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Endlich 
wieder neue 
Hardware fiir 
den Spectrum: 
Das Ramprrnt- 
Modul baut den 
Spectrum zu ei- 
nem Textverar- 
beitungssystem 
a us und spen- 
diert dem Gerat 
obendrein einen 
JoystickanschluB. 




158 Dam jr. 

auch Ihnen im 
Urlaub die Sonne 
lacht, haben wir 
fiir Sie Compu- 
tercamps fur je- 
den Geschmack 
und jeden Geld- 
beutel zusam- 
mengestellt. Su- 
chen Sie in Ruhe 
aus. wo Sie Ihr 
Computer- 
hobby erlernen 
mochten* 



22 ArgernSie 
sich auch, wenn 
Ihr Text trotz 
Schmalschrift in 
der Breite nicht 
mehx auf elne 
Seite pafit? 
DIN-A3-breite 
Drucker, wie der 
Sakata SP-5S00, 
eignen sich glei- 
cherma&en fiir zu 
Hause und furs 
Buro. 



146 MS-DOS 
ist der neue 
Trend, vor dem 
der Heimanwen- 
der nicht mehr 
haltmachen mu8, 
denn Preis und 
Angebot stim- 
men. Wenn Sie 
auf einen PC um- 
steigen oder das 
in nachster Zeit 
vor haben. be- 
gleitet Sie unser 
MS-DOSKurs. 

6 MA 



37 Program- 
miersprachen 
sind ein immer 
wieder aktuelles 
Thema. Diesmal 
beschaftigt sich 
unser Schwer- 
punkt naturlich 
mit Grundlagen, 
aber auch mit 
dem aufierst m- 
teressanten The- 
ma Compiler, 
Buchernpfehlun- 
gen und eine 
Obersicht runden 
den Schwerpunkt 
ab. 
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76 Mr Spock 
vom Raumschiff 
Enterprise hat al- 
ien Grand, die 
Augenbraue 
hochzuziehen. 
Beim Computer- 
spiel »Star Trek* 
hat er viele 
Abenteuer nut 
Captain Kirk & 
Co. zu bestehen. 

Naheres dazu 
und viele weitere 
Tests, Tips und 
Trends im gro- 
Ben Spiele-Teil. 
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Editorial 




Traum und Trend 

Wahrend der letzten Jahre kamen und ver- 
schwanden auch wieder viele neue Computermo- 
detle vom Markt. Happy-Computer, die sich ab- 
sichtlich nie auf ein Model! fixierte, verkraftete 
diesen Wandel des Marktes lm Gegensatzzu vie- 
len anderen nicht nur, sondern war fur Sie, unsere 
Leser, immer auch ein feinfuhliges Thermometer 
fur »heiBe« Themen und Trends, Die Frage, ob es 
sich beim Atari ST, Amiga Oder preiswerten IBM- 
Kompatiblen um Heimcomputer Oder Personal 
Computer handelt, war fur uns memals Anlafi, 
uber unsere »Zustandigkeit« fur diese Computer 
nachzudenken Wenn Sie r lieber Leser, sich fur ei- 
nen Computer interessieren, weil Sie inn m Ihrer 
Freizeit einsetzen wollen, dann ist dieser Compu- 
ter unser The ma — denn Sie sind unser Leser! 

Bereits seit der Juli-Ausgabe letzten Jahres si- 
gnalisieren wir nun unseren aufmerksamen Le- 

sem wieder einen heifien Trend, der sich jetzt auf 
der CeBIT '87 endgliltig zur Tatsache mauserte; 
MS-DOS erobert den Heimbereich, 

Nach dem Vorreiter Schneider erschlieBen zwei 
weitere Markenfrrmen alien pnvaten Anwendem 
den IBM-Traum. Absoluter Preisbrecher ist dabei 
Commodore mit semem 1295 Mark preiswerten 
Marken-PC. dem idealen Einsteigerangebot. Ge- 
schickteT Schachzug von Atari: Mit der integrier- 
ten zusatzlichen EGA-Graflk besitzt der Atan-PC 
im Gegensatz zu den vielen nur IBM-kompatiblen 
»grauen« Biiromausen die brillanten Grafiklahig- 
keiten ernes gehobenen Heimcomputers — und 
das zum echten Heimcomputer-Preis. 

Keine Frage also, daB auch die neuen MS-DOS- 
Computer in Zukunft ein regelmaSiges Them a in 
der Happy-Computer sein werden. Vor allem wol- 
len wir alien Umsteigem und Einsteigern ein zu 
verlassiger Ratgeber, und Freunden von MS-DOS- 
Spielen ein ehrlicher »MitspieIer« sein. 



Ihr 




Michael Lang, Chefredakteur 



Spieie messerscharf getestet 

Spiele-Fans aufgepaBt — es ist end- 
soweit: Im Rahmen unserer 
Sonderheft-Reihe erscheint jetzt die 
dritte Ausgabe mit Spiele-lests. Unser 
bewahrtes Team kampfte sich durch 
die wichtigsten Neuerscheinungen 
' ^ ^| der letzten sechs Monate und hat je- 
des Programm streng gepruft. Auf je 
einer Serte pro Programm informie- 
ren wir Sie mit vielen Farbfotos, wel- 
che Spieie ihr Geld wert sind und 
welche Sie besser vergessen, C 64, C 16. Schneider 
CPC Atari XL/XE/ST. Amiga, MS-DOS, Spectrum und 
Macintosh werden ebenso berucksichtigt wie das Sega 
Master System, dem wir einen Sonderteil widmen. 

BrandheiSe neue Spielenps (zum Beispiel iKoronis 
Riffr — Hilfen vom Proojarnmierer) gibt's bei »Hallo 
Freakst. Ein Sonderbericht Atari ST und Amiga, sowie 
Informationen uber Spieie per DFU runden das Sonder- 
heft ab, das ab Ende April erhaltlich ist 




Musik ist Trumpff 




Die Mai-Ausgabe unseres 68000er- 
////yTyT/yV I Magazins ist ein Ohrenschmaus fur 
1 Musik-Freaks-DorterfahrenSiealles 
liber MIDI und Soundsampling und 
die neuesten Hits auf dem Hard- und 
Sofrware-Markt. Einen weiteren 
Schwerpunkt haben wir der Lust und 
den Tiicken der Datenferniibertra- 
gung gewidmet: ComputerspaS per 
Telefon ist keine Hexerei! Die 
68CX)0er-Mailbox verrat die interes- 
santesten Ttelefonnummern rund um die Welt. 

Atari ST-Besitzer finden einen GEM-Kurs fur Einstei- 
ger, Amiga-Fans konnen das Duell der Super- 
Assembler mitverfolgeri. Der OL-kompatible Computer 
»Thor« zeigt in einem ausfuhrlichen Test seine Starken. 
Dazu gibt es natiirlich wieder viele aktuelle Soft- und 
Hardware-Tests und Listings. Die Ausgabe 5 des 
68O0Oer-Magazins erscheint Ende April. 



Spieie fiir C 64 und C 128 

Spielprogramme, die man abhppen 
kann, schonen nicht nur den Geld- 
beutel. Viele dieser Programme kon- 
nen es durchaus mit professionellen 
Spielen aufnehmen. Wer Action und 
Geschicklichkeit mag, kommt ebenso 
auf seine Kosten wie Freunde von Si- 
mulationen sowie Strategen. die lie- 
ber erst nachdenken. bevor sie lhren 
Gegner schachrnatt setzen. Fur Ad- 
venture-Freaks haben wir ein knirili- 
ges RoUenspiel herausgesucht bei dem Sie viele Ge- 
fahren meistern mussen. 

lm Grundlagenteil erkiaren wir ausfuhrlich, wie Rol- 
lenspiele proa^arnrniert werden. Dazu gibt es viele Tips 
und Tricks, wie Abenteuerspiele zu losen sind. Ein wei- 
terer Kurs zeigt Ihnen, wie mit Super-Scrolling riesige 
Spielfelder flimmerfrei bin- und hergeschoben werden. 
Das 64'er-Sonderheft 17 gibt es ab Ende April im Zeit- 
schriftenhandeL 
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Sensationell: Atari PC 
und Commodore PC-1 

S owohl der Atari PC als met der Commodore 
PC-1 sind dal Bereits im Sommer diesen Jah- 
res woUen die HersteUer mit der flnsUeferung 
der nenen, saperpreiswerten MS-DOS-Feis©- 
nal Computer beginnen. 



Zwei Tage vor der CeBIT 
87 aufatmen in der Re- 
dakuon Bei Commodore 
war endlich die Entschei- 
dung gefallen: Der neue Com- 
modore PC-1 sollte auf der Mes- 
se vorgestellt werden. Noch ei- 
ne zweite heiBe Nachricht er- 
reichte uns kurz vor Messebe- 
ginn. Dei in Amerika vorgestell- 
te Atari PC sollte ebenfalls auf 
der CeBIT m Hannover zu sehen 
sein. Fur die Redaction ein kla- 
rer FalL Fur unsere Leser brau- 
chen wir einen aiisfuhrlichen 
Test dieser beiden Computer, 
die sowohl im Heimcomputer- 
ais audi im MS-DOS-Bereich ei 
niges in Bewegung setzen wer- 
den. 

Um beide Computer gingen 
seit eiruger 21eit Genicbte m der 
ComputeTbranche um, W&h- 
rend die ausgezetchneten Fa- 
rugketten und die Ausstattung 
des Atari-Personal Computers 
sen der Herbst-CES a us den 
USA einigennaBen bekannt wa- 



xen, exisuerten fiber den Com- 
modore PC-1 mir Vermutungen. 
Es sollte em Personal Computer 
zu einern Preis von unter 1500 
Mark sein 

Der Commodore PC-1 — so 
sein offlzieUer Name — wurde 
bis zu seiner Vorstellung auf der 
CeBIT-PressekonfeTenz von 
Commodore streng geneim ge- 
haiten. Zu diesem Zeitpunkt wa- 
ren nur drei PTOtotypen dieses 
neuen Computers weltweit ver- 
fugbar Einen dieser Protorypen 
(Bild 1) nahmen wir fur den Tbst 
urrter die Lupe. 

Wesentlich weiterentwickelt 
als zur Herbst-CES in den USA 
zeigte sich der Atari PC CBild 2). 
Bei diesem Personal Computer 
ist der Prototyp bereits voll funk- 
uonsJahig und auf dem Weg zur 
Senenproduktion. 

Der erste Eindmck bei unse- 
rem Test wurde vora Design be- 
stimmt. Sowohl die Zemralein- 
heit des Atari PC fBild 3) ais auch 
die des Commodore PC (Bild 4) 




Bild 2, Nicht weniger interessant: der Atari PC mit semen 
hervorragenden Grafik-Fahigkeiten. Zur CeBIT '82 erstmals in 
Deutschland zu sehen. 

in jii&£XL 




Bild L Die Weltpremiere: Commodore PC-1 Klein in den 
Abmessungen, aber mit den Leistnngen seines groBen Bniders, 
des Commodore PC-10. 



Technische Daten 


Name: 


Atari PC 


Commodore PC-1 


CPU: 


9088-3 


3088 


Taktfrequenz: 


4,77 und 8MHz 


4.77 MHz 


Hauptspeicher 


512 KByte 
(640 KByte) 


512 KByte 
(640 KByte) 




EGA Hercules, 
CCA und Mono- 
chrom 


CGA und Mono- 
chrom 


Custom-Chips: 


EGA- und Multi 
I/O-Chip 


Multi 1/OChip 


Steckkartert-PlStze: 


kerne 


keine 


Schniitsteilen: 


seriell, paralleL 
RGB Svstembus 


senell parallel, 
RGB Systembus 


Diskiaurwerke: 


1 x 360 KByte, 
5VZoU 


] x 360 KByte, 
Sfc-ZoU 


Monitor. 


5/VY-Monitor 


netn 


Maust 


2-Tasten-Maus, 

Microsoft-kompa- 

tibel 


nein 


Systemsoftware: 


MS-DOS 3.2, 
GW-Basic, GEM, 
GEM-Paint, 
GEM-Write 


MS-DOS 32, 
GW-Basic, Sidekick 


Erweiterungen: 


Erwerteningsbox 
fur Zusatzkarten, 
extemes Laufwerk 


Erweiterungsbox 
for Zusatzkarten. 
extemes Laurwerk, 
extsme Hard disk 


Besonderheiten: 


3^-ZoULaufwerke 
der Atari ST-Reihe 
sind direkt 
anschlieBbar 




Abmessungen: 


33 x 32 x 9cm 


33 x 32 x 9 em 


Preis: 


1750 Mark 


1295 Mark 


Ueferterrnin: 


1 Sommer 1987 


Sommer 1987 



Tabelle L Die tecfaniscnen Daten des Atari PC und des 
Commodore PC-1 an Vergleich 
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sind auffallend klein und fast 
identisch in den AusmaBen : 33 x 
32 x 9 cm Damit geh6ren diese 
beiden — von den Abmessun^ 
gen her — zu den kleinsten. nicht 
portablen Personal Computern, 
die es gibt, Der Nachtefl dieser 
geringen MaBe; in der Zentral- 
einneit ist kaum noch Platz fur zu- 
s&teiiche Erweiterungen. Nichi 
ein einziger Steckplatz ist vor- 
handen. Wer eine zusatzliche 
Karte oder ein zweites Laufwerk 
benutzen mdchte, muB sich eine 
Erweiterungsbox kaufen. die es 
fur beide Computer geben wird. 

Auch von der Gestaltung her 
sind sich die beiden Computer 
sehr ahnlich. Wenn das Disket- 
lenlaufwerk beim Atari PC nicht 
links und das des Commodore 
PC-1 nicht auf der rechten Seite 
angebracht ware, konnte man 
diese beiden Personal Compu- 
ter auBerUch nur noch am Na- 
mensschild auseinanderhalten. 
Diese merkwurdige Ahnlichkeit 
laBt sich vielleicht dadurch er- 
klaren. daB es bereits zu Zeiten, 
als Jack Tramiel (Prasident von 
Atari) noch bei Commodore war, 
eine entsprechende Design- 
Studie fiir einen Low-Cost- 
Psrsonal Computer gegeben 
haben soil 

Komplette PCs 
zum Mini-Preis 

An der Riickseite des Gehau- 
ses (Biid 5) sind die verschiede- 
nen Anschlusse zu Cnden; Em 
seriellerFbrt(beispie{sweise fur 
erne Maus oder einen Akustik- 
koppler), ein paralleler Port 
(Centronics-Schnittstelle fiir ei- 
nen Drucker) und ein neunpoii- 
aer AnschluB fur einen RGB- 
oder Monochrom-Monitor. Bei 
beiden Computern war noch 
nicht zu sehen, wo der System- 
bus fiir die Erweiterungsbox 
herausgefuhrt wird, Nichtsde- 
stotrotz werden die beiden Per- 
sonal Computer in der Sene ei- 
ne entsprechende Schnittstelle 
besitzen. Die Platine beider 
Computer ist bereits fiir einen 
entsprechenden Port vorberei- 
tet. 

Damit die Computer in diese 
kleinen Gehause passen, wur- 
den auf den Platinen verschie- 
dene Chips in sogenannten 
Gate-Arrays integriert, das hei&t 
mehrere Chips in einem einzi- 
gen kundenspezifischen Bau- 
stein zusammengefaBt. Beim 
Commodore PC-1 beispielswei- 
se sind zirka 45 Chips, die man 
normaierweise auf der Haupt- 
platine ernes Personal Compu- 
ters findet. in einem Gate-Array 
integriert. Das span natiirlich 
Platz, denn es sind nun wemger 
Bauteile auf der Platine zu fin- 
den, auch die notwendigen Ver- 
bindungswege entfallen. 

Der Atari PC besitzt sogar 
zwei Gate-Arrays: einmal den 



EGA-Chip, der eine Grafik-Karte 
ersetztund einen multifunktiona- 
len I/OChip, der ebenfalls eine 
ganze Reihe von herkommlichen 
Chips fur Personal Computer 
uberflussig macht (Bild 6). 



Beide Computer verfugen 
tiber professicneile lastaruren, 
die auch hoheren Anspriichen 
genugen und ermiidungsfreies 
Arbeiten gewahrleisten. Sie ent- 
sprechen im wesentlichen der 



IBM-Tastatur (beztehungsweise 
Commodore PC-10-Tastatur) mit 
abgesetzten Funktionstasten 
und einem separaten Ziffern- 
block, 

Viel Speicherplatz 
fiir Programme 

In der GrurKiausrtistung besit- 
zen beide Computer bereits 512 
KByte Ein Speicherumfang. der 
sich bei PCs bereits zum Stan- 
dard entwickelt hat. Die Erwei- 
terung auf 640 KByte ist bei bei- 
den Computern auf der Haupt- 
plaune moglich. Die Netzterte 
for die Stromveisorgung sind mi 
Gehause integnert Pur Bastler 
bietet sich hier eine Gelegen 
heir wird das Netzteil extern un- 
tergebracht, konnte durchaus 
eine Harddisk m die kleinen 
PCs integriert werden. Emen 
Unterschied gibt es beim Pro- 
zessor, Wahrend der Commo- 
dore PC-1 mit 4.77 MHz arteitet. 
kann man den Atari auch mit 
knapp 8 MHz arbeiten lassen 
(siehe labelle 1). 

Kommen wir jetzt zu den Lei- 
stungstests, die wir noch auf der 
CeBIT vorgenommen haben 
(Bild 7) Zum Vergleich haben 
wir die Daten des IBM-XT heran- 
gezogen, da dieser Personal 
Computer vergleichbare BIOS- 
Routmen und eine entsprechen- 
de PC-DOSAfersion besatzt Wie 
scfaneil arbeiten die »Neuen« im 
Vergleich zu diese m PC Stan- 
dard'' Wir fuhren a us diese m 
Grund mit Hilfe von CPU-Bench- 
mark-Programmen emen Test 
aus und ermitteln die VSferte Vor 
dem \fergleich der Computer 
wird es spannend: gibt es einen 

AnsrgtBgr? U riser Tfest sagt 

Nein! Beide Computer sind fast 
identisch in der Arbeitsge- 
schwindigkeit ihrer CPU die 
Leistungen entsprechen exakt 
denen eines IBM-XT. 

Der nachste interessante 
Punkt ist die Geschwindigkeit 
des Floppy-Controllers und des 
Laufwerks- Hier zejgt sich Er- 
staunliches: der Prototyp des 
Aran PC setzt sich klar gegen- 
uber dem Prototyp Commodore 
PC-1 ab. Die Zugriffsgeschwin- 
digkeiten des Diskertenlauf- 
werks ubertreffen sogar das 
Vorbild IBM-XT (siehe Tabelle 2 
fltestdaten und Benchmarks*). 
Zur Rechtfertigung des Commo- 
dore PC-1 mu6 man sagen, daB 
sich bei diesem Computer mit Si- 
cherheit noch einiges in Sachen 
Laufwerk und Controller tun 
wird, bevor die Senenproduk- 
tion beginnt 

Spitzengrafik 
durch EGA-Chip 

Ein weiterer Unterschied zeigt 
sich bei den GrankfShigkeiten 
der beiden Computer. Wahrend 
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Bild 4. Wie klein der neae Commodore PC-1 1st, zeigt dieser 
G rt> Eeii vergleich einer 5' ,-Zoll-Diskette mit der Commodore- 
ZentraJeinheit. 



Bild 5. Die Schnittstelien des Atari PC sind fast identisch mit 
denen des Commodore PC-1. Noch nicht zu sehen ist die 
SchnittsteUe, die fiir die Erweiterungsbox herausgefuhrt wird. 




Bild 6. Gut sichtbar sind die mit einem weiBen Anfkleber verse- 
henen quadxatischen Sonderchips (TGA+ Grafik-Chip und Mniti 
I/O-Chip) auf der Platine des Atari PC zu erkennen 
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Bild 7. Wahrend die CeBIT '81 gerade am Anlaufen ist, wird 
dei Commodore PC-1 von unserera Redakteur Jurgeu Zumbach 
bere its genauestcns outer die Lope genommea 



dei Commodore PC-1 die ubli- 
che Bfldschirmdarstellung mil 
einer mittleren Auflosung von 
320 x 200 Bildpunkten (Farbgra- 
fik, bis 16 Farben) und einer ho- 
hen Auflosung von 640 x 300 Bild- 
punkten (monochrome Grafik, 
also zwei Farben) beberrscht. 
erzeugi der Atari PC — neben 
diesen Auflosungen — auch 
EGA-Grafik (EGA -Enhanced 
Graphics Adapter). Die Grafik 
bekommt dabei erne Auflosung 
von 640 x 350 Punkten bei bis zu 
16 aus 64 Farben. Im Tfextmodus 
lafit sich in dei Hercules- 
Emulation gar eme Auflosung 
von 720 x 348 Punkten erreichen. 
Die Brillanz einer EGA-Grafik 
(Bild 8) ist durchaus vergleieh- 
bar mil der Grafik des Amiga 
500 oder des Atari ST. Zum The- 



ma EGA wird demnachst mehr 
in der Happy-Computer zu lesen 
seui. 

Zum Lieferumfang beider 
Computer gehdrt sowohl das Be- 
tiiebssystem MS-DOS in der ak- 
tuellen Version 3.2 als auch das 
bereits bekannle GW-Basic Da- 
neben wird beim Commodore 
PC-1 wahrscneinhch wie auch 
beim PC-tO das Programm Side- 
kick mtt zum Lieferumfang gehd- 
ran. 

Bei Atari ist man noch einen 
Schritt weiter gegangen und lie- 
fen als zusatzliches Betriebssy- 
stem GEM und die Zusatzpro- 
gramme GEM-Wnte und GEM- 
Paint. Damit ist der Atari PC 
neben dem Schneider PC der 
zweite Personal Computer, der 
im Heimbereich dem Anwender 




Bild 3, Anch der Atari PC hat die geringen Abmessungen von 
33 jt 32 x 9 cnu Steht der Monitor direkt auf der Zentraleinheit, 
branch! der PC kaum Platz. 



Testdoten und Bendimarfcs 




Name: 


"1 

AiariPC 


Commodore 
KM 


IBM-XT 


Taktfrequenz: 
MS-DOS. PC-DOS: 


4.77 MHz 

3.2 


4.77 MHz 
3.3 


4,77 MHz 


Formatieren: 


62s 


71 s 


47 s 


Bendunaric-fests CPU 






Primzahlert: 
CPU-Benchmark: 


58s 
SSOs 


58s 
550 s 


58s 
655s 


Bendimaric-Tests Ksketten-lmifwerk 
(cm tfetoitciitxe zu 230 Byte) 


Aruegeru 
1 Long-Seek: 
Random-Seek: 


60s 
372 s 
835 s 


63s 
759 s 
1081 s 


69 1 
358s 
770 s 


Beftdimark-Tests Disketten-luufwefk 
(Sequentielle Date! iu 128 Byte) 


Random Write: 
Random Read: 
Sequent. Read: 


35s 
49 s 
4.6 s 


47 s 
69 s 
8,3 s 


53 s 
43 s 
8,5 s 


Benchmark-Tests Wsketten-loufwerk 
(Sequentielle Date! zu 512 Byte) 


Random Writ©: 
Random Read: 
Sequent Read: 


56s 
57 s 
34 s 


60s 
75 s 
36 s 


61s 
50s 
38s 




Bild 8. Mil der EGA- Auflosung Bind for den Atari PC solche 
uxigewohnlichen Farbbttder wi« dieses prachtige Bild eines 
Mandxill-AIIen (es diente echon als Demonstration fur die 
Grafik do* Amiga) kein Problem 



Geiestete Software: Sidekick, Microsoft Word, Wordstar. GW-Basic, 
Norton Utilities, FDoc Flight Simulator II 



Tabclle 2. testdaten und Benchmark-Tests 



1?. £ 
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mit einer komfortablen Be- 
nutzeroberflache den Umgang 
mit seinem Computer erleich- 
tert. Da GEM sehr stark maus- 
oriennert arbeitet, besitzt der 
Atari PC eme Maus mit zwei fa- 
sten (Microsoft-kompatibel). 

An beide Computer kann man 
eme Erweiterungsbox anschke- 
Ben, urn zusatzliche Steckkarten 
(beispieisweise Joystick- oder 
Uhren-Karte) anzuschiieBen. 
Fur den Commodore PC-1 wird 
diese Box auf Wiinsch mit einem 
zusatzlichen Diskettenlaufwerk 
oder einer Harddisk ausgeru- 
stet sein. Atari bietet berettseine 
externe Floppy-Station an Als 
Besonderheit kann man an den 
Atari PC aucti direkt die Disket- 
tenlaufwerke der ST-Serie an- 
schlieBen. Damit kommt man 
preisgunstig und schnell in 
den GenuB einer 3%-Zoll- 
Diskettenstation, ST-Besitzer 
konnen sogar ein Laufwerk fur 
beide Computer benutzen. 

Auf zu neuen Welten 

Die Vorstellung der beiden 
Ijow-Cosi Personal Computer 
hat auf der CeBIT kraftig fur Ge- 
sprachsstoff gesorgt Der Com- 
modore POL soil 1295 Mark ko- 
slen{ohne Monitor), der Preis fur 
den Atari PC liegt zur Zeit bei 
1750 Mark (mit SchwarzweUV 
Morutor). Die lendenz Ia6t aber 
bei der Serienproduktion einen 
niedrigeren Preis vermuten. 

So mancher Anbieter von IBM- 
Kompatiblen wird seine Preise 
weiter nach unten drucken mus- 
sen. urn noch mithalten zu kim- 
nen. Trotzdem besteht fur den 
Profi-Markt kerne groSe Gefahr. 
Zu stark skid diese beiden Mo- 
delle auf den Heimbereich zu- 
geschnitten. selbst Commodom 
erwartet keinerlei Auswirkun- 
gen durch den PC-1 auf seinen 
PC-10, der sich 1m Geschaftsbe- 
reich bestens etabliert hat. 

Daa Angebot dieser beiden 
namhaften Hersteller an den 
Heimanwender, in MS-DOS 
schon ab knapp 1300 Mark em- 
zusteigen, wird im Heimbereich 
eine Lawine ins Rotten bringen. 
Viele SoftwareCrmen reagieren 
bereits und bieten zum Low-cost- 
PC ebenso preiswerte Software 
an. Daneben muB einmal gesagt 
werden, daB es fur Personal 
Computer auch ausgezeichnete 
Spiele-Soffware gibt Immer 
mehr Software-Produzenten 
schreiben ihre Programme nicht 
nur fur Heimcomputer, sondern 
auch eine Version fur PCs. 

Eme Anmeikung noch: Die 
getesteten Computer waren Pro- 
totypen. die sich bis zum Pro- 
duktionsbeginn mit Sicherheit m 
dem einen oder anderen Punkt 
zum Pusitiven verandern wei 
den. Einen ausfuhrlichen 
Hardware-ltest dei Serienpro- 
dukte reichen wir selbstveT- 
standlich nach, sobald Serien- 
gerate vorhegen- feu) 
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Computer-Marathon 

»Schneebit« wurde die diesjahrige Hannover- 
Messe CeBIT getauft, versanken doch Trans- 
portlaster, Taxis und Resucher in der weiBen 
Pracht. HeiB her ging es jedoch bei den Prei- 
sen: Vom »Preiskrieg« bei den MS-DOS-Com- 
putem war die Rede. 



Aschermittwoch, der erste 
Messetag, war Presse- 
konferenztag bei Atari 
und Commodore Nicht 
nur diese beiden Firmen ver- 
suchten sich gegenseitig den 
Fisch vom Brotchen zu hoien. Mil 
unterschiedlichem Brfolg. Die 
Freaks waren zufrieden und die 
Stande von Atari und Commodo- 
re die ganze Messe uber zum 
Bersten uberfullt, 

Bei Commodore wurde end- 
tich das Geheimnis urn die Prei- 
se der neuen Amigas geliiftet. 
Mit 1298 Mark ohne Monitor ist 
der Amiga 500 jetzt fur viele die 
Chance, sich den iange ersehn- 
ten Traumcomputer zu kaufen. 
Der Amiga 2000 wird mit einem 
Laufwerk und ohne Monitor 2995 
Mark kosten. 

Eine Meldung hatte dem Ami- 
ga 500 aber fast die Show gestoh- 
len: Commodore prasenherte 
auf der CeBIT als absolute Welt- 
premiere noch einen weiteren 
Preishammer: den PC I. Als bil- 



hg Personal Computer erlaubt 
er mit knapp 1300 Mark den 
preiswerten Einstieg in die MS- 
DOS-Welt. Einen Test finden Ste 
hier im Aktuell-TeiL 

Die MEGA-ST-Sene von Atari 
mit eingebautem Blitter, Middle- 
box-Gehause und abgesetzter 
Tastatur wird in drei Ausbaustu- 
fen ab Mai iieferbar sein. Der 
Preis fur das 1-MByte-Modell 
wird bei 2496 Mark liegen, fur 2 
und 4 MByte bei 2998 und 3998 
Mark. Ein Bern in den MS-DOS- 
Mar kt will Atari mit seinem 
Billig-PC bekommen. 1798 Mark 
soil er vorlaufig kosten, was aber 
■noch nicht das letzte WorU sei, 
wie auf der Pressekonferenz zu 
horen war 

Weltpremiere feierte auch 
der Laserdrucker SLM. Bei ei- 
ner Auflosung von 300 Punkten 
pro Zoll druckt er acht Seiten pro 
Minute auf DIN-A4-Papier oder 
Folien. Er wird rund 3000 Mark 
kosten, Gemeinsam mit einem 2- 
Mega-ST wird er bis Mitte des 



Jahres fur unter 6000 Mark als 
Desktop Publismng-faniges Sy- 
stem angeboten. Ob in diesem 
Preis auch die entsprechende 
Software enthalten sem wird, 
wird bei Atan noch ausgekno- 
belt. 

Desktop Publishing - 
der Schlager der 
Saison 

Fur Desktop Publishing, das 
diesjahrige Schlagerthema der 
Messe, wurden drei Programme 
fur den ST vorgestellt. Von Knu- 
pe wird fur 498 Mark der •Pu- 
blishing Partner* vertrieben, 
der aber derzeit noch nicht voll 
ausgereift ist. Einen hervorra- 
genden Eindruck machte hinge- 
gen der Fleet Street Publisher 
von Mirrorsoft fur unter vierhun- 
dert Mark. Die wichtigsten 
Merkmale a us den Bereicben 
CAD und Desktop Publishing 
veremt der •Graphic-ArtisR Er 
kostet 598 Mark und kann urn 
Bilder- und Bauteilebibliothe- 
ken erweitert werden. Fur Plati- 
nenlayoui und Leiterbahnent- 
flechtung kommt von KFC das 
neue iPlatCAD* fiir 348 Mark. Es 
besticht vor allem durch hohe 
Geschwindigkeit und einfache 
Bedienung. 

Sensationelle Geschwindig- 
keit im Bereich der lextverar- 
beitung bietet •Steve*, ein inte* 
griertes Paket a us Jugoslawien. 
Fur voraussichtlich 200 bis 300 
Mark bietet es bisher nicht da~ 
gewesene Leistungsdaten: Text 
durchsucht es beispielsweise 
mit einer Geschwmdigkeit von 
100 KByte pro Sekunde Inte- 
gnert sind ferner Businessgra- 
fik. «ms schnelle Dalenbank. 
Worterbuch und Spellchecker. 
ein Spreadsheet befindet sich in 
Planung. Neu vorgestellt wurde 
*Beckertext» Q99 Mark), das wr 
in einei der nachsten Ausgaben 
ausfuhrlich testen werden. 

Ehe mteressanteste Neuigkeit 
im Bereich der Zeichenpro- 
gramme kommt von Application 
Systems und nennt sich *Stad<, 
Es verfiigrt iibei einen objekt- 
orientierten 3D-1eil, Animation 
und Grafikioutinen von bisher 
nicht dagewesener Geschwin- 
digkeit und kostet voraussicht- 
lich 179 Mark. 

Em Genlock-Interface zum Mi- 
schen von Videosignalen und 
Computergrafik. wie es bereits 
vom Amiga bekannt ist, zeigte 
Prinrtechnik. Fur Musik- und 
MIDI-Freunde war der Stand 
von Steinberg attraktiv. Mit *Ma- 
sterscore« wurde ein professio- 
nelles Notenprogramm vorge- 
stellt, vom bewahrten ^Twenty- 
Four-Sequenzer« wurde em Up- 
date vorgestellt, das gleich eme 
ganze Flut neuer Funktionen 
bietet. Einen hervorragenden 
Sound Sampler prasentierte G- 
Data. Die Hardware wird fiir nur 
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98 Mark erhaMich sein, die kom- 
fortable Steuersoftware, mit der 
sich Sounds auch nachtraglich 
manipulieren lassen, kostet 79 
Mark. 

Wurden auf der CeBIT aus- 
schlieBlich Produkte kleinei 
Herstellerfirmen vorgestellt. so 
ist der derzeitige Trend abseh- 
bar: Wie zu erfahren war, arbei- 
ten rnittlerweile auch die groBen 
Softwarehouse!, wie Borland. 
Microsoft und SPI, emsig an Pro- 
dukten fur den ST. 

Atari 8 Bit tehtl 

Fiir die Atari 8-Bit-Computer 
wurde eine 80-Zeichenkarte vor- 
gestelll, die an den Joystickport 
angeschlossen wird. Mit ihr und 
einer speziellen Steuersoftwaie 
werden alle Videodaten zu ei- 
nem unscheinbaren Kastchen 
umgeleitet, das die 80-Zeichen- 
Darstellung erlaubt. Man hat 
dann ein gestochen scharfes 
Bild in der vollen Breite, Leider 
sind die Grafik-Funktionen, die 
die Ataris auszeichnen, nicht 
vollstandig erhalten. Angekiin- 
digt wurde auch eme neue Spie- 
lekonsole, die im Inneren einen 
Atari 800 nut 64 KByte RAM. ein 
eingebautes Spiel und das be- 
kannte Atari-Basic verbirgt. Da- 
zu gibt es eine abgesetzte Tasta- 
tur, die die Konsole zum vollstan- 
digen Computer macht. 

Der Amiga 500 war der Anzie- 
hur.gspunkl fiir die Besucher- 
massen auf dem Commodore- 
Stand- Neben vielen bekannten 
Demos und Programmer! gab es 
auch neue Produkte, wie zum 
Beispiel das Spiel -Karate- 
Master* von Kingsolt fiir 39 
Mark. Auch Data Becker pra- 
sentierte seine ersten Program- 
me fiir den Amiga. Demonsuert 
wurden Vorversionen des »Profs- 
mat«, ein kombiniertes Assem- 
bler-. Monitor- und Debugger- 
Paket, und die Dateiverwaltung 
»Datamat«- Anwendung war 
auch bei DTM Trumpf. Hier wur- 
de ein sehr leistungsslarker Dis- 
kettenmonitor gezeigt, der im 
Laufe des Sommers erscheinen 
soil. An anderer Stelle wurde 
auch »Vizawnte* filT den Amiga 
gezeigt, das ebenfalls von DTM 
vertrieben wird, Diese Texrver- 
arbeitung nutzt die Vorteile des 
Amiga und erlaubt das pro- 
blemlose Mischen von Text und 
Bildern, wodurch es fasl schon 
ein Desktop Publishing-Pro- 
gramm ist, Inn fehlt momentan 
nur noch der Grankeditor. 

Eine der am meisten diskuner- 
ten Fragen war, ob der Amiga 
1000 weiterhin produziert wird. 
Nach offiziellen Aussagen von 
Commodore ist es nicht vorge- 
sehen, den Amiga 1000 einzu- 
stellen, so daB die Besitzer die- 
ses Computers wohl nicht be- 
fQrchten miissen. demnachst oh- 
ne jegiiche Unterstulzung dazu- 
stehen. 
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Auf dem Gebiet der Hardware 
waren die Entwickler sehr rege 
und es gab zum Beispiel zwei 
Harddisks fur den Amiga fur 
je 2400 Mark zu sehen. Die ei- 
ne Festplatte ist schon ohne Pro- 
bleme an dem Amiga 500 an- 
schlieBbar und besitzt einen au- 
tomatischen Reparaturmodus. 
Sollte durch den Transport oder 
einen unbeabsichtigen Sturz 
das Gerat beschadigt worden 
sein, ist das Betriebssystem in 
der Lage, defekte Sektoren zu 
erkennen und teilweise wieder 
zu reparieren. 

Der Amiga 2000 wurde als Bu- 
rocomputer prasentiert, der als 
Mittler zwischen der MS-DOS- 
und Amiga-Seite dient Neben 
der XT- ist eine AT-Karte eben- 
falls fertig enrwickelt, befmdet 
sich aber noch in der Testphasa 
Hinter den Tiiren gab es auch 
schon ein Genlock-Interface zu 
sehen. Im Bereich der Steckkar- 
ten kann man in Zukunft wohl 
noch mit weiteren Entwickluc- 
gen lechnen. 

Der Commodore-8-Bit-Be- 
reich war auf der CeBIT nicht 
sonderhch stark vertreten, ob- 
wohl es auch hier einige sehr in- 
teressante Entwicklungen gab. 
Die amerikanische Firma Body- 
log prasentierte drei verschie 
dene Gesundheitsprogramme 
fiir den C 64, die zusammen mit 
Arzten erarbeitet wurden. Am 
aunalligsten war ein Heim- 
trainer-Fahrrad, an dem man vor 
dem heimischen Monitor stram- 
peln kann. Wahrend ein Sensor 
die Herztrequenz kontrolhert, 
spielt man selbst gleichzeitig ein 
Spiel auf dem Computer. Auf 
dem Bildschirm erscheinen 
dann von Zeit zu Zeit kleine 
Mannchen. die Anweisungen 
geben, damit man sich nicht 
uberanstrengt oder zu wenig lei- 
stet. Die Anweisungen hangen 
von den individuellen Merkma- 
len des Benutzers. zum Beispiel 
Alter, Geschlecht und Gewicht. 
ab. Das Programm sorgt dafur, 
daB jeder ein auf sich zuge- 
schnittenes Trainingsprogramm 
erhalt. Programme zum Enl 
spannungstrainmg und fur ange- 
hende Bodybuilder sind eben- 
falls fertig und bereits erage- 
deutscht 

Preiskampf im 
WIS-DQS-Dschimgel 

Von Xetec wurde eme 20- 
MBvte-Harddisk fur den C 64 
und C 12B vorgestellt, die neben 
einem eigenen Belriebssystem 
auch einen eingebauten Free- 
zer verfugt, der ahnlich wie 
•Freeze Frame* arbeitet. 

Eine verbesserte Version der 
4-MHz-Karte war bei RoBmoller 
zu sehen. Inzwischen werden 
damit auch Programme, die in- 
tensiv mit Rasterzeiteninterrupts 
arbeiten, beschleurugt. Fiir alle 



C 128-Besitzer gibt es ietzt den 
Speeder tMach 71«, der das La- 
den in alien diei Modi beschleu- 
nigt, Besonders beim C 64 und 
mi CP/M-Modus ist das eine 
spiii bare Erleichterung. Nach- 
dem RoBmoller schon fur Quali- 
tat bei Hardware stand, gab es 
am Stand auch ein CAD-Pro- 
gramm fur den C 64 zu sehen, 
das eine Frase direkt ansteuer- 
te Im Preis von knapp 450 Mark 
ist auch ein Interface fur eme 
Atari- oder Amiga-Maus enthal 
ten. 

Preiskampf liberal! bei 
den MS-DOS-Computem, der 
Marsch der Kompatiblen in den 
Heuncomputerbereich ist nicht 
aufeuhalten. Beim Schneider PC 
wurde der Preis fur die Festplat- 
te gesenkt Ab sofort kostet die 
10-MByte-Festplatte nur noch 
1500 Mark (20 MByte; 2000 
Mark) Die Version des PC 1512 
mil SchwarzweiS-Monitor, ei- 
nem Diskenenlaufwerk und 10- 
MByte-Harddisk beispielsweise 
kostet jetzt also nur noch 3499 
Mark. 

Wer mit der BUtomrrnauflo- 
sung seines Schneider PC mit 
SchwarzweiB- Monitor nicht zu- 
frieden ist, laBt zukunftig seinen 
Computer und Monitor fur 348 
Mark beim Fachhandler urruii- 
sten- Das Aufrustkil besteht aus 
einem Umbausatz fur den Moni- 
tor und einer Erweiterungsplati- 
ne fur den PC Sie erlaubt die 
Nutzung der Hercules-Grafik 
mit einer Auflosurtg von 720 mal 
348 Punkten und bringt den Mo- 
nitor zu einer gestochen schar- 
fen Wiedergabe. 

Zenith uberraschte mit drasti- 
schen Preissenkungen, die auf 
den gunsbgen Dollarkurs und 
den allgemeinen Preisverfall zu- 
riickgemhn wurden. Der Pieis 
fiir den College PC wurde auf 
1999 Mark gesenkt, Der Kaufer 
erhalt mit diesem Gerat einen 
mit 8 MHz getakteten IBM-Kom- 
patiblen, der bereits in der 
Gnmdausstattung uber 512 
KByte Arbestsspeicher, zwei 
Diskenenlaufwerke, CGA-kom- 
patible Farbgrafik. und eine pa- 
rallel e so wie eine senelle 
Schmrtstelle verfugt. Das glei- 
che Modell mit einer eingebau- 
ten 20-MByte-Festplatte kostet 
2999 Mark. 

Der grofie Bruder des Colle- 
ge PC der zurecht den Namen 
•high-tech PC* tragt. ist bei einer 
Taktfreguenz von 8 MHz ohne 
Waitstaies. 640 KByte Arbeits- 
speicher (auf 5 MByte aufnist- 
bar), zwei Disks ttenlaufwerken, 
Hercules-kompatibler Grank, 
einer parallelen sowie seriellen 
Schmrtstelle und einem hervor- 
ragenden bernstein-farbenen 
Monitor fur 2995 Mark zu haben. 

Multitech senkte fur das Ein- 
steigermodell »PC Populart er- 
neut den Preis, Die Grundver- 
sion mit einem Laufwerk, CGA- 
kompanbler Farbgrafik, einer 



parallelen sowie seriellen 
Schnittstelle und einem mono- 
chromen Monitor ist nun fiir 1798 
Mark erhaltlich. 

Plantron bietet das Modell »PT- 
LC« mit Hercules-kompatibler 
Grafikkarte und einem lauf- 
werk fur 1798 Mark, sowie das 
Modell »PT0CIV mit zwei Laufwer- 
ken und zusStzlichen Schmttslel- 
len fur 2398 Mark an. Beide Mo- 
delle werden mit der MS-DOS- 
Version 32 und GW-Baac gelie- 
fert. 

jbllenbeck aus Weertzen bie- 
tet den »Macro-B PC* von Ergo, 
der durch seme Farbgestalnmg 
fur ein biBchen Abwechslung in 
der PC-Farbpalette sorgt, fur 
1898 Mark an. Das Modell "Tur- 
bo K das bereits in der Grand- 
ausstattung mit zwei fjaufwer- 
ken, einem 180-WNetzteil, vier 
Schnittstellen und acht Steck- 
platzen ausgerustet ist. kostet 
2998 Mark. 

Bundespost blockt 
Modems welter ab 

Das einzige Neue bei der 
Deutschen Bundespost- Es gibt 
nichts Neues Der Datex-FPAD- 
Zugang fur 2400 Baud kommt de- 
finitiv nicht mehr dieses Jahr und 
der seit Ende letzten Jahres falli- 
ge Beginn von Zulassungen fur 
nicht posteigene Modems wird 
noch einige weitere Monate auf 
sich warten lassen. Was einige 
AussteUer zu nicht druckreifen 
Auflerungen veraruafite. Btx 
bleibt hcchsubvenuoniert und 
wenig geliebt, nur die deutsche 
Bundespost beguemte sich. ein 
neues Btx-lelefon, *Multitel 2«, 
herauszubringen. Seme Fahig- 
keiten reichen schon fast an die 
ernes C 64-Bix-Moduls heran. 
das schon vor zwei Jahren zu se- 
hen war, Auch der neue Stan- 
dard fur elektronische Post, 
»X.400< genannt. der die welt- 
vveile Vernetzung von Mailbox- 
systemen voranrreiben soli, ist 
schon lauger im Gesprach. er 
wurde nur auf der CeBIT erst- 
mals einem grOBeren Kreis vor- 
gestellt. 

Die PC-SiG. weltgroBter Ver- 
treiber von Public Domain- 
Software fur MS-DOS, war erst- 
mals uberhaupi auf einer euro- 
paiscben Messe vertreten. Zu- 
Icunfhg will die amerikanische 
Firma eme aggressivere 
Marketing- und Lizenzschutzpo- 
Htik betreiben. Pro Land wird es 
nur noch einen emzigen auto- 
naerten Handler geben, in 
Deutschland ist das die gleich- 
falls auf dem Messestand ver- 
uetene Kirschbaum Software 
GmbH aus dem bayerischen 
Emmering- Deutsche Pro 
grammautoren fur deutsche 
Software sollen gesncht. beste- 
hende Software ubersetzt wer- 
den. Die derzert 705 verfugba- 
ren Public Domain- Disketten lie- 
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gen jetzt auf einem einzigen CD- 
ROM voi, das fur unter 600 Mark 
bezogen werden kann. 

Der dazugehorige CD-Player 
inklusive Software kostet bei Phi- 
lips unter 4000 Mark als Stand- 
alone-GerSt t ais Laufwerk zum 
Einbau ins PC-Gehause wird er 
sogar noch gunstiger sein. Auch 
bei Hitachi, Ricoh und anderen 
Firmen waren Laufwerke fiir 
CD-ROMs zu sehen. 

Acer nicht nur PC-S1G bietet 
Software auf CD-ROM an, auch 
Bertelsmann will an diesem 
Markl teilhaben. Die ersten Ver- 
suche des Medienriesen: Ein 
Ifelefonbuch, ein gesamtdeut- 
scher Lieferkaialog und die 
Luther-Bibel jeweils auf einer 
kieinen Siiberscheibe. 

Auch die anderen Hersteller 
von Masse nspeichern bewiesen 
mit ihren Neuentwicklungen, 
dafi auf diesem Gebiet noch lan- 
ge nichl das letzte Wort gespro- 
chen ist 

Tandon stellte eine Einschub- 
Festplatte vor, die so robust ist, 
dafi sie auch emen Sturz verkraf- 
tel. Vor allem hlr BUioanwender, 
die die Daten mit nach Ha use 
nehmen und dort weiterarbeiten 
mOchten, ist dieses System ge- 
dacht 

Verbatim zeigte den funktions- 
fahigen Prototyp ernes 3%-Zotl- 
Laufwerkes, das nach dem 
TMO-Verfahren (»thermo mag- 
netic optical recording*) arbei- 
tet. Daten werden geschrieben, 
indent der Datenrrager mit ei- 
nem Laserstrahl punktuell ei- 
hitzt und ein Magnetfeld ange- 
legt wird. Der Lesevorgang wird 
von einem schwachen, polan 
sierten Laserstrahl, dessen Po- 
larisationsebene abhangig vom 
magnetischen Zustand des Da- 



tentragers urn emen bestimmten 
Betrag gedreht wird, vorgenom- 
men. Ein Hit ist der preisgiinsti- 
ge »Epson LX-800t. Der 9-Nadel- 
Drucker hat eine Geschwindig- 
keit von bis zu 180 Zeichen/Se- 
kunde im normalen Druckbe- 
trieb und 25 Zeichen/Sekunde 
in NLQ und kostet 798 Mark. 

Nadeln werden billiger 

Star Micronics hat seme Ange- 
botspalette der N-Serie urn die 
Serien NB, ND und NR erweitert. 
Der 'Star NB-24< ist ein 24-Nadel- 
Drucker mit bis 2u 216 Zei- 
chen/Sekunde Czirka 2000 
Mark), der >Star ND-10* ist ein 
9-Nadel Drucker mit bis zu 180 
Zeichen/Sekunde (zirka 1300 
Mark) und die Star NR-Serie 
gtellt die Sprinter unter den 
9-Nadel-Druckern mit 240 Zei- 
chen/Sekunde (zirka 1600 
Mark). Alle Drucker beherc- 
schen NLQ. 

Der Trend geht bei den Her- 
stellern eindeutig run zu 
24-Nadel-Druckern Der»Fujitsu 
DL 3300* beispielsweise ver- 
wendet IC-Karten fur weitere 
Schriftsatze und kann in meh- 
reren Farben gleichzeiug 
drucken. der »Microune 393« ist 
bis zu 450 Zeichen/Sekunde 
schnell. 

Bet mehreren HersteUern 
wurde auch Modellpf4ege groB 
geschrieben. So ist der »Seiko- 
sha SL 80 Alt ab jetzt in einer 
VC-Version (Commodore) und 
der *SP 80 VCt in emer Al-Ver- 
sion erhSltlich. Der »Riteman F + 
11« von C. Itoh kann in einer 
Atari-Version auch den Zeichen- 
satz des Atari ST drucken. 

Das technische Drucknovum 
der CeBIT '87 kommt von Data- 



products mil dem Tintenstrahl- 
drucker »SI 480* mit Festkorper- 
tinta Der Solid Ink Printer arbei- 
tet mit einer neuen. paienuerten 
Tintenart. Dieses Tinten-Pellet 
(eine »Farbtablette) wird erst 
beun Druckvorgang geschmol- 
zen, durch winzige Diisen auf 
das Papier geschleudert und 
verwandeit sich dort wieder in 
den festen Aggregaizustand zu- 
rilck. ohne auf dem Papier zu 
zerlaufen. 

Da die Diisen des Druckers 
feiner als ein Menschenhaar 
sind. erreicht man mit diesem 
Druckprinzip eine Schriflquali- 
tat nahe derjenigen der meisten 
Laserdrucker. die inzwischen 
fast alle DruckerhersteUer an- 
bietert 

Das bilge 
Schneiderlein 

Besonders Einsteiger werden 
die neuen Preise des CPC 464 zu 
schatzen wissen. denn es gibt 
ihn nun in drei Preisstufen zu 
kaufen. So kostet eine neue Kon- 
figuration dieses Computers oh- 
ne Monitor 398 Mark. Sie enthalt 
jedoch das Modulator-Netzteil 
»MP-2< zur Bildwiedergabe uber 
das heimische Fernsehgerat. 
Fiir genau 100 Mark mehr ist der 
CPC 464 nun mit griinfarbenem 
Monitor erhaltlich; die Version 
mit Farbmonitor kostet 998 
Mark. 

Die Fretsinger Firma Schnei- 
derData als Soft- und Hardware* 
Anbieter zum Schneider PC hat 
mit der Textverarbertung »lst 
Word Plus« ein heiBes Eisen 
im Feuer. Zu den unzShligen 
Ausstattungsmerkmalen dieses 
mausgesteuerten GEM-Pro- 



gramms mil Drop-Down-Menus 
zahlen Grauk-Einbindung. di- 
verse Druckertreiber. Mail- 
merge mit Daten mehrerer 
Datenbanksysteme, lernfahige 
Rechtschreiohilfe (mitgelie- 
ferter Wortschatz: 40000 Wdr- 
ter), DmckbUd-Budschirmdar- 
stellung und automatische Fu6~ 
notenverwaltung. Fur 299 Mark 
sicher ein interessantes Pro- 
dukt. Ebenfalls von Schneider- 
Data kommt mit dem »SD24-PC* 
ein 24-Nadel-Drucker mit einer 
Geschwmdigkeit von 135 Zei- 
chen pro Sekunde bei Entwurfs- 
druck und 54 Zeichen pro Se- 
kunde in Letter-Quality- Er er- 
laubt Einzelblatt-, Endlos- und 
Etikertendruck, verfugt uber 
Epson- und IBM-kompat±>le 
Steuercodes und 16 KByte Puf- 
ferspeicher (wahlweise Zei- 
chensatz-Down-Load mit 128 Zei- 
chen). Diesex Drucker zum 
Schneider PC und anderen IBM- 
PC-Kompatiblen mit Centronics- 
Interface kostet 1298 Mark. Ein 
automauscher Einzelbiatteinzug 
ist fur 399 Mark nachnistbar. 

Die Firma Reis-Ware a us Bul- 
lay bietet nun auch fur Joyce- 
Benutzer em Mouse-Pack an. Es 
enthalt fur 248 Mark eine fonn- 
schone und gut in der Hand lie- 
gende Maus, die via RS232- 
Schruttstelle an den Joyce oder 
Joyce Plus anzuschliefien ist. Die 
mitgeheferte Software integnert 
die Maus in das CP/M Betnebs- 
system, so da£ beispielsweise 
•Locoscnpt* noch bediener- 
freundlicher zu handhaben ist. 
Dem Joyce- Programmierer stent 
eine Basic- Be fehlserwejterung 
zur Verfugung. Ebenfalls enthal- 
ten ist ein komfortables Zeichen- 
programm. (gn/ja/ma/ 
Matthias RosirL''zu, / jg) 



Fur riigitale 
Eisenbahner 

Mit dem ProgTamm #AutosteUt 
bieten sich dem Modelletsen- 
bahner nUtziiche Neuerungen 
gegenUber dem Vorgangermo- 
deU »ComstelN. So erlaubt das 
Programm zum Beispiel, Wei- 
chenstraften und Einzelweichen 
zu veniegeln sowie das Aufru- 
fen von Fahrstraflen und deren 
Uberprufung. AuBerdem ist das 
Andern von FahrstraBen ebenso 
wie die Dateneingabe verbes- 
sert worden. 

Das Programm wird als Modul 
fur den Erweiterungsport des 
C 64 angeboten und erlaubt den 
Anschlufi von bis zu vner U>k- 
reglern am Userport des C 64. 
Es arbeitet mit Markhn Digital 
HO-Anlagen zusammen und 
wird von Overmann aus Duis- 
burg zum Preis von zirka 250 
Mark angeboten. 

AngekUndigt smd auch Ver- 
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sionen fur Fletschmann-Anlagen 
sowie fur andere Heimcomputer 
wie zum Beispiel Schneider 
CPCs (wo) 

Deutsche Public- 
Domain-Software 

Public-Domain-Sofrware er- 
freut sich auch in Deutschland 
wachsender Belie btheit. Doch 
Programme, die unter CP/M lau- 
fen, mtlssen in der Fegel erst an 
den jeweiligen Computertyp an- 
gepaBt werden. Folgende an 
Schneider CPC und Joyce ange- 
paBte und ins Deutsche Uber- 
setzte Programme smd jetzt er- 
haJtlich: 

— der Pascal-Compiler »JRT- 
Pascal« 

— der C-Compiler ►Small-C* fur 
FlieBkommazahle n 

— » Forth B3* mit Editor und Multi- 
tdskinyfahigkeit 

— die Kl-Sprachen »XLISP^ und 
iPrologt 



— ein Assernblerpaket, beste- 
hend aus Z-80- Assembler. Lin- 
ker. Monitor und Disassembler 

— mehrere Utilities (z.B. Disket- 
tenmonitor. Packer etc) 

Die Programme werden auf 
Diskette (3 Zofl oder S ] i Zoll) mil 
beigelegter Dokumentation zum 
Preis von je 30 Mark geliefert. 
Fur die P?ogramrruersprachen 
Pascal, C und Lisp wird eine 
Speichererweiterung oder 
CP/M Plus ben6tigt. 

Auch die amerikamschen Ori- 
ginaldisketten der SIG/M (zur 
Zeit 271 Stuck) sind zum Preis 
von 20 Mark (3 Zoll) bzw. 15 Mark 
(8!4 Zoll) bei Martin Kotulla in 
Numberg erhaitlich (ma) 



Commodore-Disketten 

Eingefleischte Commodore- 
Freaks kOnnen in Zukunft auf 
Original-Commodore-DiskBtten 
Daten speichem Vom Rsly- 
estei-Tragerband bis zur Be- 



schichrungstechnologie starnrrrt 
alles aus der Entwicklung und 
Fertigung des franzdsischen 
Chemiekonzerns Rhone-Rsu- 
lenc (RPS) Die Prod ukt palette 
umfafit 514-Zoll-Disketten 48 tpi. 
1 DD, 2 DD sowie 96 tpi High- 
Density, (wg) 

Elektronik von 
WesHalia 

Das renommierte Werkzeug- 
Versandhaus Westfalta bietet 
nun auch Artikel aus dem Be- 
reich der Unterhalrungs- und 
Bastlerelektronik an. Der ko- 
stenios erhSlihche Farbkatalog 
»electromc und technic '87« zeigt 
auf 180 Seiten, von Antennen 
uber Lautsprecher und MeBge- 
rate bis hin zu elektrischen Wi- 
derstanden, das breit gefacher- 
te Sorument. Das IC-Angebot 
failt jedoch noch etwas duftig 
aus, (ma) 
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Wenn Messen Trends 
widerspiegeln, dann 
war die Frankfurter 
Musikmesse der end- 
gultige Einstieg fur den Atari ST 
in die professionelle Musiksze- 
ne Durch seine serieninaBige 
MIDI-Schnittstelle ist der Atari 
ST zum Trauracomputer vieler 
Musiker geworden, Das zeigte 
sich an Sorrware-Neuvorstellun- 
gen die sich fast ausschliefilich 
auf den Atari ST bezogen. Er 
lauft dem C 64 im Amateur- und 
dem Macintosh im Proft-Bereich 
den Rang ab. 

Dominierend unter den Pro 
gramme n waren vor allem Bank- 
loader und Sampler. Mit einem 
Bankloader kann man Sounds 
vom Keyboard ubei MIDI auf ei- 
ner Diskette speichern und auch 
wieder laden. Das Sample-Pro- 
gramm ist im Prinzip ein mehr- 
spunges Tbnbandgerat, wie es 
in Musikstudios verwendet wird. 

Eine Neuvorstellung von Stein- 
berg Research ist die >Sound- 
Works«-Serie, Diese Prograrnm- 
Reihe vereinfacht die Arbeit mil 
den popularsten Samplern sehr 
stark. AUe Sampler, die mit ei- 
nem Sound-Work-Programm zu- 
sammengestellt wurden, lassen 
sich untereinander austau- 
schen, und laufen somit auch auf 
anderen Samplern. Sound- 
Works ist bereits fur die Sampler 
Ensoniq Mirage und Akai S900 
fiir jeweils 390 Mark erhaltlich. 

Die zweite Neuerscheinung 
fur den Atari ST ist »Mastersco- 
re«. Hierbes handelt es sich urn 
ein Notenprogramm, das mit 
dem Twenty Four zusammen ar- 
beitet. Mit diesem Programm 
kann man Songs, die auf dem 
Twenty Four komponiert wur- 
den, m beliebiger Vielstimmig- 
keit ausdrucken- Es ist ciabei 
auch noch voll ediuerbar. Das 
Programm kostei 540 Mark. 

MIDI im Modul 

Em vollig neues Konzept stellte 
das Kieler Softwarehaus Beam 
Team auf der Messe vor. Be- 
kannt wurde Beam Team mit MI- 
Dl-Software fur den C 64 und C 
128. Neu ist eine Sofrware-Reihe 
fur den Apple" Macintosh und 
Atari ST. Es nennt sich »Trans- 
form« und besteht aus verschie- 
denen Modulen, die untereinan- 
der komparibel sind. Als erstes 
wurde nun das Editor-Modul 
•Xsyn< prasentiert. das fiir die 
gangigsten Synthesizer von Ya- 
maha. Roland, Korg und Casio 
erhaltlich ist Der Editor erlaubt 
alle Einstellungen, die man auch 
beim Synthesizer vomehmen 
kann. Allerdings stellt der Com- 
puter diese Einstellungen zu- 
satzlich noch grafisch dar. 

In Vbrbereitung zu dieser Rei- 
he sind die Module »Xtraek«, ein 
MIDl-Sequenzer und Recorder, 
»Xnotes«, ein Noten-Editor und 
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Die Musikmesse in Frankfort war Schauplatz 
zahlreicher Neuerscheinungen. Vor allem auf 
dem Gebiet MIDI und MIDI-Software tut sich 
ein weites Betatigungsfeld auf, und dies nicht 
nur fur Musiker. 



Composer, sowie speziell fiir 
den Atari ST das »Xscript«. Es ist 
ein KonverTierungsprogTamm 
fQr Laserdruck und Laser be- 
lichtung der Xnotes-Dateien. 
Diese Module sollen laut Her 
steller im Sommer ferriggestellt 
sein. 

Die Preise dieser Programme 
sind nicht nur auf den professio- 
nellen, sondern auch auf den se- 
miprofessionellen Bereich aus- 
gelegt. Fur den Editor muB man 
22S Mark auf den Tisch legen. 
Die anderen Module kosten et- 
was mehr 285 Mark fur Xrrack. 
339 Mark fur Xnotes und 891 
Mark fur Xscript. Diese Preise 
beziehen sich auf die Program- 
me fur den Aran ST Fur die 
Macintosh-Module bezahlt man 
285 Mark fiir Xsyn, 396 Mark fur 
Xrrack und 438 Mark fur Xnotes. 

Die Firma PA-Decoder, be- 
kannt vor allem durch Hardware 
fiir verschiedene Synthesizer, 
bietet lhre C 64-Programme jetzi 
auch fur den Atan ST an. Seit der 
Messe sind Bankloader und Edi- 
tor fiir die Korg Synthesizer DW 
8000 und DSS 1 sowie fur den 
Akai S612 erhaltlich. Der Editor 
fur den DW 8000 und Akai S612 
zeichnei sich gegenuber deT 
C 64 Version dadurch aus, daB 
alle Sounds auf einer Seile zu- 
ganglich und per einfacher 
Mausbedienung beliebig ko 
pier- und verschiebbar sind. 
Einmalig ist das Programm, das 
in Verbindung mit dem Sampler 
DSS 1 lauft Samplesounds sind 
editierbar und konnen grafisch 
dreidimensional dargestellt 
werden Dabei konnen drei ver- 
schiedene Sounds auf drei ver- 
schiedenen Seiten gleicnzertig 
und komplett sichtbar gemacht 
werden. Zusatzlich kann der An- 
wender zwei verschiedene Sam- 
plesounds mischen und als ein 
Sample auf Diskette speichern. 
Aiifterdem lassen sich dabei die 
unteischsedlichen Parameter 
der einzelnen Samplesounds 
getrennt einstellen. Eine Sound- 
verwaltung ist ebenfalls inte- 
griert. Der Preis fiir dieses Pro- 
gramm liegt bei rund 380 Mark, 
die beiden anderen sollen etwa 
je 180 Mark kosten. 

G. C Geerdes aus Berlin 
glanzte ebenfalls mit zwei neuen 
Programmen fur den Atari ST. 
Das eine nennt sich «dxware« 
und unterstutzt die Yamaha-Syn- 
thesizer DX7, TX7 und TF-1. das 



zweite ist ein Sample-Editor fur 
den Akai-S900 Dxware ist ein 
Bankloader, der mit bis zu 16 
Synthesizem gleichzeifeg zusam- 
menarbeitet- Au&erdem hat 
man auf bis zu 60 Soundbanke 
schneflen Zugriff. da sich diese 
im RAM des Computers befin- 
den. \forgesehen ist auch t daB 
Demonstranonssequenzen und 
ausfunrhche Kornmentare pro 
Sound gespeichert werden kon- 
nen Die Bedienung erfolgt in 
gewohrrter GEM-Manier mit 
Desktop und Mans Der Preis 
198 Mark, 

•PSE-900* ist die Bezeichnung 
des Programm- und Sample-Edi- 
tors fur den S900 von Akai. Die- 
ses Programm stellt eine Vief 
zahl von Einstellfunktionen zur 
Verfugung. In der Funktion 
Overall -Settings und Utilities 
kann der Anwender alle Para- 
meter des Samplers einstellen. 
die unter MIDI verfugbar sind. 
Urn Programme die direkt vom 
Sampler oder von einer Diskette 
kommen. zu edineren, stent die 
Funktion »Programm Edttor« be- 
ieit. Editiert wird sehr komforta- 
bel mit der Maus. Ist der Sam- 
pler mit den Drunnnputs ausge- 
startet. kann man auch diese 
ubersiehwch am BUdschirm 
ausgeben. wobei jeweils die 
Werte von vier Inputs gleichzeh 
tig sichtbar sind Den eigenlli- 
chen Clou des Programrns 
macht aber der Sample Editor 
aus, Hier kann man beliebig 
Samples vom Akai oder von Dis- 
kette laden, edmeren und wie- 
der speichern. Die Samples 
werden auf dem BUdschirm gra- 
fisch dargestellt und konnen ko- 
piert und verschoben werden. 
Das ist aber noch lange nicht al- 
les! Dieses sehr komplese Pro- 
gramm ist zu emem Preis von 398 
Mark zu haben. 



Editor zum freien editieren alter 
Kanalnachrichten. Dieses Pro- 
gramm wird 580 Mark kosten. 

Das zweite Programm im Bun- 
de ist der »X-Alyzer«, eine 
Soundlibrary und Editor fiir Ya- 
maha DX 7. TX 7 und TX 816. 
Hienmt lassen sich die Hange 
der Synthesizer in einer Biblio- 
thek verwalten. suchen und sor- 
tieren. Erne Fourier Spektral- 
analyse mit Hullkurvenauswer- 
tung bnngt Ordnung in die 
Sounds. Man bekommt auch e^ 
ne Suchfunkrion fur ahnliche 
Sounds zur Verfugung gestellt. 
Da3 »Direci-Samplmgv erlaubt 
die direkte digitale Ubertra- 
gung von DX 7-Sounds an einen 
Sampler ohne euien DX 7 und 
dem damrt verbundenen Quali- 
tatsverlust bei der mehrmaligen 
D-A-D-Wandlung- Dieses Pro- 
gramm soil Ende April lieferbar 
sein und 390 Mark kosten 



Kreativ 



C-LAB stellte auf der Messe 
zwei schon vorher angektindigte 
Prcgramme fur den Atari ST vor. 
Der klangvolle Name »Creator« 
bezeichnet ein Sequenzer Pro- 
gramm mit herausragenden Ei- 
genschanen. unter anderem 
Realtime-Sequenzer mil 54 poly- 
phonen Spuren Arranger mil 99 
verschiedenen Pattern zu je 16 
Spuren und einer Lange von 
1300 Makte. sowie emem Event- 



Aufierdem bat die Hamburger 
Fuma den *Supertrack« fur den 
C 64 erweitert. er heiSt .Score- 
track* und hat eine mtegrierte 
Notendarstellung. Der Preis 590 
Mark 

Die in Munchen ansassige Fir- 
ma MEV Midi+ Soft stellt auf der 
Messe ein neuartiges. voll com- 
puteigesteuertes Mischpultkon- 
zept vor Der Name: »CMX«. Im 
wesentlichen handelt es sich um 
ein »VCA-Mischpuitr verfugt al- 
so uber spannungsgesteuerte 
VerstaTker "(VGA) und digital 
gesteuerte Schalter Dies hat 
den Vorzug, daB die Nachteile 
der mechanischen Bauelemen- 
te (Rauschen. Kratzen und ande- 
re Abnutzungserscheinungen) 
wegfallen Fur dieses Mischpult 
wird die geeignete Steuersoft- 
ware fur den C 64 und Atari ST 
angeboten und ist mit 290 Mark 
fur den C 64 und 390 Mark fur 
den ST duxchaus erschwmgiich. 
Das Nuschpult gibt es in zwei 
Ausfuhrungen; euimal als 
8/4-Putt fur 2490 Mark und als 
16/&Pult fur 4690 Mark 

Em neues Programm fur den 
Atan ST stelle MEV ebenfalls 
voi. es heiSt »METATRAK« und 
ist em Multitracksrudia Es sirnu- 
liert also ein 32spunges Tbn- 
bandgerat. das 30000 Noten pro 
Song speichern kann Alle 32 
Spuren smd vott editierbar und 
konnen beliebig untereinander 
kombiniert werden. Der Preis 
hegt momentan bei 19S Mark. 

Die Musikmesse in Frankfurt 
hat eindeuhg demonstnert. zu 
welchen Leistungen der Atari 
ST mil seiner eingebauten MIDI- 
Schnittstelle fahig ist. Grenzen 
sind zu diesem Zeitpunkt noch 
mcht m Sicht. Auch fur den Ami 
ga wird in Zukunft die MIDI-Soft- 
wareweite rollen. Die Produk- 
tion in den USA lauft auf vollen 
Tburen. 0d) 

Ausgabe 5/Mat 1987 
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Der Kopierschutz, vor ei- 
nem Jahr noch gang und 
gabe, kommt langsam aus 
der Mode. Denn kern An- 
wender freut sich, wenn er keine 
Sicherheitskopie seiner teu- 
ren Originaldiskerte anfertigen 
kann. Wird sie einmal defekt, so 
muB sie eingeschickt und wie- 
der neu bespieli werden, was 
den Anwender Zeit und Nerven 
kostet. Auflerdem gibt es Pro- 
blems beirn Instalheren kopier- 
geschuEter Software auf Fest- 
platte. Manche Programme ha- 
ben dafur eigens Routinen vor- 
gesehen, mil denen das Pro- 
gramm genau einmal auf die 
Harddisk ubertragen werden 
kann. Nur wenn das Programm 
spater wieder korrekl ideinstal- 
liert*. sprich geloscht wild, kann 
man es wieder mit einer ande- 
ren Festplatte benutzen. Doch 
was tun bei einem technischen 
Defekt, zum Beispiel emem 
Headcrash? 

Kopierschutz ist 
benutzerunfreundlich 

Unzufriedene Kunden und da- 
durch EmbuBen beim Umsatz 
sind die ausschlaggebenden 
Grunde far den neuen Kurs der 
Softwarehauser. Auf Dauer 
konnte ohnehin noch kein Ko- 
pierschutz den Crackern stand- 
halten. Den fortwahrenden Wett- 
lauf zwischen Sofrware-Schut- 
zern und Raubkopierern haben 
die Kopierer gewonnen. Meist 
dauert es nur wenige Tage vom 
Erscheinen eine$ neuen Pro- 
gramms, bis die ohne weireres 
kopierbare Raubkopie fertig ist. 
In diesem kurzen Zeitraum mus- 
sen moglichst viele Disketten 
verkauft werden, damit sich der 
Vertneb uberhaupt lohnt. Wenn 
durch undichte Stellen in den ei- 
genen Reihen schon vor VerOf- 
fentlichung des Programms Ko- 
pien in Umlauf sind, stehen die 
Chancen fur eine erfolgreiche 
Vermarktung schlecht. Zudem 
gibi es zahlreiche Programme, 
die es sogar dem Laien errnSgli- 
chen, einen Kopierschutz zu um- 
gehen, Die Produkte *Unguard« 
und > Copy Write* aus dem Ha use 
McQuaid z&hlen zu den bekann- 
testen Genug Grunde fax die 
Soflwarehersieller also andere 
Wegezu gehen. Die neue Strate- 
gic besteht darin, den Benutzer 
durch einen Lizenzvertrag an 
bestimmte Regelungen zu bin- 
den. Da kaum ein Kunde beim 
Kauf ernes Softwarepakets einen 
Vertrag unterschreiben wurde, 
soil der Vertrag durch AufreiBen 
der Verpackung zusiandekom- 
men. 

Doch schon der Begriff *Kauf* 
isi in bezug auf Programme nicht 
ganz richtig. Lediglich das Tra- 
germateria!, die Diskette, geht in 
das Eigentum des Kunden uber. 
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Sind Lizenzen 
legal? 

Immer mehr Softwarehauser kommen vom 
Kopierschutz ah. Statt dessen werden die 
Disketten in versiegelten Umschlagen ausge- 
Hefert. Durch Jfcufbrechen der Verpackung er- 
klart sich der Anwender mit einer Reihe von 
Bedingungen einverstanden. Doch diese Be- 
dingungen verstofien zum Ifeil selbst gegen 
geltende Gesetze. 



An dem Programm selbst er~ 
wirbt er lediglich ein Nutzungs- 
rechl. was jurishsch unsauber 
auch »Ltzenz« genannt wird. Der 
Kunde ist also nicht Kaufer, son- 
dern Lizenznehmer. Lizenzge- 
ber ist die Hersielierfirma, nicht 
etwa der Laden, mit dem der 
Kunde ja scheinbar einen Kauf- 
vertrag abgeschlossen hat Das 
Verhaltnis zwischen beiden Par- 
teien regelt der Lizenzvertrag. 
Et ist meist auf dem verschlosse- 
nen Kuvert abgedruckt, in dem 
sich die Diskette befindet. Bevor 
man mit dem Programm arbei- 
ten kann, mufl man das Kuvert 
aufreifien, Doch hall 1 Mehr oder 
weniger kleingedruckt ist ver- 
merkt, daB dieses AufreiBen ei- 
nem Einwilligen in den Vertrag 
gleichkommt. Solch em •Tear- 
open*- Vertrag, so deT Fachj ar- 
gon, kommt in den Augen der 
Softwarefirmen durch Offnen 
der Verpackung zustande 

Geld-Zuruck-Garantie 
mit Undertaken 

Will man die Vertragsbedin- 
gungen nicht anerkennen, so 
soil man das versiegelte Paket 
wieder an den Handler gegen 
Ruckerstattung des Preises zu- 
ruckgeben, Doch der Vertrag 
mit dem Handler ist ja langst ge- 
tatigt und der Lizenzvertrag be- 
zieht lhn nicht zwingend ein. Es 
ist m5glich r da6 der Handler 
sich weigert, den Vertrag mit sei- 
nem Kunden ruckgangig zu ma- 
chen. Die RUckforderung des 
PTeises wird schnell zum Pro- 
blem, wobei der Kunde in der 
zunachst schwacheren Position 
ist. 

Vor Bezahlung weift der Kun- 
de in der Regel nicht, worauf er 
sich eigentlich einlaBt, Er kauft 
die Katze im Sack. Die eigentli- 
chen Vereinbarungen fallen eng 
bedruckt nicht selten erne ganze 
Seite Filr den junstischen Laien 
sind sie zudem kaum verstand- 
Itch, Doch damit nicht genug: 
Two solcher Vertrage siehen oft 



lm Widerspruch zu geltenden 
Gesetzen und sind daher auch 
zum Ifeil unwirksam. Unwurksam 
ist zum Beispiel die Fbrdemng 
der »North American Software 
GmbH< an ihie Kunden, das Pro- 
gramm zu vermchten oder zu- 
ruckzugeben, falls sie es nicht 
mehr nutzen. »Wird das Nut- 
zungsrecht durch den Lizenz- 
nehmer nichl mehr ausgeubt 
oder ist es widerrufen. ist der U- 
zenznehmer verpfhchtet, samlli- 
che in seinem Besitz befindliche 
Produkte-Software, einschlieB- 
lich deT Dokumentation oder 
sonstiger Materialmen, zu ver- 
mchten oder kostenfrei an den 
VertragshandJer zuriickzusen- 
den,« 

Eine ungewohnliche Rege- 
lung, sollte man meinen, doch 
sie findei sich so oder ahnlich in 
vielen Lizenzvertragen. Analog 
muSte der Kaufer eines Buches 
dieses nach dem Lesen in die 
Buchhandlung zuruckbrmgen 
oder es verbrennen Die Firma 
Microsoft t*WORD», MS-DOS) 
verbietet sogar das Verschen- 
ken von Software, Ebenso unzu- 
lassig und somil unwirksam sind 
Vorschriflen, die dem Benutzer 
verbieten. das Programm wei- 
terzuverauBern. falls es lhm 
nicht mehr gefallt. Natiirlich 
muB er trotzdem alle eventuell 
gezogenen Sicherheitskopien 
entweder mitgeben Oder lo- 
schen. Oft finden sich noch viele 
we Here (Jngenauigkeiten und 
WiderspUche innerhalb des 
Vertrages selbst. Die Anmer- 
kungen zu einem Lizenzvertrag 
im Textkasten auf Seite 18 zei- 
gen, da3 die Vertrage oft 
schlecht durchdacht und nicht 
genugend an deutsches Recht 
angepaSt sind, 

Der schwarze Peter bleib! also 
beim Kunden hangen, der beim 
BewertenderRegelungen Uber- 
fordert ist Als Kunde sollte man 
also moglichst auf den Kauf von 
Programmen verzichten. die an 
eine lizenz gebunden sind 
Oder mit dem Handler einen — 
schnftlichen! — San der vertrag 
aushandeln. AuSer dem Lizenz 



vertrag enthalt die Programm - 
verpackung aber mejst noch et- 
was Entscbeidendes: die Riick- 
annvortkarte Sie ist mit der 
Seriennummer des Programms 
versehen und soil ausgefullt 
an das Softwarehaus zuriickge- 
schickt werden. Dies dient ei- 
nerseits zum Versenden der Up- 
dates und anderer Neuiglceiten. 
Andererseits fordern viele Sofi- 
v/arefirmen den Kunden auf. 
den Lizenzvertrag ein weiteres 
Mai. jetzt durch seine Unter- 
schrift, anzuerkennen. Es ist un- 
zumutbar. dem Kunden ein Nut- 
zungsrecht erst dann zuzuerken- 
nen, wenn er die Karte ausge- 
fullt zuruckgesandt hat. 

Falls die Softwarefirma Bera- 
tung fur ihre Produkte anbietet. 
hilft eine solche Karte regi- 
strierte Benutzer von anderen 
zu unterscheiden. Es ist sicher 
verstandlich, dafl sich die Fir 
men vor ungerechtfertigter In- 
anspruchnahme ihrer Dienste 
schiitzen wolien. 



schrecM das nicht 

Doch nicht alle Softwarehau- 
ser versuchen durch eigens for- 
mulieite Lizenzvertrage Raub- 
kopierer abzuschrecken. Oft 
bleibt es bei einem mehr oder 
weniger ausfuhrlichem Hinweis 
auf den ersten Seiten des Hand- 
buches. Und auch hier ist njcht 
immer Obereinstimmung mit 
geltendem Recht feslzustellen 
Die Dusseldorfer Firma »Data 
Becker* zum Beispiel hane sich 
bei ihren kopiergeschutzten Dis- 
ketten auf zwar wenige Zeilen 
beschrankt. woUte jedoch dem 
Benutzer das Anfertigen enter 
Sicherheitskopie uniersagen Ei- 
ne solche Regelung ist nach 
dem deutschen Urheberrechls- 
gesetz nicht zulassig. Doch auch 
dieses Softwarehaus verkauft 
immer mehr Programme ohne 
Kopierschutz. Der Grand, so 
Pressesprecher Spannig. seien 
die Probleme, die sich fur den 
Anwender ergeben. Bei Solrwa- 
retests zahle auBerdem mzwi- 
schen ein Kopierschutz als Ma- 
lus. Wen wunden's' 

Em anderes Konzept verfolgt 
Thomas Tempelmann. der als 
Autor von »F-COPY«, dem wohl 
popujarsten Kopierprogramm 
am C 64, bekannt wurde Er ver- 
teilt einen Teil semer neueren 
Produkte als Shareware Jeder 
darf sie sich kopieren. ein Obu- 
lus in He-he von 20 Mark ist bei 
Gefallen zu entrichlen. Tempel- 
mann An FCOPY habe ich ge- 
sehen, daB dieses Pnnzip funk 
noniert. In Deutschland wurde 
es wie jedes andere Programm 
auch verkauft. In den USA dage- 
gen war erne Bezahlung vollig 
freiwilhg. Genau das hat aber 
wesentlich mehr eingebracht.t 
(Bernhard Bradatsch/jg) 
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»Dle Bedingung 
ist wohl so nicht 
wirksarn...« 

Anmerkungen von Rechts- 
anwait Dr. Jochen Schneider 
zum lear-open-Lizenzver- 
frag der Firma »North Amen- 
can Software GmbH*, die un- 
ter anderem das lextver- 
arbeitungsprograinm •Euro- 
script* vertreibt 

»lm Vertrag muB gekiart 
gein, wer Vertragspartner 
des Kunden ist und als was 
der Vertragshandter auflntt. 
Ist er nur ErfullimgsgehUXe 
des Software hauses oder ist 
er der tatsachhche Verkau- 
fer. Da man sich gemafl den 
meisten Lizenzvertragen an 
lhn hallen soil, spricht vieles 
dafui, lhn als eigentlichen 
Vertragspartner des Kunden 
zu sehen. Dann ist aber kein 
Raum fur emen zweiien Ver- 
trag. es set denn, daB der 
Verkau fer den Ltzenzvertrag 
ausdruckhcb als swollen 
Vertrag in seinen Vertrag mit 
dem Kunden einbezieht. Die 
weiteren Anmerkungen ge- 
ne n deshalb davon a us, daB 
eine seiche ausdruckliche 
Einbeztehung erfolgt 

1. Der Vertrag gent in der 
Regel von einer Situation a us. 
bei der der Lizenznehmer 
die Diskette im Umschlag 
beim Vertragshandler be- 
reits gekauft und wohl auch 



schon bezahlt hat. 1st er nun 
zu Hause nicht einverstan- 
den, muB er die Diskette zu- 
nickgeben, Der Veiuag ist 
aber mit dem Handler schon 
perfekt Die Bedingung, daB 
der Kunde zu Hause erst den 
eigentlichen Vertrag sieht. er 
dann bei Nichieinverstand- 
nis die Diskette zurtick- 
schicken muB, ist wohl so 
nicht wirksam. Der Vertrags- 
handier mufite auch deshalb 
die Bedingungen des Lizenz- 
vertrages schon in seinen 
Vertrag mit dem Kunden ein- 
beaehen. 

2 Der Lizenzgeber nennt 
oft kerne genaue Anschrift. 
Zuriickgeschickt werden 
soil die Diskette an den Ver- 
tragshandler. Der soli auch 
das Geld zuriickersiatten. 
Diese Pfhchl stehi aber im 
Vertrag mit dem Lizenzge- 
ber und nicht im Vertrag mit 
dem Handler. Diese Pflicht 
muB aber vom Handler ak- 
2eptiert sein. An wen soli stch 
der Kunde halten, wenn der 
Handler diese Pflicht ver- 
neini? Unter besti mmten Un> 
standen kann laut einem Li- 
zenzvertrag das Nutzungs- 
rechl widerrufen werden 
Waher soil der Kunde wis- 
sen. ob jemand zu Recht von 
ihm die Ruckgabe verlangt, 
wenn der Vertragspartner 
nicht genauer bezeichnet 
isl? Ein Vertrag zu Lasten 
Drifter ist aber unwirksam. 

3. Der Lizenzvertrag be- 



zeichnet den Vertragsge- 
genstand nicht Er gib! auch 
den vorausgesetzten Ge- 
brauch nicht an. Ohne solche 
Angaben kbnnen Mangel im 
Sinne von Fehlen von Funk- 
tionen nicht dargelegt wer- 
den. sondern nur Fehler im 
Sinne von Nich^Funktionie- 
ren. 

4 Wann der Vertrag in 
Kraft tritt, ist unkJar. Unklar- 
heiten bei den Allgemeinen 

Geschaftsbedingungen 
(AGB) gehen zu Lasten des 
Verwenders- Unklar ist, ob 
er nun bei der Unter2eich- 
nung, bei Einsendung (wann 
zugegangen?) oder Bezah- 
lung, oder bei der im Vertrag 
formulierten »Nutzung ohne 
Rucksendung der Registrier- 
karte* m Kraft tritt Da der 
Kunde zur Wirksamkeit des 
Vertiages etwas tun muB. 
aber auch zur Vermeidung 
angedrohter Verfolgung 
{wenn er nicht emverstanden 
ist), benachteiligt inn dieser 
Vertrag unangemessen, Die 
entaprechenden Klauseln 
konnen auch als tjberra- 
schungsklauseln unwuksam 
sein. 

5 Ein solcher Vertrag ist 
wjderspriichlich. wenn er 
den Kunden einerseits als 
Mieter, andererseits als Kau- 
fer behandelt. Die ublichen 
Gewahrleistungsregeln ent- 
sprechen dem Kaufiecht. ei- 
ne Vereinbarung uber Ver- 
tragsdauer und Kiindigung 
entspricht Mietrecht. 



6. Das oft beanspruchte Ur- 
heberrecht wird der Lizenz- 
geber nicht haben, allenfalls 
ein Nutzungsrecht. 

7. In derartigen Vertragen 
gibt es Klauseln, die das Ver- 
fugungsrecht des Kunden 
einschranken: Der Kunde 
darf das Programm nicht 
weitergeben beziehungs- 
weise verkaufen. Nach Auf- 
fassung in der Literatur uber 
die Erschopfung des Nui- 
zungsrechts beim Lizenzge- 
bez ist eine solche Klausel 
unwirksam. Zulassig er- 
scheint eine Emschrankimg 
auf die Nutzung jeweils nur 
an einem On, also nicht von 
verschtedenen Personen auf 
verschiedenen Maschmen 
gleichzeitig. 

8. Eline kaufrechtlich onen- 
rierte GewShrleisttingsregel 
widerspricht einer Regelung 
zur Vertragsdauer und Kiin- 
digung, die zum Beispiel ei- 
ne unbestimmte Dauei der 
Nutzung vorsieht, die aber 
durch Wtderruf beendet. al- 
so gekundigt werden kann. 
Solche Widerspruche, wie 
auch eine Pflicht zur Vemich- 
tung bei Aufgabe des Ge- 
brauchs, gehen zu Lasten 
des Lizenzgebers* 

Dr Jochen Schneider 



Dr. Jochen Schneider ist 
Rechtsanwalt m MUnchen 
und befaflt sich schwer- 
punktmaflig mit EDVRecht 
und CompulerkTiininalitat. 



Weltmeister unter den 
Schachcomputern 

Bei der 6. Schachweltmeister- 
schafl der Mikrocomputer in 
Dallas vom 31.10 bis 5.11.86 gab 
es einen eindeutigen Sieger aus 
dem Hause Hegener + Glaser in 
Munchen. Der »Mephisto Dal- 
las* konnte dabei vor a Hem 
durch seine technische Oberle- 
genheit fast alle Parhen sehr 
schnell fur sich entscheiden. 

Ausgerustet mit einem der mo- 
dernsten Mikroprozessoren. 
dem 68020, und einer Taktfre- 
quenz von 14 MHz bietet der Dal- 
las im Bereich der kommerziel- 
len Schachcomputer allein von 
seinen technischen Daten alien 
anderen Schachcomputern pa- 
roli 

Der Programmierer des Dal- 
las ist, wie schon beim Weltmei- 
sterprogramm des Vorjahres, 
der derzeit beste Schachpro- 
giammierer, Richard Uang Er 
selzte auch bei seinem neusten 
Programm auf einen selekiiven 
Algonthmus. Dieser zeichnet 
sich dadurch aus, daB er nicht, 
wie die Schachcomputer fruhe- 



rer Generationen, alle denkba- 
ron Forlaoizungcn cinoi Partio 
vorausberechnet (sogenannte 

•Brute- Fbrce- Programme*) 
Vielmehrwu'd versucht. nur we- 
nige Zuge lang alle Fbrtsetzun- 
gen zu untersuchen und dann 
nur bei den wenigen sinnvollen 
Zugen noch weitere Halbzuge 
vorauszubereohnen, Das ver- 
kurzt die Rechenzeit erheblich 
und erlaubl wesentlich hefere 
Einbbcke in eine Partie zu erhal- 
ten. als das bei nicht-selektiven 
Programmen der Fall ist. So 
kann ein selekiives Programm, 
wie das des Dallas in der Tur- 
merstufe meisl weit uber 20 
Halbzuge voraussehen und bie- 
tet dadurch enorme kombi- 
natorische Starken gegenilber 
einem Brute- Fbrce-Programm. 
welches meist nur 10 Halbzuge 
vorausberechnet . 

Der Dallas eneichl damit erst- 
mals eine bessere Bewertung 
nach dem ELO-Bewertungssy- 
stem als em GroBrechner-Pro- 
gramm wie das Cray Blitz, das 
auf einer Cray iauft. 

Leider hat bisher kein Spiel 
zwischen diesen betden Kontra- 
henten stattgefunden, doch in 



verschiedenen Turnieren mil 
rnenschlichen Gegnern kctnatd 
der Dallas bereits zeigen. daB 
damn eine neue Generation der 
Schachcomputer begonnen hat, 
Der Dallas kostet in der Aus- 
fuhrung mit einem 68020-Prozes- 
sor und dem Schachbrett •Mun- 
chen* 4598 Mark und ist auch in 
emer etwas abgespeckten Ver- 
sion mit 68000- Prozessor und 
dem Brett "Exclusive* fur 2998 
Mark erhaltlich. (wo) 

Die Textverartieh 
tungs-Altemative 

Von Schneider wird dei Joyce 
als lextverarbeitungssystem 
verkauft. Doch das mitgelieferte 
Locoscnpt kann in den Augen 
vieler Softwaiehauser — aber 
auch in denen vieler Besitzer — 
diesen Anspruchen nicht ge- 
rechi werden. So wurden viele 
bekannte Texlprogramme ange- 
paBt und speziell fUr den Joyce 
verkauft. 

Das neueste Produkt in die- 
sem Reigen ist «Tasword 8000*. 



FUr Besitzer der Z80-Computer 
Schneider, Spectrum und MSX 
war Ifcsword schon urnner eine 
mteressante Alternative Aber 
auch Commodore-Fans und seit 
knapp einem halben Jahr auch 

MS- DOS-Computer-Besitzer 
lernten die hohe Verarbeitungs- 
geschwindigkeit, Mailmerge 
und das anwenderfreundhche 
Gesamtkonzept schstzen. 

Die Standardfunktionen wer- 
den bei Tasword 8000 uber 
Funktionstasten aufgerufen, 
Welche Taste was erledigt, kann 
auf der Hilfsseite (mit einem Ta- 
stendruck) erfragt werden. Dis- 
ks tt en ope ratio nen, Ausdruck 
und ParametereinstelJungen 
werden vom HauptmenU aus ge- 
steuert. Mit den Parametern 
kann sich jeder Anwender erne 
eigene Version »stricken«, die 
auf Diskette abgelegt wird und 
nach dem Laden automatisch 
zur Verfugung steht 

Tasword 8000 wird mit deut- 
schen Umlauten. deutschen Feh- 
lermeldungen und deutschem 
Handbuch von der Firma Profi- 
soft aus Osnabrtick angeboten. 
Der Preis betragt 149 Mark. 

(hg) 
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Sport- und 
Gomputercamp im 
Salzburger Land 

Leider etwas zu spat hat sich 
die Tennisschule Champion in 
Taufkirchen flir unsere grofie 
Gomputerearnp-tFbersicht ge- 
meldet 10- bis 16j>ahrige konnen 
in Mariapfarr im Salzburger 
Land Logo, Basic fur Fbrtge- 
schrittene und Pascal auf Com- 
modore-Coraputem lernen. Ne- 
ben den drei Stunden Untemcht 
am Tag wild zusatzkch ein Ten- 
niskurs angeboten. Sieben I^ge 
Vollpension und Unterricht ko- 
sten pro Woche 430 Mark, mil 
lenniskurs 545 Mark, Buchungs- 
termme laufen wochentlich von 
Anfang April bis Anfang Sep- 
tembei. (wg) 



Computerkurs fur 



Nicht jeder kann oder will in 
den Ferien veneisen. Fur Zu- 
hausgebliebene veranstaltet 
das Computer Studio Olscbow- 
ka in Munchen in Zusammenar- 
beit mit dem Stadtjugendarat 
Miinchen verschiedene Compu- 
terkurse zu Logo, Basic, CP/M 
und Pascal. Jugendhche im Al 
ter von 7 bis 18 Jahren arbeiten 
zu zweit zwei bis drei Stunden 
am Tag am Atari XL, C 128 oder 
an IBM-Kompatiblen. (wg) 



Englisch lernen 
mit dem ST 

Bngitte und Gunther Mohle 
aus dem hessiscben Hamburg 
haben wieder zugeschlagen. 
Nach ihrem Feuerwehrpro- 
gramm (siehe Happy-Computer, 



Ausgabe 2/87) hat ihre Firma 
» Ad venture-Soft* ein neues Lern- 
progTamm auf den Markt ge- 

bracht. 

»Logoco» ist ein roenugesteu- 
ertes Lemprograrnm mit ani- 
mierter Grafik fur grofte und 
kleine Kinder, mit dem sehr ein- 
fach auch eigene Lektionen ent- 
wickelt werden konnen- Entwe- 
der mit der Maus fur Muluple- 
Choise-Aufgaben oder direkt 
durch "Iextemgabe lassen sich 
mit Logoco Vokabeln pauken, 
Rechtschretbunguben oder Ge- 
schichtszahlen lernen. Fur jede 
richtige Aufgabe gibt es Punkte, 
fur falsche Losungen Punktab- 
zug. VSfenn der Schuler zu lange 
mil seiner Antwort wartet, saust 
ein Hammer hinunter, der Hau- 
den-Lukas wird ausgeltist und 
es gibt Punktabzug Gesehwm- 
digkeit und Schwierigkeit sind 
mit PulJ-down-Menus wahlbar 

Eine Statistik informiert uber 
die Anzahl der Fehler und der 
richtig beziehungsweise sehr 
schneU gelernten Auf gaben. Da- 
neben gibt es eme Liniengrafik, 
die AufschluB daruber erteilt, 
wie hoch die Fehleizahl in einer 
bestimmten Zeitspanne war Hat 
er viele Vokabeln, Gesctnchts- 
zahlen oder gramrnaiikalische 
Knitie gelernt. findet der Schu- 
ler hier auch emen Lernorden. 
den er sich ausdracken kann. 

Auf der Diskette, der ein 16- 
seitigesHandbuch beiJiegi, sind 
drei unterschiedlich schwere 
Englisch-Leklionen beigefugt 
»Auf der jagd nach dem rosaro- 
ten Gummibarchen< vermittelt 
englische Grammatik mit einer 
Geschichte von auflerirdischen 
Tierfangem und sowjetischen 
Sptomnnen. 

Das Programm. das unter Um- 
standen auch fiix Padagogen in- 
teressant sein kdnnte, well da- 
durch auch trockener Lemstcff 
mit Computerhilfe leichier ver- 
mittelbar gemacht werden 
kann, kostel 99 Mark. 



Neue Tastatur flir QL 



War seine QL-Tastatur leid 
ist. kann sich mit einer neuen 
Tastatur von Jeposoft, 4040 
Neuss, fur 170 Mark helfen. 
Professionelle Tipper sind 
damn noch nicht zufrieden^ 
aber die Qualitat liegt im- 
merhin wesentlich hoher als 
die der OriginalTastatur, 
Die neue Variante verfugt 
uber einen etwas harteren, 
angenehmen Anschlag. der 
das gemigend feste Tippen 



auf eine Taste gut spuren 
Ia5t und dadurch die Tipp- 
fehlerrate vemngert. 

Der Einbau ist einfach und 
auch von einera Laien pro- 
blem] os durchfuhrbar. Dazu 
rummt man das komplette 
Oberteil inklusive Tastatur 
ab und setzt dafur die jepo 
soft-Tastatur auf. Loten ist un- 
ndtig. Die V^rbindimg zum 
Computer wird lediglich ge- 
steckt. Gib) 




Einer fur alle 

SANYO hat inn, den Multi-User-Monitor. 
Sie haben einen Commodore, Atari oder IBM? 
Gleichgftltig, welch en Computer Sie besitzen, 
der neue SANYO DMC-1480-Monitor verarbei- 
tet alle Signaie zu ein em gestochen scharfen 
Bild. 

Sie woUen BTX nutzen? 
Das RGB-Analog-Signal und die Standard- 
SCART-Buchse stehen Ihnen zur Verfugung* 
Formschdnes Design mit integriertern 
Schwenk~/NeigefuB. Damit ist die 36 cm 
Hochkontrast-Bildrohre in jede gewunschte 
Bltckrichtung zu bring en. 

Alle Bedienungselemente und derLautspreeher 
sind an der Frontseite eingebaut. 
Multi-User-Monrtor DMC 1480 



Bn SANYO fur alle. 

Technlsche Daten 

Bildrohre: 



1. Eingangssignal 

2. Hngangssignal: 

3. Eingangssignal 

4. Eingangssignal 
Audio: 

MaBe (BxHxT): 



36 cm/14". Hochkontrast, 
0,52 mm dot pitch 
PAL-Composite (Cinch) 
C h rominan z / Lumi nanz- 
schaltbar (Cinch) 
RGB-Analog (21-Pin) 
RGB (l)-TTL (8-Pin) 
Eingebauter, regetbarer 
Lautsprecher (Cinch) 
362 x340 x385 mm 



INDUSTRIE-VIDEO 
DATENMONITORE 

SANYO VIDEO 

VERTRIE8 GMBH + CO. 

Kornkamp 4 
D-2070Ahrensburg 
Tel. 041 02/4901-0 
Telex 2189875 svce d 
Telefax 041 02/4901 38 



Preisemplehlung 



DM 898,-, 



Ei- 
niges 
aus dem 
UeteTpfO- 
gramm: Da- 
ten monitore. 
Chassis (mono- 
chrom und Far- 
be). Composite Vi- 
deo, RGB-TTL. RGB- 
Analog unter anderem 
fOr CAD/CAM Bereiche 
VideoOOerwacriungsanla- 
gen und Karneras . CCD- 
Kameras . Monitore. Objek- 
tive, diverse SchutzgehSuse 
und reichh Angebol an Zubeh&r, 
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Am 22. April wird die erste 
Fblge der Computerzeit 
in diesem Jahr ausge- 
strahlt. Aus diesem AnlaB 
gibt es einen Wettbewerb, bei 
dem Sie einen Amiga 500 gewin- 
nen k6nnen Thema dieser Sen- 
dung isi Musik mit dem Compu- 
ter, und gerade der Amiga hat 
auf diesem Gebiet eine Menge 
zu bieten. 

In der Sendung werden fur 
den Wetibewerb drei Fragen 
zum Thema Amiga und Musik 
gestelll. Wer die Fragen nicht 
ganz verstanden hal oder ein- 
fach nochmal lesen mdchte, fin- 
d et sie am Ende dieser Seite. Die 
Antworten zu den Fragen wiBt 
Ihr sicherhch, wenn Ihr die fol- 
gende knappe Zusammenfas- 
sung aufmerksam lest Und nun 
viel Spafi beim Mitmachen! 

Friiher war es fur einen einzel- 
nen Musiker kaum moghch. gr6- 
ftere Musikstucke zu spielen, 
denn wie sollte or gleichzeitig 
trommeln und Geige spielen? 
Ein Fortschntt war da schon das 
Orchestrion, daa viele Instru- 
ment in sich vereini. Man 
brauchte die Musikstucke nur 
noch fur die Walzen des Orche- 
BtTionj! umselzcn. und schon 
konnte ein einziger Mensch ein 
ganzes Orchester ersetzen 

Heute gibt es in diesem Punkt 
keine Probleme mehr, denn der 
Computer und die gesamte 
Eleklronik geben dem Musiker 
ungeahnte Moghchkeiten in die 
Hand Er kann als einzetne Per- 
son viele Instrumenie gleichzei- 
tig spielen. 

Bei einem Orchestrion mufite 
man noch die Noten vorher ein- 
geben, die auf mechanischem 
Weg von echten Inslrumenten 
gespielt wurden. Der Computer 
erlaubt es inzwischen, ohne die 
Onginale auszukommen Durch 
sogenannte Sound-Sampler 
werden die Klanginformaiionen 
fur den Computer aufbereitet, 
Den Vorgang nennt man digital^ 
sieren Dabei setzl erne elektro- 
nische Schaltung, der Sampler, 
die T6ne in Zahlenwerie um Dor 
Sampler 1st also ein Gerat mm 
Digitalisierert von Klangen. 
Der Computer kann die Natur- 
klange dann ui digitaler Form im 
Speicher oder auf Diskette auf- 
heben. betiebig verandern und 
auch wieder abspielen Wenn 
man dem Computer einmal »bel- 





Jjn i i i i » « r ■ 



Amiga 500 zu gewinnen 

In unserem Wettbewerb zusammen mit der ARD-Sendung > Compu- 
texzeit« gibt es einen Amiga 500 zu gewinnen. Machen Sie mit! 



gebracht* hal. wie eine Trornpe- 
te klingt, ahmt er sie tSuschend 
ahnlich nach. Der Computer 
machl den Musiker also sehr fle- 
xibel , Der Musiker kann namlich 
falsche Noten sofort am Bild- 
schirm Sndern, und muB nicht 
erst eine neue Musik-Walz© her- 
stellen oder ein anderes Instru- 
ment kaufen. AuBerdem ist der 
Computer nicht auf eine be- 
slimmte Anzahi von Instrumen- 
ten festgelegt, Durch VterSndern 
der Tone, zum Beispiel durch 
Hinzumischen von Hall und dhn- 
lichen Effeklen, entstehen auch 
sehr ausgefallene Kreationen. 
etwa eine E-Gitarre m der Kir- 
che. Was bei Konzerten mit ech- 
ten Inslrumenten viel Aufwand 
bedeuten wilrde, kann man mit 
dem Computer und einem 
Soundsampier ganz leicht be- 
werkstelligen Es genUgt ja, den 
Klang ein einziges Mai gespei- 
chert zu haben. danach stent er 
in alien Varianten, Geschwindig* 
keilen. Tbnhahen und Verzer- 
rungen zur Verfugung 

Beonders gut auf dem Gebiet 
Musik, ist der Commodore Ami- 
ga, der filr die Veraibeitung di- 
gitahsierter Klange emen eige- 
nen Baustem besititt Dieeer spa* 
zielle Chip » Paula* machl den 
Amiga zur Musicbox Mil seiner 
Kilfe kann der Amiga vttllig un- 
gestort etn anderes Programm 
abarbeiten. Paula kummert sich 
volhg eigenstandig um die Mu- 



sik Andere Computer werden 
langsamer, wenn sie Lieder 
spielen sollen, der Amiga nicht, 
Em Computer isi aber kein 
vollwertiges Musik: instrument, 
weil man auf seinen Tasten zwar 
gui schretben, aber nicht richiig 
Musik spielen kann, DieStarken 
der meisten Computer liegen 
daher auf einem ganz anderen 
Gebiet. Sie kdnnen namlich zur 
Konirolle von Musikinstmmen- 
ten verwendet werden DasZau- 
berwort fur die Verbindung von 
Synihesizer und Computer ist 
•MIDk MIDI ist die Abkiirzung 
fur ^Musical Instrument Digital 
Interface*, was auf Deutsch so 
viel wie »digitale Musikschnitt 
stclle« bedeutel MIDI 1st alio 
eine Schnittstelle zwischen 
Computer and Musikinatm- 
ment. Der Computer befmdet 
sich dabei in emem Verbund von 
maximal 16 echten lnstrumen- 
ten, die alle vom Com pule r ge- 
sleuert werden Der Computer 
sendet an jedes Instrument die 
Information, welchen Tbn es wie 
lange spielen soil Mit dem Com- 
puler kann man wiederurn allein 
16 echie Instrumenie »live» spie- 
len. Das geht nur, weildie Instru- 
mente extra dafur ausgerichlel 
and, die digitalen Impulse des 
Computers umzusetzen. Pro Se- 
kunde werden dabei rund 32000 
Inform alio risemheiten ubertra- 
aen. Nur durch die schnelle 
Ubenragung merkt man nichts 



von der Computersteuerung, 
selbsl bei sehr schnellen Laufen 
auf dem Klavier, 

So, das war's, Wenn Ihr die 
Sendung am 22.4. 1987 noch nicht 
gesehen habt, schaut sie Euch 
an. don erfahrt Ihr noch mehr 
zum Thema ^Computer und Mu- 
sik*. Und jetzt die drei Fragen 
zum Wettbewerb: 
1) Was 1st ein Sound-Sampler? 

a) ein Synthesizer 

b) ein Computer 

c) ein Gerftt zum Digitalisieren 
von Klangen 

d) em altes Musikinsirument 
Z. Wer oder w*» i»t -Paula ? 

a) eine amerikanische Rock- 
sangerin 

b) ©in spezieller Chip 

c) die Erfinderin dea Amiga 

d) ein Musikinsirument 
3. Was let MIDI? 

a) eine Mode-Fbrm 

b) eine besondere Art ein Instru- 
ment zu spielen 

c) ein bertihmler Computerher- 
steller 

d) erne Schnittstelie zwischen 
Computer und Musikinsirument 
Wenn Ihr die nchtigen Antwor- 
ten wiBt, schreibt diese Aniwor- 
ten auf einer Postkarte an: 

Maxkt & Technik Verlag AG 

Rcdaktion Happy-Computer 

"Computerzeit" 

Haiu-Pixuiel-Sr, 2 

B013 Haar bei Munchen 

(gn) 
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Aktuelles 





Ullis 

Wledien-Ecke 



Sehens- und 
Horenswertes in Film, 
Funk und Fernsehen. 



■fe a& Hacker nicht nur juri- 

I stischen Arger befurch- 
I tenmussen, sondern auch 
|v noch Schwierigkeiten 
ganzanderer ArtemtenkOnnen, 
wurde uniangst lm Kino auf em* 
drucksvoile Weise gezeigt und 
ist jetzt auch auf Videokassette 
zu sehen Lisa — Dei helle 
Wahnainn hetflt eine 9Qmmtflige 
turbulente Filmkornddie, die 
wahrhaft Unglaubliches auf die 
Leinwand zaubert, Frei nach 
Frankenstein versuchen zwei 
Fieunde mil riilfe ihres Heim- 
computers, etne Traumfrau zu 
konstruieren. Da sie jedoch 
schon bald an die Grenzen der 
Gestaltungsmoghchkeiten ihres 
Heimcomputers stofien (trotz 
Giaftken, die einen Amiga vor 
Neid dunkelgrau werden las- 
sen), »!oggen« sje aich kuxzer- 
hand in einen Groftcomputer 
em Und was der aus den Wun- 
schen der beiden Jungmannen 
machi, kann sich sehen lassen: 
Kelly LeBrock, die unlangs! als 
•Die Frau in RoU uber Deutsch- 
landa Fernsohbildachirm© flim- 
merte, stellt das Nervenkostum 
der schuchternen Jungs auf har- 
te Proben, Die frischen, teilwei- 
se derb-witzigen Dialoge tun ein 
tibriges. urn den Film zu einem 
vollen (Lach-)Erfolg werden zu 
lassen. Besonders sehenswert; 
die Sequenz im GroBcomputer 
(lolle Graftk) und Kelly (tolle Fi- 
gur), 



April, April 



Auf den ersten Blick schemt 
das Programm in den Monaten 
April und Mai. also genau zwi- 
schen Ostein und Pfingsten, 
nicht aUzu umfangreich zu sein. 
gerade wasdasThema *Compu- 
ter« betrifft Aber nach genaue- 
rem Suchen kann man doch 
melirere bunte Oslereier, m un- 
seiera Fall Radio- und Fernseh- 
sendungen rund urn den Com- 
puter, fmden Von vielen Com- 
puterfreaks geradezu sehnsilch* 
tig erwartei wird die erste Com* 
puterzeit dteser Saison. Sende- 
ist der ZZ. April, Themen 
der Sendung sind Musik und 
Spraehe Urn den Zuschauern 
witzige Vergleiche zu bieien, 



wurden keine Kosten und Mu- 
hen gescheut, man lieS sogai ei- 
ne echte Jahrmarktsorgel ein- 
fliegen. 

Die nachslen Computerzeit- 
Folgen sind am 6. und 20. Mai 

ffiilig Die Themen smd zum ei- 
nen Graftk (Schwerpunkt CAD) 
und DruckeT, zum anderen Rc- 
botik mil Blick auf die Gebiete 
Messen, Sleuem und Regeln. 

Wer die Prograrnrnzeitschrift 
nach der Computer-Corner im 
ZDF absucht wird bitter eni- 
tauscht. Nein — urn es gletch vor- 
weg zu nehmen — die Sendung 
ist zwar aus dem ProgTamm ver- 
schwunden. aber es gibt sie 
irotzdem noch, Wer hier einen 
Aprilscherz verrnutet. liegl nicht 
ganz falseh Die Computer- 
Corner als eigenstandige Sen- 
dung gibt es nicht mehr, sie 1st 
jetzt Tail der Jugendsendung 
Technik 2000 geworden Inner- 
halb dieser Sendereihe be- 
kommt die Computer-Cornei ei- 
ne »Ecke« zugewiesen. Zu sehen 
am 30.4. um 16,35 Uhr Als ob es 
nichl genug Themen rund um 
den Computer gabe, eine ganze 
Sendung zu fullenl 

Das Angebot an Technik-Sen- 
dungen im ZDF isl ungewOhnlich 
reichhaltig, leider kommt der 
Computer daber aber etwas zu 
kurz. Weitere Ausstrahlungster- 
mine von Technik-Sendungen 
ftndet Ihr im Kasten umen auf 
der Seite. 

Im dritten Programm des Bay- 
erischen Rundfunks wird in 
Rechner modular weiierhin am 
NDR-Kleincomputer geldtet 
Sendezeit, Mittwochs 12 30 Uhr 
Auch die Computerfamllia 
bleibt dem Zuschauer weiter er- 
halten, und zwar am Montag um 
17.15 Uhr RegelmaUigan jedem 
vierten Sonntag imMonat 

;. Computer-Treff dabei- 
sein, wenndort verschiedene In- 
teressengebiete sowie Compu- 
ter und Software vorgestellt wer- 
den, Lobenswert: die Buchtips 
am Ende der Sendung, 

Im 2. Programm des SDR, SR 
and SWT laufi der Computer- 
Laden, eine H Or funk-Send ung 
im Rah men des Schulfunks, Wer 
beim Won iSchule* erschreckt 
zusammenzuckt; kerne Angst. 



mal reinhdren ist voUkommen 
geiahrlos und verpflichtet zu 
nichts. Die Sendungen werden 
jeweils zweimal ausgestrahlt 
und zwar am 28.4. von 
14.30—15.00 Uhr und am 5.5. von 
8.30-9.00 Uhr sowie am 2-6 5 unci 
2.6. zu den gleichen Zeiten 



Nordlichter 

lm dritten Programm des 
Norddcutschen Rundfunks 
I am Sonntag dem 10. 
April um 1L30 Uhr ebenfalls die 
Sendereihe Computerfamilie 
mit der Folge *Ein Computer 
kommt ins Haus«. Die insgesamt 
13 Fblgen werden von diesem 
Tag an jeden Sonntag um 11.30 
Uhr ausgestrahlt und am darauf- 
folgenden Sonntag um 1100 Uhr 
wiederholt. Also: Sonntags um 
elf; Wiederholung der letzten 
Sendung. Um halb zwolf: eine 
neue Fblge, Insgesamt gibt's 
Sonntags morgens im NUR also 
ein© ganze Stunde Computer- 
Fernsehn. Damit aber nicht ge- 
nug. Am Mittwoch, dem 8. April 
und am 13. Mai tnfft sich der 
Computer-Club, tibernommen 
vom WDR. 

Im Westdentschen Rundfunk 
fmdet besagter Computer-Club 
am Sonntag den 12. April, sowie 
3. und 31. Mai start. Die Zen je- 
weils 17.30 Uhr. Weitere Sen- 
dungen zum Thema Technik ftn- 
det Ihr wie immer im Kasten am 
Ende der Seita 

Auch unsere stldlichen Nach- 
barn strahlen Sendungen zum 
Thema Computer aus. Am 16. 
April um 17.30 im zweiten Pro- 
gramm des Oaterreichischen 
Fernsehens Computer-Treff 
Folge 13. 



Radio-Logisches 

Radio Eina im Raum Miin- 
chan liber UKW. 89.0 MHz zu 

empfangen. strahlt eine wo- 
chenthche Sendung uber The- 
men aus der High-T^ch-Szene 
Mtlnchen aus. 

Ausstrahlungstermine: Jeden 
Dienatag zwischen 18,00 und 
19.00 Uhr, Vorausstchtliche The- 
men fur April und Mai: 
07.04.: CAE/CAD 
14.04.; Bildverarbeitung 
21.04.: Supercomputer 

28.04. : Ttextverarbeitung und 

Desktop Publishing 
05.05.. Die Denkfabrik 

12.05. : Mikroprozessoren 
19.05.: Personal Computer 
26.05. Arbeitsmarki 

Die Sendungen werden in Zu- 
sammenarbeit mit der Redak- 
lion der Zeiischrift Markt & 
Technik, emer Schwesterzeit- 
schnit der Happy-Computer, 
produziert 



Privatangelegenheiten 

Kabelmaflig nihrt sich einiges. 
Die deutsche Musicbox ist mit 
der Computerbox v.eiterhin auf 
Sendung. Die Sendetermine: 
Sams tag um 11,30, Sonntag um 
23 und Montag um 6 Uhr, Mitt- 
wochs um 14, Donnerstags um 
17 und Frei tags um 20 Uhr, Am 
Donnerstag kann die Sendung 
im Raum Munchen uber Kanal 
59 empfangen werden. Ein neu- 
er Sender, Eureka, macht von 
S3ch reden. Im Marz sollte die 
bundesweite Emspeisung ins 
Kabelnetz beginnen Der Sen- 
der will im Stil ernes »News- 
Channel* aktuelle Informatio- 
nen und Nachrichten aus aller 
Welt bringen. wobei auch die 
Technik nicht zu kurz kommen 
soil. Genaueres stand bei Re- 
daktionsschluB jedoch noch 
nichl fest. Man daif gespannt 
sein. 

SchlieMch noch eine Bitte. 
Wenn ein Sender in Eurer Nahe 
ein Programm fiir Computer- 
freaks ausstrahlt, meldet Euch, 
fiber Informatjonen zu bisher 
noch nicht vorgesteilten 
Rundfunk- und Fernsehsendun- 
gen wxirden wir unssehr freuen 
Wenn Ihr also eine Sendung 
kennt, schreibt an 
Redaktion Happy-Computer 
•Medien-Ecket 
Hans-PinseWStr, 2 
8013 Haar bei Munchen 

Fblgende Informationen smd 
besonders wichtig; 
Name des Senders 
Name der Sendung 
Ausstrahlungstermin 
Sendefrequenz 
Sendegebiet 

sowie eine kurze Inhaltsbe- 
achreibung der Sendung odei 
vielleicht soger einen Mitschrutt 
auf Kassette. 

Untei den Einsendern verlo- 
sen wrr drei Happy-Compu?er- 
jahresabos, (ue) 



... und was es 
sonst noch gibt: 

ZDF 



23.4 

21,00 Uhr 



Aus Forschung 
und Technik 



24.4. 

19.30 Uhr 



Knoff-Hoff Show 



WDR 

05.04 
17.30 Uhr 



Natur und 
Technik 



26.04. 

17.30 Uhr Warum Darum 



17,05 
17,30 Uhr 



Natur und 
Technik 



24.05 
17.30 Uhr 



Warum Darum 
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Hardware Test 



Format: 
ganz groft 



Drucker finden mehr und mehi audi 
in der DIN-A3-Breite ihren Einsatz. 
Der Sakata SP-5500 eignet sich 
gleichermaBen fur zu Hause und furs 
Biiro, fiir Kalkulationen und Tabellen. 



Imraer mehr Druckerbesitzer 
wollen mit ihrem Drucker auch 
auf Papier im DIN-A3-Format 
ausdrucken, vor allem bei Tabellen 
Oder bei Kalkulationen, zum Bei- 
spiel im Rahmen von Seminararbei- 
ten. Hier hilft der Sakata SP-5500. 

Der Sakata SP-5500 gleicht im De- 
sign stark dem Epson FX-105. Auf 
der rechten Seite sind die Funk- 
tionstasten fur Online, Form- und 
Line Feed angebracht. Mit diesen 
Tasten wird auch der Selbsttest m- 
itialisiert oder der Hex-Dump-Mo* 
dus eingeschaltet, bei dem der 
Drucker samtliche Daten als hexa- 
dezimalen Wert zu Papier bringt. 

Seitlich am Gehause sitzt das ein- 
fache Handrad. Etwas nach hinten 
versetzt, findet man den Ein-ZAus- 
Schalter. Auf der linken Innenseite 
unter der Abdeckung befindet sich 
der Hebel fiir die Papierandruck- 
rollen. Es setzt sich allerdmgs bei 
Druckem immer mehr duxch, die- 
sen Hebel in das Handrad fiir den 
Papierrransport zu lntegrieren. Ins- 
gesamt ist der Bedienungskomfort 
nicht gerade iiberragend, aber die 
notwendigsten Funktionen sind vor- 
handen. 

Ein Blatt xuviel 



Fur den Papier einzug wird die 
Abdeckung durch einfaches Anhe- 
ben entfernt. Da der Sakata SP-5500 
mit einem Zugtraktor arbeitet, muB 
man bei der Papierzufuhr auf eine 
exakte Lage des Papiers achten, da 
sonst Schwierigkeiten bei der Pa- 
pierfuhrung entstehen. Der Zug- 
traktor arbeitet zwar sehr zuverlas- 
sig, verschwendet aber im Gegen- 
satzzum Schubtraktor irnmer ein un- 
benutztes Blatt Papier zwischen zwei 
Ausdrucken. Ein weiterer Nachteil: 
der Ruckwartstransport von Papier 
ist nicht moglich, es sei denn, man 
benutzt den Friktionstransport fur 
Endlospapier. 



Der Sakata 5500 
mit Anfsatz 



Es ist kein Schalter fur die Uber- 
priifung der richtigen Ration der 
Abdeckung vorhanden. Das ist al- 
lerdings bei diesem Drucker auch 
nicht notwendig, denn die Ge- 
rauschenrwickiung bleibt mit oder 
ohne Abdeckung in angenehmen 
Grenzen. Selbst beim NLQ-Druck 
empfindet man das Druckgerausch 
nicht als unangenehm. 

Funktioneller 
Aufbau 

Der Druckkopf ist mit neun Na- 
deln ausgestattet. Im Normaldruck 
arbeitet der Drucker nut einer 
9 x 9-Matrix. Die NLQ-Schrift wird 
mit 18 x 18 Punkten dargestellt. Bei 
dem normalen Datendruck arbeitet 
der Sakata SP-5500 mit einer Ge- 
schwindigkeit von bis zu 180 Zeichen 
in der Sekunde Auch die NLQ- 
Schrift wird noch mit einer Ge- 
schwindigkeit von 80 Zeichen/s ge- 
druckt, was durchaus nicht langsam 
ist. 

Der Druckkopf wird auf zwei 
Stahlschienen geruhrt und mit Hilfe 
eines Stahlseils bewegt. Das Stahl- 
seil lauft iiber eine Urnlenkrolle und 
rransportiert auch das Farbband 
weiter. 

Das Farbband geht iiber die gau- 
ze DIN~A3-Breite Im Gegensatz zu 
den aufsetzbaren Farbbandkasset- 
ten wie beispielsweise beim Schnei- 
der DMP 4000 schiebt sich der 
Druckkopf am DIN-A3-Farbband 
vorbei. 

Leider fehlt im Zeichensatz des 
Sakata SP-5500 die Schragschrift (Ita- 
Uc). Er besitzt jedoch Proportional- 
druck und druckt diese Schnftart 
auch in NLQ 

Auch die Sonderzeichen der ver- 
schiedenen nationalen Zeichensat- 




ze sind vorhanden. Allerdings muB 
der Zeichensatz softwaremaBig mit 
Hilfe einer ESC-Sequenz bestimmt 
werden. DIFSchalter fur die Einstel- 
lung von verschiedenen Zeichensat- 
zen gibt es nicht. 

Der Zeichensatz des Sakata 
SP-5500 umfaBt die ASCII-Zeichen, 
die IBM-Grafikzeichen und sieben 
nationale Sonderzeichensatze. Das 
reicht fiir den normalen Drucker- 
AUtag durchaus. Wer exotische Son- 
derzeichen braucht, sollte besser 
einen anderen Drucker wahlen, 

Um auch Einzelblatter problemlos 
verarbeiten zu konnen, gibt es fur 
den Sakata SP-5500 einen zusatzli- 
chen automatischen Einzelblattein- 
zug, der allerdings nochmals mit 449 
Mark zu Buche schlagt. 

Alles in allem ist dieser Drucker 
fur den Einsatz im Buio-Alltag geeig- 
net. Um mit dem komfortableren 
und preislich giinstigeren Schnei- 
der DMP 4000 (siehe Happy-Com- 
puter 4/87) konkurrieren zu konnen, 
miiBte der Preis allerdings noch um 
einige hundert Mark gesenkt wer- 
den. (zu) 



Ttechnische 


Daten 




Sakata SPS5O0 


Druckprinzipc 


Nadel-Mamxdxuck 


Dmckmatrix: 


Normal 9x9 Punkte, 




NLO 18 x 20 Pnnkte 


Geschwin- 




digkeit: 


Normal: 180 Zei- 




chen/Sekunde, NLQ: 




80 Zeichen/Sekunde 


Farbdmck: 


Nein 


Druckpuffer: 


3 KByte 


Grafik- 




aoflosnng: 


bis 3264 Punkte/Zeile 


MaSe (HxBxT): 


103x561x314 mm 




1489 Mark 
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EPSON. Der Unterschied. I 



Welt-Bestseller in Neuauflage. 
Die EPSON FX-Matrix-Drucker. 




Mit der FX-Serie setzte EPSON in der 9-Nadel- 
Drucktechnologie MaBstabe fur Professional itat So 
wurden diese Matrix-Drucker die 
meistverkauften der Welt, Und Leit- 
modelle fur Kompattbilitat nach dem 
EPSON ESC/P n< -Standard r die in vie- 
len Testberichten und Handbuchern 
zitiert werden 

Doch auch beste Technik laBt 
sich weiter verbessern. Das beweisen 
die neuen FX-800/1000 Drucker. Schon 
die Druckgeschwindigkeit belegt wie 
EPSON den Unterschied immer wieder 
deutlich macht: In Schnellschrift 24QZJSek., in Schon- 
schhft (NLQ)40Z./Sek. 




Die Schriftenvielfalt wurde vergroSert. und zwar 

buchstablich: Denn jetzt lassen sich in 
Schnell- und Schbnschrift auch dop- 
pelt hohe.zweizeilige Buchstaben 
drucken. Die neuen ubersichtlichen 
Bedienungstasten zeigen, daS auch 
im Komfort ein neues Kapitet anfangt 

Trotz so viel hdherer Leistun- 
gen, konnte EPSON die Richtpreise 
fur die neuen FX- Mode lie nicht nur 
halten. Sondern sogar senken. 
Fordern Sie unsere Unterlagen an. 
Oder besuchen Sie Ihren EPSON Fachhand- 
ler. Es erwartet Sie in jedem Fall ein Angebot, das 
wirklich fesenswert ist. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt 

EPSON Deutschland GmbH - Zulpicher Str 6 - 4000 Diisseldorf 11 ■ Tel 0211/5603-0 



Hardware Test 



Ein Monitor 
fur alle 
Computer 

Ob Commodore-, Atari-, IBM- oder Btx- 
Computer: jeder ist mit dem Farbmonitor 
Sanyo DMC 1480 gut bedient. 
Viele Anschliisse und ein niedriger Preis 
machen ihn besonders intexessant. 



Sanyo Video hat seit Jahren ei- 
nen guten Namen im heiBum- 
kampften MoniEor-Markt. Das 
kommt vor allem auch daher, dafi zu 
den Monitoren fur gangige Compu- 
tertypen die richtigen Kabelverbin- 
dungen geliefert werden. Der An- 
wender steht mit der Computer-Mo- 
nitor-Verbindung nicht im Regen, 
sondem bekommt bereits beim 
Kauf von Anfang an Hilfe bei An- 
schluBproblemen, 

Der neue Farbmonitor DMC 1480 
(Bild 1) besitzt mehrere verschiede- 
ne Anschlusse (Bild 2). Der RGB- 
TTlrEingang wird vor allem von Per- 
sonal Computern benutzt. Sollte der 
Personal Computer nicht iiber den 
8poligen TTL-Stecker verfiigen, 
wird mit einem Verbindungskabel 
der 9polige RGB-Stecker bereitge- 
stellt, Gerade der 9polige Stecker ist 
bei Personal Computern am haufig- 
sten zu finden. 

Des weiteren besitzt der Sanyo 
DMC 1480 auch einen RGB-Analog- 
Stecker(SCART), Diese Verbindung 
ist vor allem fur Btx interessant, das 
ublicherweise mit dieser Stecker- 
norm arbeitet 

In den dritten Emgang — und das 
ist fiir Commodore-Heimcomputer 
besonders interessant — kann man 
liber Cinch-Stecker das Chromi- 
nanz- und Luminanz-Signal in den 
Monitor leiten, Der vierte Eingang 
schlieBlich ist ebenfalls ein Cinch- 
Stecker fiir den PAL-Composite-An- 
schluB (Video-Eingang). 





Bild 1. Viel Leistung 
fiir wenig Geld: Farb- 
monitor DMC 1480 



Bild 3, Gwte FarbdarstcUuiig und Aufldsuntj 



Bild 2. 
Fiir viele 
Computer den 
passe nden 
Anschlufl 



Die vier verschiedenen Modi las- 
sen sich mit der umfangreichen Be- 
dienungsleiste an der Frontseite 
einstellen. Per Knopf druck wirdzwi- 
schen RGB und Video und zwischen 
Analog und TTL umgeschaltet. Da- 
mit aber nicht genug. Ein weiterer 
Druck auf einen Knopf und der Mo- 
nitor arbeitet — je nach Wunsch — 
mit 60 Hz oder 50 Hz. Mit Hilfe des 
Drehknopfes fiir den vertikalen 
Bildfang kann man beide Modi mit 
dem europ&ischen Stromnetz benut- 
zen. In Deutschland wird der Bild- 
schirm bei der 50-Hz-Einstellung et- 
wa ein Drittel »zusammengerafft«, 
Man sollte ein wenig mit diesen Ein- 
stelJungen spielen, weil manche 
Programme mit den zusammenge- 
rUckten Zeilen angenehmer er- 
scheinen, 

Mit weiteren Bedienungselemen- 
ten stellt man die Farbe. Farbsatti- 
gung und den Kontrast ein. Da der 
Monitor liber einen Lautsprecher 
verfQgt, ist selbstverstandlich auch 
ein Lautstarkeregler vorhanden. 

Der Sanyo-Monitor besitzt einen 
fest angebrachten DrehfuB, auf dem 
er sowohl horizontal als auch vertikal 
in die gewunschte Arbeitsposition 
gedreht wird. 




Die Ausstattung und der Bedie- 
nungskomfort dieses Monitors ver- 
dient die Note sehr gut. Die Farb- 
wiedergabe ist gut (Bild 3), auch bei 
langerem Einsatz mit einer Textver- 
arbeitung werden die Augen nicht 
liberanstrengt. Wem die Schrift zu 
groB gerastert ist. der sollte es mit 
dem 50-Hz-Trick versuchen, Fur 898 
Mark hat es dieser Monitor auf je- 
den Fall im wahrsten Sinne des Wor- 
tes in sich. (zu) 



Technische Daten 


Herstetler. 


Sanyo Video 


Tvp: 


DMC 1480 


Ausfuhrung: 


Farbmonitor 


Anschlufc: 


RGBTTL, RGB- 




Analog, Pal-Com- 




posite, Chromi- 




nanz/Luminanz- 




schaltbar 


Diagonals: 


14 Zoll 


Auflosung: 


Grafilr 420x280 




Punkte 


Abmossungnn 


363x340x385 mm 


(BxHxT): 




Preis: 


898 Mark 
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Test Hardware 



Spectrums Star-Modul 




DaB der Spectrum noch lange 
nicht tot ist } beweist erne 
Hardware-Entwicklung aus 
England, die den Spectrum zu 
einem Textverarbeitungssy- 
stem ausbaut und dem Gerat 
obendrein einen Joystickan- 
schluft spendiert. Der Preis 
laBt sicher jeden Spectrum- 
Besitzer aufhorchen, 

A is Spectrum-Besitzer fuhlt 
man sich seit geraumer Zeit 
von den Hersteliem ver- 
nachlassigt. Wahrend fur die 16-Bit- 
Computer Atari ST und Amiga bei- 
nahe tagkch neue Peripheriegerate 
auf den Markt kornrnen. fristei der 
Spectrum in den Entwicklungsla- 
borsder kontinentalen Computerfir- 
men em eher stiefmutterliches Da- 
sein. 

In Grofibritannien jedoch, wo der 
Spectrum eine weitaus groSere Ver- 
breitung als auf dem europaischen 
Festland gefunden hat, gibt es im- 
mer noch zahlreiche Firmen, die 
emsigneue Hardware fiir den Spec- 
trum entwickeln. Das Ramprint-Mo- 
dul, das Centronics-Interface Joy- 
stickanschluBund Textverarbeitung 
enthalt. soil nun auch auf dem heimi- 
schen Computermarkt fur frischen 
Wind in der Spectrum-Szene sor- 
gen, Und aller Voraussicht nach 
wird das Vorhaben gelingen. 

Auf den ersten Blick macht das 
Ramprint-Modul emen unschemba- 
ren Eindruck; die Qualitat von 
Sleeker, Kabel und Modulgehause 
verrnittelt jedoch einen soliden Ein- 
druck, den auch ein Blick in das auf- 
schraubbare Gehause bestattgt. 

Eine genauere Betrachtung der 
Anschlusse des Moduls laBt die Lei- 
stungsfahigkeit der Erweiterung er- 
ahnen. Da ist 2um einen der Plati- 
nendirektstecker, der eine stabile 
Verbindung mit dem Erweiterungs- 
anschluB des Spectrum gewahrlei- 
stet. Zum anderen ist die Riickseite 
mit einer Joystickbuchse besrtickt. 
und em liber eineinhalb Meter lan- 
ges Flachband kabel mit einem 
36poligen Amphenolstecker ist fur 
den AnschluB eines Druckers mit 
Centronics-Schnittstelle gedachi, 

Doch was man von auBen nicht 
sehen kann, ist ein komplettes Text- 
verarbeitungsprogramm in zwei 
PROM-Bausteinen, das sich neben 
dem Kempston-kompatiblen Joy- 



stickanschluB und dem Centronics- 
Interface ebenfalls im Ramprint- 
Modul befindet. Dies hat den Vor- 
teil, daB der Spectrurn-Besitzer di- 
rekt nach dem Einschalten seines 
Gerates mit der Textverarbeitung 
beginnen kann, der Speicherplalz 
des Spectrum durch die Zusatz- 
PROMs geschont wird und die miuV 
selige Anpassung des Textverarbei- 
tungsprogramms an das Drucker- 
Interface entfallt. 



Die wichtigsten Befehle von 


Ramwrite 


Befenl 


Bedeutung 


A 


Text von Datentrager 




anfttgen 


B 


Rilckkehr ins Basic 


C 


Block kopieren 


D 


Text im auszudruckenden 




Format anzeigen 


E 


Toxt eingeben 


F 


String suchen 


G 


all gem em ereetzen 


K 


Text Idschen 


L 


Text von Datentrtger laden 


M 


Block verschieben 


N 


Befahl »?• bzw. »R* wieder- 




holen 


O 


Fenster mit Dmck- 




parantetem aufbauen 


P 


Text ausdruclcen 





angeschlossene Micro- 




drives aufzahlen 


R 


String ersetzen 


S 


Text auf Daientrager 




speichem 


V 


gespeicherten Text aber- 




prtifen 


w 


Textbreite bestimmen 



Der kleino Uberblick zeigt alle Befehle 
von Ramwrite, die ana einem Buchstaben 
bestehen 



Wer nun vermutet, daB das 
Ramprint-Modul einen seiner Lei- 
stung angemessenen Preis hat, der 
wird uberrascht sein, denn das Mo- 
dul kostet inklusive deutschem 
Handbuch nur 149 Mark und arbei- 
tet einwandfrei mit alien Spectrum- 
Modeilen. Nur bet der 16-KByte- 
Version des Spectrum kann die Text- 
verarbeitung nicht genutzt werden, 
weil sie emen groBeren Speicher- 
bereich fur Daten und Texte ver- 
langt. 

Das Modul wird einfach auf den 
ErweiterungsanschluB des Spec- 
trum gesteckt (die Anschlusse sind 
allerdings nicht durchgefuhrt) und 
stent nach dem Einschalten des 
Computers zur Verfugung. Eine ge 
sonderte Meldung, daB das Modul 
vorhanden ist, wird zwar nicht aus- 
gegeben, doch nach Eingabe des 
Befehls »LPRINT ■ ©SET "« baut sich 
ein BUdschinnfenster auf, das die 
Parameter fiir das Druckformat an- 
zeigt und eine Anderung der Werte 
erlaubt. 

Textverarbeitung 
inklusive 

Diese Parameter sind sowohi fiir 
die Basic-Befehle LPRINT. LLIST 
und COPY, als auch fur die Textaus- 
gabe des integrierten Textverarbei- 
tungsprogramms »Ramwrite« zustan- 
dig. 

Ramwrite laBt sich mit dem Befehl 
•LPRINT "©WORD** aufrufen. 
Beim ersten Aufruf wird em 
BegruBungs-Bildschirm aufgebaut, 
bei alien weiteren Aufrufen wird so- 
fort das Programm ausgefuhrt. 



Ausgabe 5/Mai 1987 



i^i&ki 25 



B tidier 



Ramwrite teilt den Bildschirm in 
zwei Fenster, Bei dem oberen Fen- 
ster mil einer GroSe von 21 Zeiien 
handelt es sich um das Tfextfenster, 
in dem Tfexte eingegeben und edi- 
tiert werden. Das untere Fenster ist 
das Systemfenster, das eine Status- 
zeile und eine Befehlszeile, in die 
das auszufohrende Kommando ein- 
gegeben wird, enthalt 

Die wichtigsten Kommandos yon 
Famwrite bestehen aus einem einzi- 
gen Buchstaben. Eventuell erfor- 
deriiche Parameter fragt Ramwrite 
gesondert ab. In der Tabelle sehen 
Sie die neuen Befehie. 

Des weiteren konnen im Zusarn- 
menhang mit der < Extended 
Mode > -Taste die Parameter fur den 



D nicker genau speztfmert und an 
die mdividuellen Wunsche ange- 
paBt werden (Schnftart, Zeilenab- 
stand, Seitenrand, Unterstreichen 
etc). 

Ramwrite bietet zwar nicht so kom- 
plexe oder gar exotische Funktio 
nen wie Tasword oder The Writer 
(zum Beispiel Zeilenlineal oder FuB- 
notenverwaltung), doch wenn Sie 
nicht ein Buch. sondern nur private 
Briefe und wenige Seiten lange Tex- 
te schreiben wollen, ist der Befehls- 
satz von Ramwrite ausreichend. 

Argerlich ist nur die Tatsacha daB 
sich nicht mehr als 32 Zeichen pro 
Zeile auf dem Bildschirm darstellen 
lassen. Textzeiien, die daniber hirt- 
aus gehen. akzeptiert das Pro- 



gramm zwar, doch ein Text wird 
zwangslaufig unubersichtlich, wenn 
man beirn Editieren immer nur ei- 
nen Teil der jeweiligen Zeile sehen 
kann. 

Zusammenfassend kann das 
Ramprint-Modul jedem Spectrum- 
Besitzer, der an Centronics- 
Interface, JoysuckanschluB und 
Textverarbeitung interessiert ist, 
empfohlen werden, zumal der Preis 
sehr giinstig ist. Zu beachten ist al- 
lerdings, daB Ramwrite fur groBere 
Schreibprojekte nicht geeignet ist. 
Doch wer langere Texte bearbeiten 
mufi, wird sich ohnehin iiberlegen, 
ob er mit einem anderen Computer- 
model! nicht besser bedient ist. 

(ma) 




Computerschach 
zum Vexlieben 

Von Helmut Pfleger und Ossi 
Weiner gibt es nun ein Schach- 
buch, das sich an eine Leser- 
gruppe richtet, die bislang et- 
was stiefmtmerlich behandell 
wurde Es gibt keine Sportart, 
Uber die so viele Bticher ge- 
schneben wurden, wie zum 
Thema Schach. In dem Buch 
•Schachcomputer, Gegner und 
Freund« wnd auf eine kaum 
noch zu uberbietende unterhalt- 
same Art nut dem Thema Com- 
puterschach umgegangen. daB 
man das Buch an einem Abend 
lesen kann. Es ist weder em spe- 
zielles Schach-Lehrbuch, noch 
eine Sammlung berUhmier Par- 
tien, Vielmehr wird anhand von 
uber 100 Partien und Stellungen 
die Pioblemauk des Computer- 
schachs aufgezeigi, Dabei stelJi 
sich heraus, welche Probleme 
Schachcomputer mit manchen 
Stellungen haben. und warum 
das so sein mufi. 

Abgesehen davon, daB die 
beiden Autoren im Computer- 
schach bekannte GroSen sind 
(Werner betreut und unterstutzt 
die Entwicklung der Mephisto- 
Schachcom outer. Pfleger kom- 
mentiert im fernsehen die Par- 
tien der Schachweltmeister- 
schaflen). wurde das Buch von 
Ephraim Kishon herausgege- 
ben Dieser schreibt nur das 



Vorwort aber allein sein unver- 
gleichlicher Schreibstil macht 
das Buch auch far den Laien im 
Schach lesenswert Die Matene 
wild sehr unterhaltsam an den 
Leser herangeruhrt Nebenbei 
behandelt ein eigenes Kapitel 
die Entwicklung des Computer- 
schachsund den neuestenStand 
der Techmk. Eine Obersicht 
2eigt die wichtigsten Schach- 
computer und deren Leistungen 
im Vergieich. 

»...ich frage: wie wird denn ein 
Computer gefQttert? Sagt man 
ihm in der Fabrik. 'Gib acht, 
Junge! Keine unvorsichtige Be- 
wegung mit der Dame solange 
der Konig nicht gesichert ist! * 
Und er antwortet darauf: "Keine 
Angst, Mann, ich bin schlieBlich 
nicht von gestem* Cwo) 

Helmut Pfleger. Ossi Woinm •Schdchcom- 
putaf . Oegaer and r.-euod- Nymptwubur 

Mark 

Fiirurer durch 
StarTexter und 
StarDatei 

Zu der Procrramm Kombina- 
tion ausStarTexter und StarDatei 
erschemt im SybexAferlag das 
Buch •Arbeiten mit StarTexter 
und StarDatei* Auf sehr an- 
schaullche und leicht verstandli- 
che Art fflhrt es in den Umgang 
mit den Programmen ein. 

Anhand vieler ausfOhrlicher, 
auch fur den Laien verstandli- 
cher Begriffs-Erklarungen. smd 
Fehlbedienungen oder sonstige 
Probleme rmt einer Tent- oder 
Dateiverwaltung fast vc-Uig aus- 
geschlossen Die Anweisungen 
sind durch Beispiele und Bil- 
der gut hervorgehoben (Haupt- 
mentl. ParametermenU. etc). 

Das Buch Uefert Eingabevor- 
schiage und auch die Ergebrus- 
se einzelner Operationen and 
durch zahlreiche Bildschimh 
Hardcopys untersmtzt. Man er- 
halt dadurch emen Uberblick. 



wie das spatere Druckergebnis 
aussehen wird. 

Innerhalb des Testes wird oft 
auf den fast zu aufwendigen, je- 
doch immer klaren Anhang ver- 
wiesen (ASCIl-TabeUe, Centro- 
nics-Schmttstelle kleines Lexi- 
kon. Haupt-Hilfsbildschirm und 
vieles mehr). 

Da die Handbucher der Pro- 
gramme selbst schon sehr de- 
taUliert und gut dokumentiert 
sind, ist das Buch dem absoluten 
Nfeuiing auf dem Gebiet profes- 
sioneller Text- und Datenverar- 
beirungen zu empfehlen 

Oorg Reinhardt/wo) 

Htxsm und SarDaiep. Sybex Vertag, Du»- 
seidort Ptels 29 80 Mat* 

Kunsiliche Intelli genz 

Past so spannend wie em Ro- 
man liest sich dieses Buch von 
Lawrence Stevens. Dies ist um so 
erfreulicher, da viele Menschen 
falschlicherweise die KUnstliche 
Intelligenz CKI) fur unnahba r und 
langweilig halten DaB genau 
das Gegenteil der Fall ist, ver- 
mittelt dieses Buch in verstandli- 
cher Weise. 

So widmen sich die ersten 30 
Seiten geschichtlichen Hinter 
grunden der KI, Vbn Paracelsus 
bis Turing werden historische 
Schnappschusse unter dem Au- 
genmerk intelligenter Maschi- 
nenbetrachtet. Mythologisches, 
Anekdoten sowie wwsenschaft- 
liche HintergrUnde smd in etner 
mitreiBenden Mischung aufbe- 
reitet, die den interessierten 
Leser auf den Hauptteil des 
Buches vorbereiten 

Der rweite Teil des Buches 
greut konsequent die modernen 
KI-Anwendungen auf, Sprach- 
und Stimmerkennungssysteme 
sind ebenso wie Expertensyste- 
me und Techniken zur BildveraT- 
beitung m popularwissenschaft- 
hcher Mamer angerissen, aber 
an keiner Stelle verrissen. Der 
Leser ist nach der LektUre die- 



ses Kapitels mit den wichtigsten 
GrundbegnfTen vertraut, ohne 
mil verwirrendem Ballast bela- 
den worden zu sein, Gesagtes 
gill auch fill die weiteren 
Schwerpunkte dieses Kapitels 
uber Robotik, Lehrsysteme und 
zukiinftige Projekte der KI. wie 
beispielsweise die Computer 
der fiinften Generation aus Fern- 
ost. 

Um Programrmerung und ail- 
gemeine Methoden m der KI 
dreht sich das dntte Kapitel. Die 
DarsteUung von Wissen und 
Strategien zur Problemlosung 
smd verstandlicK nicht zuletzt 
auch durch die grofie Anzahl er- 
klarender Beispiele und Bezuge 
zur Realitat. Die emschlSgigen 
ProgTamrniersprachen werden 
straflich vernachlassigt, nur gan- 
ze zwei Seiten vermitteln einen 
unzureiehenden Lisp-Misch- 
masch, Prolog ist an keiner Stel- 
le erw&hnt. 

Das abschbeBende vierte Ka- 
pitel warmt emige elementare 
Fragen und Standpunkte auf. die 
sert Anbeginn der KI-Forschung 
wiederkehrend diskutiert wur- 
den. Hierzu zahlen Aspekte wie 
Emotjonen. Fantasie und Kxeati- 
vitat auf dem Computer. Das 
Buch bemuht ach hier um eine 
sachliche Diskussion, doch ge- 
raten diese rein spekulativen 
Theme n alkusehr zum Tanz um 
das goldene Kalb 

Wen »Wege zur perfekten Ma- 
schine* (so der Untertitel) inter- 
essieTen, findet in diesera Werk 
eine breite Ubersicht uber die 
wichtigsten Bereiche der KL 
Das Buch geht zwar nicht son- 
derlich in die Tiefe, so daB es 
dem Speaalisten nicht weiter 
helfen wird. Diese Vorgehens- 
weise wird aber der Zielsetzung 
des Buches durchaus gerecht: 
Eine abenteuerliche Reise 
durch die Welt der Logik. 

(Matthias Rosin) 
LiwitoceSevKw, .AufdcrSocheaacb a« 
KftMbdMB LiM0j9ens>. w&ttfUq. Pwe 
»MBt 
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Schneider Listing des Monats 



Aller auten Dinge 
sind drei 



Es kommt wahrlich nicht oft vor, da£ ein 
Hobby-ProgrammieTer im Laufe der Zeit 
gleich dreimal ein Spiel des Monats abliefert 
und so zu insgesamt 8000 Mark kommt. 

SeibstbewuBt in der Oberzeugung, daB sein Pro- 
gramm »Froggit« ein Kandidat fUr unseren 
3000-Mark-Preis ist, reagierte Christian Stredicke 
bei unserem Anruf schon fast routiniert Das Erfolgser- 
lebnis ist jedoch auch beim nunmehr dritten Mai unge- 




Christian Stredicke, 
der Autor unseres 
Spiels des Monats, hat 
gut lachen. Seine 
Arbeit hat sich 
gelohnt — das viele 
Geld fin del sinnvolle 
Verwertdang. 



brochen. Ein Verwendungszweck fur semen Gewinn 
kommt wie a us der Pistole geschassen: Ein schoner 
Sommerurlaub mit dem Motorrad, 

Falls Ihnen als regelmaBigem Leser der Happy- 
Computer Christians Name trotzdem unbekannt er- 
scheint, hat das semen Grund in der Tatsache, daB seine 
beiden vorhergehenden Veroffentlichungen fur den 
C 64 geschrieben waren. Zu seinem CPC 664 kam er, als 
eine Software-Firma an ihn herantrat, die durch seine 



Spiele *Dasher« und »Aquantor« in den Ausgaben 5/85 
und 10/8S auf seme Programmierkunste aufmerksara 
wurde. 

Nun soUte er auf diesem Schneider-Computer seine 
Fahigkeiten und vor allem seine Vielseitigkeit unter Be- 
weis stellea Und well ihm die neue Hardware-Umge- 
bung zusagte, prograrnmierte er »so nebenbei* •Frog- 
git*. Damit zeigte er, daB ihm die Erforschung techni- 
schen Neulands kemerlei Schwierigkeiten bereitet. 

Das ist aber eigentlich auch kein Wunder, bedenkt 
man Christians Werdegang, der uns fast durch die Ge- 
schichte der Computer-Entwicklung fiihrt: 1m Alter von 
13 Jahren unternahm er mit einem TI-57 seine ersten An- 
fangerschritte Darauf folgte schon nach kurzer Zeit sein 
zweiter programmierbarer Taschenrechner TI-58C. 

Vom Taschenrechner 
zum Heimcomputer 

Schnell stieB er an die Grenzen der Speicherkapazitat 
dieser Taschencomputer. So zierte bald em TI-99/4A 
seinen Schreibhsch. 1982 tauschte er den Vlexanert ge- 
gen seinen C 64 aus, den er noch heute besitzt. Als Lieb- 
haber schneller Spielprogramme konnte Christian sich 
mit Basic nicht so recht anfreunden. Also schwor er sich 
auf Assembler-Programmierungem. Die notigen Kennt- 
nisse erwarb er als ausgesprochener Autodidakt im 
Selbststudium. 

So manche Stunde verrann, wahrend er sich mit der 
Fehlersuche in seinen Programmen beschaftigte. Doch 
was man auf diesem Wege an Erfahnmgen sammelt, 
vergiBt man nicht wieder, Seit dem letzten Jahr begleitet 
ihn nun auch ein CPC 664 auf seinen Entdeckungsrei- 
sen in die Welt der Bits und Bytes. 

Wenn Sie diese Zeilen lesen, wird Christian wahr- 
scheinlich gerade sein Abitur abgelegt haben. Dann hat 
er vielleicht wieder mehr Zeit fur neue Programm- 
Projekte Qa) 
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Makrodat und Makrotext: 
ein preiswertes Paar 



Die beiden Programme »Ma- 
krodat« and »Makrotext« stel- 
len trotz eines sensationellen 
Komplettpreises toii unter 70 
Mark eine attraktive Kombi- 
nation von Text- und Daten- 
verarbeitung dar. 

Obwohl es fiir den C 64 schon 
unzahlige Textverarbeitun- 
gen und Datenverwaltungs- 
programme gibt. kommen mit Ma- 
krotext und Makrodat zwei interes- 
sante Programme mit einem neuen 
Konzept hinzu. Mit einem Preis von 
jeweils 39,99 Mark fiir das einzelne 
Programm, oder einem Komplett- 
preis von 69,99 Mark liegen die Pro- 
gramme lm untersten Preisbereich 
der Text- oder Datenverarbeitun- 
gen. 

Die Textverarbeitung Makrotext 
besteht aus einem Programrnteil, 
der komplett im Computer steht. 
Dies ist fiir den Benutzer angenehm, 
weil das Programm keine weiteren 
Programmteile nachladt. Man kann 
also nach dem Laden die Pro- 
grammdiskette getrost aus dem Dis- 
kettenlaufwerk nehmen und wird 
nicht durch lasuges Diskettenwech- 
sein genervt, 

Kein DiskeHen- 
wechsel noiig 

Nach dem Starten mit < RUN > er- 
scheint das » Hauptmenii* mit acht 
Menupunkten, Mit < Run/Stop + Re- 
store > kommt man jederzeit wieder 
in das Hauptmenii zuruck. 

Wie bei jeder Textverarbeitung 
sollte man vor der Arbeit alle not- 
wendigen Parameter einstellen. Da- 
zu ist bei Makrotext der Meniipunkt 
»Konfiguration« vorgesehen. Hat 
man schon einmal mit dem Pro- 
gramm gearbeitet und dabei eine 
Systemparameter-Datei angelegt, 
kann man diese spater jederzeit 
wieder laden. Beim ersten Mai ist 
das natiirlich nicht der Fall. Leider 
ist Makrotext hier nicht besonders 
flexibel und bietet nur sechs ver- 
schiedene Druckertypen an. Wei- 
terhin kann man bis zu 17 Steuer- 
zeichen-Sequenzen defimeren, die 
individuell auf den verwendeten 



Drucker abgestimmt sind. Wie in 
den meisten Textverarbeitungen 
laBt sich die Einstellung der Bild- 
schrrmfarben andern 

Die Benutzertuhrung von Makro- 
text ist durch eine in Untermenus 



Beide Programme 
bie ten ein ober- 
sichtliches Menu 
mit Unterpunkten 



Auch eine Suchen/Ersetzen-Funk- 
tion ist vorhanden. Leider zeigt die- 
se das gefundene Wort nicht direkt 
an. sondern gibt iediglich Auskunft, 
uber dessen Position (Spalte r Zeile) 
im Text. Das ist Iastig, da man bei 
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Tastaturbelegung zeigen 
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Die Belegnrtg 
der Tastatar kann 
man sich jederzeit 
ansehen — gat far 
Anfanger 

auf gete lite Baurnstruktur 
dert. Mit »F1« gelangt man jeweils ei- 
nen Zweig des Baumes voran, durch 
•F2« kommt man zuruck. So gelangt 
man im oben beschriebenen Fall 
aus dem Hauptmenii mit »F1« in das 
ausgewahlte Untermenu und mit 
»F2« wieder zuruck in das Haupt- 
menii. 

Im Einga be modus stehen alle 
wichtigen und bei einer Textverar- 
beitung unerlaBlichen Befehle zur 
Verfugung. Blockoperationen bis zu 
8000 Zeichen Lange konnen an be- 
liebiger Stelle im Ttext erfolgen. 



nit SHIFT 
rtit COKHOI>OBE 



groBeren Texten im Zweifelsfall erst 
im Editor kontrollieren muB, was an 
der gefundenen TextsteUe steht. 

Da die Tastatur des C 64 keine 
deutschen Sonderzeichen vorsieht, 
zeigt Meniipunkt 8. wo bei Makro- 
text die Umlaute liegen. Wer bereits 
blind Schreibmaschine beherrscht. 
kann diesen Punkt getrost ignone- 
ren, fur Einsteiger ist er eine wert- 
voile Hilfe 

Man kann Texte mit einem varia- 
blen Eingabeformat zwischen 40 
und 240 Zeichen pro Zeile einge- 
ben. Dabei wird der Bildschirm wie 
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ein Fenster iiber den gerade zu be- 
arbeitenden Tbxtteil verschoben. 
Man hat bei mehr als 40 Zeichen pro 
Zeile also immer riur einen Aus- 
schnitt von 40 Zeichen im Fenster. In 
emer Kopfzeile mformiert Makrotext 
tiber aktuelle Eingabeparameter 
wie die Bssition des Cursors (Zeile, 
Spalte) Der Editor von Makrotext ist 
sehr funktionell und man kommt 
sctinell mit den verschiedenen Ta- 
stenkombinationen zurecht. Ein 
Standard bei Textverarbeitungen ist 
dassogenannte»Word-Wrap«. Damit 
wird vermieden, daB ein Wort, das 
bei der Eingabe nicht mehr in eine 
Zeile paBt, in unleserliche Teile zer- 
rissen wird. Statt dessen wird das 
Wort in die nachste Zeile ubernom- 
men. 



Wichliges 
Word-Wrap 

Ein zusatzliches Bonbon der Text- 
verarbeitung ist der Floskei-Editor. 
mit dem man Worter, die im Text af- 
ter vorkommen, auf Knopfdruck ein- 
fiigen kann. 

Das Format eines Ttextes bestimmt 
man in einer Formatzeile direkt im 
Tfext oder mit Hilfe eines eigenen 
Menus fur den gesamten Ttext, Spe- 
zielle, immer wieder gebrauchte 
Formate kann man damit speichem 
und bei Bedarf den Text damit in das 
gewunschte Format bringen. Auch 
die Formatierung im Blocksatz ist 
vorgesehen. Da oft die Darstellungs- 
weise mil den auf dem Bildschirm 
erlaubten 40 Zeichen keinen ausrei- 
chenden Oberblick uber das tat- 
sachliche Aussehen des Ttextes gibt, 
wurde eine 80-Zeichen-Darstellung 



implementiert. Auf einem Monitor 
(Fernsehgerate sind weniger geeig- 
net) kann man sich das spatere 
Druck-Erzeugnis bereits grob anse- 
hen, Zwar ist im 80-Zeichen-Modus 
keine Tkxteingabe vorgesehen, 
doch in diesem Modus ist em Arbei- 
ten auch nicht sehr augenfreundlich 
und deshalb nicht zu empfehlen. 
Urn einen ungefahren Eindruck zu 
gewinnen, wie das Druck-Erzeugnis 
spater aussehen wird, geniigt die- 
ser Darstellungsmodus, 

Die bedeutendste Neuerung des 
Textverarbeitungsprogramms ist 
die Zusammenarbeit mit dem Pro- 
gramm Makrodat. Im Zusammen- 
spiel mit diesem Dateiverwaltungs- 
programm kann man auf sehr kom- 
f citable Weise Serienbriefe aus- 
drucken, die auf AdreBlisten des 
Programms Makrodat zugreifen. 

Makrodat ist ahnlich aufgebaut 
wie Makrotext und man hat hier 
ebenfalls ein Hauptmenii mit zehn 
einzelnen Meniipunkten, Nachdem 
man auch hier Parameter eingeben 
kann, muB man sich vor dem Einge- 
ben der Datensatze uber die Einga- 
bemaske (also uber das Aussehen 
der »Karteikarte«) im klaren sem. 
Leider ist man hier durch das Pro- 
gramm eingeschrankt Man kann 
zwar die verschiedenen Ein gabef el- 
der einer Maske frei wahlen. Die 
Gesamtlange der Eingabefelder ei- 
ner Maske darf aber nur 253 Zei- 
chen betragen. Damit ist der An- 
wendungsbereich fur eine Datei- 
verwaltung doch sehr einge- 
schrankt. Fur die Verwaltung von 
privaten AdreBlisten oder einer 
kleinen Personendatei reicht der 
zur Verfugung stehende Speicher- 
platz aber aus. 

Im Meniipunkt »Daten bearbei- 



ten« kann man nun die vorher defi- 
nierte Eingabemaske mit den gefor- 
derten Werten versehen. Ein uber- 
sichtliches BMschirmformat mit ei- 
ner Menuleiste am unteren Bild- 
schirmrand erlaubt ein angeneh- 
mes Arbeiten. Alle bei einer Datei- 
verwaltung wesentlichen Funktio- 
nen sind vorhanden und auch das 
Problemkind der meisten Dateiver- 
arbeitungen, die Suchfunkoon. ist 
recht komfortabei. Das Suchen und 
Sortieren erfolgt nach Indexfeldern, 
die das Programm hierarchisch 
durchlauft. 

Makrodat verfugt uber alle Funk- 
tionen einer Dateiverarbeitung und 
ist besonders durch die gute Zusam- 
menarbeit mit Makrotext interes- 
sant. 

Zeit fur zwei 

Beide Programme glanzen durch 
eine ubersichtliche Benutzerfuh- 
rung, da die einzelnen Untermenus 
sinnvoll und logisch durch das jewei- 
lige Programm fuhren. 

Auch das mitgelieferte Handbuch 
ist gut gegliedert und verstandlich 
geschrieben. Am Anfang ist jeweils 
ein Kapitel den Begriffserklarungen 
gewidmet. Alle Funktionen des Pro- 
gramms sind kurz und bundig abge- 
handelt so daB man mitunter nur mit 
etwas Ubung weiterkommt. Beson- 
ders erfreulich ist auch, daB betde 
Programme nicht kopiergeschiitzt 
smd und man sich sehr leicht eine 
Sicherheitskopie herstellen kann. 

Alles in allem handelt es sich bei 
den Programmen um eine gelunge- 
ne {Combination, die besonders 
durch ihren Preis von unter 70 Mark 
neue Akzente setzt. (wo) 
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MS-DOS 
auf dem C 64? 




Zuerst glaubten wir an einen 
Aprilscherz. Aber dann er- 
hielten wir eine Kassette mit 
der Aufschrift: MS-DOS und 
GW-Basic-Emulator<c fur den 
C 64/C 128. Was steckt da- 
hinter? 

er MS-DOS-Emulator, fur 
I den zur Zeit noch keiii deut- 
scher Vertriebspartner ge- 
funden ist, wird auf einer Kassette 
zusammen mit einer italienischen 
Anleitung geliefert. Die sprachliche 
Hiirde ist aber kern Problem, da MS- 
DOS-Befehle immer in englisch ge- 
halten sind, Ein deutsches MS-DOS- 
Handbuch ist ruckzuck besorgt und 
dann geht's los. 

Zunachst wird der MS-DOS-Emu- 
lator von Kassette geladen, Tatsach- 
lich erscheint nach dem Autostart 
des Programms die MS-DOS-Ein- 
schaltmeldung »MS-DOS Simulator 
fur den C 64* (siehe Bild 1). 

Beim Betrachten der Original- 
Anleitung wird allerdings klar, daB 
as sich nur um ein »Schnupper-MS- 
DOS* handelt. Nur die sechs MS- 
DOS-Befehle CLS, DEL, DIR. FOR- 
MAT, RENAME, TYPE und BASIC 
find en sich wieder, Sie verrnitteln 
dem Benutzer ein MS-DOS-Gefuhl 
auf dem C 64, 

Dann der spannende Versuch; 
Kann das Progjamm Disketten im 
MS-DOS-Format lesen? Als Antwort 
meldet sich das Programm nach 
dem Befehl DIR (fur Directory lesen) 
mit einem DRIVE A NOT READY- 
Fehler. Keine Probleme gibt es mit 
dem C 64-Format und sogar die 
beidseitige C 128-Diskette (mit der 
Floppystation 1571) wird anstandslos 
eingelesen. Der C 64 bleibt also wei- 
terhin ein C 64, der Zugriff auf MS- 
DOS-Software Funktioniert nicht! 

C 64 bleibt C 64 

Die neuen Befehle machen den 
C 64 aber komfortabler. Der FOR- 
MAT-Befehl beispielsweise ist we- 
sentlich schnellei als die original 
Commodore-Formatierung und 
schon nach zirka 15 Sekunden fertig. 
Aber Achtung: Nach der Eingabe 
von FORMAT und RETURN forma- 
tiert das Laufwerk sofort die einge- 
legte Diskette. Die bei MS-DOS ubli- 



che Warnungunferbleibt. Die restli- 
chen Befehle sind mehr oder weni- 
ger umgewandelte C 64-Befehle; 
RENAME andert den Namen einer 
Datei, DEL loscht eine Datei, CLS 
Loscht den Bttdschirm Einzig TYPE 



Der Unterschied des GW-Basic- 
Emulators zum MS-DOS-Emulator 
wird sofort in der Vielfalt der neuen 
Basic-Befehle sichtbar (siehe Tabel- 
le). Der Sound und die Grafik des 
C 64 werden einfach und wirkungs- 



Bild 1. 
Ein tmgewotmter 
Anblick: Der C 64 
meldet sich als 
MS-DOS-Computer 
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Bild 2. 
Dei GW- Basic- 
Simulator ist eine 
starke Basic- 
Erweitemng 




ist noch neu, TYPE listet eine Datei 
von Diskette auf dem Bildschirm, oh- 
ne sie in den Speicher des C 64 zu la- 
den. 

Mit ubernommen wurde auch die 
Funktionstastenbelegung von MS- 
DOS. Ein Tastendruck auf F3 und 
der letzte Befehl wird wieder auf 
den Bildschirm geschrieben. 

Mit dem Befehl BASIC kommt man 
wieder ins C 64-Betriebssystem zu- 
riick. Daraufhin kann man von Kas- 
sette das zweite Programm laden, 
den GW-Basic-Emulator (Bild 2). 



voll untersriitzt. Die Befehle halten 
sich an die Schreibvereinbarungen 
des G W-Basic, der Anwender lernt 
tatsachlich in dieser PC-Computer- 
sprache zu proc^arnmieren. Mit Hil- 
fe dieses Emulators kann man auch 
GW-Basic-Programme auf dem C G4 
eingeben, die normalerweise nur 
fur Personal Computer geschrieben 
sind. Fur den C 64-Besitzer bringt 
diese Basic-Erweiterung auch dann 
Vorteile, wenn er nicht an GW-Basic 
interessiert ist. Die Befehle machen 
die Bedienung des Computers we- 
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sentlich leichter, die Programmie- 
rung einfachei und auch sehneller. 
Das bekommt man vor allem im Be- 
reich der Grafik zu spiiren. 

Umstandliche POKEs zur Einstei- 
lung der gewiinschten Farben wer- 
den durch den Befehl COLOR iiber- 
flussig. Mit »COLOR 1,2,31 stellt man 
beispielsweise die Zeichenfarbe 
auf WeiB (i), die Hintergrundfarbe 
auf Rot (2) und den BUdschirmrand 
auf Turkis (3). Im Commodore-Basic 
sind drei POKE-Befehle fur eine eot- 
sprechende Anderung notwendig. 

Wesenthch einfacher lassen sich 
auch GraSken auf den Bildschirm 
zaubern. Man schaltet einfach mit 
dem Befehl SCREEN X den Bild- 
schirm auf Grafikmodus (X = 1) oder 
auf Textmodus (X=0), Mit dem Be- 
fehl CLS kann man jederzeit den 
Grafik- oder Ttextbildschirrn blitz- 
schnell loschen. 

Interessant fiir 
MS-DOS-Neugierige 

Im Grafikmodus stehen dann 
machtige Befehle wie CIRCLE. 
DRAW, LINE oder PAINT zur Ver- 
fugung. Urn einen kleinen Kreis 
zu zeichnen. schreibt man bei- 
spielsweise nur: -SCREEN 1;CLS 
1: CIRCLE (50.50), 30«. Nach der Ein- 
gabe von < Return > erscheint ein 
Kreis auf dem Bildschirm. Wenn 
man wieder zuriick in den Text- 
modus mochte, gibt man ein: 
►SCREEN 0*. 

Leider nicht ganz so stark vom 
CW-Basic unteistUtzt weiden die 
Soundfahigkeiten des Commodore 
64- Eine einfache Art und Weise, 
den C 64 zu einem Geiausch zu ver- 
anlassen, bietet der Befehl BEER 
Dieser Befehl verursacht ein akusti- 
sches Signal. Wesentlich mehr Ein* 
fluft auf die Gerauschentwicklung 
bietet der Befehl SOUND Mit ihm 
kann man die Frequenz eines Tones 
wahlen und die Zeitdauer bestirn- 
men, wie lange der Ton erklingen 
soli, Beide Parameter konnen einen 
Wert zwischen und 65535 anneh- 
men. 

Besonders stark wird das GW- 
Basic, wenn es urn komfortable Pro- 
grammierhilfen geht. Mit AUTO 
startet man die automatische Zei- 
lenvorgabe (10.20.30, etc.). Fiir eine 
andere Starteahl oder einen an- 
deren Zeilenabstand hflft der 
AUTO-Befehl ebenfalls: .AUTO 
100,30« fangt beispielsweise in 
Zeile 100 an und macht mit einem 
Abstand von 30 weiter (100, 130, 160. 
eta) Schleifenprogrammierung mit 
WHILE.WEND erlaubt strukturier- 



te Progjammierung, mit CALL ruft 
man Maschinencodeprogramme 
auf, KILL loscht Dateien auf Diskette, 
und so weiter, 

Alle Basic-Befehle der Erweite- 
rung an dieser Stelle zu erkiaren ist 
sicherlich unsinnig. Viele Befehle 
erkiaren sich zudem aus ihrem Na- 
men heraus (siehe Tabelle). 

Mit dem MS-DOS-Emulator wird 
keinesfalls ein MS-DOS-Computer 
aus dem C 64. Die Emulation bezieht 
sich rein auf die Schreibweise der 
Befehle und vermittelt einen Hauch 
von MS-DOS. Wesentliche Vorteile 
bietet die Basic-Erweiterung, die 
sich an die GW-Basic-Schreibweise 
halt und den C 64-Besitzer die Fahig- 
keiten seines Computers leichter 
ausnutzen laBt Man muB sich aber 
vor Augen halten: Der C 64 kann 
weiterhin keine Disketten im MS- 
DOSFormat lesen oder schreiben. 
Es laufen auch keine MS-DOS-Pro- 
gramme auf dem C 64. 

Wer sich fur MS-DOS interessiert, 
der lernt mit diesem Programm die 
Bedienung der gebrauchhchsten 
MS-DOS-Befehle und einiges uber 
das GW-Basic. Aus dieser Sicht be- 
trachtet, sollte man seine Pro- 
grammsamrnlung um diese Basic- 
Erweiterang fur zirka 20 Mark berei- 
chern. (zu) 



MS-DOS-BefeWe 



A: 
B: 

BASIC, CLS, DEL, DIR. FORMAT, 
RENAME, TYPE 

GW-Basic-Befehle 

AUTO. BEEP, BLOAEl BSAVE. 
BUFFER, CALL, CIRCLE. 
CLEAR, CLOSE. COLOR, 
CSRLIN. DELETE. DISK, DRAW. 
EDIT, EOF. ERDEV, EL/ER, 
ERROR, FIELD* FILES, HEX$. 
IF THEN.. ELSE. INKEY$. INPS, 
INSTR. KEY, ICE YON, KEYOFF. 
KILL. LCOPY LINK. LINE- 
INPUT, LLIST, LOAD, LOCATE, 
LPRINT, LSET/RSET, MERGE. 
NAME,. OCT$. ON ERROR 
GOTO, OPEN. PAINT. PLAY, 
POINT, PRINT. PRESET. PSET, 
PUT, QUIT. RANDOMIZE, 
RENUM, RESET, RESTORE, 
RESUME, RGET$, RUN. SAVE. 
SCREEN, SOUND, SPACES 
STRINGS, SWAP. TAPE, 
TRON/TROFF, USING. 
WHILE.WEND, WRITE, XOR, 

m 



Diese nenen Befehle ke&nt der 
MS-DOS-Emulator fur den C 64 
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Das LohasceueTiahresauSflelcb/ElnkoBBrn- 
st*ti*r~iiecbenf>rogras» fOr den privatea 
Gebrauch 1st da 1 

PRTVAT-86 bietet Ihnen 

- L'p-Date Garantie 

- blitiscbnelle Errechnong d*r Lonn- 
bxv. Elnkomeusteuar 

- BerOekslchc lgung «l!*r steuerlich 
relevantcs Faktoren (Uerbungs- 
kosten etc.) 

- Erwe iterungnodule PllVAT-86 KSO 
und PRIVAT-66 V fur die Eili V i—iift- 
# tetter 

- Ergebnlat* Obar Hildschirs und 
Drucksr 

- Erveiterungsnodul PR I VAT- FORMULA* 
er*ogliche direkten Brock auf da* 
Steuerfomular 



Version fur CP/H (alle Schneider , Atari ST, 
Ccwdor* C l?a. Enterprise 128 K) 
tmvtrbindlicn* Preiswrpfehlung DM 69,50 

Vers ion fUr KS-DOS ab 2,11 fiir all* PC's 
(1PM. Knaratibel und andere) 
onverbindlicbe Preiaeapf ehtung DM 125.- 



PRIVAT-SOFTWARE 

CP/MuncJMS-OOS 




TEXT-PRIVAT, das effene TeKtverarbeitungs- 
ptogram fQr den ftASIC-Anwender 1st da! 

KARTEI-PR1VAT, Datenbank. problem! ose 
Adressenvervaltung, Etikettendrock* 
Telefonlisteti, SchUgwortksrcei. etc. ! 

fur Betriebssystea CP/H DM 79,50 

fQr Betrlebsayarea MS-DOS 

eb 2-U DM 150.- 
uftverblndliche Preisespfehlung 



&ezugsqoell«T3T 

SECEEKHAKH* Computer Center bel MORTEN. 
HEAT IE und fiber FachhAndlcr 

Fur weiter* lofoniatlonen 
venden Sie sich bite* an: 



dialog partner in berlin GmbH 
Fostjscb Jf> 02 05 
I00O Berlin 36 
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Wettbewerb Commodore 



Ausgezeichnete 
Programme 



Eme spannende Sache war die Aoswertung 
zum Listing des Jahres. Drei Programme 
kampften lange urn den Sieg. 



Wettbewerbe haben ihre 
eigenen Gesetze, und 
auch lhren eigenen 
Reiz. Das Ergebnis ist 
fill die Redaktion manchmal ge- 
nauso spannend wie for die Le- 
sei. Im Falls unseres Wettbe- 
werbs »Listing des Jahres«, bei 
dem Sie das beste Listing fur die 
Commodore-Computer aus 
dem Jahr 1986 wahlen sollten. 
traf das ganz besonders zu, 

Nicht nui Sie hatten Ihre Fa- 
vouriten und Lieblinge. sondem 
auch einige Redakteure. Im Lau- 
fe der Auswertung gab es immer 
wieder Prognosen und Wetten, 
wer am Ende das Kennen rnacht . 
Es entwickelte sich em spannen- 
der Dreikampf, bei dem fast tag- 
lich der Spitzenreiter wechselte, 
bis sich zum SchluS ein Listing 
als Gewmner herauskristalli- 
sierte Nach einem letzen Nach- 
zahlen der zu kleinen Tiirmen 
angewacnsenen Kartenstapel. 
die inzwischen einen ganzen 
Tisch in der Redaktion einnah- 
men, stand das Ergebnis fest, 
Zum besten Listing des Jahres 
wurde das »Tron Construction 
Set. (Ausgabe 6/86) mit genau 
111 Stimmen gewahlt. Auf den 
zweiten Platz kam »Robos Reven- 
ge' (Ausgabe 13/86) dicht ge- 
folgt vom ■Bundesliga Manager 
(Ausgabe 6/86). Aber auch >Ca- 
veRaid» (Ausgabe 10/86) fand ei- 
ne grofce Anhangerschar. Als 
beuebteste Anwendung Uegt 
das 3D-Film-PTograram "Butter* 



auf Platz 5, NachdemdieReihen- 
folge klar war, wurden die vor~ 
her muhsam geordneten Post- 
karten wieder zusammengewor- 
fen und krafhg gemischt. Aus ei- 



nem Korb mit rund 1000 Karten 
wurden die Gewinner gezogen. 
und uusereGluckafee war 27 Le- 
sern hold. Erne vollstandige 
Liste linden Sie auf dieser Seite 



Unter den vielen Postkarten 
befanden sich auch Briefe mit 
Anregungen und Vorschlagen 
bei den Einsendungen, die wir 
alie mil lnteresse gelesen ha- 
ben- Aufschluflreich waren be- 
sonders die Zuschnften. die die 
liisting-Auswahl begrundeten, 
und uns so Anhaltspunkte fur un- 
sere zukunitige Arbeit gaben. 
Fest steht. daB der GroBteil von 
Ihnen kurze Listings und Spieie 
bevorzugt Wir werden uns nach 
Kraftenbemuhen. Ihre Vorschia- 
ge umzusetzen. damit der Com- 
modore-Teil der Happy-Compu- 
ter noch attraktiver wird. 

Karten, Briefe 
und noch mehr 

Wir mochten uns bei Commo- 
dore fur die Stiftung des MPS 
1000 Drucker, und beim Falken 
Verlag, der uns sechs Sachbu- 
cher zur Verfugung steilte, be- 
danken Die Preise sind bereits 
unterwegs. und muBten dieser 
Tage bei den Gewinnem an- 
kommen. 

Semen neuen Drucker konnte 
unser Hauptgewinner Friedrich 
Penner schon fruheT m Empfang 
nehmen. Commodore spendier- 
te ihm neben dem MPS 1000 
noch em gemutliches Abendes- 
sen, bei dem er auch die Gele- 
genheit hatte, sich nut Gerold 
Hahn und eimgen Redakteuren 
zu unterhalten Diese kleme 
tjTberraschung ergab sich sehr 
kurzfnstig. doch weder wir noch 
Friedrich sagten bei diesem An- 
geboi nem. 

Drucker mit 
Schweinshaxe 

Esnen unqewohr.iichen Ort hat 
die Pirma Commodore ftir die 
Siegerehrung im Wettbewerb 
►Listing des Jahres* gewahlt, ei- 
nen urigen Landgasthof im bay- 
enschen Vbralpenland- 

Nach der obligatorischen 
Schweinshaxe, ubrigens ohne 
Bier, konnte der gluckhche Ge- 
winner, Friedrich Penner. sei- 
nen MPS 1000-Drucker m Emp- 
fang nehmen. 

Unser Bild zeigi ihn freude- 
strahlend zusammen mil Com- 
modore-Piessechef Gerold 
Hahn. Und damit die Stirnmung 
ntcht zu feierhch wurde, gab's 
zum AbschluB des Abends noch 
Computer-Kabarett . 

(Herbert Fleischmann/gn) 
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Gerold Hahn, Preesesprecber bei Commodore, uberreicht anse- 
rem Leser Friedrich Penner den L Preis 



Die Gewinner des Wettbewerbs "Listing des Jahres«: 



1 Drucker MPS 1000 

Friedrich Penner 
BOOO Munchen 



Jg 1 Jahrea- 
Abonnoment der 
Happy-Computer 

Jilrgen Entress 
7016 Gerlingen 

Al win Ibba 
8000 Munchen 83 

Hans-Jiirgen Cluck 
7400 Tubingen 

Mathias Kicherer 
1000 Berlin 

Hartmuth Lakeit 
3200 Hildesheim 



Je 1 Buch put- 
sch ein im Wert von 
50 Mark 

Jan Boelsche 
2100 Buchholz 

Jens Diem 
7141 Mdglingen 

Thomas EngeUce 
4330 Muhlheim 

Frank Falkenstein 
7024 FUderstadt 4 

Michael Florig 
8780 Asehaffenburg 

Norbert Gugu 
8500 Ntirnberg 50 

Oliver Jackie 
7000 Stuttgart 80 



Martin Lober 
380) Balhom 

Berrthard Maversberg 
6368 Bad Vilbel 1 

Torsten Osbahr 
6270 Ebstein 4 

Clemens Ptetzik 
6000 Frankfurt 80 

Rudiger Plum 
4270 Dorsten 

Alexander Schlicht 
4130 Moers 

Marco von Smuda 
3587 Borken 4 

Wim Warjen 
2860 Osterholz 



Je 1 Bach -Drucker 
und Plotter- 

Guido Becker 
4925 Kalletal 
Dirk Hasse 
1000 Berlin 28 

Thomas Joswig 
8500 Nurrtberg 

Je 1 Buch 
»Textveraxbeirong 
mit Home- and 
Personalcomputern* 

Christian Schafer 
7157 Murrhardt 

Arnold Schneider 
6101 Bickenbach 

Karsten Weisbauer 
4600 Dortmund 
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PFU-Lexikon 

»Was heiBt denn...?« 



Die wichtigsten Begriffe 
aus der Datenfenviiber- 
tragung 

Account 

Benutzerkennung (Name und 
PaBwort) fur eine Mailbox. 
Answer/Originate 

Vereinbaning uber die Trager- 
tonfrequenzen beim angerufe- 
nen und beim anrufenden Com- 
puter. Der Anrufer stellt seinen 
Koppler/Modem meist auf »origi- 
nate« t der antwortende (Mailbox, 
Host) lauft lm Answer-Modus. 
ASCII 

^American Standard Code for In- 
formation Interchange*, genorm- 
te Belegung der Bitmuster fur 
den Zeichensatz. 
Baud 

bps, Bits pro Sekunde, Einheit fur 
die Ubertragungsgeschwmdig- 
keit. 
Bell 

Amerikamsche Telekommunika- 
tionsnorm (benannt nach Graham 
Bell, dem Erfinder des Telefons), 
Carrier 

Tragerton, der dem —Modem/ 
Akustikkoppler Empfangs- und 
Sendebereitsehaft signalisiert. 
CCITT-Norm 

Europaische Telekommunika- 
tionsnormen, die von der »Comite 

Consultatif International Tfelefoni- 
que et Ttelegraphique* gesetzt 
werden. Diese Normen legen 
zum Beispiel die Frequenzen der 
Tragertone oder Pinbeiegungen 
bei Schnittstellen fest. 
Datenbits 

Zwischen funf und acht. Dieser 
—Parameter bestimmt die Lange 
eines ubertragenen Bytes, 
Datex-P 

Das Datennetz der Post mit — Pa- 
ketvermittlung, das iiber -PADs 
erreichbar ist. 
Gateway 

Netzwerkrechner, tiber den man 
sich in andere — Hosts weiterver- 
binden lassen kann. 
Hacken 

Sport von Computerfreaks — Ver- 
such, in fremde Computersyste- 
me emzudringen* 
Halbduplex 

Ubertragene Zeichen werden 
nicht geechot, das heiBt die ge- 
schickten Zeichen werden ohne 
Umweg uber die Gegenstelle di- 



rekt auf denBMscrurm gebracht 
Host 

GroBrechner oder Mailbox. 
Modem 

MOdulator - DEModulator. Em 
Datenubertragungsgerat, das di- 
rekt an die Telefonleitung ange- 
schlossen wird. 
Network 

Netzwerk. Meniere Computer 
werden iiber Kabel/Modems 
verbunden. 
NUA 

"Network User Address*. *Tfele- 
fonnummer« ernes Computers im 
Datex-Netz. 

mn 

•Network User Identity*. Teilneh- 
merkennung fur das Datex-P-Netz 
der Post, bestehend aus einem A- 
Teil (Name) und einem B-leD 
(PaBwort). 
Nullmodem 

Serielles Verbindungskabel. bei 
dem die Leitungen 2 und 3 (Daten 
senden und Daten empfangen) 
im Kabel gekreuzt sind, urn zwei 
Computer direkt miteinander 
koppeln zu konnen. 
online 

in Verbmdung sein mit einem an- 
deren Computer uber Telefon. 
PAD 

*Packet-Assembly-Disassembly«- 
Rechner der Post, iiber den man 
sich vom Telefon- in das Datex-P- 
Netz einwahlen kann. 
Parity 

Einfacher Weg, Ubertragungs- 
fehlerzu erkennen: Eine Art Prtif- 
summe fur ein Byte Je nachdem. 
ob die Quersumme des Bytes ge- 
rade (»even«) oder ungerade 
(*odd«<) ist, wird dieses Bit oder 
L 

Paketvennittlung 

Paketvermittlung heiBt. daB zwi- 
schen zwei Computern keine 
standige Leitung aufgebaut wird, 
sondern die Daten zu »Paketen« 
zusanimengebunden sind, so 
daB erne Verbmdung jeweils nur 
fur Sekundenbruchteile notig 
und belegt ist (was sehr viel bilM- 
ger ist). 
Parameter 

Vereinbarung zwischen zwei an 
der Datenubertragung beteilig- 
ten Computern uber Ubertra- 
gungsgeschwindigkeit, Bytelan- 
ge eines Zeichens, den Zeichen- 
satz, besondere Steuerzeichen, 



Paritat und die Anzahl der Stop- 
Bits, die ubermittelt werden sol- 
len (siehe -Handshake). 
RS232 

Amenkanische Norm fur die se- 
rielle Schnittstella 
serielle Schnittstelle 

Schnittstelle, bei der die Bits hin- 
tereinander uber eine einzige 
Datenleitung verschickt werden. 
Stop-Bits 

Entweder eines oder zwei, Sie 
signalisieren das Ende eines By- 
tes. 
Sysop 

System-Operator. Der Ober-Gu- 
ru in einem Rechenzentrum oder 
einer Mailbox. 
Telefonrechnung 

Steigt in schwindelnde Hohen, 
wenn man stundenlang —online 
ist. 

Terminal 

besteht prakusch nur aus Tasta- 
rur und Monitor, wird als EinVAus- 
gabegerat an andere Computer 
angeschlossen. 
Terminal-Emulation 
Vereinbarung uber die verwen- 
deten BUdschirmsteuerzeichen 
(Cursor posmonieren, Far ben 
oder Budschirm loschen). 
Timeout 

Maximale Zeit, die der angerufe- 
ne Computer auf eine Eingabe 
wartet. bevor er die Verbindung 
beendet. 
VoUduplex 

Jedes ubertragene Zeichen wird 
von der Gegenstelle zuruckge- 
schickt und ist erst dann am eige- 
nen Budschirm sichtbar. 
V.24 

Deutsche Norm fur die serielle 
Schnittstelle (entspricht der — 
RS232). 
X-on/X-off 

Steuerzeichen, die den DatenuuB 
steuem. X-off (< CTRL S >) stoppt 
die Ubertragung. X-on «CTRL 
> ) starlet die Ubertragung wie- 
der. 

X-Modem 

Ubertragungsprotokoll zur feh- 
lerlosen Obertragung von Daten 
und Programmen. Zwischen den 
beiden beteiligten Computern 
werden zusatzlich zu den Daten 
noch Check-Summen ausge- 
tauscht, urn fehlerhafte Pro- 
grammblocke zu erkennen. 

(Daniel Treplin/jg) 
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Durchs 
wilde Babylon 



Besonders bei Programmier- 
sprachen gilt es, sich zwi- 
schen einem breiten Angebot 
zu entscheiden. Hier zeigen 
wir Ihnen die wichtigsten 
Sprachen und deren Konnen. 

Keiner hat sie je gezahlt. Oder 
wuBlen Sie auf Anhieb, wie- 
viele Programmiersprachen 
es gibt? Mehrere hundert sind es 
auf jeden Fall. Zahlt man noch die 
verschiedenen Sprachdialekte hin- 
zu, so wachst die babylonische Viel- 
falt in die Tausende. Sich durchge- 
setzt und weite Verbreitung gefun- 
den haben lm Laufe des Computer- 
zeitalters nur eine Handvoll. 

Die wichtigsten Programmier- 
sprachen werden Sie in diesem Bei- 
trag kennenlemen. Dabei kann man 
naturlich nicht alle Feinheiten er- 
schopfend beschreiben. Vielmehr 
werden wir Ihnen eine Hilfesteilung 
bei der Auswahl der fur Sie geeig- 



neten Sprache geben. Lernen Sie 
die wichtigsten Eigenschaften von 
Assembler, Basic Pascal, Forth, Lo- 
go, Modula-2. C, Comal, Fortran und 
Cobol kennen. Auch die Sprachen 
der Kunstlichen Intelligenz werden 
wir kurz beleuchten. 

Geschwindigkeit 
ist keine Hexerei 

In vergangenen Zeiten, als RAM- 
Bausteine noch nahezu uner- 
schwingliche Schatze darstellten, 
kampften Programmierer urn die 
Einsparung jedes einzelnen Bytes. 
Wer sich Ausgaben fruher CP/M- 
Pubhc Domain-Disketten a us den 
Jahren urn 1978 ansieht, wird ent- 
decken, wie ein Piogrammierer den 
anderen zu iibertnimpfen versuch- 
te, indem er seine Programmversion 
funf Bytes kiirzer gestaltete als sein 



»Konkurrent«. Vor jener Zeit war die 
einzig sinnvolle und effiziente Pro 
grammiersprache Assembler. Das 
ist der Code, den der Computer di- 
rekt versteht, seine Muttersprache 
sozusagen. Nicht ganz korrekt, wer- 
den die Eingeweihten unter Ihnen 
sagen. Direkt verarbeitet jeder Mi- 
kroprozessor narnlich nur Bytefol- 
gen wie zum Beispiel 3A 54 76 21 05 
00, die sich ihrerseits jeweils aus 
acht Nullen und Einsen zusammen- 
setzen. Derartige Bit-Kornbinationen 
smd naturlich fur den Menschen un- 
verstandlich und zudem nur sehr 
schwer zu behalten. Findige Pro- 
grammierer erfanden deshalb den 
mnemonischen Code Hier wird fur 
jede dem Prozessor verstandliche 
Bit-Kombination ein einfaches Merk- 
worteingesetzt Ein » Assembler* ge- 
nanntes Programm iibersetzt Mne- 
monics in hexadezimale Bytes. As- 
sembler bieten den groBen Vorteil, 
daS sie die Fahigkeiten der Hard- 
ware in Sachen Geschwindigkeit 
und Kompaktheit optimal ausnutzen. 
Jede hdhere Programmiersprache 
muB dagegen beim Programmlauf 
erst in Assemblercode iibersetzt 
werden und ist deshalb langsamer 
und weniger universell. 

Problematisch bei Assemblerpro- 
grammen ist nur, daB sie lediglich 
auf einem einzigenTyp eines Mikro- 
prozessors abgearbeitet werden. So 
lauft ein Programm fur den Z80 
(Schneider CPC C 128, Spectrum) 
beispielsweise nicht auf einem 
6502-Prozessor (C 64, C 128, Atari 
XL/XE, Apple H) oder einem 
Motorola-68000 (Atari ST. Amiga, 
Sinclair QL). Selbst bei zwei Compu- 
tem mit dem gleichen Prozessor er- 
geben sich in der Regel Inkompati- 
bilitatetv Der Grund hierfiir liegt in 
den unterschiedlichen Betnebssy- 
stemen (Programme die in der Re- 
gel ebenfalls in Assembler pro- 
grammiert wuiden) und dem difle- 
rierenden Hardwareaufbau der 
meisten Computer. Miihselig, im 
Vergleich mit hoheren Program- 
miersprachen. ist auch die Pro- 
grarnmierung, da ofrmals bei As- 
sembler-Unterprogrammen das 
Rad neu erfunden werden muB, Zu 
den meisten Assemblem existieren 
jedoch Bibliotheken, die oft benutzte 
Rounnen zur Verfugung stellen. Des 
weiteren sind fertige Programme 
schwierig zu warten, sofern sie nicht 
sorgfaltig dokumentiert wurden. 

Wegen der genannten Nachteile 
wurden bereits in den funfziger Jah- 
ren sogenannte »Hochsprachen« 
entwickelt. Im Bereich der GroB- 
rechner standen ausreichend Spei- 
cherkapazitaten bereit, urn nicht um 
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jedes Byte ringen zu mussen. Der 
maBgebliche Unterschied zwischen 
einer Assemblersprache und einer 
Hochspracheist, dafiein Assembler 
ein Programm eins zu eins in Ma- 
schinencode iiberselzt, wahrend 
ein Hochsprachen-Compiler fur ei- 
nen einzigen seiner Befehle viele 
Maschineninsfruktionen erzeugen 
muB. Dadurch wird ein hochsprach- 
liches Programm iramer langsamer 
und langer sein als ein Assembler- 
programm. 

Dadurch, daB Computer schnel- 
ler werden und uber mehr Spei- 
cherplatz verfugen, treten diese 
Probleme mehr und mehr in den 
Hintergrund, Heutzutage steht vor 
allem eine schnelle Programment- 
wicklungim Vordergrund. Und dar- 
in sind Hochsprachen dem Assem- 
blercode eindeutig uberlegen. Jede 
Programmiersprache besitzt ihre 
Besonderheiten. Wei mehrere 
Sprachen beherrscht, wird immer 
die fiir den jeweiligen Anwendungs- 
fall am besten geeignete wahlen. 



Basis fiir Beginner 

Ziel bei der Entwickiung von Basic 
(1956 bis 1971 am Dartmouth Colle- 
ge, USA) war es, Studenten, die sich 
nicht ausschlieBlich mit Ingenieur- 
wissenschaften beschaftigten, das 
Programmieren zu erleichtern. Die 
Sprache mufite leicht erlembar und 
leicht zu benutzen sein. Basic sollte 
zunachst im Rahmen von Mathema- 
tikvorlesungen gelehrt werden. 
Hieraus erklart sich auch seine Aus- 
richtung auf mathematische Pro- 
bleme 

Basic gehort bei vielen Compu- 
ternzur Grundausstattung, wahrend 
andere Sprachen oft erst teuer hin- 
zugekauft werden mussen. Auch ist 
Basic die ideale Sprache fiir Einstei- 
ger. Programme lassen sich nach 
dem Emtippen sofort ausprobieren 
— keine Compiler-, Assembler- 
oder Linkerlaufe sind notwendig, 
wie es bei den meisten anderen 
Hochsprachen der Fall ist. Diese als 
»Interaktivitat« bekannte Fahigkeit 
hat Basic gteichermafien bei Pro- 
grammierern beliebt und bei Infor- 
matiklehrern verhaSt gemacht. 
Denn sie legt Problemlosungen 
nach der Methode »guick and dirty* 
nahe: Programme, die schnell ge- 
schrieben werden und auch e in- 
wan dfrei funktionieren, aber wild 
durcheinander geschrieben und 
ohne sinnvolle Planung entwickelt 
werden. Trotzdem lafit auch Baste 
strukturierte Programmierung zu. 



Als strukturiert wird ein Programm 
dann bezeichnet wenn die einzel- 
nen Aufgaben, die es zu losen hat, 
im Programm-Code ubersichtlich zu 
logischen Einheiten zusammenge- 
faBt werden. 

Moderne Basic-Versionen erlau- 
ben sogar den Verzicht auf die Erz- 
feinde der Strukturierung, namlich 
Sprungbefehle wie GOTO Eine mo- 
derne Basic-Version besitzt zumin- 
dest die Datentypen Integer (ganz- 
zahlige Werte), FlieBkomma und 
Zeichenketten. Datenfeider sind 
ebenfalls vorhanden. An Befehlen, 
die den PrograinmfluB steuern, bie- 
tet Basic die Schleife FOR-TONEXT, 
die eine festgelegte Anzahl von 
Wiederholungen vorsieht die Be- 
dingungsabfrage IF-THEN-ELSE 
und die Sprungbefehle GOTO und 
GOSUB. Viele Interpreter erlau- 
ben WHILE-WEND einige auch 
REPEAT-UNTIL. Auch existieren be- 
reits Versionen, die vollig auf die 
Zeilennumerierung verzichten (zum 
Beispiel GFA-Basic fur den Atari ST). 
Damit nahern sich die Implementa- 
tionen oft schon stark an Pascal an 




Strukturiert 
und (ehrreich 

Kauin jemand hatte den Siegeszug 
von Pascal fur moglich gehalten, am 
wenigstens ihr »Erfinder« Professor 
Niklaus Wirth von der ETH (Eidge- 
nossischen lechmschen Hochschu- 
le) Zurich. Anfang der siebziger Jah- 
re suchte er nach einer passenden 
Unterrichtssprache, die weniger 
der Praxis entlehnt sein sollte als 
vielmehr moderne beispielhafte 
Konzepte aufweisen sollte. Auf der 
Basis von Algol 60. das schon da- 
mals ein zufriedenstellendes Kon- 
zept aufwies, schuf er eine eigene 
Sprache und benannte sie nach 
dem franzosischen Mathematiker 
Blaise Pascal. Pascal ist schwieriger 
zu iernen ais beispielsweise Basic, 
derm sie zwingt Programmierer zu 
einem klaren iibersichtlichen Pro- 
grammiersul. Das heiBt, daB das zu 
programmierende Problem zu- 
nachst in Aufgabenpakete zerlegt 
wird. Fiir jedes Paket muB dann ein 
Algorithmic gefunden werden, der 
zu guter Letzt in Prog^ammcode um- 
gesetzt wird. Erst dann beginnt die 
Tipparbeit, Pascal-Programme ent- 
stehen also in der Regel eher auf 
dem Papier als auf dem Bildschirm 
Ein Programm ist klar unterteilt in 
einen Vereinbarungs- und einen An- 
weisungsteil. Vor dem Hauptpro- 
gramm mussen im Quelltext bereits 



alle Variablen, Konstanten und de- 
ren Datentypen exakt definiert sein. 
In Basic hingegen sind Variablen au- 
tomausch durch ihre Verwendung 
definiert. Der Zwang zur Auflistung 
bietet den Vorteil. daB bereits der 
Pascal-Compiler viele Tippfehler 
entdeckt, Pascal unterstutzt zwei Ar~ 
ten von Unterprogrammen: Proze- 
duren und Funktionen. Sie unter- 
scheiden sich grundlegend darin, 
daB Funktionen stets einen Wert an 
das aufrufende Programm zuriick- 
geben. Prozeduren tun dies nicht. 

Pascal ist vielseing und erzieht 
zum strukturierten Denken. Seine 
Verbreitung ist folgerichtig in aka- 
demischen Bereichen sehr hock 

Pascal besitzt auch einige Schwa- 
chen. Die Routinen zur Ein- und Aus- 
gabe sind beispielsweise recht un- 
terentwickelt So existiert in Stan- 
dard-Pascal kein Befehl zur forma- 
tierten Ausgabe von Zahlen, wie es 
in Basic mit PRINT USING und in Co- 
bol mit PICTURE vorgesehen ist. 

Auch wurde das Konzept der Mo 
dularisierung von Programmen 
durch Prozeduren und Funktionen 
nicht ganz zu Ende gedacht. Erhalt- 
lich ist Pascal fiir alle verbreiteten 
Computer. Durchschlagender Er- 
folg auf CP/M- und MSDOS-Com- 
putern war und ist insbesondere 
Turbo-Pascal bescheri das durch 
hone Geschwindigkeit und hervor- 
ragendes Preis-ZLeistungsverhalt- 
nis mit Abstand zur weltweiten Num- 
mer eins avancierte. 
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Peifekter Nachffolger 

Modula-2 ist eine Weiterentwick- 
lung von Pascal. Wer schon in Pascal 
programmiert, dem wird der Um- 
stieg leichtfallen. In Modula-2 wur- 
den einige syntaktische Ungereimt- 
heiten von Pascal bereinigt. 

Der entscheidende Vorzug von 
Modula-2 ist, wie Sie a us dem Na- 
men der Sprache schon ersehen, 
das Modulkonzept. Es besagt, daS 
ein Unter programm nur einmal in ei- 
ner allgemeingultigen Fassung ent- 
wickelt und compiliert wild. Jeder 
weitere Compilerlauf ist dadurch 
uberflussig, denn die Module wer- 
den in Bibliotheksdateien auf Dis- 
kette verwahrt und vom Compiler 
oder auch vom Programrnbinder in 
den Programmcode eingebunden. 
Dazu muB nicht die Funktionsv/eise 
eines Moduls bekannt sein, sondem 
lediglich dessen Namen und die 
Ubergabeparameter. Dieser Vor- 
zug eileichtert die Entwickiung. 
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Uber den Befehl IMPORT werden 
die Module in das Hauptprogramm 
»importiert«. Wahrend bei Modul- 
bibliotheken anderer Sprachen die 
kompletten Bibliotheken ins Pro- 
giaram eingebunden werden raiis- 
sen, wild in Modula-2 selektiv im- 
portiert. Die Speicher-Erspamis ist 
enorm. 

Fur Computer mit 68000-Prozes- 
sor ist Modula-2 seit langem erhalt- 
lich. Seit neuestem steht auch fur 
MS-DOS und CP/M das hervorra- 
gende ifTurbo-Modula-2* zur Verfti- 
gung, mit dem der Hersteller an die 
Erfolge von Turbo-Pascal anzuknup- 
fen sucht. 




Einfach andersarfig 

Von ganz anderem Kaliber, und 
mit anderen Hochsprachen kaum zu 
vergleichen ist Forth. Entwickelt 
wurde sie ursprunglich zur Steue- 
rung von Radioteleskopen, Forth ist 
interaktiv wie Basic. Programme 
werden erst im Direktmodus gete- 
stet und nach der endgiiltigen Fer- 
tigstellung compiliert. 

Die Besonderheit von Forth ist die 
mit dem ProQjammieren einherge- 
hende Erweiterung des Sprach urn- 
fangs: Worter, Forth-Befehle also, 
werden zu Befehlsfolgen zusam- 
mengefaBt und mit einem neuen 
Worrnamen bedacht. Die neuen 
Worter lassen sich dann genauso 
weiterbenutzen, wie die bereits vor- 
handenen Befehle. Das fertige Pro 
gramm ist in logischer Konsequenz 
dieser Entwicklung ebenfalls ein 
Forth-Wort Wenn auch der Befehls- 
umfang der meisten Forth-Imple- 
mentationen uber vierhundert (!) 
Worter umfaBt, so ist doch nur ein 
kleiner Bruchteil in Assembler im- 
plementiert. Alle anderen Worter 
bauen auf diesen auf. 

Selbstverstandlich stellt Forth 
auch Kontrollstrukturen zur Verfii- 
gung, wie sie beispielsweise fur Pas- 
cal typisch sind. IF..ELSE...ENDIF, 
BEGIN. .UNTIL und BEGIN.. .WHILE 
sind nur einige Beispiele. Die be- 
riichtigten Sprungbefehle fehlen 
ganz, ergaben beim vorliegenden 
Sprachkonzept auch keinen Sinn. 
Grundlegend in Forth ist das Arbei- 
ten mit e inem Stapelspeicher (Stack) 
nach dem LIFO-Prinzip (Last m First 
Out). Uber diesen Stapel laufen 
samiliche mathematischen Opera- 
tionen. Dabei kommt die Umgekehr- 
te Polnische Notation (UPN) zum Ein- 
satz, Diese ist zwar gewohnungsbe- 
durftig. andererseits aber sehr effi- 



zient, Forth ist durch seine Assem- 
biernahe und offene Erweiterbar- 
keit sehr universell. Auch ubt sie un- 
ter den Piogrammiersprachen erne 
ganz eigene Faszination auf den aus, 
der sich eingehend mit ihr beschaf- 
tigt Mittlerweile existieren fur alle 
verbreiteten Computer eine oder 
mehrere Versionen. 

Kinderleicht 

Bekannt wurde Logo vor allem 
durch die Turtle-Grafik: Ein kleines 
Dreieck, die Schildkrote, wird mit 
einfachen Befehlen, wie BACK, 
FORWARD, LEFT, RIGHT etc. uber 
den Bildschirm gesteuert, wobei es 
eine Gerade hinterlaBt oder, je nach 
Modus, loscht. DaB Logo aber we 
sentlich mehr kann r ist den meisten 
nicht bekannt. Viele der Sprachkon- 
zepte erklaren sich unmittelbar aus 
der Enrwicklungsgeschichte: Sey- 
mour Papert, der geistige Vater von 
Logo, arbeitete gemeinsam mit ei- 
nem Team aus Lehrem und Pro- 
gjarnrnierern uber zwolf Jahre am 
MIT (Massachusetts Institute of 
Technology) in den USA an der Ent- 
wicklung. Dadurch, daB nur auf den 
groBten vorhandenen Datenverar- 
beitungsanlagen getiiftelt wurde, 
fanden maSgebliche Sprachele- 
mente von Lisp Eingang in Logo, so 
zum Beispiel die Listenprogrammie- 
rung. Listen sind einfach zu definie- 
ren und zu manipulieren und erlau- 
ben die komfoitable Programmie- 
rung rekursiver Strukturen oder von 
Dateiverwaltungen. AuBerdem ah- 
nelt das Baukasten-Prinzip in Logo 
stark dem aus Forth. Separate Pro- 
grammbausteine werden erst mit 
dem Interpreter getestet und sparer 
zum Programm zusammengesetzt. 
Der Proo^arnmierkomfort in Logo ist 
hoher als bei alien anderen Pro- 
gr ammiersprachen . 

Ebenfalls eingebracht wurden Er- 
ziehungstheorien. die sich auf das 
Lemverhalten von Kindem bezo- 
gen. So lemen denn auch Kinder in 
jungen Jahren Logo sehr viel leich- 
ter als Pascal oder Basic 

Mangelhaft ist lediglich die Verar- 
beitungsgeschwindigkeit, was aber 
bei einem Lehrsystem wenig ins 
Gewicht fallt. Erhaltlich ist Logo fur 
alle verbreiteten Computer, beim 
Schneider CPC ist es sogar im 
Lieferumfang enthalten. Wegen des 
groBen Sprachumfanges ist Logo 
auf vielen Mikrocomputern mit klei- 
nem Speicher (unter 100 KByte) nur 
als Untermenge implementiert 




Schnell und universell 

C besitzt eine Reihe von Ahnlich- 
keiten zu Pascal und Modula-2, 
stammt aber aus einer vollig ande- 
ren Umgebung, den Entwicklungs- 
biiros der Bell-Laboratories, Die 
Entwicklung der Sprache ist eng mit 
der Geschichte des Betriebssy- 
stems Unix verkniipft. Unix wurde* 
ebenso wie GEM in neuerer Zeit, in 
C geschrieben. Diese Tatsache ver- 
deutlicht die tiberragende Efnzienz 
dieser Sprache C ist nur wenig lang- 
samer als echte Maschinensprache, 
und in der Regel schneller als alle 
anderen Hochsprachen. Das geht 
so weit daB viele der Sprache C vor- 
werfen, sie ware nur eine Art ma- 
sch-nenunabhangiger Assembler. 
Das ist naturhch ubertrieben. Es 
trifft aber zu, daB C sehr maschinen- 
nah arbeitet. 

C bietet den Komfort von Assem- 
bler, beispielsweise die beliebige 
Umwandlung von Datentypen, muB 
aber nicht auf Hochsprachen-Eigen- 
schaften wie ftogrammschleifen, 
mehrzeilige Bedingungsabfragen 
mit SWITCH-CASE sowie Funktio- 
nen und Prozeduren verzichten. Ein 
C^F^cjgramm ist ausschlieBlich aus 
Funktionen aufgebaut. Auch das 
Hauptprogramm ist eine Funktion, 
mit dem Namen »main( >. In C exi- 
stieren keine Befehle zur Bild- 
schirmausgabe, zur Abfrage der Ta- 
statur oder zum Zugriff auf Disket- 
tendateien! Bevor Sie sich nun ent- 
setzt von C abwenden, sei zur Ehren- 
rettung der Sprache versichert, daB 
auch (^Programme, beispielsweise 
auf den Bildschirm. schreiben kon- 
nen. Nur sind die entsprechenden 
Befehle selbst Funktionen, die nicht 
im Compiler oder den Laufzeitrouti- 
nen verankert sind. Start dessen sind 
die meisten Funktionen selbst in C 
geschrieben und werden als vor- 
compilierte Bibliotheken geliefert. 
Uber den Befehl »# include* wird 
die passende BibUomeksdatei ein- 
gebunden und auf deren Funktio- 
nen zuruckgegrifTen. Die Standard- 
bibliothek, die die Ein- und Ausga- 
beroutinen enthalt, heiBt meist 
»stdio« (Standard-Input/Output). Der 
Vorteil dieses ungewohnlichen Kon- 
zepts liegt darin, daB sich OCompi- 
ler in kiirzester Zeit programmieren 
lassen, Der Programmierer muB 
sich nur um den Compiler selbst 
kummern. nicht um die Laufzeitrou- 
tinen, AuBerdem erhalt ein C-Pro- 
gramm vollig neue Eigenschaften 
durch einfaches Auswechseln oder 
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Andern einer Bibliothek, C besitzt 
den wichtigen Vorteil, daB der 
Sprachumfang und die Bibliotheken 
weitestgehend standardisieil sind. 
Abgesehen von minimal en Ande- 
rungen lassen sich so Programme 
vom Schneider CPC oder C 128 auf 
den Atari ST oder Amiga ubemeh- 
men — und umgekehrt, Nur auf die 
maschinenspezifische Eigensehaf- 
ten der jeweiligen Computer muB 
dabei verzichtet werden. 1m 8-Bit- 
Bereich sind effiziente C-Compiler 
nur unter CP/M erhaltlich. Fiir MS- 
DOS- und 68000-Computer stehen 
ebenfalls hervorragende Versionen 
zur Verfiigung. 



Gelungene Mixtur 

Wem Basic zu prolan erscheint, 
Pascal und Modula-2 aber zu theore- 
tisch und C zu maschinennah. dem 
bietet sich mit Comal eine interes- 
sante Alternative Die ^Computer Al- 
gorithmic Language* versucht, die 
besonderen Vorziige der anderen 
Sprachen, insbesondere von Basic, 
Pascal und Logo in einer Synthase 
zu vereinigen. Die wachsende Ver- 
breitung in den letzten Jahren gibt 
dem vielversprechenden Spraeh- 
konzept recht. 

Comal ist weder Compiler noch 
Interpreter. Es handelt sich urn ei- 
nen sogenannten »Compreter«: Pro- 
grammzeilen werden wie gewohnt 
mit dem Editor eingegeben, dabei 
aber bereits vorcompiliert Auf den 
Befehl RUN compiliert Comal blitz- 
schnell das Programm in eine ma- 
schinennahere Form und startet es. 
Sie miissen also weder auf die mter- 
aktive Bedienung verzichten, die 
Basic so popular gemacht hat, noch 
auf eine ausgesprochen hone Ge- 
schwindigkeit des abgearbeiteten 
Programmcodes, die nur Compiler- 
sprachen auszeichnet Kontroll- 
strukturen, die den Ablauf eines 
Programms beeinflussen, sind m 
Comal sehr ausgepragt. Die Zahl- 
schleife lautet — fast wie in Basic — 
FOR-TO-DO und wird mit ENDFOR 
abgeschlossen. Wer aber als Basic- 
Programmierer noch auf NEXT be- 
harrt, hat damit keine Schwierigkei- 
ten. Denn Comal wandelt es selbst- 
tatig in ENDFOR um. Diese Akzer> 
tanz von Comal fiir fremde Befehle 
ist typisch, tragi aber nicht gerade 
zur Eindeutigkeit bei, 

CASE-WHEN-ENDCASE-OTHER- 
WISE, REPEAT-UNTIL und LOOP- 
EXIT- ENDLOOP sind weitere Struk- 
turbefehle. Auch GOTO wird unter- 



stutzt. Angesprungen werden keine 
Zeilennummem, sondern nur alpha- 
numerische Labels (Sprungmar- 
ken). Die Zeilennummem in Comal- 
Programmen dienen nur zur ver- 
nunftigen Bedienung des Editors. 
Comal wird fur fast alle gangigen 
Mikrocomputer angeboten. Erfreu- 
licherweise stehen auch zahlreiche 
Public Domain-Versionen zur Verfu- 
gung> 



Schwafxhaftes 
Ungetum 

Vielfach wird Cobol gar nicht als 
Programmiersprache angesehen, 
sondern als »schwatzhaftes Unge- 
tum". »Verbose* nennen es die Ame- 
nkaner. So »versteht« Cobol bei- 
spielsweise folgende Zeile: DIVIDE 
JAHR BY 12 GIVING MONAT ADD 
OKTOBER NOVEMBER GIVING 
MONATE DIVIDE ST BY 60 GIVING 
S REMAINDER MINUTE. Das mutet 
naturlich seltsam an und ermnert 
eher an englische Prosa als an eine 
Programmierspracha 

Als Cobol Ende der funfziger Jah- 
re in den Veremigten Staaten ent- 
wickelt wurde, versuchte man, die 
Syntax moglichst an die englische 
Umgangssprache anzunahern, Man 
glaubte, da& man mit wachsendem 
Speicherplatz immer neue Befehle 
implementieren konna Die euphori- 
schen Vorstellungen der Griindar- 
zeit lieSen es plausibel erscheinen. 
daB sich in ferner Zukunft Program- 
mierer mit Cobol in naturhcher 
Sprache »unterhalten« konnen. Die- 
ses Ziel wurde naturlich grundlich 
verfehlt. Cobol wird auch noch heu- 
te von vielen Program mie rem be- 
nutzt. Die ^Common Business Orien- 
ted Language* ist eine Program- 
miersprache fiir Geschafts- und 
Wirtschaftsanwendungen. In die- 
sem Bereich ist Cobol auch arn wei- 
testen verbreitet Vorrangig bei Mi- 
nicomputern und Grofirechnern 
sind Anwendungen wie Finanz- 
buchhaltung und Lagerverwaltung 
oft in Cobol geschrieben. Bedenkt 
man, da£ Cobol eine der altesten 
Programmiersprachen ist, bleibt es 
doch sehr erstaunlich, welche Lei- 
stungsfahigkeit die Sprache besitzt. 
So erlaubt Cobol sowohl den se- 
quentiellen und relativen als auch 
indexsequentiellen Zugriff auf Da- 
tenbestande auf Diskette — eine un- 
erla&liche Vorbedingung bei der 
Verwaltung groBer Dateien, wenn 
eine vernunftige Geschwmdigkeit 
erzielt werden soil. Auch umfangrei- 



che Routinen zur formatierten Ein- 
und Ausgabe von Daten sind vor- 
handen. Mit der PICTURE- oder 
PIC-Klause werden Zahlen und Zei- 
chenketten formatiert und ausge- 
druckt 

Dennoch hat Cobol seine Blutezeit 
bereits hinter sich. Das zeigt sich 
daran, daB beispielsweise Loch- 
streifen und Lochkarten unterstutzt 
werden. 

Vor der Gefahr, vergessen zu wer- 
den. wird Cobol in den nachsten 
Jahren eigentHch nur dadurch be- 
wahrt, daB viele Firmen bereits ho- 
he Investitionen in Cobol-Prograrn- 
me getatigt haben und daher diesen 
Veteranen kSnstlich am Leben hal- 
ten. Ganz neue Programmpakete 
werden aber inzwischen nur noch 
in Ausnahmefallen in Cobol ent- 
wickelt. Unter CP/M und MS-DOS ist 
Cobol fiir die meisten Computer er- 
haltlich. 



Vielgeliefate r Veteran 

Die alteste und uberhaupt erste 
Hochsprache ist Fortran, IhreAnfan- 
ge gehen auf das Jahr 1956 zuruck. 
Der »Formula Translator* wurde, wie 
der Name schon sagt. in erster Li- 
nie als mathematisch-naturwissen- 
schaftliches Werkzeug konzipiett 
Bis heute hat sich Fortran an Univer- 
sitaten seine Vormachtstellung in 
den Ingemeurwissenschaften und 
der Mathematik erhalten. Wer also 
ein entsprechendes Hochschulstu- 
dium anstrebt, der hat mit Fortran- 
Kenntnissen gute Karten. 

Neben den gebrauchlichen Zah- 
lentypen sind zum Beispiel solche 
mit doppelter Genauigkeit, fur bool- 
sche Algebra und fur das Rechnen 
mit komplexen Zahlen vorgesehen. 
Fortran ist streng zeilenorieniiert 
und erlaubt zunachst nur einen Be- 
fehl pro Zeile. Wahrend bei den al- 
teren Versionen viel mit dem GOTO- 
Befehl urnhergesprungen werden 
muBte, bieten neuere Implementa- 
tionen, wie Fortran 77, strukruriene 
Sprachelamente wie IF...THEN...EL- 
SE...ENDIF. Unter CP/M und MS- 
DOS ist Fortran derzeit auf fast alien 
Mikrocomputern implementiert, 
daruber hinaus auch auf dem Atari 
ST und dem Amiga. Durch die Ent- 
wicklung kleinarer Computersyste- 
me kamen auch Nicht-Techniker mit 
Programmiersprachen in Beruh- 
rung. Da Fortran eine sehr kom- 
plexe Sprache ist, muBte eine neue 
Sprache geschaffen werden; aus 
Fortran entstand Basic 
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Exotisch bis 
intelligent 

Ganz aus dem Rahmen der bis 
hierher gezeigten Prograrnmier- 
sprachen fallen die Sprachen der 
Ktinstlichen Intelligenz. Die beiden 
Hauptvertreter heiften Prolog und 
Lisp Da beide nur fur einen sehr 
eingeschrankten Problembereich 
sinnvoll einsetzbar sind, sollen ihre 
Eigenschaften hier nur kurz zusam- 
mengefaBt werden. PROLOG ist ei- 
ne sogenannte »deskriptive« oder 
»deklarative« Programmiersprache, 
wahrend herkommliche Sprachen 
»prozedural« arbeiten. Der Unter- 
schied ist gewaltig: Wollen Sie in Ba- 
sic oder Pascal em Problem ldsen, 
mussen Sie dem Computer den L6- 
sungsweg zeigen. Sie miissen eine 
Prozedur entwickeln. 

Prolog geht genau den anderen 
Weg: Sie haben ein Problem und ge- 
ben eine Beschreibung der Logik 
des Problems oder eine Musterlo- 
sung an. Prolog entwickelt darauf- 
hin einen passenden Algorithmus, 
da es in der Lage ist, SchluBfolge- 
rungen zu Ziehen, Prolog program- 
miert also gewissermaBen selbst. 
Beim spateren Programmlauf stel- 
len Sie nur noch Fragen und erhal- 
ten vom Computer die Antworten. In 
der Regel dient Prolog fur intelhgen- 
te Datenbankanwendungen. Ver- 
fiigbar ist Prolog fur den C 64, unter 
CP/M und MS-DOS und fur 68000- 



Computer, die meisten Versionen 
sind Public Domain, Aufsehenerre- 
gend. wenn auch vom Sprach-Stan- 
dard stark abweichend, war jiingst 
das Turbo-Prolog, das einen iiber- 
aus schneilen und umfangreichen 
Compiler zum sensationell niedri- 
gen Preis bietet. 

Ubrigens wurde Prolog von den 
Japanern entwickelt, speziell fur 
ihr Projekt ^Computer der funften 
Generation « — ein System das uber 
EinVAusgabe in naturlicher Spra- 
che verfugt, sowie uber Sensoren 
zum Sehen, Horen etc. Dieses Pro- 
jekt wollen die Japaner bis zum Jahr 
1993 abgeschlossen haben. 

Lisp ist nach Fortran die zweitalte- 
ste Programmiersprache. Im Ver- 
gleich zu den anderen Hochspra- 
chen vertritt sie ebenfalls ein grund- 
satzlich andersartiges Konzept. Im 
Gegensatz zur statischen Datenver- 
waltimg sind in Lisp die Daten haupt- 
sachlich dynamisch und werden in 
Stapeln abgelegt. So wird eine be- 
liebige Erweiterbarkeit der Dateien 
auch wahrend der Programmaus- 
fiihrung realisiert. Programme als 
auch Daten sind in Listen organi- 
siert. Die Elemente der Listen sind 
entweder Atome, als kleinste se- 
mantische Elemente, oder weitere 
Listen, Primar werden symbolische 
Ausdriicke in diesen Listen verar- 
beitet Die Syntax ist sehr flexibel, 
und da Programmteile wie Daten 
gehandhabt werden konnen, veran- 
dern sich Lisp-Programme auch 
selbst. Die Programmierung kompli- 
zierter Prozesse wird so im Rahmen 



der Ktinstlichen Intelligenz stark er- 
leichtert oder iiberhaupt erst mach- 
bar. Die Hauptanwendung liegt in 
der Programmierung von Experten- 
systemen, Robotersteuerungen, na- 
turlichsprachlicher und bildverar- 
beitender Systeme und vielen ande^ 
ren Randgebieten der Informatik, 
Implementiert wurde Lisp bisher 
hauptsachlich auf GroBrechnern, 
aber auch flir MS-DOS und CP/M 
stehen hervorragende Interpreter 
bereit. Fur den Atari ST ist ein Lisp- 
Interpreter sogar als Public Domain- 
Programm erhaltlich. 



Die riehlige Wahl 

Ihre Entscheidung zugunsten der 
einen oder anderen Programmier- 
sprache beeinfluSt im wesentlichen, 
wie effektiv Sie Ihren Computer nut- 
zen. Nicht immer ist die schnellste 
Sprache auch die beste. Geschwin- 
digkeit geht oft zu Lasten der uber- 
sichtlichkeit und des Programmier- 
komforts — und umgekehrt. Fur wei- 
ter verbreitete Sprachen existiert 
zwangslaufig auch ein wesentlich 
umfangreicheres Software-Ange- 
bot. Keine Sprache kann alle Vorzii- 
ge in sich vereinen, Entscheidend ist 
Ihre ganz personliche Aufgabe, die 
Sie sich am Computer gestellt ha- 
ben. Mit dem hier gewonnenen 
Oberbiick sind Sie nun in der Lage, 
die wichtigsten Sprachen mit Ihrem 
Einsatzzweck abzustimmen. 

(Martin Kotulla/Matthias Rosin /lg) 
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auf Trab gebracht 
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Traumen Sie manchxnal von 
Maschinensprache, wahrend 
Ihr Computer sich gerade 
durch Basic-Programme 
qualt? Daim vexsuchen Sie es 
mal mit einem Compiler. 

asic-Programrne sind einfach 
zu schreiben, aber langsam 
in der Ausfuhrung, Maschi- 
nensprache ist dagegen sehr 
schnell, aber schwierig zu program- 
mieren. Compiler bilden ein Binde- 
glied zwischen den beiden grund- 
satzlichen Anforderungen nach ein- 
facher Programmierung und hoher 
Ausfuhrungsgeschwindigkeit, 

Auf den ersten Blick drangt sich 
der Vergleich mit einem Assembler 
auf, der ja auch in Klartext gegebe- 
ne Befehle in Maschinencode liber- 
setzt. Doch der Vergleich hinkt. Die 
Aufgabe ernes Assemblers ist ver- 
gleichsweise trivial. Zu jedem Klar- 
textbefehl (Mnemonic, das Wort 
stammt vom griechischen »mneme* 
ab, was »Gedachtnis« bedeutet) wie 
zum Beispiel LDA gibt es namlich 
genau einen Opcode (Operations- 
befehl). Der Assembler macht da- 
her im wesentlichen nichts anderes, 
als in einer zweispaltigen Tabelle in 
der ersten Spalte das Mnemonic zu 
suchen und bei Erfolg aus der zwei- 
ten Spalte den zugehorigen Opcode 
zu entnehmen. Zwischen Assem- 
bler-Mnemonic und erzeugtem Ma- 
schinencode besteht also ein Ver- 
haltnis von 1 : 1. 

Der Compiler leistet wesentlich 
mehr. In der Regel entspricht einem 
Befehl in einer hbheren Program- 
miersprache eine ganze Befehlsse- 
quenz auf Maschinenebene Die 
Aufgabe eines Compilers wird da- 
her mit Recht als Obersetzung start 
Assemblierung (Ziisarnmenfiigung) 
bezeichnet. 

Obersetzt wird immer aus einer 
hbheren Programmiersprache (bei- 
spielsweise Basic) in eine maschi- 
nennahe »Sprache« r oft direkt in Ma- 
schinencode. Einer Progjamrnier- 
sprache Uegt — wie auch jeder na- 
rurlichen Sprache — ein Vokabular 
und eine Grammatik zugrunde 

Vbkabeln der Sprache Basic sind 
zum Beispiel GOTO, PRINT, DATA, 
aber auch Zahlen und Variablenna- 



men gehoren dazu, Daneben gibt es 
bestimmte »Satzzeichen« wie » = 
» : « etc. 

Eine Grammatik ist nichts anderes 
als eine Menge von Regeln, die an- 
geben, wie aus den zur Verfiigung 
stehenden Zeichen und Wortern 
korrekte »Satze« gebildet werden. 
Folgende drei Regeln bilden zum 
Beispiel eine einfache Grammatik. 

Regel 1; Ein Satz besteht aus einem 
Subjekt, gefolgt von einem Pradikat 

Regel 2; Ein Subjekt ist eines der 
Worter HUNDE, COMPUTER, 
MENSCHEN. 



durch emfache Anwendung der Re- 
geln Satze erzeugt werden wie 
»HUNDE BELLEN* oder "MEN- 
SCHEN LESEN* und einige mehr. 

Nach Regeln dieser Art ist auch 
die Basic-Grammatik aufgebaut. 
Um alle syntaktisch korrekten 
Sprungbefehle zu beschreiben, ge- 
ntigen folgende Regeln: 

1. <Sprungbefeh3> ::= GOTO 
< Zeilermummer > 

2. < Zeilennummer > : : = 
[<Ziffer>J 

3. <Ziffer> ;:= 01 11213(4151 6I7ISI 9 
Regel 1 bestrmmi, dafiein Spning- 



BUd 1. 
Das Syntax- 
Diagxamm »Banc- 
Programm- 



Baste-Programm 



Baaie-Zeile 



Regel 1 



Zeiiennuxnmer 



Regel Z 



Anweisung 



'O-Aimwlmnd 



PRtNT-Anweisung: ► 



REMAnwoisujua 




Regel 3 



Regel 3: Ein Pradikat ist eines der 
Worter LESEN, RECHNER BELr 
LEN, SCHLAFEN. 

In der sogenannten Backus-Naur- 
Form, die zur Definition der Pro- 
grammiersprache ALGOL ent- 
wickelt wurde, lassen sich die drei 
Regeln kurzer und eindeutiger dar- 
stellen: 

1. <Satz> ::= <Subjekt> < Pra- 
dikat > 

2. <Subjekt> ::= HUNDE ! COM- 
PUTER I MENSCHEN 

3. <Pradikat> ::= LESEN I 
RECHNEN I BELLEN I SCHLAFEN 

In spitzen Klammern stehen dabei 
immer Verweise auf andere Regeln; 
die senkrechten Striche trennen 
verschiedene Alternatives 

Mit dieser Grammatik konnen 



befehl aus dem Schlusselwort GO- 
TO, gefolgi von einer Zeilennum- 
mer. besteht, Regel 2 besagt, daS ei- 
ne Zeilennummer aus einer Folge 
von Ziffern besteht (die geschwerf- 
ten Klammern deuten die Wieder* 
holung an), Regel 3 schlieBbch defi- 
niert, was eine Ziffer ist, 

Haufig werden anstelle der 
Backus-Naur-Form Syntax-Graphen 
als anschaulichere Art der Darstel- 
lung gewahlt. Bild 1 zeigt den An- 
fang einer syntaktischen Definition 
des allgemeinen Begriffs »Basic- 
Prograrnm*, und zwar die ersten 
drei Regeln. Bild 2 veranschaulicht 
die Vorgehensweise bei arithmeti- 
schen Operationen. Die Diagramme 
werden grundsalzlich von links nach 
rechts gelesen, jede andere Rich- 



Ausgabo 5/ Mai 1987 



Spitzen-Sof tware von Markt&Te 

1 ill .4ASHTONTATE MICROSOFT 



MICROSOFT 



WordStar, dBASE II, MULTI 



WordStar 3.0 mit MailMerge 

Ein Bestseller unter den Textverarbeitungs- 
programmen, der Ihnen bildschirmorien- 
tierte Forma tierung, deutschen Zeichen- 
satz und DIN-Tastatur sowie integrierte 
Hilfetexte bietet. Mit MailMerge konnen 
Sie Serienbriefe mtt persdnlicher Anrede 
an eine beliebige Anzahl von Adressen 
schretben und ouch die AdreDaufkleber 
ausdrucken. 

dBASE II, Version 2.41 

dBASE II, das meistverkaufte Programm 
unter den Datenbanksysternen, eroffnet 
Ihnen optimale Moglichkeiten der Daten- 
und D atei hand hob ung. Einfach und 
schnell konnen Datenstrukturen definiert, 
benurzt und geandert werden. Der 
DatenzuqriH erfolgt sequentiell oder nach 
frei wahlbaren Kriterien, die inteqrierte 
Kommandosprache ermoglichl den 
Aufbau kompletter Anwendungen wie 
Finanzbuchhaltung, bgerverwaltung, 
Befriebsabrechnung usw. 



MULTIPLAN, Version 1.06 

Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung tobeilarischer Aufstellungen 
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen- 
maschine satt haben, dann ist MULTI- 
PLAN, das System zur Bearbeitung 
»elektronischer Datenblatter«, genau 
das Richtige fur Sie I Das benutzer- 
freundliche und leistungsfahige Tabellen- 
kalkubtionsprogramm ka nn bei alien 
Analyse- und Planungsberechnungen 
eingesetzt werden, 

Sie erhalten jedes WordStar-, 
dBASE II- und MULTI PLAN - 
Programm fur Ihren Schneider-Com- 
puter oder Commodore 128 PC fertig 
angepaBt (Bildschirmsteuerung). 
Jewells Originalprodukfe! Jedes 
Programm pake! enthalt aufterdern ein 
ausfuhrtiches Handbuch mit kompakter 
Befehlsubersicht. 
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die weirerfuhrende Literatun 
WordStar fur den Schneider CPC 

Best.-Nr. 90I80, ISBN 3-89O90-I80-8 
WordStar fur den Commodore 128PC 
Best.-Nr. 90181, ISBN 3-89090-181-6 
dBASE II fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. 90189, ISBN 3-89090-189-1 
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Best.-Nr. 90188, ISBN 3-89090-188-3 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 
Best.-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-189-1 

Hardware-Anforderungen fur 
Schneider-Computer; 

Schneider CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker 
mrt Centronics-Scbnittstelle. 
Hardware-Anforderungen fur 
Commodore 128 PC: 
Commodore 128/128 D, Disketteniaufwerk, 
80-Zeichen-Monitor, Commodore- 
Drucker oder Drucker mit Centronics- 
Schnittstelle (ohne zwischengescholtetes 
Interface). 

U brig ens gibt es WordStar, 
dBASE una MULTIPLAN auch fur 
NDR-Computer. Zu beziehen bei 
Graf Elektronik System© GmbH, 
Mognussrra&e 13, 8960 Kempten. 
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Thema Proqrammiersprachen 



tung muB durch entsprechende 
Markierungen angegeben warden. 

Kegel 1 aus BM 1 besagt, daB em 
Basic-Programm zunachst aus einer 
Programmzeile besteht Dann kann 
entweder bereits SchluS sein, oder 
aber eine weitere Programmzeile 
folgen und so fort. Regel 2 defimert 
den Begriff der Basic-Zeile, beste- 
hend aus Zeilennummer und einer 
Anweisung, worauf ein Doppel- 
punkt und eine Anweisung etc. fol- 
gen konnen, 

Was hat das Ganze nun mit Compi- 
lem zu tun? Jeder Compiler verfugt 
iiber einen sogenannten » Parser* , 
ein wichtiges Tfeilprogramm, das die 
syntaktische Analyse ubemimrnt. 
Der Parser folgt bei der Programm- 
analyse (bildlich gesprochen) den 
Linien der Syntax-Diagramme. StoBt 
er dabei auf ein Kastchen mit einer 
Syntax-Regel. dann wird sofort das 
entsprechende Unterprogramm zur 
Analyse oder Ubersetzung dieser 
Regel aufgerufen. Die Eingabe fur 
den Parser ist der ProgramnvQuell- 
text, als Ausgabe liefert er einen 
Zwischencode, eine Art vor-uber- 
setztes Programm. Fur die Funk- 
tionsweise eines Compilers ist vollig 
unerheblich in welcher Sprache der 
Compiler selbst geschrieben ist, 
und fiir welchen Prozessor die 
Obersetzung durchgefuhrt wird. 
Der Grund dafiir ist einfach: Ein 
Compiler ist ein Programm, das ei- 
nen bestimmen Algorithmus reah- 
siert. So kann ein Pascal-Compiler 
durchaus in Basic geschrieben wer- 
den. AuBerdem wurde bisher Zwi- 
schencode und noch kein Maschi- 
nencode erzeugt, wodurch die 
Obersetzung vom Prozessor unab- 
hangig ist. Dieser Zwischencode ist 
eine Art »selbstgestrickte« Maschi- 
nensprache, die auf die besonderen 
Anforderungen der zu ubersetzen- 
den Programmiersprache Ruck- 
sicht nimmt Der Zwischencode ist 
prozessorunabhangig und muB zu- 
letzt getrennt iibersetzt werden. 

Einige Compiler belassen es je- 
doch bei diesem Zwischencode Es 
wird dann ein spezielles Interpre- 
terprogramm benotigt, das diesen 
Zwischencode interpretiert (»Run- 
Time-Modul*) Derartige Compiler 
sind besonders bei 8-Bit-Computern 
verbreitet, da der Zwischencode 
sehr kompakt ist (ein Byte pro Be- 
fehl). Nachteilig ist narurkch, daB 
dieser Code immer noch interpre- 
tiert werden muB, wermgleich das 
wegen der sehr einfachen Struktur 
recht schneil geht. Derartige Zwi- 
schencode-Programme sind in der 
Ausfuhrungszeit etwa zwei- bis zehn- 
mal so schneil wie Basic, bei vermin- 



dertem Platzbedarf , Der sogenann- 
te »P-Code*, den einige Pascal^Com- 
piler erzeugen, ist ebenfalls ein sol- 
dier Zwischencode 

Wenn nun der Zwischencode in 
Maschmensprache umgewandelt 
werden soil, geht das recht schneil. 
Das Verfahren erinnert dabei an As- 
sembiieren. Umgewandelte Pro- 
gramme konnen zwischen zehn- und 



Hdt 

Syntax-Diagramine ftj 
Grundrechenarten. 
Die -Punkl Vor-Strich" 
Regel ergibt sich wie 
von selbst. 



und verbessert werden. Mit dem 
frisch iibersetzten ialten« Compiler 
iibersetzt man den erweiterten 
Compiler. 

So kann man aus einem primiti ven, 
sogenannten Tiny-Basic-Compiler 
einen sehr komplexen Basic-Compi- 
ler »ziichtenf . Der gro&e Vorteil, ei- 
nen Compiler in seiner eigenen 
Quellsprache zu schreiben, Uegt al- 
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hundertmal schneller als das ur- 
spriingliche Programm sein. 

Bootstrapping 

Eine in der Praxis fast immer an- 
gewandte Methode der Compiler- 
entwicklung beruht darauf, den 
Compiler in der Programmierspra- 
che zu schreiben, die er ubersetzen 
soli. Ein Basic-Compiler sollte daher 
selbst in Basic geschrieben werden. 

Der Grund dafur ist wiederum 
einfach: Hat man einmal einen 
(wenn auch noch sehr einfachen) in 
Basic geschnebenen Basic-Compi- 
ler zur Verfugung. dann kann dieser 
Compiler sich selbst ubersetzen.' 
Derm schlieBlich lauft der Compiler, 
da in Basic geschrieben, auf jedem 
Basic-Computer. Als Ergebnis er- 
halt man den Compiler selbst, aber 
in Maschinensprache Nun kann der 
urspriingliche Compiler erweitert 



so darin, daB der Compiler selbst 
als erstes Programm von jeder Er- 
weiterung des Sprachumfangs pro- 
fitiert. Dieser Vorgang, der auf den 
ersten Blick ein wenig an Munch- 
hausen erinnert, der sich am eige- 
nen Schopfe aus dem Sumpf zog, 
wird als »Bootstrapping« bezeichnet. 

Wie bei alien rekursiven Verfah- 
ren bleibt noch die Frage nach dem 
Anfangsschrrtt off en. Denn man 
braucht mindestens einen ganz ein- 
fachen und primitiven ersten Com- 
piler fur das Bootstrapping. 

Nun, im Falle eines Basic-Compi- 
lers ist die Losung einfach. Da der 
Compiler selbst in Basic geschrie- 
ben ist, kann er auch vom Basic- 
Interpreter ausgeruhrt werden. Bei 
anderen Sprachen muB man in den 
sauren Apfel beiBen und die erste 
Version ivon Hand* in Basic uberset- 
zen. 

(Volker Everts/ue) 
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Babylons Bucherschrank 



Strukturierte 
Basic-Programme 

»Strukturiertes Programmieren in 
Basic fur IBM Personal Computer* 
ist der Versuch, das Basic-Be- 
gleitmaterial des IBM-PC zu erwei- 
tern und gleichzeitig zu erganzen, 
Es ist fur IBM-PC-Besitzer geschrie- 
ben worden, die sich mit dem mitge- 
lieferten Basic naher vertraut ma- 
chen rnochten. Aber auch fur alle, 
die sich mit strukturierlem Program- 
mieren beschaftigen wollen , bietet 
es wertvolle Informationen. Das 
Buch ist einfach und systematise!! 
aufgebaut Die Kapitel sind nach 
wachsenden Schwierigkeitsstufen 
angeordnet und ab dem dritten Ka- 
pitel kann der Leser anhand von 
Ubungsaufgaben (deren Lbsungen 
ich ubrigens verzweifelt gesucht ha- 
be) seine Lemfortschritte uberpni- 
fen. Am Ende eines Kapitels hilft ei- 
ne Zusammenfassung, das erarbei- 
tete Wissen zu festigen, Der Anf an- 
ger findet so einen leichten Zugang 
zu dieser weit verbreiteten Spracha 
Ausfuhrlich besprechen die Auto- 
ren die strukturierte Programmie- 
rung. Leider werden Programmab- 
laufplane nur kurz angesprochen, 
Die Syntax des Basic, Basic- und Sy- 
stemkommandos, reservierte Wor- 
ter, eingebaute Funktionen und Feh- 
lermeldungen des IBM-Basic sind 
im Anhang zu linden. Ein Schiag- 
wortregister vermi&t man jedoch, 
und der Preis ist etwas hoch. 

J N R Huma/R C Boll. Smikmmrte PrexTrammieiung to 
Basic fill die IBM RhmhmI Computer, Cart Hanser Verba 
HQSeiien. AS Mark 

Eine Einffiihrungin ndi 

»C — eine Einfuhrung* ist haupt- 
sachlich fur diejenigen geschrieben 
worden, die schon eine andere now- 
here Programmiersprache (zum 
Beispiel Basic) beherrschen. Ein- 
steiger, die »0 als erste Program- 
miersprache erlernen wollen, wer- 
den Schwierigkeiten haben, weil 
der Autor davon ausgeht, daB der 
Leser schon einige F^c^rarnmierer- 
fahrung besitzt und auch mit der 
lechnik der strukturierten Pro- 
grammierung einigermafien ver- 
traut ist. Das Buch ist in vier Ab- 
schnitte gegliedert. Der erste Teil 
umfaBt die eigentliche »C*-Program- 
mierungmit einer kurzen geschicht- 
lichen Emfilhrung in »C« und Unix, 
die Strukturierung von»C*-Program- 



Wer sich mit Pr o grammier- 
sprachen vertraut machen 
will, der ist mit den mi t ge li e~ 
ferten Handbuchern allzuoft 
auf geschmisse n . Erganze n d e 
Literatur hilft da we i t er . 

men, Prioritatsfolge und Assoziativi- 
tat und verschiedene Schleifen- und 
Dateiformen. Dazu werden noch 
Sprachdefinitionen und verschiede- 
ne Datentypen behandelt. Der zwei- 
te Abschnitt widrnet sich systemspe- 
zifischen Unix- und »C«-Funktionen, 
Bibliotheks- und Stringbefehlen so- 
wie der Speicherverwaltung. Im 
dritten Iteil werden praktische An- 
wendungen wie zum Beispiel For- 
matierung von Zahlen, Berechnen 
von Standardabweichung, und das 
bekannte *Sieb des Eratosthenest 
behandelt. Das vierte Kapitel be- 
schreibt Shell-Programme und ■<> 
Implementierungen unter Unix, Ein- 
zige wesenthche Einscru*ankung 
des Buches: Es ist nicht als Nach- 
schlagewerk konzipiert. 

Bruce H Hinder. C - eine Emfishnmg. Sybex Vexha 300 
Seiten. 4B Malk 

» Eitif iihrung in Pascal 
und UCSD Pascals 

Dieses Buch von Rodnay Zaks, das 
man bereits zu den Klassikem der 
Pascal-Programmierbiicher zahlen 
kann, nimmt fur sich in Anspruch, 
ein ■voHstan'dig und in sich abge- 
schlossener Text zum Erlernen des 
Prograrnmierens in Pascal* zu sein. 
Tatsachlich kann man dieses Buch 
durchaus als Lehrbuch zum Erler- 
nen von Pascal verwenden, Auch 
wenn der Leser uber keinerlei Pro- 
grammierkenntnisse verfugt, hat er 
keine Schwierigkeiten, dem Stoff zu 
folgen. Dem Lehrbuchanspmch 
wird das Buch durch eine einfuhren- 
de, erklarende Sprache und einen 
didaktischen Aufbau gerecht. Fort- 
geschrittene Programmierer wer- 
den sich uber die interessanten Bei- 
spielprogramme und die llbungs- 
aufgaben (deren Aufldsung im An- 
hang beschrieben sind) freuen und 
eventuell Anregungen zu eigenen 
Programmen bekommen. Das Buch 
ist mit insgesamt 130 Bildem, Dia- 
grammen und Grafiken reich illu- 
striert Aufgrund seiner schonen. 
iibersichtlichen Darstellung der 
vorhandenen Informationen und 
nicht zuletzt auch wegen der guten 



Verarbeitung ist es ein qualitativ 
hochstehendes Arbeitsbuch fur An- 
f anger und Fortgeschnttene Dafur 
erscheint der Preis von 48 Mark un- 
ter Berucksichtigung der Praise ver- 
gleichbarer Biicher angemessen, 

Rodnay EaScs ELmfuhrung » Pascal und UCSD Pascal, Sybex 
Vteriag. 500 Se&en, 43 Marie 

Die Vierte 

Ursprunglich fur Steuerungsauf- 
gaben bei Radioteleskopen ent- 
wickelt und vor acht Jahren noch so 
gut wie unbekannt, hat Forth in letz- 
ter Zeit eine reiativ groBe Verbrei- 
tung auf alien gangigen Mikrocom- 
putern gefunden. Das Buch »Einfuh- 
rung in Forth* von Ken Knecht gibt, 
ausgehend vom MMSForth (wel- 
ches auf dem Tandy TRS-80 Mod J 
und III lauffahig ist), eine umfassen- 
de Emfuhnmg in die Prograrnmier- 
moglichkeiten und der Sprachstruk- 
tur von Forth. Das Buch bietet eine 
recht ausmhrliche Beschreibung 
der Gruncifunktionen von Forth. Das 
erste Kapitel beschreibt die grund- 
legenden Sprachelementa Anhand 
vieler Beispiele, die auch fur den 
Gebrauch mit anderen Mikroconv 
putern und Forth-Versionen modifi- 
ziert werden konnen, wird der Leser 
zunachst mit einer typischen Eigen- 
schaft von Forth vertraut gemacht, 
dem Rechnen mit Umgekehrter Pol- 
nischer Notation (UPN), auch »post- 
fix Notation* genannt. Grundkennt- 
nisse in der Programmierung sind 
dabei durchaus niitzlich, aber keine 
Voraussetzung Nach den ersten Ex- 
perimenten mit Forth geht es bald 
voran zur Definition eigener Forth- 
Worter, 

Im dritten Abschnitt werden Dis- 
ketten und Kassettenoperarionen 
unter Forth behandelt. Es folgen Ka- 
pitel uber den BUdschirmeditor, For- 
matierung von Zahlenausgaben, 
verschiedene Ein-/Ausgabefunktio- 
nen, das Arbeiten mit doppeltge- 
nauen Zahlen und der Verarbeitung 
von Zeichenfolgen in Forth. 

Im Anhang findet man unter ande- 
rem eine kurze Anleitung zum Forth- 
Zeileneditor, eine ASCII-Zeichenta^ 
beUe und Graflkblocke mit ihren de- 
zimalen und hexadezimalen Wer- 
ten. Dieleicht verstandliche Darstel- 
lungsweise und die vielen Beispiele 
machen dieses Buch zu einer emp- 
fehlenswerten Lekture 

(Robert Yazar/jg) 

Ken Knecht. EmlUftruog in Fonh. MatklAT^ch.nlr Verlag, 

220S«nm 
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Basic- 
Tuning 

Den Traum von Geschwindig- 
keit hat jeder schon mal ge- 
traumt. Doch welche Ge- 
schwindigkeitsvorteile kann 
der Programroierer von ei- 
nem Basic-Compiler erwar- 
ten? 

Dei Vorteil von Basic besteht 
darin. dafi es eine Interpre- 
ter-Sprache ist. Man kann ein 
Programm also jederzeit laufen las- 
sen und gleich beim Programmie- 
ren testen. Bei einer reinen Compi- 
ler-Sprache, wie beispielsweise 
Pascal, muB man ein Programm erst 
compilieren und anschlieBend lin- 
ken bevor man es testen kann Die 
Interpreter sind also wesentlich 
komfortabler beim Programrnieren. 
Diesen Komfort muB man aber mil 
dem Nachteil der langsamen Ge- 
schwindigkeit bezahlen. 

Eine Synthese a us Komfort und 
Geschwmdigkeit stellt deswegen 
der Basic-Compiler dai. Man 
schrelbt ein Prc^amrn wie gewohnt 
in Basic, und wenn es fehlerfrei lauft, 
wird es compiliert. Aus einem Basic- 
ProgTamm wird so ein Maschinen- 
programm. Doch nicht jeder Corn- 
pier erzeugt ein Maschinervpro- 
gramm. Einzelne Compiler erzeu- 
gen sogenannte Pseudo-Codes, die 
in der Srruktur dem Basic ahneln, 
aber wesentlich kurzer sind. Aller- 
dings brauchen solche Programme 
ein »Run-Time-Moduk das die Funk- 
Uon des Interpreters ubemimmt. In 
der Geschwindigkeit unterscheiden 
sich compilierte Programme nur 
wenig von ufoersetzten Mascbinen- 
programmen. 

Wir haben fur die verschiedenen 
Computer die gangigsten Compiler, 
die mit dem eingebauten Interpre- 
ter zusammenarbeiten, mit Bench- 
marks auf Geschwindigkeit iiber- 
pruft. In der Tabelle sehen Sie das 
Ergebnis, Ganz bewuBt haben wir 
auf Compiler verzichtet, die einen 
eigenen Interpreter brauchen, wie 
zum Beispiel beim C 128 im CP/M- 
Modus. Meistens muB man hier 
noch zusatzlich einen Interpreter 
kaufen. Eine Ausnahme bilden die 
Atari-Computer, bei den 8-Bit-Mo- 
dellen ist es das Turbo-Basic, bei 
den STs das GFA-Basic 



Das Turbo-Basic auf dem Atari 
XL/XE ist eine komfortable Erwei- 
terung des eingebauten Basic. Der 
entsprechende Compiler verarbei- 
tet auch die Programme die mit 
dem eingebauten Basic geschrie- 
ben wurden. Etwas anders verhalt 
es sich mit dem GFA-Basic fur die 
Atari ST-Modelle. Man muB den In- 
terpreter zusatzlich zum Compiler 
kauferi- Allerdings ist dieses Basic 
wesentlich schnelier und leistungs- 
fahiger als das mitgeheferte ST- 
Basic. Der LDW-Basic-Compiler 
kann alle Programme verarbeiten, 
die mit dem ST-Basic entwickelt wur- 
den und verfugt noch uber einige 
zusatzliche Befehle In der Ge- 
schwindigkeit zieht er mit dem GFA- 
Compiler gleich, ist aber bei we item 
nicht so komfortabel zu bedienen. 
Man muB namlich das Basic- 
Programm erst compilieren und an- 
schlieSend linken, was recht lange 
dauert. Dieses Spiel wird zur Ge- 
duldsprobe, wenn man Routinen 
verwendet, die im ST-Basic nicht im- 
plementiert sind und sich dann Feh- 
ler einschleichen. 

Austro-Comp und die verbesserte 
Version Austro-Speed fur die 
CommodoreOomputer C ©4, C 128 
und Plus/4, werden mit einem aus- 
reichenden Handbuch, einer Dis- 
kette und einem besonderen Ko- 
pierschutz, dem Dongie, ausgelie- 
fert. Ein Dongie ist ein Hard- 
warezusatz, der in den User-Port ge- 
steckt wird. Das Programm prufl ob 
das Dongie vorhanden ist und lauft 
lmmer nur mit einem bestirnrnteri 
Dongie In zwei Durchlaufen arbei- 
ten die Austro-Compiler die Pro- 
gramme ab. Die Basic-Compiler von 
Data Becker sind 2-Pass-Compiler t 
also wie die Austro-Compiler. Sie 
unterscheiden sich jedoch von die- 
sen dadurch. dafl man wesentlich 
mehr EinfluB auf die Compilierung 
hat. Dies geschieht zum Beispiel 
durch Compiier-Drrektiven im Ba- 
sic-Programm, oder durch Einstel- 
lungen des Compilers vor dem 
Compiliervorgang. Wenn notig, 
kann der Compiler Pseudo-Code 
und Maschinen-Code mischen, urn 
beispielsweise ein Programm auf 
Geschwindigkeit und Platz zu opti- 
mieren. Die Benchmarktests bei 
den Data Becker-Compilem haben 
wir aber im zeitsparenden Maschi- 
nen-Code gemacht. 

Fur den Schneider CPC gibt es 
momentan drei Basic-Compiler, die 
allesamt eine Schwache aufweisen: 
Sie kormen keine FlieBkomma-Zah- 
len verarbeiten. Wenn man also ge- 
naue Berechnungen durchfuhren 
mochte, sollte man nicht mit einem 



Basic-Compiler arbeiten. Verzichtet 
man auf die FTieBkomma-Aiithme- 
tik, kann man recht schnelien und 
kurzen Maschinen-Code erzeugen. 
Der Taifun bietet beispielsweise 
noch einige sehr machtige Befehle, 
die nicht im Locomotive-Basic des 
Schneider eingebaut sind. In unse- 
rem Benchmarktest muBten wir des- 
halb auf den letzten Test verzichten, 
da die Compiler diese FlieBkomma- 
Operationen nicht kannten. AuBer- 
dem machen die Compiler bei ein- 
zelnen Befehlen einige Schwierig- 
keiten, die man irgendwie beheben 
muB. Der Traum von der Geschwin 
digkeit wird dann sehr schnell zum 
Alp traum. Compiler gerechte Pro- 
gramme bringen wie gesagt einen 
enormen Geschwindigkeitsvorteii 
der eben durch die fehlende Ge- 
nauigkeit bei der Arithmetik bezahlt 
werden muBi Wer glaubt, er brau- 
che keine Gleitkormria-Anthmetik, 
dem sei ein Basic-Compiler fur sei- 
nen Schneider CPC ans Herz ge- 
legt. 

Im alltaglichen Programrnierle- 
ben sind Basic-Compiler nicht un- 
bedrngt notwendig, da die Ge- 
schwindigkeit des Interpreters aus- 
reicht. Bei Extremfallen greift man 
auf die Assembler-Programmie- 
rung zuriick, Dies erklart auch die 
recht geringe Anzahl der auf dem 
Markt befindlichen Basic-Compiler. 
Eine Ausnahme sind hier die 16-Bit- 
Computer, da bei ihnen die Assem- 
bler-Programmierung meist sehr 
komplex ist. Am Beispiel des Atari 
ST sieht man sehr gut, zu welchen 
Letstungen Basic-Compiler und In- 
terpreter fahig sind. Mochte man 
sein Programm vor unberechrigten 
Augen schiitzen, dann ist ein Compi- 
ler sehr gut geeignet, da man aus ei- 
nem Maschmenprogramm keine 
Zusammenhange erkennen kann. 
Bevor man sich einen Basic-Compi- 
ler anschafft, sollte man abklaren. 
ob der Compiler wirklich das halt, 
was man sich von ihm verspricht. 

m 
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B&fehlszeOe Inner halb einer 
Rtpeat-UntU-SclfcBife 
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<Leeramweisung > 
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K=K+1 
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A=K/K*K+K-K 
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A=K/2*3+4-5 


5 


A=K/2*3+4-5. GOSUB Dummy 
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A=Ky2*3+4-S, GOSUB Dummy., 
FORL=l TO 5; NEXT L 
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A=K/2*3+4-5, GOSUB Dummy, 
FOB L= 1 TO 5: M(L)= & NEXT L 
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A-r2. B-LOGCKX C-SNff) 



Diese Benchmarks wurden jeweils 
lOOOmal durchlaufen 
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Wenn der Schuh 
fur den nachsten Schritt 
nicht mehr pafct, - - 



. . i sollten Sie 

einen anderen 
probieren: 

Computer personlich 

Das aktuelle Fachmagazirt fur Personal Computer 

■ Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim-Computer 
zur professionellen Anwendung eines Personal Com- 
puters planen ■ Wenn Sie beruflich bereits einen 
Personal Computer benutzen ■ Wenn Sie selbst pro- 
fessionell progremmieren ■ Wenn Sie regetmaftig 
Inform ationen uber das breite Produktangebot auf 
dem Personal Computer-Markt bendtigen ■ Wenn Sie 
Tests tiber Hard und Software fur den professionellen 
Einsatz suchen ■ Wenn Sie Ihr eigenes System mog- 
IJchst effizient eineetzen woilen. dann ist »Compi_rter 
persdnlich« genau Ihre Zeitschrift. 

Die konsequente Ausrichtung auf professionelle Anwen- 
dungen bietet Ihnen alle wichtigen Informationen. Und das immer aktuell, 
a lie 14 Tage, jeweils am Mittwoeh bei Ihrem Zeitschriftenbandler oder im 
C om pute r-Fac hgesc h aft . 




P — — 

Gutschein 



Zur 

Anforderung 
Ihres kostenloses 
Probeexemplares einfach 
den nebenstehenden Gutschein 
ausfuHen, ausschneiden. auf 
erne Postkarte kleben oder 
in ein Kuvert sleeken und 
einserxJen an: 

Markt&Technifc, 
Verlag Akliengesellschaft, 
» Computer personlich « 
Ab onnenten-Service, 
Postfach 1304, 
8013 Haar 
bei Munchen. 



fur ein kostenloses Probeexemptar 

| D Senden Sie mir die neueste Ausgabe von »Computer personfich« kostenlos als Probeexemptaf. 



Wenn mir »CompuTer personlich* aru- 
sagt und ich es regeimaSig weiterbe- 
ziehen rodchte, brauche *ch merits zu 
tun: Ich erhalte *Computer person- 
Iich« dann reoelma&rg alle 14 Tage 
per Post frei Haus geiiefertund bezah- 
te pro Jahr nur DM 98 - statt DM 
143,- Einzelverkaufspreis. Zustellung 
und Postgebuhren ubernimmt der 
Verlag- Dieses Angebot gill nur in der 
Bundesrepubiik Deutschland ein- 
scWieBrich West-6eri«\. Das Abonne- 
ment verlangert sich automatisch urn 
ein weiteres Jahr zu den dann gulti- 
gen Bedingungen. wenn es nichl 2 
Monate vor Ablaut schnftfich gefcfin- 
digt wird. 
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Mir ist bekarmi da& tc h d«ese Besteftung rmefhaft von 8 Tagen be« Markt & Tech 
nft Verteg Afct*engesetechaft F -Computer personlich* -A bofuvenren -Service 
Postfach 1304, 80*3 Haar bei Muncften, wrferrufen kann. Zur Wanning der Frist 
genugt die rechtzertige Alisendung des Wide f ruts Ich bestatige dies dure* metne 
2 Unterschrrft- 
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Zeichenscriz 
ganz nach Wunsch 



Computer wie der C 64 haben 
noch immer mit dem Vorurteil 
zu kampfen, mit den deut- 
schen Umlauten oder anderen 
Sonderzeichen nicht umge- 
hen zu konnen . Da£ das nicht 
so se in mufi, zeigt dieser Arti- 
kel. 



A Is bei der Markteinfuhrung 
des C 64 die ersten deut- 
schen Besitzer feststellen 
muBten, daS der C 64 nur mit einer 
amerikanischen Tastatur ausgeiie- 
fert wird, gab es lange Gesichter 
und unzufriedene Mienen. Die Al- 
beit mit einer Textverarbeitung oder 
Dateiverwaltung, ohne die in der 
deutschen Sprache so wichtigen 
Umlaute ist undenkbar. Dort, wo 
Schreibmaschinenverwohnte ver- 
geblich ihre Finger auf Buchstaben 
wie »a«, »o*, »u« oder »B« zum Einsatz 
bringen wollen, sind vollig unge- 
wohnte Zeichen zu sehen. Hier hat 
die oben bereits erwahnte US-Norm 
zugeschlagen. 

Doch soSte Sie das nicht zur Ver- 
zweifiung treiben. Offenbar — die 
Zahl der guten lextverarbeitungs- 
systeme fur den C 64, die uber deut- 
sche Umlaute verfugen, spricht fur 
sich — muB es dennoch einen Weg 
geben. im C 64 einen eigenen Zei- 
chensatz mit Umlauten und Sonder- 
zeichen unterzubringen. Die ange- 
sprochenen lextverarbeitungssy- 
steme bieten tatsachlich deutsche 
Umlaute, die wie bei einer deut- 
schen Tastatur zu verwenden sind. 

Was die professioneUen Program- 
me bieten, konnen auch Sie auf Di- 
rem C 64 realisieren. Die Definition 
eines eigenen Zeichensatzes kann 
jeder selbst lernen und auch anwen- 
den. Doch bevor wir uns damit be- 
fassen, sollten zunachst ein paar 
Grundlagen geklart sein. 

Wie sieht denn so ein Zeichen 
(Buchstabe, Zahl oder Sonderzei- 
chen) iiberhaupt fur unseren C 64 
aus? Woher »weiBt er, wie er bei- 
spielsweise ein *R< auf dem Bild- 
schirm darstellen muB? Selbstver- 
standlich >weiB* dei Computer urn 
all diese Dinge nicht sonderlich viel. 
Ihm geniigen Daten, die ihm ange- 
ben, wie ein Buchstabe aussehen 



soil. Aufierdem muB man ihm noch 
mitteilen. wo die Daten iiberhaupt 
im Speicher liegen. Beim Einschal- 
ten geschieht das automatisch. 

Bei genauerer Betrachtung eines 
Zeichens auf dem Bildschirm stellen 
wir fest, da£ ein Buchstabe offenbar 
aus kleinen Punkten zusammenge- 
setzt ist, Wer einen guten Monitor 
hat. kann erkennen. daBein Zeichen 
aus 8x8 Punkten aufgebaut ist. 
Durch die Darstetlungsforrn von 
acht Zeilen mit je acht Punkten 
spricht man dabei von einer »8 x 8- 
Puriktmatrix*. Die Punkrmatrix des 
Buchstaben »R« sieht dann zum Bei- 
spiel wie in Bad 1 aus. Jedes Zeichen 
besteht aus gesetzten (sichtbaren) 
und nicht gesetzten (unsichtbaren) 
Punkten. 

Punkt urn Punkt 
zum Zeichen 

Wer die Grundlagen uber Zahlen- 
systeme und den Umgang damit in 
Ausgabe 2/87 nachliest und sich 
nochmal die Verwendung von Binar- 
zahlen vor Augen ruhrt, hat bei der 
Berechnung eigener Zeichen keine 
Schwierigkeiten, SchlieSlich ent- 
spncht ein gesetzter Punkt in einem 
Zeichen einem gesetzten Bit in ei- 
nem Byte. Eine Reihe eines Zei- 
chens (8 Punkte) laBt sich auf diese 
Weise in einem Byte (8 Bit) unter- 
bringea 8 Byte schlieBlich enthalten 
alle acht Reihen eines Zeichens, also 
alle Informationen zur punktweisen 
DarsteHung eines Zeichens. 




BUd L So sieht das *R« des C 64 aus 



Auch bei Sprites (Grundlagen 
uber Sprites wurden in Happy-Com- 
puter 4/87 behandelt) findet ein der- 
arnges Darstellungsformat Verwen- 
dung. Hier sind die Bits, die eine Rei- 
he eines Zeichens darstellen, von 
links nach rechts durchnumeriert. 
Also stent das hochstwertige Bit 
ganz links und hat einen Wert von 
128. wahrend das niederwertigste 
Bit ganz rechts in jeder Reihe zu fin- 
den ist und die Werhgkeit 1 hat. Dar- 
aus resultieren die rechts im Bild 
stehenden Werte. Zum besseren 
Verstandnis hier ein Beispiel. 

Die binare Zahl 10010011 hat dem- 
nach folgenden Wert: 
1 x 2 7 + x 2P+ x 25+1 x 2* 
+ 0x2 5 +0x2 2 +l x2 I + lx2°=147 

Der C 64 verfugt iiber zwei kom- 
plette Zeichensatze, zwischen de- 
nen man mit den fasten < Commo- 
dore + SHIFT > umschalten kann. 
Auf diese Weise erhalt man die klei- 
nen Buchstaben und einige Sonder- 
zeichen, Im Handbuch des C 64 sind 
beide Zeichensatze auf den Seiten 
133 und 134 abgebildet. Der gesam- 
te Zeichensatz umfaBt 512 Zeichen. 
Da jedes Zeichen aus 8 Byte besteht, 
mussen im C 64 8 x 512=4096 Byte 
reserviert sein urn den Zeichensatz 
aufzunehmen. In Bild 2 ist der Spei- 
cheraufbau des C 64 schematisch 
dargestellt. Man sieht, da£ der ge- 
samte Speicherbereich von 64 KBy- 
te durch RAM-Speicher abgedeckt 
ist. Schon beim Einschalten muB der 
C 64 den Zeichensatz zur Verfugung 
haben, um ein Bild darzusteilen. 
Deshalb ist der Zeichensatz im ROM 
(Read Only Memory) gespeichert. 
Nach Bedarf greia der Video-Chip 
auf den Zeichensatz zu und die Zei- 
chen erscheinen auf dem Bild- 
schirm In Bild 2 sieht man. da£ sich 
der Zeichensatz (Zeichen-ROM) ab 
der Speicherstelle 53248 bis 57344 
befindet. Normalerweise kann man 
von Basic aus leider nicht den Zei- 
chensatz »ansehent. da nur der 
Video-Chip auf den Zeichensatz zu- 
greifen kann. Es gibt aber Tricks, 
die trotzdem Einsicht in das 
Zeichen-ROM erlauben. Mit diesen 
werden wir uns spater noch be- 
schaftigen. 

Da dei Zeichensatz im ROM steht 
und ein ROM sich nicht andern laBt, 
mussen wir den Zeichensatz in ei- 
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BUd 2. Die Aofteilnng d«s gesamten 
Speicherbereichfi 



nen anderen Speicherbereich ver- 
schieben. Da aber der gesamte 
AdreSbereich des C 64 mit RAM ab- 
gedeckt ist, mussen wir dem Video- 
Chip mitteilen, daB er den Zeichen- 
generator ab einer anderen Stelle 
im Computer findet. Dazu verfiigt 
der Video-Chip iiber eine Speicher- 
stelle (Register), in der 3 Bit ange- 
ben, wo sich der Zeichensatz befin- 
det, Mit 3 Bit der Speichersteile 
53272 lassen sich acht verschiedene 
Konfigurationen einstellen. Bild 3 
zeigt alle einslellbaren Speicherbe- 
reiche, die fur den Zeichengenera- 
tor in Frage kommen. 

Ausgetrickst 

Der Video-Chip kann selbst nur 16 
KByte ansprechen. Dadurch teilen 
sich die acht Speicherblocke in je- 
weils 2 KByte aut In 2 KByte lassen 
sich alle Daten fur einen Zeichen- 
satz unterbnngen, Im Einschaltzu- 
stand stent in den Bits 1 bis 3 die 
Kombination »010V Dadurch ist nor- 
malerweise (siehe Bild 3) fur den 
Zeichengenerator der Speicherbe- 
reich zwischen 53248 und 55295 vor- 
gesehen. Durch die Organisation 
des C 64 befindet sich der ursprimg- 
liche Zeichensatz des C 64 nach 
dem Einschalten nicht in dem an- 
sprechbaren Bereich bis 16383, son- 
dern ist ab der Speichersteile 53248 
zu finden. Leider kann unter norma- 
len Bedingungen auch nur der 
VideoChip auf den Zeichensatz zu- 
greifen. 

Bei unseren Unternehmungen 
konzentrieren wir uns aber nur auf 



den Bereich der ersten 16 KByte des 
C 64 von bis 16383. Wenn wir nun 
den Wert der Speichersteile 53272 
verandern wollen, durfen wir selbst- 
verstandlich nur die 3 Bits, die die 
Lage des Zeichensatzes bestimmeri 
und dabei nicht auch noch verse- 
hentlich eines der anderen Bits mit 
andem. Dazu stehen uns im Basic 
des C 64 Befehle zur Verfugung, die 
Bitmanipulationen erlauben. 

Unsere Vorgehensweise unterteilt 
sich in kleine Schritte, die den C 64 
durch ein kleines Programm in ei- 
nen Zustand versetzen, in dem er 
neue Zeichen auch tatsachUch dar- 
stellen kann. Der erste Schritt dabei 
ist, daB der neue Zeichensatz in ei- 
nem anderen Bereich liegen muft 
Wir legen fest, daB der Zeichensatz 
zwischen 8192 und 10239 liegen soli. 
Damit stent der normalerweise von 
Basic verwendete Speicherplatz 
nicht mehr zur Verfugung, da sich ja 
nach unseren Manipulationen dort 
der neue Zeichensatz befindet Wir 
mussen deshalb zuvor den Bereich 
ab 8192 vor Zugriffen durch Basic 
schutzen. In der ersten Zeile unse- 
res Basic-Prograrnms stent folgheh 
»10 POKE 52,32:POKE 56,32i 

Die Speicherstellen 52 und 56 le- 
gen das Basic-Ende fest. Die 32 defi- 
niert das Basic-Ende auf 32 x 256= 
8192. Als nachstes mussen wir dem 
Video-Chip mitteilen, wo er den 
neuen Zeichensatz findet. Dies er- 
reichen wir in Zeile 20: 
.20 POKE 53272,(PEEK(53272) AND 
241) OR 8- 

Der Wert, der sich gerade im Re- 
gister befindet, soli sich ja nur in drei 
Bits (Bit 1 bis 3) andern. Die Bits 



7,6,5,4,0 sollen unverandert bleiben. 
Durch den AND-Befehl in Zeile 20 
bleiben diese Bits tatsachUch unbe- 
riihrt. Die dreizu verandernden Bits 
sind anschlieBend geloscht. Wem 
die logischen Verkniipfungen wie 
AND und OR noch Schwierigkeiten 
bereiten. sollte sich die Ausgabe 
3/87 der Happy-Computer noch ein- 
mal ansehen, Der OR-Befehl setzt 
nun die gewunschten Bits. In diesem 
Fall soli nur das Bit 3 mit der Wertig- 
keit 8 gesetzt sein . Wie in Bild 3zuse- 
hen ist, ergibt sich darm der Spei- 
cherbereich zwischen 8192 und 
10239 fur unseren neuen Zeichen- 
satz. Wenn wir jetzt das Programm 
starten* konnen wir bereits sehen, 
daB der C 64 nicht mehr die ge- 
wohnten Zeichen darstellen kann. 

Vom Chaos zum 
Zeichensatz 

Der Grund dafur liegt auf der 
Hand: Aus dem eingestellten Be- 
reich holt sich zwar jetzt der Video- 
Chip seine Zeichen-Daten. Doch 
dort befinden sich ja noch gar keine 
Zeichendaten, was zu einem vollig 
unbrauchbaren Ergebnis fiirjrt Auf 
dem Bildschirm erscheint ein Chaos 
von undehnierten Zeichen. Mit 
<RUN STOP + Restore > kommen 
wir jederzeit wieder in einen lesba- 
ren Arbeitsmodus. Damit wir jetzt 
einzelne Zeichen aus dem Zeichen- 
satz verandern konnen, sollten wir 
vorher den normalen Zeichensatz 
des C 64 in den neuen Speicherbe- 
reich ubertragen. Dazu sind aller- 
dings einige oben bereits erwahnte 



52 M 



Ausgabe 5/Mai 1987 



Problem &Losung Commodore 



ZaMenweit 




Bits 0-3 


Bitmuster des 


(Bit = 0) 


Byte 52272 





XXXXOOOX 


2 


XXXXOODC 


4 


XXXXQ1QX 


6 


XXXX01DC 


8 


XXXX100X 


10 


XXXXI01X 


12 


XXXX110X 


14 


XXXX111X 



Tricks notwendig, da man ja auf den 
normalen Zeichensatz nicht so ohne 
weiteres zugreifen kann, 

Dazu wird in Zeile 30 der Zugriff 
auf den Zeichensatz generell nicht 
mehr durch Interrupts (Unterbre- 
chungen) des Video-Chips unter- 
brochen. AnschlieBend geben wir 
in Speichersteile 1 an, daB fortan 
der Zeichensatz lesbar sein darf, 
Nun konnen wir mit dem PEEK-Be- 
fehl den Zeichensatz auslesen; 
»30 POKE 56334, PEEK(S6334) AND 
254« 

»4Q POKE 1. PEEKO) AND 251« 

Jetzt geht das Kopieren los. In Zei- 
le 40 wird der urspriingliche Zei- 
chensatz in den neuen Speicherbe- 
reich ubertragen. Zu guter Letzt 
muB der Zugriff des Video-Chips 
wieder erlaubt und der alte Zei- 
chensatz ausgeblendet sein; 
»5G FOR A=0 TO 2047;POKE 
8192 + A,PEEK(53248 + A):NEXT« 
»60 POKE 1,PEEK(1) OR 4« 
»70 POKE 56334.PEEKC56334) OR 1* 
Wenn wir das Programm nun star- 
ten, konnen wir zusehen, wie die 
Zeichen langsam zum Vorschein 



Startadresse 
Zeichenspeicher 

dez. hex 

$0000 
2048 $0800 

4096 $1000 Einschaltzustand 

6144 $1800 

B192 $2000 

10240 $2800 

12288 $3000 

14336 $3800 



kommen. Nach einer Weile haben 
wir dann den kompietten Zeichen- 
satz ubertragen, 

Wir kommen unserem Vorhaben, 
eigene Zeichen zudefinieren, schon 
erheblich naher, denn nun ist der 
Rest relativ einfach. Sie haben sich 
ja sicher schon ausgedacht, wie Ihr 
erstes eigenes Zeichen aussehen 
soil. Die dazu benotigten Daten sind 
Ihnen wahrscheinlich auch nicht 
schwer gef alien. In einem kleinen 
Programm konnen wir nun die er- 
rechneten Daten in den Zeichensatz 
ubernehmen; 
10 INPUT 'ZEICHEN ";Z 
20 FOR 1=0 TO 7 
30 READ Q 

40 POKE 8i92+Z*8+I,Q 
50 NEXT 

60 DATA 126,129,165,129,165,153, 
129,126 

In Zeile 10 wird das zu verandern- 
de Zeichen eingegeben, Dabei ent- 
spricht die erwartete Zahl der 
im Handbuch angegebenen Zahl. 
Wenn zum Beispiel das Zeichen des 
*Klarnmeraffen« ein anderes Ausse- 
hen haben soil, ist bei der Abfrage 



in Zeile 10 erne »0« einzugeben. In 
Zeile 60 miissen die Werte fur das zu 
andernde Zeichen stehen. Anstatt 
eines Klanimeraffen erscheint nun 
ein etwas freundhcheres Zeichen. 

Der nachste Schritt besteht nun 
dariri, mit diesen Kenntnissen einen 
neuen Zeichensatz zu erzeugen. Die 
deutschen Umlaute, und das war ja 
unser Ziel, stehen immer noch nicht 
zur Verfugung. Bei den kleinen 
Buchstaben fallt das Berechnen ei- 
nes neuen Zeichens nicht sonder- 
lich schwer, Man muB in der zweiten 
Zeile eines Buchstabens statt der »Q« 
erne »102* eingeben. Diese Bitkom- 
bination (01100110) erzeugt die bei- 
den Punkte tiber den kleinen Buch- 
staben. 

Schwieriger zu gestalten sind die 
groSen Umlaute, denn hier muB 
man, zumindest mr den oberen Tell, 
das Zeichen neu entwerfen. Wichtig 
ist dabei auch, daB ein gesetzter 
Punkt bei den Buchstaben immer 
mindestens einen Nachbarpunkt 
hat (siehe auch Bild 1). Das schwie- 
rigste Zeichen ist allerdings das »B«, 
denn es besteht nur wenig Ahnlich- 
keit mit bereits vorhandenen Zei- 
chen. Hier ware ein sogenarrnter 
Zeichensatzeditor angebracht. Die 
meisten dieser Editoren haben lei- 
der den Nachteil, daB sie zu lang 
sind und sich fiir unsere Experimen- 
te nicht zum Abtippen anbieten. In 
einer der nachsten Ausgaben lin- 
den Sie aber ein sehr kurzes Listing 
zum Definieren eigener Zeichen. 
Trotz seiner geringen Lange ist es 
fiir unsere Z we eke gut geeignet 

Mit Fantasie und durch Auspro- 
bieren kann man auf diese Weise 
Stuck fiir Stuck den gesamten Zei- 
chensatz andern und nach eigenen 
Wiinschen neu gestalten. (wo) 





Bild 3. 3 Bits bestimmen die Lage des Zeichensatzes 
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Ein Amiga-Spiel 
fur Denker 



Superhirn ist eines der bekanntesten Denk- 
spiele. Jetzt konnen Sie gegen Ihren Amiga 
antreten. Wenn Sie schon lange nach einem 
stajrken und geduldigen Spielpartner gesucht 
haben, finden Sie ilm in diesem Programm. 
Stellen Sie sich der Herausfordemng. 

Superhirn ist ein Spiel, das man normalerweise nur 
zu zweit spielen kann. Man steht daher oft vor dem 
Problem einen Mitspieler zu finden. der sich auf 
das Aussuchen der Kombination und das Markieren 
der Treffer beschrankt. Denn bekanntlich ist das Den- 
ken und Kombinieren das Interessanteste an Superhirn. 
Wenn lhnen bislang em Spielpartner gefehlt hat, k6n- 
nen Sie ab soforl Ihren Amiga dazu einspannen. 

Bevor Sie das Listing Superhirn abnppen und starten, 
vergewissern Sie sich, daft Sie im 80-ZeiChen-Modus ar- 
beiten. Wenn nicht, stellen Sie die Darstellung bitte mit 
dem PreferenceS'Programm auf der Workbench-Dis- 
kette urn. Superhirn arbeitet nicht im 60-Zeichen-Mo- 
dus, sondern no* mit 80 Zeichen pro Zeile* AuBerdem 
lauft Superhirn nur auf Amigas mit mindestens 512 KByte 
Speicherplatz. 

Nachdem Sie Superhirn abgetippt und gespeichert 
haben, konnen Sie es starten, Nach einem kleinen Au- 
genbiick ist das Spielfeld aufgebaut. und das Spiel be- 
ginnt. Rechts steht das Spielfeld, daneben eine Leiste 
mit alien verwendeten Farben, und ganz links das Dia~ 
logfenster. Hier erscheinen wichtige Meldungen, die 
Sie sich sorgfaltigdurchlesen sollten Urn Ihre Farbkom- 
bination zu setzen. brauchen Sie nur die gewunschte 
Far be in der mittleren Leiste anzukhcken. Die Felder auf 
dem Spielbrett werden von links nach rechts aufgefullt. 
Jede Farbe kann nur emmal verwendet werden, was die 
Aufgabe leichter macht. Wenn die Reihe ganz aufgefullt 
ist, konnen Sie im Menu »Fertig« (rechte Maustaste 
drucken!) Ihren Zug durch »Ja« ausfuhren, oder mit 
»Nein« die Eingaben andem. Dabei wird die gesamte 
Reihe geloscht. Diese Funknon ist ubrigens jederzeit 
aufrufbar, 

Wenn Sie Ihre Kombination gesetzt haben, vergleicnt 
das Programm sie mit der zuf&lhg ausgewahlten, und 
teilt lhnen in den kleinen Kreisen im Spielfeld mit, wie 
viele Farben an der richtigen Stelle liegen, und wie vie- 
le Farben Sie zwar richtig erkannt haben. die aber an ei- 
ner anderen Position liegen. Ein grauer Kreis steht fur 
die richtige Farbe an der richtigen Position, und ein wei- 
Ber fUr die richtige Farbe an der falschen Stelle. Die 
schwarzen Kreise zeigen an, wieviele Farben nicht ver- 
wendet wurden. Die Position der kleinen Kreise hat 
merits mit der Position der Farben auf dem Spielbrett zu 
tun. Nur well links aufien ein grauer Kreis steht, muB 
nicht die entsprechende Farbe stimmen. In den nach- 
sten Ziigen miissen Sie herausbe kommen, welche Far- 
be an welcher Position hegt Sie haben insgesamt zwdlf 
Ziige zur Verfugung, urn die richtige Kombination her- 
auszubekommen und zu gewinnen. 

Superhirn kennt drei Schwierigkeitsstufen. Im Menii 
»Farbwahl« in der Menti-Leiste kGnnen Sie einstellen. 



wieviele Farben Sie zur Auswahl haben. Wenn Sie mit 
sechs Farben spielen, muB jede Farbe auch in der Kom- 
bination vorkommen. Es ist also ausgeschlossen, da£ Sie 
eine Farbe wahlen, die iiberhaupt nicht verwendet 
wird. Bei acht Farben benotigt man schon erne Menge 
Gliick und Verstand, um in zwolf Ziigen die richtige 
Kombination herauszubekommen. 

Im Punkt »Programm« der Menii-Leiste konnen Sie die 
Partie aufgeben und eine neue begmnen. Wenn Sie 
nach der Aufgabe die linke Maus-Taste drucken, wird 
das Programm geloscht, und das Amiga-Basic verlas- 
sen. Zura listen konnen Sie das Programm aber jeder- 
zeit mit < CONTROL + C> nnterbrechen. Beachten 
Sie das bitte, wenn Sie die endgiiltige Version noch nicht 
gespeichert haben. 

Das Listing ist mit Zetlennummern versehen, die Sie 
beim Abtippen weglassen miissen. Wir haben die 
Nummern nur als Orientierungshilfe fur Sie und fur uns 
hinzugefugt, damit Sie beim Abhppen nicht durcheman- 
der kommen und keine Zeile vergessen. Da das Amiga- 
Basic keine Zeilennummern mehr benotigt, kann es hier 
zu Problemen kommen. Die Nummem haben auf den 
Ablauf kemen EinfluB und durfen nicht abgetippt wer- 
den, weil siezu Schwierigkeiten mit den Sprungmarken 
fiihren konnen. Bitte beachten Sie das beim Eingeben. 

(gn) 



Steckbrief 



Name: Superhirn 



Computer: Amiga 



Sprache: Amiga-Basic 



Voraussetzungen: 512 KByte Speicher/ 
80-Zeichen-Modus 



Amiga-Listings gesucht! 

Superhirn ist eines der ersten Listings fur den Ami- 
ga, die wir m der Happy-Computer ver6ffentlicht ha- 
ben. Wir wollen zukunftig mehr iiber den Amiga be- 
richten und auch Listings abdrucken. Wenn Sie also 
ein Programm auf dem Amiga geschrieben haben, 
senden Sie es uns bitte zu. Wir suchen Spiele und An- 
wendungen, die far andere Leser interessant sind, 
Wenn es zur Veroffentlichung geeignet ist, erhalten 
Sie ein Honorar bis zu 300 Mark Im Falle eines Li- 
stings des Monats sogar 3000 Mark. (gn) 

Mitmachen lohnt sich also! 

Schreiben Sie an: 

Happy-Computer 

Amiga-Programme 

z. Hd. Gregor Neumann 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei Miinchen 
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SUPERHIRN 



* (C)1987 by 

* J . Bieder mann 6 
1 B.Lieharz 

1 verof Centlieht in der Happy- 

■ Cossputer 1987 

■ MarktfcTechnik Verlag AG 

DEFT NT a-z 

RANDOMIZE TIMER 

SCREEN 1.640.290,4,2 

WINDOW 2. . <2,9)-ll60,186) ,16,1 

WINDOW 3." " , ,16,1 

Start: 

GOSUB Bildaufbau 

Farbzahl=8 

GOSUB Farben 

GOSUB Menuezeile 

GOSUB Spielbeginn 

FOR Zug=l TO 12 
GOSUB Zug 
GOSUB Bewertung 
IF Gewonnen THEN Sieg 

NEXT Zug 

GOTO Niederlage 



Bildaufbau : 

PALETTE 0,0,0,0 
PALETTE 1, .1, .3, .6 
PALETTE 2 , . 9 , . 9 » . 9 

3, 

4, .1, .8, .1 
5. 

6 , 

i ; 



PALETTE 
PALETTE 
PALETTE 
PALETTE 
PALETTE 
PALETTE 



.1.0 
.1, 
,0.0,1 
,1,1,0 

.4, .4, 
,1. .5,0 



schwarz 

blau 

weiE 

rot 

gruen 

blau 

gelb 

grau 

orange 

lila 

tuerkis 

dunkelbraun 

braun 

schwarz 

scnwarz 



"SUPERHIRN 



PALETTE 9, .8,0, .8 
PALETTE 10,0,1,1 
PALETTE 11,. 25,. 14,0 
PALETTE 12, .4. .23 .0 
PALETTE 13.0,0,0 
PALETTE 14,0,0,0 
PALETTE 15,1,1,1 

WINDOW 2 
CLS 

COLOR 3 

PRINT " 

PRINT 

PRINT " 

PRINT 

WINDOW OUTPUT 
CLS 



LINE (32O,5>-{6flO,180> ,12, b 
LINE (220,5)-(300,18O) ,12,b 
FOR 2=0 TO 11 
FOR S=0 TO 5 

CIRCLE (344+5*47, l6+z»14} ,12,12 
CIRCLE (228+S*13,16*Z*14) ,5.12 
NEXT S 
N EXT z 

PAINT (322,7) ,11,12 
PAINT 1222. 1) .11,12 
RETURN 

Farben; 

WINDOW OUTPUT 3 

FOR f«0 TO 7 

IF f<Farbzahl THEN 

LINE {180, 5+23*f)- 1200, 19+23*f ) ,12,b 
LINE (181,6+23*f)-{199,l8+23*f ) ,12,b 
PAINT t 182, 7+23** ) ,£+3,12 

ELSS 



87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 
1#| 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 



LINE (I80.5+23*fl-(2O#,19+23*f >,0,bf 
END IF 
NEXT f 

WINDOW OUTPUT 2 
RETURN 

Menuezeile: 

MENU l,i,l."Fertig 

MENU l.l,l,"Ja 

MENU 1,2,1, M Nein 

MENU 1,0,0 

MENU 2,0,1. "Program* 
MENU 2,1,1," Neubeginn * 
MENU 2,2,1 , "Aufgabe 

MENU 3.0,1, "Far bwanl 
MENU 3,1,1," 6 Farben" 
MENU 3.2.1," 7 Farben" 
MENU 3,3,1," 8 Farben" 
MENU 3.3,2 

MENU 4,0,0."" 

ON MENU GOSUB Abfrage 

MENU ON 

RETURN 

Abfrage : 

ON MENU ( ) GOTO Fertig , Prograaa. Far bwahl 
Far bwahl : 

MENU 3,Farbzahl-5,l 
Farbzahl=MENU (l)+5 
MENU 3, Farbzahl -5, 2 
GOTO Farben 

Progrann; 

IF MENU (1) =2 THEN Niederlage 
GOTO Start 

S pi e l beg inn : 

WINDOW OUTPUT 2 

COLOR 2 

PRINT 

PRINT " * 

PRINT "Bitte Farbzahl 
PRINT "auswablen und 
PRINT " anschlieSend zua 
PRINT "Star ten die linke 
PRINT ""Maustaste klieken. " 
PRINT " 



WHILE HOUSE (0 J =0 
WEND 

MENU 3,0,0 

FOR i=l TO 6 
NeueFarbe: 

Far be ( i ) -INT ( Farbzahl * RHD > +1 
FOR j-l TO i-1 

IF Farbe( j)=Farbe ti) THEN NeueFarbe 
NEXT j 
NEXT i 
PRINT 
PRINT " 
RETURN 



Los gent' 3 



Zug: 



WINDOW OUTPUT 2 
PRINT 

PRINT " ' " 

PRINT "Bitte wahlen Sie * 
PRINT "sicb nun die ge- 
PRINT "VCHRSU52) "nscfaten Farben 
PRINT "aus - - - 



Superbirii* fur den 
Amiga; die Zeileti- 
Nununera sind nor 
zur OrientLerong ge- 
dacht, also bitte nicht 
mit abtippen 
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168 PRINT " ~- 

169 

170 WHILE Stelle<6 

171 GQSUB Eingeben 

172 WEND 

173 GOTO Fragen 
174 

175 Eingeben: 
176 

177 WHILE MOUSE (0)-0 

178 WEND 
179 

180 Stelle=Stelle+l 

181 x^MOUSEU) 

182 y-MOUSE{2) 

183 IF x>200 OR x<18& THEN S telle=Stelle-l 
: RETURN 

184 

185 FOR f=0 TO Farbzahl-1 



186 IF y >5+23*f AND y <I9+23*f THEN 

187 FOR i=l TO Stelle-1 

18 B IF Fwertti»»f+1 THEN Zurueck 

189 NEXT i 

190 Fwert fStelle)=f+l : GOTO Male n 

191 END IF 



192 NEXT f 
193 

194 Zurueck: 
195 

196 Stelle-Stelle-1 

197 RETURN 
198 

199 Malen: 

201 WINDOW OUTPUT 3 

202 PAINT { 344+ I Stelle-1) *47 , 16+ {Zug-U *14) , 
Fwert (Stelle)+2,12 

203 

204 WHILE MOUSE ( ) -0 

205 WEND 

206 RETURN 
207 

208 Fragen: 
209 

210 WINDOW OUTPUT 2 

211 MENU 1,0,1 

212 PRINT 

213 PRINT " " 

214 PRINT "Bitte nun auf das " 

215 PRINT "Fertig-Menue gehen . " 

216 PRINT " 

217 

218 WHILE Flag=0 

219 WEND 

220 IF Fiag=l THEN 



221 Flag=0 

222 GOTO Zug 

223 ELSE 

224 Flag=0 

225 RETURN 



226 END IF 
227 

228 Fertig: 
229 

230 WINDOW OUTPUT 2 

231 MENU 1,0,0 

232 CLS 

233 Stelle=0 

234 ON MEMUQ} GOTO Welter , No chmal 
235 

236 Welter: 
237 

238 Flag=2 

239 RETURN 
240 

241 Nochmal: 
242 

24 3 WINDOW OUTPUT 3 

244 FOR i=0 TO 5 

245 PAINT (344+i*47,l6+(Zug-l> *141 . 0.12 

246 NEXT i 

247 Flag=l 

248 RETURN 

249 



250 Beweriung: 
251 

252 WINDOW OUTPUT 3 

253 S=0 : W30 

254 FOR i=l TO 6 

255 IF Fwert(i>=Farbe(i> THEN S-S+l 

256 NEXT i 

257 FOR i=l TO 6 

258 FOR j=l TO 6 

259 IF ioj AND Fwert li ) =Farbe | j ) 
THEN W=W+1 

260 NEXT i 

261 NEXT i 
262 

263 FOR i=l TO S+W 

264 IF i>S THEN f=2 ELSE f-7 

265 PAINT <215+i*13.2+Zug«14) ,f .12 

266 NEXT i 

267 IF S=6 THEN Gewonnen«*-l 

268 RETURN 
269 

270 Sieg: 
271 

272 WINDOW OUTPUT 2 

273 CLS 

274 Gewonnen=0 
27 5 PRINT 

276 PRINT "Gewonnen. » . . " 

277 PRINT 

278 PRINT w Mit H Zug"Verauchen. . 
279 

280 FOR f-200 TO 2000 STEP 100 

281 SOUND f , .4.30,0 

282 SOUND £,.6,80,1 

283 SOUND f, .8,80,2 

284 SOUND f,l,80,3 

285 NEXT t 

286 GOTO Ende 
287 

288 Niederlage: 
289 

290 WINDOW OUTPUT 2 

291 CLS 

292 PRINT 

293 PRINT "Verloren. . 

294 PRINT 

295 PRINT "Die richtige 

296 PRINT "Far bkombi na t i on 

297 PRINT "war : 

298 PRINT : PRINT : PRINT 
299 

300 FOR i=l TO 6 

301 CIRCLE (1*26-14,65) ,11,12 

302 PAINT U-26-14.65) , Farbe < i » +2 , 12 

303 NEXT i 
304 

305 FOR f-2000 TO 200 STEP -100 

306 SOUND f . .4 , 80 ,0 
3#7 SOUND t. .6,80,1 

308 SOUND £ , .8,80.2 

309 SOUND f, 1,80, 3 

310 NEXT f 

311 GOTO Ende 
312 

313 Ende: 
314 

315 PRINT 

316 PRINT " 

317 PRINT " Super birn kann nun " 

318 PRINT "durch Klicken der " 

319 PRINT "linken Maustaste 

320 PRINT "beendet werden. 

321 PRINT "Mit de» Menuepunkt ■ 

322 PRINT "Programs kann ein " 

323 PRINT "neues Spiel ge- 

324 PRINT -atartet werden. 

325 PRINT " — " 

326 

327 MENU ON 

328 WHILE MOUSE (0) 

329 WEND 

-Snperhim ' fur den 

331 SYSTEM Amiga (ScWufl) 
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Das Rennen 

Mit unserem Listing »Future Race« verffigen 
Sie iiber eine hervorragende Adaption des be- 
kannten Spiels >)TraiIblazer«, das man auch zu 
zweit gegeneinander spielen kann. 

S tellen Sie sich vor r Sie reisen mit einem wahnsinnig 
schnellen Raumschiff auf einer ewig langen Stra- 
Se durch das All. Der Weg ist beschwerlich, denn 
diese StraBe ist in verschiedenfarbige Felder aufgeteilt 
und hat an vielen Stellen Locher, durch die man hin- 
durchsttirzt. Das Problem besteht aber dann, daB die 
StraSe durch eine eigene Gravitation das ganze Unter- 
fangen erschwert, Jede Farbe eines Feldes sagt etwas 
liber die Besonderheiten des Feldes aus. 

Ein schwarzes Feld ist ein Loch, durch das das runde 
Raurnschiffin die unendlichen Weiten des Raumeskata- 
pultiert wird und erst nach einiger Zeit wieder am Spiel 
teilnehmen kann. Auf einem weiSen Feld rutscht das 
Raumschiff nach rechts Oder links, wahrend sich die 
Steuerung auf einem violetten Feld umkehrt. Rote Fel- 
der bringen dem Gegner, ahnlich wie bei den hellblau- 
en Feldern, Bonuspunkte und fuhren zu starker Oberhit- 
zung des Raumschiffs, das dann erst eine Weile auskuh- 
len muB. Auf einem grunen Feld springt das Schiff auto- 
mauscri, Nicht zu empfehlen sind auch die gelben Fel- 
der, die das Raumschiff an die momentane Position des 
Gegners katapulheren, SchlieBlich existieren noch drei 
graue Felder, die zu verschiedenen Geschwindigkeiten 
fuhren. 

Nach kurzer Zeit hat man sich an die verschiedenen 
Farben gewohnt und kann emigerrnaBen auf der StraBe 
fahren. Gewohnungsbedurmg ist nur der BUdsehirm, 
der in zwei Teile gesplittet ist und jedem Spieler seine 
Bildschirmhalfte zeigt. Die obeie BUdschirmhalfte wird 
von dem Spieler an Joystick-Port 2 gesteuert 

Durch Druck auf die Feuertaste kann der Spieler das 
Raumschiff spnngen lassen und so manchen Hindernis- 
sen ausweichen. Doch sollte man das rucht zu haufig tun, 
denn jeder Sprung bringt dem Gegner Punkte Durch 
Steuerung nach vorne beschleunigt man, wahrend nach 
hinten gebremst wird. 



Da das Spiel aus mehreren Strecken besteht. muS 
man eine Teilstrecke als erster hinter sich bringen. urn 
for die Zeit, die der Gegner spater ins Zielkommt, Punk- 
te einzustreichen Wenn beide im Ziel sind. erscheint ei- 
ne neue Strecka 

Nach dem Starten des Prcgraroms mit <RUN> er- 
scheinen beide BUdscriirnihalften und man kann mit der 

< Commodore > -Taste die Anzahl der Spieler festle- 
gen. Durch Links- und Rechtsbewegen des Joysticks in 
Port 1 wahlt man eine Strecke aus, die auf dem Biid- 
schirm hinter -Course* angezeigt wird. Ein Stern deutet 
darauf run, daB man alle Strecken durchfahren muB. 

Als zusatzliches Bonbon enthalt das Programm noch 
einen Editor, urn eigene Strecken zu generieren. Durch 

< Run/Stop > geiangt man in den Editor und kann doit 
mit den fasten <A> bis <P> die zu bearbeitende 
Strecke auswahlen. Mit den fasten <Home>, <Pfeil 
links >, und <Pfeil rechts > geiangt man an den An- 
f ang, in die Mitte, und zum Ende der Strecke Die Farben 
der Felder kann man rnit < CTRL> und den Farbtasten 
auswahlen. Mit < Return > setzt man die letzte Farbe 
noch einmal. Mit <R> entwirft der Computer einen Zu- 
fallskurs. 

Nach dem Editieren einer Strecke kann man diese 
durch <Shift+S> speichern und spater mit <Shift+L> 
wieder laden. Durch die TastenkonTbinauon < Shift + 
G > geiangt man in den Spiel-Modus und kann sofort mit 
dem Spiel durch Dnicken des Feuerknopfes beginnen. 

Wie es sich fur ein gutes Spiel gehort, ist auch eine 
High-Score-Liste vorgesehen, die auf der Diskette ange- 
legt wird. falls noch keine vorhanden ist. Durch »Q« wird 
diese angezeigt und durch »Q« kommt man auch wieder 
zuriick ins Spiel (Daniel Millard /wo) 



Steckbrief 


Prc^rarnm: 
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Tips & Tricks Commodore 

Ein neues Labyrinth 



Erinnern Sie sich noch an Robos Revenge, nn- 
ser Listing des Monats aus der Ansgabe 12/ 
86? Hier ist eine weitere Hohle! 

Robos Revenge ist eines der beiiebtesten Listings, 
das wii im vergangenen Jahr veroffentlicht ha- 
ben. Das nachfolgende Programm befordert ein 
weiteres Labyrinth auf Ihre Diskette. Sie brauchen es 
nur abzutippen undmit <RUN + RETURN > zustarten. 
Es schreibt daraufhin eine Hohle mit dem Namen »U auf 
Diskette, die Sie mit Robos Revenge laden, und sich 
durch neue Abenteuer bis zum Ziel kampfen konnen. 



Wenn Sie ebenfalls ein interessantes Labyrinth gene- 
riert haben ( schicken Sie es uns doch zu. 

(R. Brandl/T. Schmidt/gn) 

Steckbrief 

Name: Playfield 

Computer: C 64, C 128 

Checksummer: MSE 

Datentrager: Diskette 
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0c71 : 98 97 95 9b 9c 3d 9e 20 If 

3c 7 9 ; 20 20 8d 20 20 de 20 6d 65 

0e81 s fie 6f 20 45 d? 04 20 05 80 

0c89 J 92 04 20 07 e0 el ©2 e3 77 

0c91 s e4 e5 e6 20 b7 da 04 20 eS 

0c 9 9 : 07 55 b? 92 92 04 20 06 61 

0cal i 5e 5b 5c 20 d7 20 b7 86 2e 

0ca9 s 86 b7 87 87 04 6b 17 9c 0f 

0cbl : 9d 9e 8d 20 de 8d 20 93 07 

0cb9 : 94 95 96 9a 98 98 b7 04 28 

0ccl : 20 00 04 20 00 04 20 00 67 

0ec9 ! 04 20 58 b7 20 20 c7 9b 44 

0cdl s 9d 9e 20 Bd 93 94 d7 90 d5 

0cd9 : 04 20 04 c7 04 20 08 7a 36 

0cel ! 04 20 04 6s a5 a8 aa ab e5 

0ce9 : ac 04 20 10 55 b7 ae 04 77 

0cf 1 : 20 08 90 20 20 7a 20 fl 78 

0cf9 ; f2 f3 f4 f5 20 57 d7 04 05 

0d01 - 20 08 67 b7 04 20 04 90 69 

0d09 : 90 04 20 06 d7 20 Gd 6d 73 

0dll : c9 d7 6b 6b 6b 94 95 96 ed 

0dl9 : 97 99 97 99 88 95 9b 9d 76 

0d21 : 9e 20 20 20 6d 6e 6f 20 24 

0d29 ! Bd 20 de 04 20 0a a5 a6 35 

0d31 ; a7 93 94 b7 04 20 00 04 07 

0d39 : 20 00 04 20 00 04 20 58 bfl 

0d41 : b? 20 20 c7 04 20 07 d7 16 

0d49 : 20 20 20 92 20 c7 86 86 3b 

0d5l - 04 b7 05 04 20 04 6a 88 d0 

0d59 ! 69 8a 6b 20 20 20 76 77 da 
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0d71 i 05 6b 6a 6b 6a 6b 6a 6b b6 
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0*21 t 45 46 dS 20 6d 6e 6f 20 4c 
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Commodore Tips & Tricks 



0e9i ! 4b 4e 04 20 04 55 56 04 54 
0*99 I 20 0b 55 56 20 92 04 20 46 
0eal : 04 c7 04 20 19 d7 20 20 9f 
45ea3 ! 20 b7 20 90 b7 04 20 04 e3 
0ebi J 90 90 04 20 06 d7 b7 ae ea 
0ab9 ■ ad aa ae 04 b? 04 f0 20 89 
0ecl : 20 o7 20 20 04 b7 06 86 04 
0ec9 : 67 66 66 87 66 66 87 b7 60 
0edl i b7 91 9i 91 04 72 04 91 ee 
0ft d 9 : 91 91 b7 b7 20 20 b7 04 02 
Bee! - 20 00 04 20 00 04 20 00 a7 
0ee9 ! 04 20 56 b7 20 86 c7 90 81 
0efl i 20 20 20 b7 20 6d d7 db a5 
0ef9 I da db db da b? 04 6a 0f 76 
0f01 t 04 66 09 04 6a 04 20 20 93 
0f 09 s 20 90 20 c7 04 20 0a 92 01 
0fll : 04 20 0a d7 20 20 76 b7 f0 
0f 19 : 92 20 b? 04 20 0a 92 92 ab 
0f21 : c9 82 6b 6a 6b «2 6b 6a b2 
0f29 : 6b a2 6b 6a 6b a2 6b 6a 5c 
0f31 : 6b a2 6b 6a 6b a2 6b 6a 64 
0f39 t 6b a2 6b a2 6b 6a 6b e2 21 
0f41 s 9e 8d 20 dc 20 de 8d dc 32 
0f 49 ! 20 de a5 d7 20 20 b7 04 27 
0f51 i 20 00 04 20 00 04 20 00 17 
0fS9 : 04 20 58 b7 20 93 c7 20 78 
0f61 ! 20 20 92 b7 20 20 b7 04 17 
0*69 ! 91 05 b7 ab ac Bd 93 94 Sf 
©f7l i d7 99 Sb 95 98 9& 9b 9b »& 
0f79 : Be 9d 9o 20 6d 6f 93 94 59 
0IB1 i d7 9d 9o 04 20 04 92 04 e3 
0fB9 ! 20 04 d7 04 20 05 ad 04 0b 
0f91 ! 20 09 90 04 20 Be 6d b7 62 
0f99 ! 20 90 b7 20 20 20 4b 4c be 
0fal : 20 90 90 04 20 04 d9 04 40 
0fa9 : 20 07 Bd 04 20 04 6d 6e e5 
0fbl ! 6f 04 20 06 a 5 ac 20 20 6c 
0fb9 : 8d d9 20 8d da 04 20 0e 97 
0fcl : ad b7 04 20 00 04 20 00 f0 
0fe9 ! 04 20 00 04 20 58 b? 20 42 
0fdl : 20 e? 90 20 20 20 b7 86 oc 
0fd9 : 20 b7 9c 9d 9e 20 20 8d 36 
0f«l : 04 20 05 d7 9ft *5 a8 aa 41 
0fe9 i ab ac 04 20 09 d7 04 20 8f 
0ff 1 i 08 90 04 20 06 90 20 b7 lb 
0ff9 : 04 20 0d 92 04 20 09 b7 78 
1001 ; 92 20 b7 92 92 5a 5b Sc 06 
1009 ; 04 20 0c 90 04 20 lc f0 c6 
1011 i b7 al a2 al a2 al a2 al 7b 
1019 ! aZ al a2 b7 04 20 00 04 75 
10Z1 : 20 00 04 20 00 04 20 58 98 
1029 ! b7 87 20 C7 20 20 20 92 4«j 
1031 ' b7 9a 20 b7 04 20 0b d7 53 
1039 : 04 20 0f d7 04 20 05 92 67 
1041 : 04 20 0b c7 da db ad db 0c 
1049 : «7 b0 f0 ad da aa «7 db f5 
1051 s f0 ad da db f0 90 04 20 2a 
1059 t 05 b7 20 90 b7 92 92 04 b6 
1061 : 20 09 90 20 92 04 20 07 06 
1069 s 82 04 20 04 7a 20 20 f 6 8d 
1071 J f7 f8 04 20 04 57 b7 a2 09 
1079 I 6e *2 6c »2 8c a2 6o «2 79 
1081 : d7 9c 9d 9- 6d 6a 8f 20 2a 
1089 s 8d 20 20 bT 04 20 00 04 6f 
1091 s 20 00 04 20 00 04 20 58 08 
1099 '• b7 Bf 20 c7 90 20 20 20 d4 
10al : b7 20 20 b7 20 90 04 20 3e 
10aB i 04 92 20 b7 20 20 d7 04 80 
10bl = 20 04 92 04 20 0a d7 58 5b 
10b 9 l 59 B0 20 20 20 iB f7 fB f2 
10cl : 20 20 20 92 04 20 04 c7 2d 
10c9 i 04 a2 10 al al al a3 87 lb 
10dl : 87 87 b7 92 20 b7 76 77 e4 
10d& ! 76 ffi ft 78 b7 04 86 09 al 
10el : 04 87 03 b7 04 a0 00 d7 c7 
10e9 l 9b 9c 9d 9e 20 20 Bd 04 4f 
10fl i 20 08 3« 3f 20 20 20 b7 80 
10f9 I 04 20 00 04 20 00 04 20 e0 
1101 : 00 04 20 58 b7 20 20 d7 c3 
1109 : 20 20 20 92 b7 20 86 d7 da 
1111 ! 04 20 04 92 20 20 20 b7 Be 
1119 ! 20 90 20 90 04 20 09 90 22 
1121 r 04 20 04 d? 04 68 0a *2 2a 
1129 • 04 86 06 d7 9d 9e 20 20 7c 
1131 I Bd 20 20 e9 be 20 93 94 74 
1139 : 04 a2 0b b7 20 90 b7 04 b6 
1141 I 6c 06 b7 04 a2 U d7 62 f8 
I 1149 t 63 04 20 05 8d 04 20 04 d9 
1151 S 7d 7e 7f 04 20 0c 4d 4e »2 
1169 l 4f 20 20 20 b7 04 20 00 al 
1161 : 04 20 00 04 20 00 04 20 48 
1169 : 58 b7 20 20 da 90 20 20 do 
1171 i 20 b7 20 20 8d 90 04 20 27 
1179 i 07 b7 04 20 06 92 04 20 a6 
1181 : 0c Bd 04 20 06 8d 20 dc 60 
1169 : 20 20 20 6d 6a 6f 04 20 22 
1191 : 09 d9 04 20 0S dc 20 20 84 
1199 i de 04 20 05 a& b7 92 20 c5 
Hal : Bd 04 20 06 8d 04 20 04 7b 



Ua9 ! f0 04 20 11 da 04 20 08 24 
llbl i 8a 8f 20 20 20 7a 20 20 aa 
Ilb9 ! 20 76 77 78 04 20 0B b7 d2 
llcl : 04 20 00 04 20 00 04 20 aB 
llc9 ! 00 04 20 58 b7 04 20 06 07 
lldl s 92 b7 59 04 20 04 92 04 Ba 
lld9 s 20 05 b7 92 20 20 20 90 61 
llel : 04 20 08 ad aa aa 04 20 5e 
ll«s9 ! 05 fB f7 f8 04 20 10 76 f& 
llfl « 77 78 04 20 11 93 6a 04 09 
11 f 9 i 91 39 6a 67 67 b7 04 20 33 
1201 : 00 04 20 00 04 20 00 04 55 
1209 : 20 58 b7 68 68 b7 04 86 b2 
1211 : 04 b? 68 66 6a 86 87 86 la 
1219 : 87 66 87 66 87 b7 04 86 e9 
1221 : 07 04 87 06 Ba 04 85 12 cs 
1229 ! 82 83 85 65 6a 04 6c 13 Id 
1231 : 58 59 04 20 30 ad aa 04 6a 
1239 i 20 0c 67 67 b7 04 20 23 86 
1241 : al 96 96 53 59 4d 20 54 67 
124S ! 41 42 4c 45 20 4f 66 45 c7 
1251 ; 52 46 4c 4f d7 49 45 45 2b 
1259 ! c5 44 49 53 eb 20 c8 9a lb 
1261 : a2 fa 9a a5 91 c9 7f d0 e3 
1269 i 07 20 db 9d 36 4c 34 a8 33 
1271 i 20 fB aB a0 ff 84 3a 84 72 
1279 : 4a cB 96 3f bl 7a df 04 b0 
1261 J 06 06 0f 0f 06 0B 04 0£ 21 
1289 ! 04 09 0f 6f 04 0b 04 08 7c 
1291 t 0f 0f la le 04 0f 06 08 54 
1299 : 0d 0d 0d 0a 0b 0b 04 0a 67 
I2al ■■ 04 lb 0a 0f 04 0a 05 0d 77 
12a9 : 0d 0b 0b 0d 0d 0d 04 08 fa 
I2bl : 05 flf 0f la la 04 0c 04 3f 
I2b9 : la la 04 0f 04 09 09 0f 6a 
I2cl = 0f 0d 0o 0e 0f 04 19 0a *5 
12c9 ; 0f 08 0c 0c 0a 0c 08 04 ca 
I2dl ! 18 07 18 0f 0f 08 lb 04 fe 
12d9 i 0d 05 08 0d 08 04 0a 06 al 
12al : 08 04 0d 0B 08 04 0a 06 05 
12e9 : 08 04 0d 08 08 0o 19 0f ab 
12fl : 0a 0e 0e 08 04 0d 07 19 82 
12f9 ! 04 08 08 0b 04 0d 06 04 36 
1301 ! 0c 06 2c 05 00 05 93 20 73 
1309 : aB a8 20 a0 05 5c 02 0a 71 
1311 s 2a ba 05 07 aa 05 08 02 bB 
1319 r 02 0a 20 02 02 00 02 aa a6 
1321 : aa a0 aB 8a 00 62 80 00 ad 
1329 : 60 05 03 60 05 0a aa 2f a6 
1331 ! 04 0b 06 aa d8 04 60 06 cd 
1339 ! 05 25 08 2e bf 05 07 80 da 
1341 : 02 0b 02 05 06 ff ff ff 3a 
1349 : ba 2c 0a 02 00 fS «0 f8 la 
1351 ; aa 05 04 aa 2a 05 06 as 0c 
1359 - ff ab 02 02 02 0b 2f aa 79 
1381 i ff fa f8 ffl f8 fa Sf aa 97 
1369 t fa a0 05 04 80 a0 80 06 Be 
1371 : 06 04 0b 06 2f aa 04 60 16 
1379 s 06 dB aa 00 02 0b 2f 2f 2a 
1381 t bf bf bf 00 a0 fB fa 5a 9a 
1389 : f7 dd ff 06 05 80 60 80 67 
1391 : 02 0b 2a 05 05 ff ff bf 14 
1399 ! bf bf bb a2 60 a0 fB aa c3 
I3al : 04 80 06 05 18 9f be 2f 9f 
I3a9 J 27 0a 05 03 da fb bf ba cl 
I3bl : 2o 08 00 00 fd fb 9e 2a 7a 
I3b9 i 06 05 03 80 80 05 0b aa c6 
I3cl : bf bf 05 05 a8 fa ff 05 ca 
I3c9 : 07 80 aa 9d b7 9d b7 9d fl 
l3dl : b7 aa aa dd 77 dd 77 dd 44 
13d9 i 77 aa aa da 76 d© 76 da 22 
13el : 76 aa aa 04 ba 06 aa aa f4 
13e& i 9a b6 9a b6 9« b6 aa aa 00 
13fl : aa be aa aa be aa aa ad 41 
13f9 : 0a 05 06 65 d7 aB 06 05 91 
1401 S 04 66 66 60 06 06 aa af «S 
1409 S bf be be bf af aa aa fa c0 
1411 : fs be be fe fa aa af 04 c9 
1419 : ff 07 fa 04 ff 07 bf aa 67 
1421 * 04 02 05 0a fa a8 04 80 of 
1429 i 05 a0 00 00 2a be 8a bf el 
1431 : 23 9a 00 00 0a a3 ab fa 0d 
1439 : 5c 6b 00 00 B0 ©0 38 fB 2d 
1441 i e0 a8 05 0b 20 aB 20 20 20 
1449 ■ 20 06 17 02 05 05 2a bf 93 
I 1451 i ff 05 05 aa fa fa 03 11 86 
1459 s a8 fa ff ff ff aa aa 00 80 
1461 : 02 6b af ff ff aa aa 2a 79 
1469 I bf 04 ff 04 a* aa aa 04 5d 
1471 ; ff 05 aa aa 00 02 0b af Be 
1479 : ff ff aa aa 00 80 e8 fa Id 
1481 i ff ff aa aa aa bf ba bb 6b 
1499 i ba bb ba bf aa ff ff ff 72 
1491 s ea aa aa ff aa ff fb fb 42 
1499 s ab ab eb ff aa fe fa fe 11 
14al ! aa ba aa fa 05 06 ba 28 16 
14 a9 : 05 06 bf 2a 04 02 05 0a Sf 
Hbl J fa aa 04 60 05 a0 aa ff 16 
14b9 J 55 aa ff 55 aa ff 96 aa 68 



14cl ' eb ff be aa 69 55 05 08 16 
14c9 l 99 25 25 09 02 02 00 00 90 
14dl i 51 55 5d 17 55 59 a5 0a d2 
14d9 ! 55 9d 55 59 56 57 Id 55 ad 
14el : 56 15 5d 77 SS 51 55 55 e8 
14e9 i 57 5d 55 54 85 95 04 56 8c 
14fl I 04 57 71 d5 55 45 95 65 58 
14f9 i 58 15 7d 57 dS 59 55 15 cc 
1501 : 55 5d 54 59 45 55 55 55 44 
1509 : 69 56 d5 75 d5 56 aB 55 If 
1511 : 55 75 5d 15 56 a8 00 55 70 
1519 : dd 65 5a 60 80 00 00 16 80 
1521 : 58 a0 05 0d aa 04 bf 05 80 
1529 : aa aa aa 04 ff 05 aa aa 7c 
1531 : aa 04 be 06 aa aa 04 fa 5c 
1539 : 05 aa aa 05 08 9d 2b 02 fd 
1541 » 05 06 9f 75 a9 0a 05 04 66 
1549 s 75 d6 58 60 80 05 03 55 32 
1551 : 5d 87 29 02 05 03 65 f6 a8 
1559 : 69 62 80 05 03 d4 7d 5a 26 
1561 i a0 05 04 5c 75 la a0 05 oS 
1569 i 04 6a 60 06 09 20 28 2a ea 
1571 : aa aa 06 03 20 *0 a8 aa 11 
1579 : aa 05 06 28 04 be 05 28 8B 
1561 i 05 06 02 0b 05 04 0a »f 63 
1569 : ff fe 05 03 0a af ff f3 af 
1591 i ac 05 03 aa ff be fb e8 7a 
1599 5 05 03 80 «B fe bf 7f 05 53 
I5al s 06 60 60 aa b6 9e b6 9e d5 
I5a9 I b6 9e b6 0& 06 bf bf Bf b9 
16bl ! 2a 26 27 2f 2f 7f ff be 0f 
15b9 : ff f7 ff eb 8b ff fd fb da 
15cl : bb bf bf fe da ff ff of f9 
I5c9 ! af ad d9 db fb ff bd b7 o7 
I5dl : af af f7 f7 bd f6 96 9a «0 
I5d9 • be bB b8 aB a8 05 0c 04 2d 
I5el : 02 04 2f 2f b3 bd ff fb bB 
I5e9 ! fb ea f9 83 ad af af af 44 
lSfl : 3a fa df 74 dd 55 d6 f6 fe 
15f9 i fd 97 bd f7 fd d3 f5 77 75 
1601 i bd 66 b7 6f a5 a 5 a7 6d dl 
1609 . bf 69 e0 e0 20 20 e0 fB 49 
1611 I f8 f8 9e b6 9e b6 9e b6 8b 
1819 r 9e b6 05 08 2b 2f 2f 26 8a 
1621 •- 26 0a 0a 0a 62 82 82 06 81 
1629 i 05 d6 78 78 b8 a0 a0 20 lb 
1631 s 20 bb bf bf bf 2e 2e 2e 99 
1639 : 0a bf af ee 88 08 05 03 c7 
1641 : 68 e8 d8 88 a0 a0 20 20 36 
1649 : 05 08 02 0b 09 04 0b 04 09 
1651 i 08 fd df 79 da f9 bb bb a3 
1659 : fa dc 7f 9f 7b la 4a fe 65 
1661 : 7c dd bf db d7 dd f6 fd bb 
1669 I fa a5 a5 e7 6d bf 6b f5 la 
1671 l fl af 9f 6d lb 69 f9 79 a7 
1679 : db 78 d8 78 f8 76 78 f6 fd 
1661 : 76 9e b6 9a b6 9a b6 9e 42 
16B9 : aa 05 06 0a 04 08 04 05 94 
1691 - 03 04 08 04 26 28 2e b2 fb 
1699 i 00 20 20 20 26 28 b& be da 
I6al • 04 0a 0* 04 06 04 05 0B fl 
16a9 I 04 20 04 05 0c 0b 04 02 8c 
16bl : 04 05 03 d9 7e ad fb f7 6b 
16b9 • bd 2f 0a df 77 95 75 dd 42 
I6cl : af fb 95 ae fe 77 dd b5 77 
I6c9 ! df 3f d7 of fd bb ab ad 00 
18dl ' cb 3f d5 8f 9a a3 ff df 26 
J6d9 i 7e c& a0 »0 60 80 80 10 
I6el : 05 03 28 be aa b6 9e bB 92 
16e9 ( 9a 28 05 11 80 82 22 22 *8 
lBfl : 28 20 02 00 98 92 02 82 70 
16f9 i 82 88 08 00 80 22 20 *0 &<= 
1701 : 20 20 82 00 a0 0a 88 68 60 
1709 ! a0 80 02 00 a2 06 68 B8 08 
1711 : a0 80 00 00 08 68 86 28 29 
1719 ! 20 20 60 05 05 06 2a ba dl 
J721 ' 05 06 0a a5 29 02 02 09 Id 
1729 : 09 25 95 6a 55 56 59 6a ba 
1731 : 59 55 aa 55 6a a0 60 80 39 
1739 i 80 68 66 a5 05 06 60 &8 eb 
1741 I 06 03 0a 2f bd bf 23 05 al 
1749 : 03 02 ab ec bf fd 05 03 do 
1751 : 80 e0 f8 78 60 05 08 aa 3a 
1759 I bf ba be be bf be bf aa 45 
1761 = ff ba fe be be be ff aa Be 
1769 i ff ba fb fa fb fb ff aa 16 
1771 i ff ba bb bb ba bb ff aa 12 
1779 t ff fa ba ba fa be ff aa b8 
1781 i to be 04 fe 05 0* 24 30 71 
1789 S ad 38 30 20 0c 30 20 dB d7 
1791 : ff 4c 30 30 a2 06 a0 01 b7 
1799 : 20 ba ff aB 01 a2 3B a0 93 
I7al i 30 20 bd ff a9 00 8d 11 44 
17a9 • d0 85 93 85 02 a9 40 85 4b 
17bl : 03 a2 03 a0 9f a9 02 60 aa 
17b9 i aB lb 8d 11 d0 4c e2 fc 6a 
I7cl i 31 20 20 20 20 20 20 20 d2 

Playfleld (Scblufi) 
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Hubschrauber-Hilfen 



Unser Listing des Monats (2/87) ist vielen 
Spielexn zu schwer. Wir helf en Ihnen weiter. 

Normalerweise ist unsere Rubrik »Hallo Freaks* 
fur Spieletips, Ad venture-Lbs ungen und POKEs 
zustandig. Bei ^Underground Zone* wollen wir 
eine Ausnahme machen, denn es ist das Listing des Mo- 
nats a us der Ausgabe 2/87. 

Viele Leser haben wis angerufen und geschneben. 
die Underground Zone abgetippt hatten und das Spiel 
prima finden. Doch die Gravitation und die knapp be- 
messene Zeit machen die Mission zu einem extrem 
schwerenUnterfangen. Deshalb haben wir drei POKEs, 
die Underground Zone leichter machen. 
Zunachst kann man mit 
POKE 7718,11 

die Gravitation ausschalten. Wer nicht ganz auf diese 



Schwierigkeit verzichten mochte, kann die Starke der 
Gravitation auch nur verzogern. Die Verzogerung im 
Programm ist auf 17 eingestellt, man kann den Wert aber 
bis auf 55 eihohen. Bei groBeren Werten fangt der obe- 
re Teil des Budschirms unschon zu flackem an. Urn sich 
das Spiel zu vereinfachen. muB man nur: 
POKE 7504,(wert) 

eingeben. Mit twert- ist der neue Wert der Verzogerung 
gemeint 

Der letzte Trick beschamgt sich mit der Stabilitat des 
Hubschraubers. Im Original vertragt er nicht sonderlich 
viele Kollisionen, doch auch das kann man andern. Mit 
POKE 8502, 2*(anzaM) 

legt man die Anzahl der ZusammenstoBe fest. Beachten 
Sie bitte, daB der Wert von »anzahl« nicht groBer als 127 
sein darf, Sonst gibt es eine Fehlermeldung. 

(K. Reitbauer/gn) 



Diskettenhullen 
bedruckt und gefaltet 



Urn endlich alien Disketten ein ubeisichtli- 
ches Design zu geben und noch dazu immer 
sofort zu wissen, was auf der Diskette gespei- 
chert ist, dafiir ist unser Listing »Cover Prints 
das id e ale Werkzeug. 

as Programm »Cover Print* druckt Ausschneide- 
B bogen fur Diskettenhullen nach Ihrem Design. 
W^r Es ist auch dafur geeignet. Directories direkt auf 
die Diskettenhiille zu drucken. Dadurch kommt liber- 
blick in die Diskettenbox, denn man sieht auf einen 
Blick, wetche Programme sich auf eine r Diskette befin- 
den. Voll meniigesteuert werden ein oder beide Direc- 
tories einer Diskette eingelesen und dann mit dem Rah- 
men einer Diskettenhiille ausgedruckt. Auf die Vorder- 
seite der Hulle passen 34 Eintrage und auf die Ruckseite 
weitere 42 Eintrage Falls em Directory mehr als 76 Ein- 
trage haben sollte, wird eine der Lange entsprechende 
Lasche mitgedruckt. Wer seinen Disketten eine person- 
liche Note geben will, sollte sich farbiges Papier besor- 
genund den Punkt * STRING-COVER * anwahlen. Dort 
kann man die Hulle mit seiner Adresse, mit einem ein- 
zelnen Zeichen, oder einer Zeichenkette seiner Wahl 
bedrucken. Auch kann man vom Programm aus Directo- 
ries direkt durchsehen oder nur den Hullenrahmen aus- 
drucken lassen. Die Bedienung des Programms gestal- 
tet sich sehr einfach und man gelangt durch die Menii- 
steuerung an den gewunschten Programmteil. 

»Cover Print* ist an den Epson FX-80 angepaJlt und ar- 
beitet mit alien kompatibien Druckern. Die Anpassung 
an einen anderen Drucker ist relativ einfach, sofem der 
angeschlossene Drucker erlaubt, benutzerdeunierba- 
re Zeichen zu verwenden. 

Nach dem Ausdrucken muB man sich noch den Bogen 
ausschneiden, an den inneren Lmien knicken, und zu- 
sammenkleben. (Carsten Kausch/wo) 

Ausgabe S/Mai 1987 



Steckbrief 


Programm: 


Cover Print 




Computer: 


C 64/C 128 




Checksummer: 


V3 




Datentrager: 


Diskette Kassette 





500 OPEN 1,4, 1 : PRINT* 1 ,CHR*(27) ; ~ :CHR*(0 

) : CHR*(0) ;CHR* <0> ; <148> 
585 PRINT* l,CHR*<27>;"X H :CHR*(l)sCHR*<0> < 184 > 
51B PftINT*l,CHR*<27);-&-iCHft#<8»;"C£-; <154> 

521 PRINT* 1 ,CHR*(140> sCHR*<255) ;CHR*<255) j 
C«R*(8) ;CHRf f0) ;CHR*<a>sCHR»<8>; <078> 

522 PRINT* i,CHR*(0»sCHR*t0>;CHR*(0): CHR* (0 

) :O#5*(0> :CHRrt0> ;CHR* <0> ;CHR*(0) ? < I70> 

523 PRINT»l,CHRf (0) ;CHR*<8> :CHR* (0) ;CHR*(0 

) }CHR*(0> ;CHR*<0> sCHR*<0> ;CHR*<0) i <171> 

524 P«INT*1 .CHR* (255) ;CHR* (255)1 <814> 
530 CLOSE 1 <033> 
1000 CLRsOlM FB*<255> .BL* (255> ,FTf (255) ,D1 

S(255) ,D2*(255> ,DD* (255) .ML* < 255) <183 
1020 POKE 53280 t 0rPO*E 53281 t 0: PRINT" {CLR, 

WHlTE>"sEZ=32 <:B4a> 
1030 PRINT SPC (13) "<GREY 1 ,RVSON>£{ 1 1SPACE 

>¥{RVOFP,WHlTE>" <045> 
1040 PRINT SPC<9> " CGREY I , RV/SON) j£.{3SPACE , W 

HI TE, SPACES COVER-PR I NT {SPACE, GREY 1,4 

&PACE>"?<KVOFF,UHITE>" <079> 
1050 PRINT SPC<6)"CGREV I , RVSON ) £C26SPACE ) 

¥{RVOPF, WHITE*" <lhA> 
1060 PRINT SPC<fe) " CRVSON,5SPACE)VON<2SPACE 

) CARSTEN KAUSCH<4SPACE,RVOFF>" <03A> 
1B70 PRINT: PRINT: PR INT SPC ( 1 3) "AUSWAHL. (1- 

7>" sPRINT <231> 
1080 PRINT SPC(9>"t S" : PRINT <2B7> 
1090 PRINT 5FC(9)-2 *- COVER C2SPACE5A" : PR IN 

t <128> 
1100 PRINT SPC (9) "3 * -COVER CZSP ACE > A+B* : PR 

INT <175> 
•Cover Print- fox individaelle Disketten 
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1110 

I 120 
1 140 
1 150 
1 160 
1170 
1 1B0 
1190 
1200 
1210 
1 27-0 
1240 

1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1710 
1320 
13S0 
1340 
1350 
136B 
1370 



*;FT*=* 



1 

1390 

1400 
J410 
1420 
1430 



1440 
1450 
1460 
1478 
J480 

1490 

1500 

1510 
1520 
1530 



1540 
1550 
1560 
1570 
1 



PRINT SPC(9)"4 STRING-COVER™ i PRINT 
PRINT SPC(9)"5 NO-DESIGN-COVER": PRINT 
PRINT SPCWb ENDE" 
GET IP*: IF IP«= UU THEN 1150 
1F • J "THEN 1920 

IF 1P** U 2"THEN 1970 
IF IP*= H 3"THEN 1430 
IF IP*=~4"THEN 2200 

jp IP*=»5"THEN PRINT" <CLR3": GOTO 1690 
[F IP#= W 6 B TH£N 1240 

GOTO 1150 , _ 

PRINT" CCLR,RED>SICHER (J/N) <WHITE> :G 
ET IP*sIF tP*«""THEN 1240 
IF ip*=-J-THEN SYS 64738 
GOTO 1000 

Z— IsOPEN 1,9,0, H *" 
GET«1 ,A*,B* 
BETH! ,A*,B* 
GET#1 , A* , B* 

C=0;Z-2+l:BL*(Z> = n "sf r B*«Z) 
IF Af< >" "THEN C=ASC<A*) 
IF B* ; > ■ " THEN C=C+ASC CB*>*256 
BL*(Z)=HIDtlSTR*<C> ,2) 
SETHI , B*: IF STO0 THEN GOTO 1420 
IP B*<T sCHR* ( 34 ) TF£N 1350 
eET«l,B*:iF 0*<>CMR*t 341 THEN FB*(ZI=F 
B*<Z)+B*iGOTO 1370 
GETU1 ,B*l IF B*=CHR*(32)THEN 1380 
FT*=FT*+B*:GETil,B*iIF B*C >" "THEN 139 


FT* U) -LEFT* (FT*, 5) 
IF ST"0 THEN 1290 
CLOSE 1 ,8s RETURN 

PRINT'" <CLR) "SPC< 12) "A-SE1TE EINLEEEN** 
i PRINT: PRINT SPRINT SPC ( 17) M <RVS0NJTA5 
TECRVOFFJ" 

POKE 198,0: WAIT 198, 1 : PRINT" <CLR5" 
GOSUB 1270 

FOR 51=0 TO Z:Dl*tSl)="'"!NEXT SI 
FOR S1=0 TO Z 

IF LEN<BL*(Sl> i<4 THEN BL* (SI ) =BL*(5i 
> +CHR* ( 32 >I GOTO 1480 

IF L£N(FB*(S1)> .16 THEN FB*tSl)=FB* (S 
1J+CHR*C32>:GOTO 1490 

IF LEN(FT*(S1>)<14 THEN FT* (SI I -FT* (S 

1>+CHR*(32) sGOTO 1500 
Dlt (51) =BL* (SI ) +FB* (SI > +FT*<S1 ) 

NEXT SI .„ 

PRINT - £CLR> *SPC (12)" B-SE I TE E I NLEGEN 
; PRINT: PRINT SPC £ 16) " <RVSON>TASTETRVO 

FF >" 

POKE 19B,0:WAIT 198, 1 iPRINT" tCLR> 
GOSUB 1270 

FOR 52=0 TO Z:D2*(52)=" M :NEXT 5^ 
FOR S2=0 TO I 

IF LEN(BL*(S2) ><4 THEN BL* (S2> =BL* (S2 
>+CHR*(32) j GOTO 1580 



<010> 
<160> 

<176> 
<130> 
<207> 
<122> 
<1B1> 
<072> 
<033> 
<214> 
<074> 



C085> 
<r079> 
<184> 
<07l> 

<227> 
<237> 
<247> 
O02> 
<174^» 
<25T> 
<253> 
<00B> 
<126> 

<242> 
<121> 

<236> 
<090> 
<200> 
<063> 



<013> 
<231> 
< 136> 
i 198> 
<137> 

<201 > 

<197> 

<193> 
<090> 
<177> 



i 040 > 
<077 > 

- Z3B> 
,070> 

<255> 

vll6> 



1590 

1600 

1610 
It 20 
1630 
1640 

1650 

16£»0 

1670 
!o9 

!695 
1 700 
171B 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 
1770 
1775 
1776 
1780 
1790 
1800 
1810 

1820 

1830 
1840 
1850 
1852 
1860 
1870 

1880 

1B90 
1900 
1901 
1902 

1910 
1920 
1930 



IF LEN<FB*<S2)K16 THEN FB* <S2)=FB* <S 

Z>+CHR* 132): GOTO 1598 „ 

IF LEN(FT*<S2) ><6 THEN FT* (S2) "FT* <S2 



. *CHR*<32> sGGTO 1600 
D2* (S21 =BL* <S2) -*FB* (S2) +FT* (S2) 
NEXT 52 

IF SI 52 THEN V^SliGOTO 1650 
FOR L=51 TO S2:01*tLl-'<34SPACE3-sNEX 
T L»V=S2tGOTO 1660 

FOR L=S2-1 TO Sl=D2*(L)="C26SPACE>"sN 
EXT L 

FOR 1=0 TO VsD0*(I)=Dl*<I>+B2*(l):NEX 

T I 
MM^V 

OPEN 1,4,1:PRINT«1,CHR*127»?-A-;CHRS( 

B>; 

PRINT*! ,CHR*<27) l"" ";CHR#(4) 
PRINT J PRINT : PRI NT : PR INT : PR I NT 
PRINT SPC (15) -<RVSQW>ICH DRUO^ECRVOFF 

)** 



FOP 1=0 TO ll:AO*=AO*+CHR*<32)sNEXT:A 
OJ=AQ** " ** 

FOR 1=0 TO 93:AO*=AO**CHR*(l73) sftXT: 

^OR^t^TO 117:RO*=RO*+CHR*U73>:NEXT 

FOR' 1=0 TO 1175RU*=RU*+CHR*(173>jNEXT 
: RU*=RUS+ M " 

FOB 1*0 TO 95s H1*=MM*+CHR* (EZ ) s NEXT J 
FOR 1=0 TO «?:CL*=LL*+CHR*<EZ)sNEXT I 



<163> 
<204; 
<039> 
<2113 

<075> 

<ill> 

<028> 
<158> 

005 

032 
<189> 

<016 - 

<136> 

< 100^ 

<04S> 

<110> 
<254> 
038 > 



FOR 1=0 TO l7:t*-*=«.*-K>IR*(32)xNEXT I <093> 



FOR 1=0 TO WMs«L*(l>=HL**NEXT 1 
RL*=CHR» <91 ) : PR*=CHR* (92) 
PRINTtl,RO* 
FOR 1=0 TO 33 

IF V< = 1 THEN PRINT •l,RL*+LL**RL*+rVir* 
RR*+LL*+RR*s6OT0 1830 

PR I NT II ,RLf +LL*+RL*+NL* * I i +DD* ( I ) -H1L* 
< I > +RRt+LL*+RR* 
NEXT 1 
PRINT*! ,RU* 
PRlNTtl 
JJ=0:KF=0 

FOR I=34+JJ TO 76+KK 

IF V<=I THEN PRINT#l,-tllSPACE>"*ftR*+ 
rt«*+RL«sGOTD 1898 

PR 1 NT* 1 , " < 1 1SPACE> »+RR**«L* ( I > +DDf 

+HL*(I) +RL* 

NEXT I 

PR I NT* 1, AO* 

PRINT01 

IF V>76+JJ THEN J J =42: KK=V-76: GOTO IS 
60 

CLOSE l,4sQOTD 1000 

PRINT -{CLR>":60SUB 1270 

FOR 1=0 TO ZsPRINT SPC (10) BL * ( I ) s PR 1 N 
T"<UPl"SPC<l4)FBt(l) 



<195> 
<071> 
230 ■ 
<140> 

<117> 

<031 > 
<136> 

156 
<fJBI > 
<153> 
<237> 

<871> 

<B72 ■ 
< 196 > 

102> 

188> 

251 y 
•:200v 

<ai9> 



Si si a *. 



von GUBA SULLY 
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1940 



1950 
I960 



1970 



19B0 

1990 
2000 
2010 

2020 

2030 

2040 
2050 
2060 
2080 
2200 

2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2260 
2290 
2300 
2310 
2320 



IF 1/20= INK 1/20) THEN PRINT SPCU7J" < 
RVSaN>TASTE{RVOFF}"sPOKE 19B»0:WAIT 1 
96,1 
NEXT I 

PRINT: PRINT: PRINT SPC (17) " CRVSDNJTAST 
ECRVOFFV'sPGKE 19B,0iWAlT 198, li GOTO 
1000 

PR I NT " tCLR > ■ SPC U 1 ) "D I BKETTE E I NLEGEN 
": PRINT: PR I NTs PRINT SPC(17>" CRVSDN}TA 
STECRVOFF1" 

POKE 198 t 0!WAIT 19B, 1 sPRINT" €CLR3"aGO 
SUB 1270 

FOR 1=0 TO 16:SPf =SP*+CKRt (32) :NEXT I 
FOR V=0 TO 2 

IF LEN(BL*(V) K4 THEN BL* IV) =BL* <V) +C 
HR*(32):G0T0 2010 

IF LEN(F©*(V) K16 THEN FB*< V> =FB< (V) * 
CHR*<32) sBOTD 2020 

IF LEN(FT*<V> H 6 THEN FT* ( V) =FT* <V) +C 
HR*<32)sGOTO 2030 

DD* (V) -SP*+BL* < V) +FB* < V> +FT* < V J +SP* 

NEXT V 

WN-V 

BOTQ 1690 

PRINT" <CLR1 " ; PR I NT SPC 1 1 3) " AUSWAHL I 1 
-3) " sPRINT: PRINT 

PRINT SPC < 10) " 1 NAME-COVER" s PR INT 

PRINT SPC (10) "7 Z E I CHEN -COVER " % PRI NT 

PRINT SPC (10) "3 STRING-COVER"; PRINT 

PRINT SPC ( 10) "ri ENU" sPRINT 

SET IPS: IF IP*= W " THEN 2250 

IF 1 P*= w I "THEN 2340 

IF IP*="2"THEN 2310 

IF IF*- "3 "THEN 2540 

IF 1 P*= " M THEN 1000 

GOTO 2250 

PRINT: PRINT SPC < 12 > "WELCHES ZEICHEN" 
BET IP*s IF IP*=-"THEN 2320 



<215> 
008 



0i : 



■:216- 

<0B7> 
■:240> 
<029> 

<2ll> 

<167> 

<056> 
^033> 
206 > 

:b40> 

C041> 

C«58> 
. 125 
06 7 > 
C124> 

< 104> 
"0SB> 
<H11> 

< 1S2> 
<065> 
<141> 

< 152> 
<050> 

< 155> 



2330 


E Z =ASC ( IP* J s GOTO 1 690 


<232> 


2340 


I NPUT * NAME C3SPACE > " ; NA* s PR I NT 


< 040 : 


2350 


I NPUT " ADRESSE M i AO* : PR 1 NT 


< 195> 


2360 


INPUT B ORT C4SPACE>- ?0*; PRI NT 


• 16S . 


2370 


I NPUT "TEL. {3SPACE>";TE*: PRINT 


<14Q> 


2 380 


PRINT: PRINT SPC ( 10) "IN DRDNUN6 t J/N) " 


■:00i > 


239i 


GET IP*: IF IP*=""THEN GOTO 2390 


<050> 


2400 


IF IP*="N"THEN GOTO 2200 


<057> 


2410 


WH- 1 2 


<ii2> 


2430 


FOR 1=8 TO 59sOD*=DI>*+CHR*f32) iNEXT I 


<076> 


2440 


FOR 1=0 TO 12;DD*( I)°DO*sNEXT I 


< 147 > 


2450 


IF LEN<NA*»<60 THEN NA*=**A*+CHR*t32> s 






SOTO 2450 


<170> 


2460 


IF LEN(AD*)<60 THEN AD*=AD*+CHR* (32) t 






SOTO 2460 


<038> 


2470 


IF LEN(O*J<60 THEN 0*-0**CHR* (32> i GOT 






2470 


<037> 


2480 


IF LEN(TE*)<60 THEN TE*=TE*+CHR*<32) s 






SOTO 2480 


<041> 


2490 


0D*(5)=NA*sDD*t7)=AD*;DD* (9)=0*:DD*ll 






1 ) =TE* 


<099> 


2530 


V=12iGQT0 1690 


<143> 


2540 


PRINT: INPUT "ZEICHENKETTE"; IP*j IP*=IP* 






+CHR* (32) 


<254> 


2550 


A=INT (60/LEN ( I P*> ) 


<044> 


2560 


FOR 1=1 TO A 


<126> 


2570 


AP*=AP*+IP* 


<BZ3> 


2580 


NEXT I 


<12«> 


2590 


IF LEW ' flri ) % o*3 IritN Hrf — ws^urm* - 






GOTO 2590 


<I93> 


2600 


V«33lDB*<0>-AP* 


<164> 


2610 


FOR 1=1 TO 33 




2620 


DD*(I )=RIOHT*(DD*(I-U , 1 > +LEFT* (DD* ( I 




-1) ,59) 


<06B> 


2630 


NEXT I 


<174> 


2640 


HW=33iGOT0 1690 


<132> 


Cover Print (ScMnfi) 





Prodat 

Ein menugesteuertes Datenbanksystem 
fur den Commodore 128 PC 

Prodat ist ein leichtbedienbares Datenbankpro- 
gramm mit professionellen Merkmalen. Eine sohnelle 
Einarbeitung gewahrleister die menuorientierte 
Steuerung alier Funktionen. Mit Prodat ffjr den 
C 128 sind doher auch Anfanger in der Inge, olle 
Vorteile einer professionellen Datenbank zu nutzen. 
Besondere leistungsmerkmale von Prodat sind das 
Erstetlen und Speidhern von Dateimasken, komplet- 
ter Bildschirm, Indizieren nach }edem Datenfeld, 
Selektieren nach eigenen Kriterien, Druckmasken 
zum Fertigen von Briefkopfen, Etiketten etc., 
Hardcopy-Funktion und vieles mehr. 

Dieses Markt&T©chnlk.5of1woreprt?dulrt ertwflten Sw in 
den FachabiaJunoon dc WorenhoL'ser, im Vfetwmihon- 
del, in Compuiac-fachg**ch6hftn oder in* Buthhondel 
Vvfenn Sm dlndt be*m Vedoy bastollon wdlen. geqen 
VsnstrtUttse durch \te»n>chnung5ichcf:l: ader rni> acr 
abgedrucli'on fitkt/fofa 



f t Softvwie * Schulung 

I Mofkt&Technik VeHog AG, Bochveflog, Hons-Pmset-S«t35e 2, 80! 3 Hoor be* Monchwi. fetefoo (089) 46 13-0 




ll&ct Software 





Markt&Technik 



Hardwa re-A n to rd e rung: 

Commodore 128 PC oder 128 D, mindestens eine 
Floppy der Serie 1541, 1570 oder 1571, Drucker mit 
serieilem oder Centronics-Eingong, RGM Monitor 
(80Zeichenz,B. 1901). ^ 
Bestell-Ni% 51443 Fur nur Dill OT f — 




^erxrtuna und Auftragsannahme: Tel. 25 54/ 10 59 ^f^r < 

Derailing mum anwu. » erreichen uns uber die Autobahn A1 Abfahrt Munster- 

GESCHAFTSZEITEN: „ mllhrMn Hi4io-«00 Nord-B54Richtung5teinl U rUGronau-Ab(ah^ 

Montag bis Freitag von 9.00 - 13.00 Uhr und 14.30 18.00 no a _ « dem 0rtsausga(lg | inks 

Uhr.SamstagsistnurunserLadengeschaftvon9.00- 13.00 9^-aer n ^-ae .,_ nebenderPos t(ca.10A U tominu- 

Uhr geoffnet (telelomsch sind wit an Samstagen n,ch. zu e, ^JJJ^Stahn A1 ) 

reichenh. 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



commodore 



NEU: AMIGA 2000 

ctoutsehs Tatrtstuf , 1 MByt» RAM, Incl 
einam «ng*b*vlen 3 'i '-Floppy 880 
K. Miut, AMIGA RGB-f*Tbmonltr>f 
und dflWMt SofhmnJt 2895,— 

PREISSCNKUNG bel *f*ton Artittto! 
COMMODORE PC 1<HI, 512 K HAM. dt Ta- 
mm, S0B8 CPU, F»rbgniHkfcarl» (AGA- 
Kaneh 2 Ftappto* * 360 K Incl. MS-OOS 
2.11, BASIC und Monochrom-Monito* 

nur noch 2298,— 
COMMODORE PC 2 (HI, w-e PC ItWI, |cdoch 
mil 1 Floppy 360 K u, 20-MByt*E*5.lptalHi 

nut noch 2695 — 

COMMODORE PC 40/AT. 8MB* CPU, 6ft0 
MH: Tjaklttoqueni, 1 MByte RAM. IBM-AT- 
kompalibal. 1 Floppy 1.2 MS. SO-MB-Kird- 
diafc, Incl, Muto-Gmflkkarlo (AGA-Xarlol, 
U'-Motwhrorfr-Monilor. MS-OOS 3.2 utm 
nur noeh 5198,— 

PLANTRON 

pr E is SEN K UNO nelitoton Ar1ik*ln! 
PtAMTRQN PT4X. TikllfBqueni 4,77 MHzJ 
8 MHz, lBM-kompalit»l. 258 X RAM, CPU 
8086-2 1 Floppy 360 K nur 1299 - 

PLANTRON PT XT. Takt»r*a.o»n* 4.7? MHd 
8 MHl IBW-Wompatlb*-. 256 K RAM. CPU 
B0S8-2, 2 Ftoppto* i 360 K 

nut noch 1746,— 

PLANTRON PT-ATT20. 1BM-AT-k.&mpolib*l 
$40 K RAM, mil •ifwm Floppy 1-2 MB und 
2CWMBy1;»*»s1pteM« nur 4265,— 

Atto oWnwi G wi to Incl. MS-OOS 3.2, BASIC 
und Monscnrom-Grallkfcart*. 
H£U: PLANTRON PT-368 P40, CPU 6058$, 
16 MH» TaMtrfrquerM, 512 K RAM. EGA- 
Gralihkart*. 1 Floppy 12 MByta, 3 Faslplat- 
|*n 6 21 MByt* *n*l MS-OOS 3. 2 und BASIC 
nut 13 398.- 



MATRIX- und TYPENRADDRUCKER 



_IL 



STAR ML 10 MauivOruckBr Inct Cartridge 
nur B4fl»— 

(B'rtto angsban. ob Carrtronics-. IBM- oder 
Commodore-CartridgB gewunwht) 
STAR NX IS Mtlrfx-Oruckor ftur 
STAR NB 15 Martria-Orucker 2348 — 

All* Pf «*• mil *fifl1. Handbueh. rfauluha 
tiamftueher DM 3*.— /SI- 
N*u« ModalU aul Ankara. 



SEIKOSHA 

SEIKOSHA SL-8QAJ, 24-Mad*r-Matrl*druk- 
kei mlt engi Hanctouch nur 698,— 



Schneider 



YtHtTH 



PREISSENKUHO' 

ZENITH Z •*• CoU«o* PC. 512 K RAM, CPU 
»0»8-Z ( 8 MKo'4.77 MBr), ISM fcompaHbol. 
2 Floppy* * 96* X, Carrtfoniea- ur*d 
V.24-Sehrvlttsl*lto, FarbgrallkkJirl*, l**L 
MS-DOS 3.1, OW-HASIC und Moraochrom- 
Monitor 1889.— 



NEC-ZAJ*ad«Wi»ilrix-DVuckef und 
NEC-Monllort m int*»e&Mnt«n Pratwn- 



Panasonic 

PREISSENKUNOC 

KX-P 16*1 M*lrljt-D*Mek*r "Mr 589.- 
KX-P 10*2 Malri *-Or uck«t nur 7B6.- 
Allo Rftiw Incl. dwtsthstn Kandbueh 
Nau« Mode He *uf Anlraqo 



TAXAN-Oruck«r und TAXAtfMonltort #uf 
An) rage 



EPSON 

EPSON FX 800 MBlfi*-Dnick*t nut 939.- 
EPSON FX 1000 Malfix Drue*** 1220 - 
EPSON EX 860 M«lri»-0<uck#i 1330.- 
EPSON EX 10OO Milria-Oriickff* 1679.- 
EPSON JX 8D FirbdrfuCker 1389- 
EPSON HI 80 P totter 1 1 98 - 

EPSON L0 800 Mjlrlv-Oruckef 1498,- 
EPS0N LO 1600 Malri*-Oft*ck8i 1648,- 
EPSON IX 800 Ttnitn*rr,'Druck»r 1586- 
WeiSef* EPSON^>rut*»r »wt Anfr»g*. 



^CITIZEN 

Milris-Onickor 120 4&5 ~ 
PREISSENKUNG! 

M«trix-Oruck»r MSP lOe nur noch 695,- 
Mali.x-OfUCker MSP 15» nur noth 845 - 
All« Pr«iM Incl, deulschim Kandtmch, 
Auf cmZEN-OruckW MMn Sie 2 Jahr* 
HtTSl#lkrfO«f*lrtl«- 

BROTHER 

BROTHER -OmcWr tul AnfrtQ*. 

OKIDATA 

PHFJSSENKUHG l£»l tMtn ArtlkBln! 
Wirluhrand^oOKI Microlinf S*f«* »XX. d«» 
OKI Mlciollmi S«1« 2XX und OKi-Laset- 
drucker in WKtiltdvrwn V*r**on«n iu In* 
l«-rftssanl«n Pr»l»»n. 



PREJSSENKONG b8! rielfin Artffceln' 
SCHNEIDER PC-S*f<». CPU 8686, ISM- 
»ompjitih*l. S12 KRAM, C*nPwiat*- und 
RS-232-SchnJrtit4»fl#, Farbgrmlikkarle. 
tteulsch* Tastttuf . MaUfc kompl+U mil MS- 
DOS 3.2. GEM und dSwser SoR*are 
SCHNEIDER PC MWSO, mM *ln*m Ftoppy 
3&0 K und Wonochrom-Momior 1825,- 
SCHNEI0ER PC MM/DO, mi\ xmti FtopfK** 
* 3M K und M«n«hn>n>ManiMr 2175,- 
SCHNE1DER PC CMTSO. mit ilnim FtoppT 
360 X und Firbmonilof 2256,— 
SCHNEIDER PC CM.'DO, m,1 r»wHFl*{*pl»** 
360 K und FartXTwnHof 2590.— 
WflRAf* MhmMI* wrl* SCHNEIDER 
JOTCE-SmS» *uf Anh»g*. 



TAN DON 



A 



ATARI 



C.ITOH 

SUPER-RITEMAN F+« OruckW nur «65,- 
SUPER-RltEMANC* Drucfc*f nur 675,- 
C ITOH TPX 80 Tr>ai mo-Tra n s1#r-F»rbdi uk- 
k#T nur 699,— 

Alto PtiUs* Inel, d»ut*cJiem K*ndPirt*. 

FUJITSU 

FUJITSU-Druckw *uf Arrft*a«. 



■JUKI 



JUKI $100 Typ*nr»ddruck*r 768,— 
JUKI 2200 Scltr»ltwna»*h»n« mil Cffrrtro- 
nlca- od*f V.J*-ln|«rtac« nur $99.- 

PRtlSSENKUNG! 

JUKI 5610 M»tri*-Oruck*f Wfm f 

JUKI 5520 F*rtMi*tHx"Drue**' 1148- 
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_ J TRIUMPH AtXfR 
TRIUMPH-ADLER-Oiuck»» »u1 An1f*9»- 



TANDQN PC 256 K. CPU 8088. IBM-PC- 
k&mpalibel IncJ- 14 *4*orvoetown-4»orittw. 
MonocrtrorTHGraliklwrtft dt T*»Ulur. MS- 
OOS 3.1 und GW-BASiC mil 2 Flopp+9* * 
360K 25 8 9 -~ 

XPC 10, 10-MB-Plilte, 1 Floppy 3735,— 
XPC 20 20-WB PLaMo. 1 Floppy 3675,— 
T A NOON PCA, 512 X RAM. CPU 60286. IBM 
AT kampAlitHl, 1 ftoPW « 2 MB irttt 14 j 
MonocfirotiirMonHo*. Monwhrorn-Gilirik 
kartt <ll. T«it4luf. MSWS 31 and OW 
BASIC 

PCA 20. mil 20-MB-Ptott» 5S89- 
PCA 30, mit 304*3^Ultt» 63/5 - 

Aulprsr* fur Far!>gr»likfcarH und Fartunonk- 
tor ItnttaM MonochronvMonltort lur all* 
Model I* »«- 



TOSHIBA 

PREISSENKUHO I 

TOSHIBA T 1100 PortoM*. 2S6 KRAM, IBM- 
kompaliltol.W'**" 3,5 '-Floppy 7 20 LCD- 
Bildschlrm. 80 Z«lch*fl » 25 U\\*n. 
C«nlronk:»-Schn1fv1*ll«. dt Tjistaluf, 
Akku-8*lrtob nur 2398,- 

W«ll*n> TOSHIBA-Convpuler aul Anfrafl* 



M ESSENEUH EIT: 

Die S*nMl3nn: Handy Se*nn*r 8f|F 
t»nl« tor IBM-kompaltoto PMehrwr <lur 
COMMODORE AMIGA u nd ATARI ST i n 
VwtM^HunqJ, Scan-Bftlto 6* mm, 
Aultoaung 8 punktaVrnm incl. Intarfaco 
und Sottomr* «* ™8 .- 
Sine INFO artfordwiv 



ATAHI-Compulet wpll untM d*n umtrWa* 
Uch •mptohJ»n»fl V*rk*yt«prM«en iron 
ATARI. 



SEAGATE 



SEAGATE 20HMByt»-F*stpl4tl» ST 225 Ine!. 
OMTW:ontfoll«* 55 20 rwr 795.— 



7 Monate Garantie! 

Wir fuhren Computer, Drucker, Peripherie und 
Zubehor von Ciber 25 Markenherstellem! 



" HaptA Computor 5 87 

BI11P ausachncldon und ploicnflon en. 

M Vc.oc m P ul*r-Vor«nd Etna, M.lh« GmbH. Pohlalr. 18. 4416 La at 



i ) icn bnie uffi Zti&endur>Q Ihrtr 
ko»ton»OW>n Gewmlpreislnto 
t | ich WM# um Zua*«»ung von 
Maieoai ut«r lolgonda> ProdO*le 



DISKETTEN 

NO-NAME 5 .. ■ 10 C100 St) nur 69- 
NO-NAME 5' < 2D (160 St) nur 84,- 
Har k»ndi»ka«*n mn Maa«lt und MaMiW«»» 
auf Anltape 

Fordem Sie Wtte kostenlos die aktuelte Preisliste aber unser gesamtes 
UetefTxogramm air, Oder besucben Sie uns. Selbsrverat^lteh konnen 
Sie auch telefontsch bestellen Preise zuzOgticb Versandselbst 
kosterv Versand per MachnaHme. Ahe Preise beziehen sveh auf den vol* 
len Uefemmfang, wle vom Henstefler angeboten. soweitnicht ausdruck 
lich anders erwahnt Das Angebol ist freibleibend UeJermOgHcbKei en 
vor behallen. Bel groBer Nachfrage ist nichl immer jeder Arl.kel soloft 
lieferbar. Preise going ab 6 4.87. 



MICROCOMPUTER -VERSAND 

e i" nst iti n cue 

PohistraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHN 



Nachdera m der letzlen 
Ausgabe des Schneider- 
Extrablatts der Aufbauei- 
ner Basic-Piogiammzeiis 
das Thema war. ist in dieser und 
der kommenden Folge der Auf 
bau der Basic-Befehle an der 
Reihe. Die TabeUe listet alle Be- 
fehle des Schneider CPC uber- 
sichtlich auf und gibt die Syntax 
und erne kurze Erlauierung zu 
jedem Befehl an. 

Bei den Namen in spitzen 
Klammern handelt es sich urn 
Parameter. Sind die Parameter 



zusatzlicb in eckige Klammern 
eingescnlossen, muB man die 
Werte nur bei Bedarf eingeben. 

Die Namen der Parameter 
wurden so gewShlt, dafi Sie sich 
meist selbst erklaren. Ein Ver- 
zeichnis am Ende der Tabelle 
gilt die Bedeutung zu jedem 
Parameter-Namen und den 
"Wertebereich in Klammern an, 

1st ein Parameter merit erfor- 
derlich and wird er rm Befehl 
nicht angegeberu nimmt der 
Basic-Interpreter des Schneider 
CPC automatisch den Wert an 



Befahl und Parameter 


Bedeunmg 


ABS(<real>) 


Absolufwert von <real> 


AFTER < integer > 
[,<clock>]GOSUB <2eile> 


Wenrt auf der Uhr [< clock >) 0,02 % 
< integer > Sektinden verstrichen 
sind, dann erfolgi ein Unterpro- 
gTamrnaulruf ab Zeile <zefle> 


< argumentl > AND 
<argiiment2> 


logische AND-Vexknuptung von 
< argument I > nut < arguments > 


ASC(< string >) 


niirnerischer Wert des eisten Zei- 
chensvon < string > 


ATN(<real>) 


Arcustangens im Bogertmafl von 
<reat> 


AUTO <aeilel> [,<sefle2>j 


Automatische Erzeugung von Zeilen- 
mimmem ab <eeitel > [mil Schritt- 
weite <2eUe2>] 


B1N$(< integer > 
I, < integer >D 


birtirer Wert von < integer > [mil 
<stellen> Ziffeni] 


BORDER <farbel> 
[,<farbe2>) 


Rand in Faroe <faibel> Jdieperio- 
disch nut raxDe <tanxi6> ausytr- 
lauscht wird] 


( t < parameter > J 


Ma^hinencode-Aufruf ab Adresse 

< integer > J and TJbergabe der Werte 

< parameter >] 


CAT 

CHAIN < name > |,<zei3e>] 


Aullisten des Ksssetten- oder Disket- 
teninhaltes 

Dwmramm nama Wilt 3 QP-ladGH 

und tab Programmzaile <«ae>| 
ausgefuhrt 


CHAIN MERGE <name> 
[, < zeile > ] [,DELfc 1 b 
• ze-ik-l .- - <zeile2>] 


Programm <name> wird geladen. in 
das bestehende Programm eingebun- 
den and fab Pit>giammzeile < zeile > J 
ausgefahn. pie Zeilen < zeile 1 > bis 
<zefle2> werden zavor geloschl] 


CHR$t<ahortint>) 


ASCII-Zeiehen van <shoriint> 


Cj3Ht<*lwtreal » 1 


Gerundeter Iiueger-Wert von 
<shortreal > 


CLEAR 
CLEAR INPUT 


Alle Variablen auf setxen und alie 
Dale 1 en vergessen 
Vbrherige Erngaben loschen 


CLG[< register >1 


GrafikbiWschirm (mit Faroe aus INK- 
Register <- register >] fulten 


CLOSEIN 


gedr&vete Eingabedatei schheBen 


CLOSEOUT 


geoBnete Ausgabedatei schiieSen 


CLSJ#<gaiat>l 


Finneit ( < gerf t > ] loscnen 


CONT 


unierbrocherves Programm fortsetzen 


COPYCHl$£# <gera*» 


Zeichen auf aktueller Position in Ein- 
heit <gerSi> 


COS(<rea]>> 


Co sin us von < reaJ > 


CREAL«real>) 


Real-Wen von <real> 


CURSOR Kbooleanl >] 
[,<boo)ean2>J 


Systemcursor (abhangig von 
<boc4eanl >] und Benuaercursor 
(abhangig von <boolean2>] ein- 
oder aasschalten 


DATA <konstanten> 


Datenleld bestenend aos den Daten 
< konstanten> 


DEC$( < real > . < format > > 


Wert von < real > im Format < formal > 


Ausgabe 3/Mai 1987 



In den Fallen, wo dies nicht der 
Fall ist (sum Beispiel bei der 
Schnttweite in emer FOR-NEXT- 
Schleife). wird dieser Umstand 
gesondert vermerkt 

Die Eriauteningen sind auf 
das Wesentliche beschrankt 
Bei Funktionen gibt die Erkla- 
nmg in der zwehen Spalte direkt 
die Form des Ergebnisses an. 

Die Tabelle ist natiirhch nicht 
dazu gedacht. Ihnen Basic bei- 
zubnngen oder die Befehle ge- 
nau zu erklaien. Vielmenr unter- 
sttitzt Sie die Tabelle beim Pro- 



graiiimieren, tndem Sie sich mit 
einem kurzen Blick vergessene 
Befehle mit der dazugehfingen 
Syntax ins Gedachtnis zuriickru- 
fen konnen. Sie verftigen nun 
tiber eine ijbersicht, die den fur 
Hire Zwecke geeigneien Basic- 
Befehl anzeigt und angibt, wel- 
che Werte Sie in welcher Rei- 
benfolge ubergeben mussen. 
um den Befehl korrekt einzuset- 
zen- Auf diese Vfeise bleibt Ih- 
nen die zeitraubende Suche im 
Handbuch erspart. 

(ma) 



Befehl and Parameter 


Bedeutmig 


DEFFN<nam«> 
K< variable >)J= 


Definition der Funiction <name> mit 
der Anweisong <anyument> 


<argument> 




DEFINT < variablen > 


Definition von Injeger-Variablen 


DEFREAL < variable n> 


Definition von Real-Variablen 


DET^TR < variablsn > 


Definition von String-Vaiiablen 


DEC 


Urnschaiten auf WinkBlgradrnafi 


DELETE <ieuel > 
{. <aejfe2>] 


Programm2eile <aeitel> |bia 
<xeUea>] idscJien 


DESK 


Fehleicode des letnert Diakettenfeh- 
leis 


DI 


Unterhrechuitgen durch AFTER und 


FVFHY* scerren 


DIM < variable > ( < index > ) 


Definition des Daienfeldes <: variable > 


DRAW 

< integer] >,< iniegei2> 


Lime von der akmeDen Position des 
Grafikcursors bis surn Koordinaten- 


t < regisser> J I, < modus > ] 


punkt < integer 1 > . < integer2 > [in 
der Farbe des INK-Registeis 
<regisier>| [mit der VerknOpfung 
< modus >| Ziehen 


DRAWR 

< integer 1 >. <integer2 > 
[,<regiatar>] I,<modus>| 


Urue von der aktueUen Position des 
Grafikcursons bis rum reiativen Koordi- 
natenpunkt < integer \ > , < integer2 > 
Rn Hat Tsrh-e des INK-Reaisters 
< register >] (nut der Verknlipfung 
«c modus >] aehen 


EDIT < jeue > 


Programmzeile <xeile> ediiieien 


e: 


Unterbrechung/en durch APT Lit und 
EVERY ireigeben 


Ell D 


Programmende 


ENT 


Freqrienxhulilnirve (siehe Schneidar- 
Extrablatt 3/87) 


ENV 


LautstarkehQllkurve (siehe Schneider- 
Extrablatt 3/87) 


EOF 


Ktigl duich den Wen -1 Dateiende an 
(sonst auf gesetzt) 


ERASE < variablen > 


Variablen < variablen > loschen 


ERL 


Nummer der Zeile, in der ein Fehler 


aufseireten 1st 


ERR 


Nummer deszuletzt aufgetretenen 


FehSers 


ERROR <shortml> 


sem ERR auf den Wert < shortini > 


EVERY < Integer > 
t<clock>]G05UB <zsiie> 


Immer, wenn auf der Uhr i<elock>] 
0,02 % < integer > Sekunden abgeLau- 
fen sind, erfolgt ein Unterprogramm- 
aufruf ab Zeile <seile> 


EXP(<real>) 


Basis der nararlichen Logarithmen (e) 
potenaen mit <real> 


FUL < register > 


Fuilt FQche, in der die aktuelle Pooh 
Hon des Grafikcursors Uegi, mit der 
Farbe aus IKK-Rsgister < register > 


FE(<real> 


Wert vor dem Somma von < real > 


FN < name> %< vanabJen > )i 


Ergebnts der Funktion <name> 
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Befell] und Parameter 


Bedratuog 


-■" — — ■ 

FOR 

< variable > = <realt >TO 
<rea!2> (STEP <rea33>J 


Schleife, in der die Variable 
<variable > ausgehend vom Wert 
<reall > [mit einer Schnttweite von 
<rea!3 > ] (oder I) bis auf < real2 > 
herauf- oder hecuntergezahlt wird 


FRAME 


Synchronisabon von Grafikaufbau 
tmdStaMrueklauf 


ramffi 


GroBe des von Basic rticht benutzten 
Speicherplatzes 


t Kt(, ) 


Grdfie des von Basic nicht benutzten 
Speicherplatzes mil Auslosung emer 
Garbage Collection 


GOSUB <: zeile > 


UnierprograminaufnJ ab Programm- 
zeiie < zeile > 


GOTO <xefle> 


Aufruf der Progiamxuzeile <xefle > 


GRAPHIC!? rnrtJf. 
< register > 


Hintergrund der Grafik in Farbe des 
INK-Registeis < register > 


GRAPHICS PEN <ragister> 
[ ( <booleaii>| 


Vordergrund der Grafik in Faibe des 
INK-Registers <register> 


HEX$C<iitteger> 
[,<s«Uen>D 


hexatiezimaler Wert «m < integer > 
[mil <stellen> Ziffera] 


HIMEM 


Hochste von Basic beiegte Speicher- 
adresse 


IF < arguments THEN 
< Befebl oder Zeilen- 
nummer > (ELSE <Sefehl 
oder Zeiletmumrnet > | 


Wenn Vergleich oder Ausdruck von 
< argument > vrahr. dann Befehl hin- 
ter THEN ausfOhren bzw. angegebe- 
ne Zeile aufrafen [sonst BefenJ hinter 
ELSE ausRihren bzw. angegebene 
Zeile aufrafen] 


INK < register >,<ferbel> 
[,<ferbe2>l 


INK-Register < register > mit der Far- 
be <farbel > [und der Farbe 
<farbe2>] laden 


INKEY(< taste >) 


Fragt ab, ob die Taste mit der Num- 

.. . ni.-'Vi! n'Bfcrl'riTiflft \~W Qfi" 

m©r s dale -> lucru y truj ^ */» 
druckt (0), zusarnmen mil SHIFT gft- 
druckt (32), zusammen mit CTRL ge- 
druckt (128) oder zusammen mit 
SHIFT und CTRL gedrucfct (160) wird 


INKEY$ 


Text der momentan gediflckten Taste 


INP(< adresse >) 


Auf Eingabeport < adresse > anlie- 
g ender Wert 


INPOT[ # < gerai > J I < text * : 
< variablen > 


[Ausgabe von <text> und] Abfrage 
der Werte fur die Variableo <vanab* 
len> [ubex das Gerai <gerat>l 


INSTM<shortiitt> 1 l 
catrirtgl >■ <string2 >> 


Position, an der <string2> m 
<stringl > enthalten ist |5uche ab Po- 
sition <shertint> in <stringl >] 


INT(<real>) 


Rundet <real> auf den ganzzahbgen 
Wertab 


jOY(< boolean >) 


Auf Joystick <. boolean > wards 
»hoch* (1), *runter« (2X »t»nks« (4), 
»rechts« (8). »feuerl* (16), »feuer2«(32) 
oder eine Kombination (Summe der 
Werte) gedruckt 


KEY <ftaste>.<text> 


Belegt Funktionstaste <ftaste> mit 
demText <text> 


KEY DEF 

< taste > , < boolean > 
[, < taste 1 > I [, < taslo2 > J 
[, < taste3> ] 


Die Taste mit der Nummer < taste > 
erzeugt den Text von Taste <tastel >. 
zusammen mit SHIFT den Text von 
taste 2 > und zusammen mit CTRL 
den Text von <tast©3> 


LEFT$(<taxt> ,<shoitirit>> 


Die ersten <shortint> Zeicben von 
Text <text> 


LEN(<text>j 


Anzahl der Zeichen in Text < text > 


< argument > 


Der Variablen < variable > wird das 
Ergebnis von <r argument > zugewie- 
sen 


LINE INPUT[# <gerat> J 
{ < text >•]< variable > 


{Ausgabe von Text < text> und] AbEra- 
ge einer Textzeile fiir die Variable 
<variable> (uberdasGertt <geiSi>I 



Befehl and Para meter 

LIST [< wjilel >] [-<zeile2>] 
[,# <gerat>J 



Bedentnng 

Listet Programm [von Zeile <reiJfil >1 
[bis <zeile2>l |auf das Gerat 
<gerat>) 



LOAD <name> 
[,<adresse>l 

LOC^.TEI#<gerat>J 
<x>,<y> 



LOG(<real>) 

LOG10(<real>) 

LOWER$(<texl>) 



MASK <shortint> 
[,< boolean >! 

MAX[< numeric) 

MEMORY odresse > 



MERGE <name> 



<adresse> 

< argument > 

< boolean > 



<cclock> 

<farbe> 
< format > 



<ftaste> 

< gerat > 

< index > 

< integer > 

<konstanten> 

< modus > 

< name > 
<numeri> 
<paiameter> 
<xeal> 

< register > 
<5Gortint> 
<snortreal> 
cstellen 

< string > 

< taste > 

<text> 

<variablB> 
<variablen> 

<x> 
<f> 

< zeile > 



Datei <name> [ab Adresse 

< adresse >| in den Speicher laden 



Posiboniert den Textcursor auf dem 
Punkt <x>,<y> fvonFenster 
<gerat>] 



Nahlrlicher Logarithmus von <real> 
Dekadischer Lo garithmus von <real> 
Text in Beinbuchstaben von <text> 



Die Bits des Wertes von < shortini > 
de&niexen die Schablone fur das 
Zeichnen von Graffldinien 



Hochstex Wert der Zahlen von 

<numeri> 



Hochste fireie Speicberadresse fur 
Basic-Programme and Basic-Variablen 

gleich < a dresse > 

Programm < name > wird geladen 
und in das bestehende Programm 
eingebunden 



Speicher- oder ftwtadresse (0 bis 



maihemanscher Ausdrucx oder togj- 
scher Vergleich (I = wahr, = falach) 
1 bedeutet ein (CURSOR), transparent 
(GRAPHICS PEN), joystick 1 QOY), 
wiederholen (KEY DEF1 oder ersten 
punkt setzen (MASK). bedeutet aus 
(CURSOR), nicht transparent (GRA- 
PHICS PEN), Joystick GOT), niehi 
wiederhoien (KEY DEF) oder ersten 
Punkt nicht setsen (MASK) 
Nummer der intenten Uhren des 
CPC(0bis3) 
Farbnummer (0 bis 26) 
spexieller Textausdruck, der das For- 
mat einer Datenausgabe regeh (nahe- 
res siehe Handbuch) 
Nummer emei Funktionstaste (128 bis 
159. siehe Handbuch) 
Ein/Ansgabegentt wie Funster. 
Drucker oder Saasettenrecorder 
(Obis 9) 

gajBjsahliger Wert oder Werte, die 
die Anzahl der Fekter eines Datenfel- 
des bestimmen 

gannahliger Wert (-32768 bis + 33767 . 
manchmalbis +65535) 
teste Integer-. Real- oder Stringwerte 
Alt der logischen VerknQpfung 
(l=XOR, 2=ANU 3 = OR) 
zulassiger Datei- oder Funktionsnaroe 
feste Integer- odor Real-Wen e 
bis ru 32 Integer Werte 
reele Zahl (-U x lO^bis + U * 10*) 
INK-Registernummer (0 bis 15) 
ganzzahliger Wert (0 bis 2SS) 
reele Zahl (-32768 bis * 32767) 
Anzahl dex Ziffem einer Zahl (1 bis 16) 
alphanumerische Zaichenkette 
Tasteimumrner (Obis 79, siehe Hand- 
buch) 

von Anrtthrungsxeichen einceschlos- 
senar Text oder Stnngvariable 
Name einer Variablen 
Name einer oder mehrerer durch 
Komma geirennten Variablen 
X-Koordinate bis 25) 
Y Koordmate (1 bis 80) 
Zeilennummer einer Basic- 
FTogxammzeile (! bis 63535) 
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Jetzt macht Mathe 
wieder Spaft 




In der Mathematik gibt es viele fliifgaben, die 
sich nur durch standig wiederholende Re- 
chenschritte Ibsen lassen. »Mathe-Star« be- 
freit Sie von der lastigen Routine, die zum Rei- 
spiel heim Losen linearer Gleichnngssyste- 
me, bei Determinantenberecdinimgen oder 
bei Matrizeninversionen auftritt. 

a£ ein Computer urcifangreiche mathematische 
I Problemstellungen losen kann, gehort inzwi- 
^ schen zum Allgemeinwissen; trotzdem benutzen 
private Anwender den eigenen Computer auf dem Ge- 
biet der Mathematik oft nur aJs Ersatz fur einen simplen 
Taschenrechner. Mil dem geeigneten Programm kon- 
nen Sie sich jedoch mit dem Computer das Losen von 
Aufgaben, bei denen viele Routine-Berechnungen an- 
fallen, wesentLich erleichtem. 

Zu diesem Zweck stent das Programm »Matne-btar« 
fiinf leistungsfahige Funktionen zur Berechnung mathe- 
mauscher Problemstellungen zur Verfugung, die vor al- 
lem Mittel- und Oberstufenschuler schatzen werden. Es 
handelt sich um die 

— Berechnung von Binominalkoeffizienten, 

— Determinantenberechnung. 

— Losung linearer Gleichungssysteme, 

— Matrizeninversion und 

— Losung quadratischer Gleichungen. 

Die GroBe del Matrizen und Gleichungssysteme ist 
lediglich durch den unter Basic frei verfugbaren Spei- 
cherplatz des CPC begrenzt, 

Die Bedienung von Mathe-Star ist meniigesteuert 
Zum Programmbeginn erscheint das Hauptmenu, das 
die Wahl zwischen den funf aufgeftihxten Funktionen an- 
bietet. 

Funktionenvielfalt 

Wenn Sie sich ftir eine Funktion entschieden haben, 
wird die allgemeine Form der Funktion grafisch ange- 
zeigt. Darauf mussen Sie die einzelnen Koeffizienten em- 
geben. Anhand der Grafik konnen Sie erkennen, wel- 
che Elemente der Computer abfragt und welche Be- 
deutungdie Werte haben. Leider muBte auf die direkte 
Dateneingabe in die Grafik verzichtet werden, weil bei 
groBerenSystemen der Platz auf dem Bildschirm fur die 
Grafik nicht mehr ausgereicht hatte. 

Nachdem Sie alle Werte eingegeben haben, werden 
die Parameter nochmals angezeigt, und Sie konnen - 
falls erforderlich — letzte Anderungen vomehmen. 
Wenn alle Werte korrekt sind, berechnet Mathe-Star 
das Ergebnis. Bei Systemen hoherer Ordnung mtissen 
Sie dabei kleine Wartezeiten (emige Sekunden bis Mi- 
nuten) m Kauf nehmen. 

Die Besonderheit von Mathe-Star ist, daB das Pro- 
gramm selbstandig erkennt. ob em System linear ar> 
hangig oder unlosbar ist. In beiden Fallen wud dieser 
Umstand erkannt und eine entsprechende Meldung 
ausgegebeu Auch komplexe Ergebmsse (zum Beispiel 

Auagabe S/Mai 198? 



die Wurzel an einer negativen Zahl) werden erkannt 
und angezeigt. . 

Mathe-Star ist deshalb so kompakt und docn lei- 
stungsfahig, weil fur den eigentlichen Rechenvorgang 
bei der Determinantenberechnung, der Matrizeninver- 
sion und den Gleichungssystemen jeweils der gleicne 
Algorithmus, namhch der Gauss-Algorithmus, benulzt 
wird (unterhalb der Hauptdiagonalen werden Nullen 

erzeugt). (Christoph Maris/ma) 



Steckbrief 


Programm: 


Mathe-Star 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora 




Datentr^geT; 


Diskette, Kassette 





Matheprogramm fuer linea 

ic> bei Christoph Mari-5 
Rent*ortt?r Str. 

4390 Gladbeck 



1 REM 



2 REM 

re Algebra 

3 REM 

4 REM 
66 

3 REM 

6 REM 

10 GOTO 1 140 
20 REM — 



30 REM Uriterroutine - B»rBcrhnung De 
terminante/Inverse Matnn/SLS 



30 DIM aCn,ri+f> 

60 IF gh^l THEN BD5UB 530 

70 REM " 



cbbfaj 

[All 4 J 
[HI 163 

CBFAC1 
CA32C1 

C7AAA) 
tB640 3 



C335C] 
[59BC3 



IFF 60] 
EA1943 

[ -.V '.:J 



80 REM 
nte 
90 REM 



Einqabe der Feldeieme 



tDl«C3 
CFEF83 



100 GOSUB 1410 

110 FOR i«l TO ntFDR j=l TO n+fk 

120 LOCATE#2,S,10:PRINT*t2/' a" jRIGHTff '.ST 

R*<i) ,U ;RiGHT*CSTR*< j> , 1> 5 
130 LOCATE tt2,10,10: INPlJT»2,aU , j) 
140 CL5*2 
150 NEXT jjNEKT i 

160 CLS&2 ,.. t . 

170 FOR iM TO nt FDR 1 = 1 TO n+ » k 
180 PRINTf»2, « a";RlGHT*(STR*U>,l>;Kl&H 

T* CSTR*( ji ,i )j "=";a<i ,i> s 
190 NEXT jiNEXT i 

200 LOCATE 3,25: PRINT "Moechten Sie eine 
Korrektur vornehimn STRING* 135, 3 
2> 

210 r*=LOWERt ( 1MREY*) : IF r$="" THEN 210 
220 IF r*-"n" THEN 330 
230 IF r*< >'M" THEN 210 

240 LOCATE 5, 25: PR INT "floeehten Sie einen 
e)inzelnen Wert oder allies karri gi 
eren te/a) y " 



[0F103 
CEI2E3 
[4B»E3 

CC0761 
C4Dt El 

CD2023 
I 4\ DC ] 
Ct79AT 

C9DA83 
C 1E0A3 



C5BDBJ 
C9E54 3 
[4ADA3 
TFF1S] 



[4B02] 



Listing. »Mathe-Stai-« macht Sie zum SchneUrechner 



mt&L 69 
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258 r*=LOWER*UNXEY*>! IF r*= MM THEN 258 
268 IF rt="a" THEN CL5*2iG0T0 118 
278 IF r*0"B" THEN 268 

288 LOCATE 5 t 25i INPUT "C4>Bitte geben Sie 
die Bezeichnung des Fel delenentes a 

n : il£>" ; varf 
298 i=VAL(MlD*<var*,2,l) ) t j=VAL(NlD*(var 

*»3, 1) > 

388 LOCATE 5 ,24: PR INT "alter Wert a":RI6H 
T*CSTR*<i) , 1) ?RIGHT*4STR*C jl , I > ; " =" 
;ati t j>: STRING* (68, 32 i 
318 LOCATE 5, 25; PR I NT STRING** 75, 321 
328 LOCATE 5,25: INPUT "neuer Neft<5>= *, 
a(i, j> 

338 CLS: L0CATE*2, 23, 1:PRINT*2," Bitte war 

ten — Ich rechne ! " 
348 FOR t"l TO ns FOR j=t TO n: IF j=t TH 

EN 420 

358 IF t*r» THEN IF a < t , t > =0 THEN GO SUB 4 
88 

368 IF j>n THEN 438 
270 tJ«a(j t tJ!iSb*a(t,t) 
3B8 IF bb=0 THEN 448 
398 IF b=8 THEN 420 

488 FOR 1=1 TO n+f i a ( j , i >=a C j , i ) *bb ; a Ct , 

i>=a(t,i)*bxa(j,i )=a( j , i >-a (t ,i ) 
418 a(j,i>=aC j,i) /bbs a ( t , i 1 =a (t , i ) /b: NEX 

458 g=a?NEXT 1 1 RETURN 

44P JF p=1 1*2 ELSE 1=1 

4§a m ui to n4iifi-Mt,i)!a(t t n?ait+i 

,i):aft+l ,i>=d:NEXT i 
160 0=1! IF 1-2 THEN IF att,U=« THEN CL§ 

i2!r*RlNTt2, H Die iufg.be lit unioe&ba 

r" s BOTO iHSfl 
478 {tetoK-ill GOTO 34B 

4§B FOR 1=1 TO lillF a(t,iK># THEN lifTUR 
WskExT i 

490 CLS*2!PRINT*2 t "Es 1 i egt eine Nullzei 

le vor'-sGOTQ 1858 
588 REM 



518 REM 
528 REM 



Einhei tsmatrix erreuqen 



538 FOR i=l TO nt a (i ,n+i 1 = 1 : NEXT tsRETUR 
N 

548 END 

558 REM 



568 REM Hauptprograiw - Invers 

b einer Matrix 



57B REN " 



588 
598 
600 

618 

638 
648 
650 



660 



678 



680 
690 



ndi>E 2 

PRINTW2, "Inverse einer Hatrix" 
LDCATE*2 t 1,3: INPUTB2, "Foraat Cn-rei 
hig) "in 

db*l s 1 *=n s f k=B: 

RESTORE 1 588 ! r and - 
SOSUB 20 
CLS 

FOR i=l TO n:bb=ati ,i) :FDR j=l TO 2» 
n:a(i ,jl=a(i,j)/bbsNEXT j:db=db*bb:N 
EXT i 

FOR i»l TO niFOR J=l TO rts PRINT*2, "A 
RIGHT* CSTR*U> , 1 > ;RIGHT* <STR* (j > , 1 
) j " ="ia(i , j+n>«db| "t xNEXT jsNEXT 



LOCATE*! t 25,5;PRINT*l , 
* 1 / M *db 
GDTO 1050 
REM 



"aIleC3>ai j 



708 REM Hauptprogr amm 

es Gl eichangssyste* 
710 REM 



720 MODE 2 

738 PRINT "Li near es Gleichungssystea" 
740 LOCATE* 2 , 1 , 3: INPUT«2, "Wieviele 6Lsi 

chungen" ; n 
758 f-l5ff»Isfk»l:gh=« 
768 RESTORE 1620:rand=l 
778 GOSUB 28 
788 CLS 

798 FOR 1-1 TO n: PRINT»2, H X";RIGHT* CSTR 
*<i),l):" =*:ati,n+l>/a<i ,i JiNEXT is 
GOTO 1850 



[FE641 
[AC54 3 
C4E503 



[ IEIB3 
C89321 

[91863 
[D2883 

t3F7C3 

C28B21 

CEB08] 

C B984 1 
113108] 

[4B2C1 

[5344 3 
CE47E1 

C99EAI 

CBA8E1 
£7EF£] 
C61743 

[8FA2] 

[8FS4 5 



CbCib] 

rest] 

tesui 

[B5E63 

[6A6B2 
[165A3 

C3B6C3 

CFBE8I 
[9D203 

E2B723 
CBCEEI 



126683 
[466S] 

CB7B81 
C0A321 
CA32C3 
C 74761 
L 5 1 T B ] 



[ BEBA1 



C81A21 

[2E4A1 
EJMGA3 



C0A22 3 
I ih^S j 



[97143 
C CA68 ] 
EF35B3 

CE43E1 
[ DEE6 3 
E1C2E3 
CEB801 
C7I423 



E21AE3 



see rem 



B10 REM Haupt programs - Determ 

i nantenberechnung 
B28 REM 



B30 MODE 2 

B4B PRINT "Detet-mi nantenberechnung" 
B58 LOCATE* 2 , 1 ,3s INPUT#2, "Bitte geben S 
ie den Rang der Determinant e an t "j 

n 

B60 de=i ! f =0: f f =t+l :4k=8:gh=8 
878 RESTORE l588jrand=B 
888 SOSUB 28 
B90 CLS 

908 FOR >=1 TO n: de=de*a (i , i > : NEXT l : LOG 
ATE* 2, 35, 1:PRINT*2, "DET<2>A «';de: 
SOTO 1858 

918 REM 



928 REM Hauptprogrd 
al koef ti ri ent 

938 REM 



- Binoou 



¥40 HOIS I 

958 PRI NT-Binomial koef* izjent":PRINT-Ein 
^alle n UebeP k" 

EN PRINT 1, Ergebnis* , ;eg: GOTO 1050 

?7B FDR l-l TO U fr^Mn-i+U f\ iNIXT i 

iPRiMT "Ergitmii'ieo, 
988 If lWT(n>/n=l TheN GOTO 1B50 

gf-lilNFUi "nfiflriif yon N"!ni 
Iflflfl POft i=l TO kier=er*iiN£)(T ubr-ertn 

b^ i z B=eg*br 
1818 PRINT fc 2aehler= w ;ze,"Nenner= ,, ;br;B0T 

O 1050 ! END 
1828 REM ■ 



[766E3 
[8FBB3 



EF872} 
[A564 3 
[4938 3 



CF5F63 
IF6863 

r rB3A3 
[6EB4 ! 

I 8846 ] 



[D3D23 

TF7723 
CE83S1 

[75763 



(1 15A3 
[3766] 
[F4C8] 

EFC423 



1030 REM 
1040 REM 



Hauptiwnue 



IDA6A] 
CD70B3 



1850 LOCATE 20, 25s PRINT *Bitte druecken 

SiB irgendeine lasted 
I860 r*=TNKEY*:IF r*="" THEN i860 
1078 CLEAR: MODE 2 

1888 LOCATE 38, 12: PRINT "Neue Rechnung < 
J/NJ "5 

1090 r*-l_OMER*IINKEY*l : IF r*=*" THEN 109 

a 

1180 IF r*=-j" THEN 1148 ELSE IF r*="n* 



TUN END ELSE 

itifl m - — 



[726E3 

t 7622 J 
[ 2B 1 

[EB78 I 
CFE3C3 



1128 REM 
1130 REM 



1140 MODE 2 

1158 LOCATE 30,5sPRINT-H AUPTMENU 
E- 

1160 LOCATE 30,7: PRINT "Bitte waehlen S» 
e : " 

1170 RESTORE 1730 
1180 FOR i»I TO 5 
1198 READ dat* 

1200 LOCATE 25, 1 1*2*1 s PRINT dat* 
1210 NEXT i 

1220 r*=LOWER*UNKEY*>s IF r *^*" THEN 122 


1238 IF r#<CHR*(49> OR r*>CHR*<53) THEN 
1220 

1240 r=VAL IrS J s PRINT CW**17> 
1250 FDR i=l TO 25: PRINT: NEXT i 
1260 ON r GOTO 910,000,558,690,1238 
1270 END 

1288 REM 



ED96A3 
18C26 3 



[ 596E 3 
L44BA3 

IA354 3 

C8D98 3 

CE8F0 3 
I31C81 
[ 7vgg] 

I4B4B] 
195583 

[D71C3 

CE3923 
£84 AG] 
I6FB23 
[ 1 AEE3 
[FE82 3 



1290 REM Hauptprogrs 

atische Gleichunq 
1300 REM 



- Duadr 



E847A] 



1318 MODE 2 

1328 PRINT "Quadratische Gleichung" 
1330 LOCATE 1 ,3: PR INT" x^2 + px + q 

lasting -Ma the-Star (Tortsetznn gj 



[E938 3 



[ DD6C 3 
[06B8 3 

[9AB61 



Anwendunqs-Listinq Schneider 



134a 

1350 

1360 
1370 

1380 
1390 

1400 

1410 



LOCATE 5, 10: INPUT - p-",p 

LOCATE 5, 12: INPUT "q«" „qs a- (p~2/4-q 

»! IF aC0 THEN 1390 

x=-p/2+SQR(a) ;y=-p/2-SQR<a> 

LOCATE 5 1 l5:PRINT-Xl=";xsLCCATE 5,1 

7: PRINT "X2="';yiGQT0 1050 

GOTO 1050 

LOCATE 5, 15: PRINT "Xl=" ;-p/2; "+ I»" 
|BQR(ABS (a> ) 

LOCATE 5 ( 17: PRINT "X2= n \ -p/2; »- I«" 
;SQRCABS(a) ) : GOTO 1050 



LCABC3 

1C6F23 

CC7743 
[0A663 

CFFD03 
[73161 

C48FA3 

[D1E63 



1420 REM 
en 

1430 REM — 



Eingabemaske aufbau 



[58703 
C6F1C3 



1440 
1450 
1460 
1470 
14G0 
1490 

1500 
151H 

1520 
1530 

1540 
1550 



1560 
1570 
1580 



CLS 

WINDOW*!, I ,80,1,10 
WINDOWS, 1,80, 11 t 24 
CLS 

IF rand-1 THEN 1540 

LOCATE* 1 , 1 , 1 : PR I NT# 1 , CHRS ( 1 50 ) j STR I 
NGSC38,32) ;CHR*C156); 
FOR i=2 TO 9 

LOCATE#l t l ,i jPRINTKI , CHR* C 1 49> ; ST 
RING*(38,32> ;CHR*<149) ; 
NEXT i 

L QCATE* 1 1 1 1 10: PRI NT* 1 , CHR* U 47 ) s STR 
ING*(3B,32i yCHRSl 153J ; 
FOR i-2 TO 9 

READ vart : LOCATE* 1 , 4, i i PRINT*! , 
var* 



NEXT i 
RETURN 
DATA all 
aln,a2i 
a2n 

1590 DATA a3l 



al2 
a22 



al3 
a23 



a32 a 33 



al4 
a24 

a34 



[8074 3 
C21963 
C2AE23 
C1C523 
1069C3 
[F7D03 

[0C94 3 
C1EC23 

C03QA3 
CCE60I 

C14F0] 
[FECA3 

C6506 3 
[9 £-.691 



a3n t a41 a42 a43 a44 .... 

a4n 

1600 DATA" .<4>.<4>.<4>.<3>.<2>.<2>-<2>- 
<2>." ,~<4^.<4Jt-l4^.<3>.<2>.<2>.< 

2^ " 

1610 DATA~^" . <4>* <4> - <4>. <^> - 12> . 12£ 
. <2> . ",anl an2 an3 . ... 
. arm 

1620 DATA all*xl + al2»x2 + al3*x3 + ■ . 

„ + aln*xn - aln+l 
1630 DATA a2l*xl * a22»x2 

. -*- a2n*xn - a2n+l 
1640 DATA a3i»*l + a32*x2 + 

. + a3-n*sn = a3fir+l 
1650 DATA a41*xl + a42*x2 * 

. + a4n*xn = a4n+l 
1660 DATA »<2>.<9>.<8>.<5?> 
1670 DATA -<2>.<9>.<g>.<5>. 
I6B0 DATA - <2> . <9> . <e> . <5> . 
16*?0 DATA anl*xl ♦ an2»x2 + 

. + ann*xn = ann+1 , 
1700 REM ' 



+ a23*x3 + . . 
+ a33«x3 * . - 
* a43*x3 * . , 

. .<6>.<7>- 

, .<6>.<7>. 
an3*x3 *• - . 



1710 REM 
1720 REM — 



Daten * uer Hauptmenue 



1730 DATA tl - Binomialkoeff i2i*ntberecri 

nung , 2> - Deter mi nantmbsrechnung 
1740 DATA 3> - Inversion einer Matrix ,4) 

— Linear e 51 ei chungssysteae 
1750 DATA 5) - Quadrat ische Gleicbung 



listing .-Mathe-Stai- (ScMuB) 



[B9B43 

EFF223 

CCC2C3 

CAD943 

[ERAS I 

C13ACI 

E CABS 3 
C6E321 
C1B343 
C5C363 

C7A5C3 

C59743 
C1C4E3 

[81783 

[02723 

[ABBA1 
[S5BC I 



-in 



*• 



Vor- 




Mod 2<J detal 



coi^P ut, " 9 compu terSP ^ 



ere* 



EAN 



t*° 



M 1 



GLlCH- 



CH teI .s^ 
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Schneider Tips & Tricks 



Jdger des 
vergessenen Kopf es 



E 



Mit unserem Piogramm »Discaread« miissen 
Sie nicht mehr verzweifeln, wenn Sie beim 
Listen des Directories einer Diskette aiif 
eine Datei stofien, deren Inhalt Sie vergessen 
haben. Disczead liefert Duien zuverlassig 
die wichtigsten Informationen, die im Datei- 
kopf eitthalten sind, 

I s ist schon argerlich: Da entdeckt man auf einer 
I verstaubten Diskette eine iinbekaiirite Datei mit 
_J vielversprechendem Namen, doch man kann die 
Daten odei das Programm nicht ohne weiteres nutzen, 
wei] leider jegliche Angaben zu Siartadresse, Pro 
grammlange, Einsprungadresse und Ait des Program- 
mes fehlen. 

1st es bei Dateien, die sich auf Kassette befinden. noch 
relativ einfach, die gewunschten Informationen zu er- 
halten, weil Kassetten-Dateien iiber einen speziellen 
Dateikopf verfugen. der diese Daten enthalt, so ist bei 
Dateien auf Diskette schon die trickreiche Unterstut- 
zung durch Maschinencode notwendig, urn an die ge- 
wunschten Werte zu gelangen, . 

Das Programm »Discread« ist in der Laga die wicnti- 
gen Daten aus einer Disketten-Datei auszulesen und sie 



von Thorsten Mert -aching 



18 •###**»#»*»*»»**»*««** 
20 *# DISCREAD 3-0 - AMSD05-VERS10N 
30 '#»♦**«•*»**«*■*»***»*♦**♦*•♦****♦*** 
48 

38 *• An d*r Schule 26/&3B0 Gi 21 
68 ***«#*»*«•» •*.*•#•****#•***• *•***»*« 

78 AoDE 2 1 BORDER It INK 0,2$ INK 1,24: PARE 

B8 DRAM I « 1 s DRAW 1,399* DRAW 639,399: DRAW 
639.1: DRAW t»l ■ „„ . 

98 DRAW 3,3s DRAW 3 t 397sDRAW 637,397* DRAW 
637,3iDRAW 3.3 

188 PLOT 6, 356 i DRAW 634, 356s PLOT 6,354: D 

RAW 634,354 •» <m •* 4 

110 WlNDOW4B,2,79,4,245WlNDOW*i,7,75,2,2 

120 PRINT»1,"X I S C R E A D<Z>3 . 8 X 
li>G«schri»b»n 1986 von Thar *t en Mbt 
tschinq" , , 

130 LOCATE 10,7! INPUT"W*lch.ft Lau+w*rfc ( 
A /' Ft i M * 1 n i 

140 1 w * ~ UPPER* < I wS > : IF Iw*<>"A" AND lw»< 

>»B" THEN 130 
15B if 1h** m A" THEN !A ELSE !B 
160 LOCATE 18,9: INPUT W W«1 Cher Userbereic 

170 iV^iil^'uiUlS THEN 150 ELSE I USER 

180 LOCATE 5 24, 71 PRINT-DISKETTE IH L AUF WE 

190 LOCATE* 2B^0^ PrVnT '** BEL I EB 1 GE TASTE D 

200 GOSUB 460: WHILE 1NKEY$< >"•*! WEND ! CALL 

£BB06 . 
218 CLS: CAT : INPUT "Nanv» des Filas: ,name 

220 IF nm9=>«" OR LEN(naa»e«> >12 THEN PR 

I NT " KK " s DQTO 210 
230 POKE^B701 ,LENtn*me*> i GOSUB 48fflsCALL 

240 pgm*-""tFOR i -42762 TO 42772 
250 IF i«42770 THEN pgrf>S*pg«*+ - 



C 6074 J 
C5E683 
CAD783 
E5BFA1 
[39BE1 
C217E3 
CB3003 
CB90C3 
C6D163 
[B906] 
1 36CC J 

CF6323 

C791E1 

C621A1 
C9D023 

C626A3 

t 10023 

EAAEE3 

CAD7E1 

C3A1E3 

(4FE03 

C8B383 

CFA203 
LFAE83 
C6E523 



nach wemgen Sekunden anzuzeigen. Foigende Werte 
kann Discread in einer Datei finden: 

— Ladeadresse 

— Programmlange 

— Startadresse 

— Art der Datei 

Auch Informationen zu geschutzten Bildschirnv oder 
Binardateien lassen sich mit Discread einwandfiei er- 

mitteln, , ~ , 

Auf diese Weise konnen Sie mit Discread wieder Ord- 
nung in Ihre ProgTammsammlung bringen. indem Sie 
unwichtige odeT veraltete Programme erkennen und 
diese Dateien endlich mit ruhigem Gewissen loschen 
konnen (Thorsten Mertsching/ma) 



Steckbrief 


Programm: 


Discread 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora 




Datentrager 


Diskette 




Besonderes: 


nur unter Amsdos lauffahig 





260 

270 

288 
290 
300 

310 

320 

330 

340 

350 
360 
370 
380 
390 



410 

420 
438 

440 

4 SB 

460 
470 
480 

490 

580 
510 

520 



□ om*-t>a<»**CWR4 I PEEK < i ) > : NEXT isCLS 
S?I^iKC*,A76BJ*256+PEEKtt [ A76Al Star 

J|l=PEEK<« ( A76E>«256*PEEK<* ( A76D) Prog 

a S^pl^2A770).256*PEEK«l.A77i> 'Auto 

P^o=MekT*A768)«256+PEE1':C« c A767> 'Prog 

psoro AND tipro=tpro AND 1*» /2 
LOCATE 25,3;PRtNT"Program«rt»i»eS41; K 
":pgm*i"X" . _ 

LOCATE 25,5iPRINT-progr«flH»art^32.s | 

IF o=l THEN PR1NT-GESCHUETZTES "i 
IF oro=0 THEN PRINT-BASIC PROGRAMM" 
IF pro=l THEN PRINT-HC PROGRAHM " 
IF pro-2 THEN PR I NT "SCREEN IMAGE 
IF pro=3 THEN PRINT "ASCI I F tLE" 
IF pro^3 THEN *ta«M^EK<*.A719>.25i*PE 
EK (£A7iQ> :pgl =P£EK<&A7ie> •256+P€EKC*i 

LOCATE 25, 9 1 PR I NT "Star t*dr»M«j42» " i 
6 t a: LOCATE 50,B:PRINT"*-H£X*(sta,4> 
LOCATE 25, 10:PRINT M Programnl *enqe-^_ 
:^7pgl S L0CATE 50, 101 PRfNT-fc-HEX* (pgT 



LOCATE 25, 12i PR INT" Autostart <?2: jau 
t V LOCATE 50,l2:PRINT-*r"HEX*laut,4» 
I GCATE 23,18:PRINT"X_ FUER NEUSTART C 
ENTER J DRUE CK EN ' X" 

INKEV*: IF a*-"" THEN 440 
IF I*-CHR*(13> THEN CLSsRUN 130 ELSE 
END 

FOR i=&B700 TO |«B7I7:R£AD a» 
POKE i,VAL("lr"+a*):NEXT i sBETURN 
j-fcB764;FDR l«j TO &B708; POKE & f 0ltC 

FOR i-1 TO LENCnajMt ) s b=ASC (HID*Cna» 

Sfi4*i*b*.l-J+itM6Xf is RETURN 
DATA 06,00, 21, 64, B7.1 1,30. 00, CD, 77, B 

DATA B0,0a,2I,BB,0B 4 CD,83 t BC f CD,7D,B 
C,C9 

Klein ab<» fein: das Listing zu -Discread- 



C0Z7E3 

CB7C63 

[9A42 3 

C51001 

C9DD23 
C 00721 

C1BE03 

CCE443 
C49FA1 
C52983 
C77F81 
C6C581 
E4B283 

C BF64 3 
C 6944 3 

CE5CE3 

L76A01 

CF0681 
C 2028 3 

E DDA8 ) 

CCC963 
C2E12I 

C51DC3 

CIC3A1 
CA87E1 

C71C23 

C14CC3 
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Fragen. Antwonen, Kommentaie 
Star Trek W 

Das Spiel urn Faumschiff Enterprise 



Cholo 



78 



p-'aad buI fremden Welten 



Computer-Ternus nut Digital-Sound 
Amiga (Macintosh) 
Chamoionshu) Football 83 



Ein 3D-Afcenteuer 

C 64 (Schneider CPC Spectrum) 



Starts Umsetzung des Automaten 
C 64 (Atari ST, Spectrum) 

K rakout II 

Arkanoid-Nachahrnung 

C 64 (Schneider CPC Spectrum, 

MSX) 

WaUBieater ?0 



sus 




(Apple IT) 



i Tragililgelboots 



80 



ikarnpf der Z-auberer 



Spectrum) 

Short Circuit 



64 (Avars Amiga/ 
Hollywood Hi jinx 


83 


Sailing 




90 






Segel-Simui 


ation fur Landratten 






, MS-DOS) 


C64 (Schne 


tder CPC) 




World Tour Golf 


85 


Knrzondbi 


ftndia 


91 




ditor 


Softnews 


und Kurztests 


92 



80 Bomb Jack II 



mi 



»1-Nachfo}ger 



Aktuelle Neuigkeiten 
Hallo Freaks 



94 



tent 



81 



lan 



86 



tit heifien Effefcten 



Softstory: 



ile-Tips rrut Petra 
Noahs Arch* 
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Interview mit Noah Fahlstein 




Spiele Leserbriefe 




Kleiner 
Friihjahrsputz 

Seit wir den Spiele-lnnen- 
teilin Happy-Computer 11/86 
eingefuhrt haben, ist auch 
schon wieder ein halbes Jahr 
vergangen, Euren Briefen 
nach zu schlieBen ist der er- 
weiterte Spiele-Teil gut ange- 
kommen und bleibt auch in 
Zukunft garantiert erhalten, 
Kritik und Anregungen von 
Euch helfen uns, die Spiele- 
Seiten jeden Monat mog- 
lichst gut zu gestalten. So ent- 
stand unseie jungste Rubrik 
»Kui2 und bundig* mit Kurz- 
tests und Bertchten uber Urn- 
setzungen, nachdem wir vie- 
le Briefe erhielten, die die 
Einrichtung einer solchen 
Ecko anregten. 

Aus Platzgrunden muflten 
wir in dieser Ausgabe einen 
Artikel »auslagern«: Die Soft 
story findet Ihi diesmal aus- 

nahmsweise auBerhalb des 
Spieleteils. 

Euer 



Und sie hiipfen doch 

Lieber Hemrich, 
in der Dezember-Ausgabe von 
Happy-Computer hast Du das 
Spiel "World Games* von Epyx 
vorgestellt. Die Disziplin »Bier- 
faflhupfonH (Barrel lumping) 
gibt es tatBachlich! Zwar nicht 
in DeutBchland, auch nicht tn 
6»terreich, aber in Kanada. 
Als Be we is liegt ein Ausschnitt 
aus einer osterreichischen Ta- 
geszeitung bei. Wer nach Bier- 
faBhiipfern sucht, soUte sich 
mal in Ottawa umsehen! 
(Anton G an thaler, A-Au/Vlbg.) 

Dem ware eigentlich nichts 
hinzuzufttgen. Das Beweisbild, 
das einen FaBhupfer bei einer 
Wranstaltung im kanadischen 
Ottawa zeigt, milssen wir Euch 
aus technischen Crunden leider 
vorenthalten. Danke fur die In- 
formation, Antonl (hi) 



Perfekt 

Warm gibt es 100 Punkte fur 
Grafik oder ein anderes Krite- 
rium? Hat ein Programm schon 
einmal 100 Punkte erreicht? 
(Jochen Ermert, Wallmenroth) 

In der knapp einjahrigen Ge- 
schichte unserer Bewertungska- 
sten wurde noch nie die absolu- 
te Hachstwertung iOOvergeben. 
Die bishengen Spitzen-Wertun- 
gen ergatterten bei der Grafik 
»Uridium« (C 64) und ■Staistraoe 
Ei (Schneider CPC. jeweils 93). 
beim Sound »Arkanoid«(C 64, 91) 
und bei der Gesamtwertung >Pa- 
radroid* (C 64) und /The Bard's 
Tale« (C 64, jeweils 93). 

100 Punkte bedeuten Perfek- 
lion. Ob diese Nonplusultra- 
Wertung jemals vergeben wird, 
ist fraguch. Wir haben selbst bei 
sehr guten Sptelen immer wie- 
der kleine Mangel enideckt. die 
die Gesamtwertung unter die- 
sen magischen Wen driickten. 

(hi) 



Ein Herz fiir 16 Bit 

Mir ist aufgefallen, daB Ihr 
kauro Amiga- und Atari ST- 
Spiele testet. Es gibt doch 
schon verhaltnismajBig viele 
Spiele fur beide Compoter. Vie- 
le Amiga- und ST-User fuhlen 
sich alleingelassen mit ihrem 
Computer, Mehr Tests fur die- 
se Computer wurden vielen Le- 
sera auch helfen, sich zwi- 
schen ST und Amiga zu cnt- 
scheiden. 

(Marco Betros, Fintel) 

Die meisten Spiele. die ftlr ST 
und Amiga erschemen, sind lei- 
der Umsetzungen von Program- 
men, die wir bereits vorgestellt 
haben (zurn Beispiel -Leader 
Board*, »WbTld Games*, -tfhe 
Bard's Tale* etc). Um solche 
Adaptionen starker zu beriick- 
sichtigen, haben wir vor zwei 
Monaten die »Kurz und biindig*- 
Rubnk eingefiihrt. 

Gute Originai-Spiele far die 
beiden 68000-Computer testen 
wit mit HandkuB. lch darf nur an 



den Drei-Seiten-Test von -Mar- 
ble Madness* (Amiga) oder die 
Vorstellungen von ST-Program- 
men wie »Karate Kid II* oder 
*S.D.1.« ermnern. Es gibt momen- 
tan leider noch relativ wenige 
Spiele, die zuerst fur die beiden 
16-Biter erschemen, was sich 
aber durch immer starkere Ver- 
breitung des ST und die Vorstel- 
lung des preiswerten Amiga 500 
bald andern diirfte Der Anieil 
diesei Computer am Spiele-Teil 
wird in den nachsten Monaten 
deswegen ailer Wahrschein- 
lichkeit nach stark zunehmen. 

In diesem Zusammenhang wa- 
re es ganz allgemein mteres- 
sant. Eure Meinung zu erfahren. 
Zum Beispiel nehmen wir an, 
daB sich em GroBteil derjeru- 
gen, die noch keinen ST oder 
Amiga besitzen, auch fur Spiele- 
Berichte uber diese Computer 
interessieren. Oder will der 
C 64- oder CPC-Fan nur Tests fur 
»seinen« Computer lesen? 

Schreibt uns doch. ob Ihr Euch 
einen neuen Computer in nach- 
ster Zeit kaufen wollt, ob wir 
mehr uber ST und Amiga im 
Spiele-Teil bringen sollen oder 
nicht. Vielleicht legen sich auch 
viele einen MS-DOS-PC zu. 
denn fUr diese Computer gibt es 
ja auch schon emige tolle Spiele, 
Unsere Anschnft fur alle Leser- 
briefe: 

Redaktion Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 

Boris und ich sind auch pnvat 
schon geriistet: Er hat einen ST 
und ich einen Amiga zu Hause 
stehen. (hi) 



Anregungen 

— Ware es nicht mogllch, den 
Bewertungs- and Informations- 
Kasten zu verkleinern und so- 
mit zwei Bildschirmfotos pro 
Spiel unterzubringen? 

— Konnte man den Platz nicht 
in Spielbeschreibongen und si- 
ne separat geschriebene Mei- 




Uff ... RedaktioaschluB furs none Spicle-Sonderheft 
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nung des Redakteurs untertei- 
len? 

(Half Binnenberg, 
Monchengladbach) 

Um wirkiich genug Platz fur 
ein zweites Foio zu gewinnen, 
miiSten wir die beiden Kasten 
ganz weglassen- SeLbst wenn 
man die Schrift bis an die Gren- 
des Lesbaren verkleinert 
reicht der Platz nicht fur ein 
zweites Bid. AuBerdem stellen 
die beiden Kasten erne Art oph- 
sches Gegengewicht zum Bild- 
schirmfoto dar, Im Rahmen eines 
Halbseitentests zwei BUder und 
die Zusatzinformationen zu bnn- 
gen, ist deshalb praktisch un- 
moalicru 

Aus ahnlichen Grunden wird 
es problematisch. wenn man 
den bescheidenen Text eines 
Halbseitentests in objektive und 
subjekhve Meinung untertefll. 
was sich bei einer Viertelseite 
Platz gar nicht lohnt. Sinn hat die- 
se an und fur sich gute Idee 
dann, wenn erne ganze Seite zur 
Verf iigung steht. Dann kann man 
(wie wir das bereits in den Spie- 
le-Sonderheften praktuaeren) 
sogar locker zwei verschiedene 
sub>ektive Meinungen neben 
dem objektiven FlieBtexl unter- 
bringen. (hi) 

Mehr Gesichter 
braucht das Land 

Ware es nicht moglich, die 
Spiele in Rubriken zu untertei- 
len; zum Beispiel Action -Spie- 
le, Sport-Spiele usw. wie im 
Sonderheft? Es wire ganz un- 
terhaltsam, auch im normalen 
Heft zu jedero Test ein Gesicht 
des Redakteurs zu zeigen. 

Dann habe ich noch einige 
Fragen: Ich v«rmis*e die 
»Z2ap-Ecke«. Ist die Redaktion 
von • Zzap S4« niedergebrannt? 
Wann erscheint das nachste 
Spiele-Sonde t he ft? 
(Tobias Haasis, Albstadt) 

Die Tests in Rubriken zu unter- 
teilen ist zwar erne gute Idee, 
aber es lohnt sich unserer Mei- 
nung nach beim momentanen 
Umfang des Spiele-Teils noch 
nicht, Aus PlatzgrUnden erschie- 
nen bisher auch keine necki- 
schen Redakteursgesichter zu 
den Tests, wie man es vom 
Spiele-Sonderheft her kennt. Es 
ware aber interessant zu erfah- 
ren, ob noch mehr Leser diesen 
optischen Gag auch im monatlh 
chen Spiele-Teil gerne sehen 
wurden. 

Die Zzap-Redakuon ist wohl- 
auf. Wir haben die Ecke sterben 
lassen, wetl Julian zeithch immer 
mehr in Bedrangnis genet und 
er langsam Muhe bekam, jeden 
Monat em paar Spiele vorzustel- 
len, die wir noch nicht flatten' 
Das nachste Spiele-Sonderheft 
mit vielen neuen messerschar- 
len Ttests wird Ende AprU am 
Kiosk sein, (hi) 
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Straf ende Gerechtigkeit 

l SPIELHALLEN SUPER! 





Der Spielhallen Superhit ab sofort auch 
fur Commodore und Schneider-Computer: 
Commodore-64 Cassette DM 29,95* 

Diskette DM 39,95* 
Schneider CPC Cassette DM 29,95* 

Diskette DM 49,45* 



* Itovrrtundlefie PreisefltpMMtinu 



Wer wissen will, was wir auBer Nemesis noch furtolle Spiele 
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu. 



Name. 



StraBe. 



loft 



Ort. 



An: arlotesoft Cari-Bertetsmann-Str. 161. 4830 Giiterstoh. 



Von Eiperlen 
fur Experten. 



Spiele Test 












■ft * i 













Star Trek 

Das monatelange 
Warten scheint sich 
auszuzahlen: Die 
Atari ST-Version von 
Star Trek ist endlich 
f ertig und prasen ti ert 
sich aJs komplexes 
Super-Spiel, 

■ nnerhalbder letzten Wochen 
I sind menrere Raumsdruffe 
I der Federation verloren ge- 
| gangen, Weiteie Schiffe, die 
zur Aufklarung dieser Falle 
nachgeschickt wuiden, erlitten 
das gleiche Schicksal. Das Star- 
F3eet*Command (die Regiening 
dei Federation) fand heraus, 
dail die Besattungen der betrof- 
fenen Schiffe desertienen und 
zu den Klingonen uberliefen 

Die naheren Untersuchungen 
ergaben, daB sich die Meuterei- 
en in einer kugeliormigen Spha- 
re rund urn den Planeten Dakiak 
abspielten. Der Umfang dieser 
Spnare nimmt siandig zu und 
wild in wemgen Monaten die ge- 
samte Galaxis umfassen. 

Um dies© Welle der Meuterei 
zu stoppen. soil ein groSes Ge- 
biet rund um Dakiak vom restli- 
chen Umversum getrennl wei- 
den , Erreicht wird dies durch e> 
ne Klein-Sphare, ein Kraftfeld, 
das kein Objekt durchdringen 
kann. Diese Klein-Sphare ist fast 
fertiggestellt. doch noch hat das 
Siar-Fleet-Command Hoffnung 
auf Rettung der betroffenen 4000 
Planeten, Raumschilf Enterprise 
soli innerhalb dieser Zone die 
Ursache der Meutereien linden 
und beseitigen, Kann die Enter- 
prise dies nicht erreichen, wird 
sie ebenfalls fur immer in der 
Klein-Sphare 
sein, 




Rile Mann an Bord — Rauaschiff Enterp 



net zu neuen Abenteuern 



Dies ist die Rahmenhandlung 
fur das lange erwartete Compu- 
terspiel zur Fernsehsene »Star 
Trek* (Raumschiff Enterprise). 
Tbrrningenau zum vierten Kino- 
Fiim dieser Serie ist nun die Ata- 
ri STVersion erschienen. Weile- 
re Umsetzungen, wie zum Bei- 
spiel Schneider CPC und C 64. 
sollen erst lm Laufe des jahres 
folgen. 

Das Spielprinzip von Star Trek 
is? recht vielschichtig. Pnmai 
geht es naturlicb darnm, die Ur- 
sache fur all diese Meutereien 
zu linden. Zu diesem Zweck mu& 
man sich in vielen Sonne nsyste- 
men Inforrnationen und Gegen- 
stande besorgen. die fiir diese 
Aufgabe wichug sind. Hier fin- 
det man also die typischen 
Elemerrte ernes Adventures, 



Gleichzeitig haben abei auch 
Action und Strategie ihren Platz 
Kampfe mil Klingonen sind 
ebenso an der Tagesordnung 
wie Expedmonen zu Planeten, 
an denen man \forxate nachtan- 
ken und die Enterprise repane- 
ren kann. 

Mit sieben Mann 
durch die Galaxis 

Alle sieben Hauptdaistelier 
der Sene koramen un Spiel vor 
und konnen von Ihnen kontrol- 
liert warden: Captain Kirk, Mr. 
Speck (W issenschafts-Off iziei) . 
Sulu (Navigation). Chekov (Waf- 
fensysteme). Uhura (Kommuni- 
kation), Scotty fTriebwerke) und 
•Pule* McCoy {Bord am). Ob- 



wohl jede dieser Ftersonen ver- 
schiedene Funkubnen durch- 
fuhren kann, ist die Bedienung 
des Programms kmderleicht. 
Ledigbch die Maus wird ver- 
wendet, die Tastatur dUrfen Sie 
vdllig veigessea 

Der Budschirm teilt sich in et- 
nen Haupt- und sieben Neben- 
schirme auf Die Aktionen auf 
dem Hauptbtfdschirm konnen 
Sie stets direkt kontrollieren. 
Sollten Sie einen anderen 
Progranunteil auf dem Haupt- 
Schirm bendhgen. genugt ein 
Mausklick auf einen der Neben- 
bfldschirme und maximal zwei 
weitere, um durch zwei Unter- 
menus zur gewunschten Funk- 
tionzu gelangen. Einfacher geht 
es wirklich nicht mehi; schon 
nach einigen Minulen kann man 




Mit dem Waffen computer wird ein Kim gone anvisiert 

76 iaM^i 



Anf einer Plane tenoberilache findet man Ge^enstande 
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sich in Windeseile durch die 
Menus tasten. Spater ist dies in 
kritischen Situationen sehr gun- 
stig, muft man doch nicht lange 
uber die Steuerung nachden- 
ken. 

Star Trek ist etn sehr komple- 
xes Spiel Der Hersteller gibt an, 
dafi iiber 4000 Planeten in etwa 
1000 Stemsystemen angeflogen 
werden kftnnen. Wenn man be- 
denkt, daB wir wahrend des 
Tests auf etwa 10 Prozent der Pla- 
neten mteressante Gegenstan- 
de gefunden haben, kann man 
sich gut vorstellen, wieviel in 
Star Trek steckt. Natiirlich laBt 
sich so ein Spiel nicht an einem 
Naenrrattag losen, Deswegen 
kann ein Spielstand auf der 
Original-Diskette gespeichert 
werden. Leider ist es nicht mog- 
lich, mehrere Spielstande zu 
speichern. 

Grandiose Grafik 

Zum Thema Grafik braucht 
man bei der STVersion wirklich 
kein Wort zu veTlieren. Wer die 
Bidschirmfotos in dieser und in 
Ausgabe l/87(Seite 82)gesehen 
hat. wird uns bestatigen, daS 
Star Trek zur grafischen Spitzen- 
klassegehort Bei einzelnen An- 
zeigen wie der Sternenkarte 
oder dem Waffencomputer. darf 
der 68000-Prozessor lm ST die 
Muskeln spiele n lassen: Er zau- 



bert flieBende 3D-Vektor-Grafik 
auf den Schirm. 

Was Sie hier natiirlich nicht se- 
hen konnen, sind die digitalisier- 
ten Sounds von Star Trek, die zu- 
sammen mit syntbetisch erzeug- 
ten Klangen eingesetzt werden. 
So hat man das Vergnugen, wah- 
rend des Spiels von gesproche- 
nen Kommentaren der einzel- 
nen Besatzungsmitglieder be- 
gleitet zu werden, die direkt aus 
der amertkanischen Fernaehse- 
rie herausdigitalisiert wurden, 
Sogar das Gerausch des Trans- 
porters OSeotty, beam mich 
hochU) wurde aus der Serie 
Qbernommen. Zu Anfang des 
Spiels erionen gar ernige Takte 
der Original-Femsehmusik, die 
dann von einer Computer-Ver- 
sion des Star-Trek-Songs abge- 
lost werden. Hier fallt dei einzi- 
ge Mangel des Programme auf: 
Die digitalisierten Sounds sind 
recht leise. wahrend die kunst- 
lich erzeugten Klange mit voUer 
LautstSrke aus dem Lautspre- 
cher drohnen, Ein Angleichen 
der Lautstarke ware hier sehr 
angebracht gewesen. Trotzdem 
eine starke Leistung. 

Sollte man die Mission nicht 
erfolgreich beenden (was tibn- 
gens sehr leicht passieren 
kann), gibt es noch ein Bonbon 
zumSchlufi: Mr. Spock erscheint 
auf dem Bildschirm, hebt eine 
Augenbraue und raeint lako- 



FUR JEDEN ETWAS 



C 64 

Battle of Antitian 
Bomb Jack U 
Conflict Vietnam 
Crack Out 
Leviathan 
Master of Universe 
Murder on Atlantic 
Phantasle II 
Road War 2000 
Shaolin's Road 
Short Circuit 
They Stole a Million 



Cass. Disk 

89.- 
46.- 
59,- 
46.- 



32,- 



33.- 
32- 



25,- 



46,- 
59,- 
59,- 
59,- 
39- 
37,- 
39,- 



Atari XL/XE 

BMX Simulator 

Leather Goddesses 

Master Chess 

Moonmist 

Ninja 

Soccer 

Smash Hits VII 
War Hawk 
68O0Oer 

Balance of Power 
Super Cycle 
Winter Games 



Cass. Disk 
79,- 
79,- 



990 



14.9° 
33*- 

ST Arni ca 
99.- 
69,- ».a«i. 
69,- 69,- 



Wmt fltw» 10OO P«Jipiiiran«Kini1l«Sii«l*n»-Ll«ic ankrniern - « Inhnl Uth! (bltf€ CampTyp one«b*n'f 



u$\ DM 4, Pi-rlo und VWp.K-kung 



printadress 

4 Postladh 1573 ' 3548 ArtJ»en 
* 56 91/ 3366 



GAMESOFT 

Inh Karl-Helnz Mund 
Kastallslr. 4, 6465 Erleraee 



C64 

Super Huey I 
Ssrrtir*©! 

Gems tone Warrior 
Night of Desert 
Crystal Castle 
Bud's Tale II 
Art Studio 
Preezo Pram* Mk III 

footballer oi the Year 

Gunshlp 

Tau Ceti 

T.vzan 

Arcade HaS or Fame 

Qreaklhru 

Paperboy 



Bltte unbedinfll Computsrtyp »f>fl«ben! 



jftllt n»u: Laden <n 6460 Manau, Hospitslstr. 6 

oeiauas2--38i 

QMCft,-Zerten: won 10 - 18 Uhr werktags 
10 - 13 Uhr Samsiag 






K 


54,- 


37,- 


64.- 
49- 


37.- 


59,- 
49.- 


37.- 


109.- 




69r 




137- 






37- 


64,- 


44- 


54.- 




49- 


37- 




29- 


54.- 


37.- 


49- 


37,- 



Alari XL 





K 


LPbmft IV 


67- 




Tigers m the Snow 


49- 




Harcoull 


49.- 




Trod Blazer 


49- 




Schneider CPC 






Iniillnalor 


54,- 




Avenoer 


54,- 




Saioomtoat 


49.- 


37 


Winter Games 




37 


C1S 


29.- 




WimbfeOon 




,-iv V -.' • 


29.- 




Turbo Taps 


19.- 




Grandmaster Ship 


25.- 





Lisle g»gsn 1,30 Eki»fmarken. 



Wtr fuhren euch Software (Or IBM. Atari ST und Amiga 
For al!e Computer Jade Menfle AnweraJerprOQfamrne + vlafe, viete Splete mebr 
Llefe^uno per NN + Porto DM 6.50 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 




Atari ST (C 64, Schneider CPC, 
Spectrum) 

Action- und Strategiespiel 
79 Mark (Diskette) 
Spiel zur TV-Serie 



nisch »ril never understand Hu- 
mans* (Ich werde die Menschen 
nie verstehen) aus dem Laut- 
sprecher, wahrend auf dem 
Bildschirm der Grund fiir das 
verfriihte Ableben erscheint. 

Bei Star Trek fallen rjliickli- 
cherweise alle Elements eines 
gruten Computerspiels zusam- 
men: telle Presentation mit schd- 
ner Grafik und Sound, packen- 
de Handlnng, leichte Bedien- 
barkeit und hohe Komplexitat. 
Die lange Wartezeit hat sich ge- 



lohnt, liegtdoch jetzt ein fast per- 
fektes Star-Trek-Spiel vor, das 
man nur noch in Details verbes- 
sem konnte, Alle Fans der Fem- 
sehserie werden mit diesem 
Enterprise-Abenteuer ihre wah- 
re Freude haben, doch auch vie- 
le andere Spiele-Freaks werden 
Star Trek mogen, Bleibt nur noch 
die Frage offen, ob es den Pro- 
grammierern gelingen wird, 
Shnlich gute Versionen fiir die 
8-Bit-Computer zu schreiben. 

Cbs) 




1 Weiss 



inter funk 

FACHGESCHAFT 



HohenzoUemring 29 • 5000 Kolnl 
Telefon 0221/2524 52 

Weltn euheitl 

49.- 



# Sensortechnik 

★ Versckleiflfrei 
it Geld-Zuriick-Garantie 




r^Ufll joyevrd 



Jede Menge neue Amiga -Software eingetioffen! 



A MfNP fC-REVES VOYAGE »*,-- DM 

ADVEWTDRE CONSTRUCT 94,— DM 

AEGIS ANIMATOR DM 
e»,»oriM 

ABCHON [I 99,90 f>M 

ASCnCFOX je.— DM 

BARD'S TALE THE 198,— DM 

BOFtBOWED T!ME 18,-- DM 

BRATACCAS 18." DM 

BRIDOE40 149,— DM 

CHESSMA5TER 2000 1*8,— DM 

COMPUTER BA5E9ALL U8," DM 

.•::-:-,!,' v. v ' If !«,-- DM 

DEADLtKE DM 

DECIMAL DUNGEON 9«,— DM 

DE1AVU US.— DM 

Di: LUX£ FAENT 228.- - DM 

DELUXE PRINT 228, — ■ DM 

DELUXE VIDEO 228.— DM 

DIASLO 1M^- DM 

FINANCIAL COOKBOOK 14*,— DM 

FINANCIAL TIME MA CH 1 49,— DM 

FIRST SHAPES «,-- DM 

FLIGHT SIMULATOR CI 1 48,- - DM 

GOLDEN OLDIES 88,— DM 

HACKER 89,SM> DM 

HACKER 78-- DM 

H ALLEY FROJEKT THE 79,- - DM 

HEX 98.-- DM 

HITCHHIKER'S GUIDE 149,— DM 

tWRJEli 149,— DM 

[NSTANT MUSlX 14,— DM 

IT'S ONLY ROCSCN'SOLL 98,— DM 

j EWELS OF DARKNESS 89.90 DM 

KEYBOASD C ADET 149,— DM 

LATTICE C CO«P!-ES 291,-- DM 

LEATHER GODDESSES OP 149,— DM 

litt:,e computer peop WW dm 



MASTERTYPE 148,— DM 
MATHTAUC DM 

MAXl DESK 198.— DM 

MjuEfpUN fTAB. KAL/ 2*8, — DM 
MtNDSHADOW 89,90 DM 

MOC'N 6 : 78,— DM 

MUSIC COfiSTSUCTTON 2Z8,— DM 
m "V. iBCHNCLOOY 98,-- DM 

CROANffiE 198,-- DM 

PASCAL MCC 298, DM 
PAWN THE 69,90 DM 

PLANETFALL 149.— DM 

PRINTMASTE R PLUS 1*4, — DM 

R4CTEB 149.— DM 
ROOUfi 19,90 dm 

■ • :• <■■: - tSB.— DM 

SEASTALKER 1*9." DM 
- . tN CITIES OF OOLD »M* | M 

SORCERER 149, — DM 

SPACE QUEST 149,-- DM 

SPE LLfifiE AKER t49 r - - DM 

STAR FLEET 148,- DM 
149,-- DM 

SUPER HUEY 149,— DM 

SUSPECT US.-- DM 

SUSPENDED 149,— DM 
TEMPLE OF AF3H A I S8,- - DM 

TRANSYLVANIA 149,— DM 

ULTIMA Ul 198,- DM 

VIDE VEGAS 149,- - » M 

WINNIE THE POOH 149,— DM 
WINTER GAMES 58,— DM 

WISHBHENGE3. 149,— DM 
WORLD GAMES 53.- - DM 

ZORK 1 DM 

20RK U 149,— DM 

ZORKIlt 148,— DM 
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In ferner Zukunft hat em 
Atomkrieg die OberflSche 
der Erde verwusiet. In einem 
groBen. unlenrdischen Bun- 
ker warteten die letzten liberie- 
beadeD dei Menschheit auf das 
Abklingen der radioskrjven 
Strahlung. Doch als diese dann 
nach Jahrhunderten a us dem 
Bunker herauswollen, merken 
sie, daft jemand den Deckel von 
auBen verstegelt hat! 

In den darauffolgenden Jah- 
Ten verdichten sich die Erkennt- 
nisse der Wissenschafiler zu ei- 
nem schrecklichen Bild: Durch 
die radioaktive Strahlung hat ein 
wichtiges Computersystem 
durchgedreht, Es erkannte in 
der Menschheit eine nesige 
Gefahrenquelle, die jederzeit 
schwere Verwustungen an der 
Erde annchten konnie. Deswe- 
gen sperrte der Computer die 
letzten Menschen auf ewig im 
Bunker ein Der Eingang zu die- 
sem Bunker liegt in der Siadt 
Cholo, die mzwischen von Com- 
puter-! und Robotem verschie- 
denster Bauart bevolken wird 

Nun ist die ewige Verbannung 
in emem kleinen Bunker nicht 
gerade erfreulich; aufierdem 
gehen langsam die Lebensmit- 
tel a us Deswegen versuchen 
die Uberlebenden verzweifeh 
einen Weg zu linden, das Siegel 
auf dem Bunkerdeckel zu bre- 
chen und zu Hiehen. 

Mini-Roboter mit 
Femsteuerung 

Einen Ausrweg bieten kleine 
Mini-Roboter, Rats genannt. Die- 
se Rats kdnnen durch einen Luf- 
tungsschacht in die Stadt Cholo 
kriechen. Neben eineT kleinen 
Laserkanone haben die Rats die 
Fahigkeit, die Daten von fiem- 
den Compute™ und Robotem 
anzuzapfen und diese gar umzu- 
programmieren- Diese Rats wer- 
den naturlich aus dem Bunker 
femgesteuert. Und wer ware 
besser geeignet. diese schwie- 
nge Aufgabe zu erfullen. als ge- 
iibte Video-Spieler? Deswegen 
wird die Steuemng der Rats als 
Computeispiel namens »RAT« 
gelarnt und schon darf sich die 
Video-Spiel-Elite des Bunkers 
darura bemuhen. die Uberreste 
der MenschheH zu retten. 

Zu Begmn hat der Spieler Kon- 
trolle uber »Rizzo the Ratt. Zum 
Gluck taucht Rizzo in einem Ge- 
baude auf, in dem ein Computer 
versteckt stent, der die PaBwor- 
ter zu fast alien anderen Compu- 
tern dieser Stadl gespeichen 
hat. Sie mussen nichts wetfer run, 
als diesen Computer zu nnden 
und inn anzuzapfen Schon kann 
Rizzo sein Universal-Interface 
spielen lassen und besorgt Ih- 
nen sofort das PaBwori-File. 
Wenn Sie nun das Gebaude ver- 
lassen, begegnen Sie emem 
weiieren Roboter namens Igor 



Cholo 



Unter der Stadt Cholo sind die letzten Men- 
schen in einem Atombunker gefangen. Wenn 
Sie es nicht schaffen, den Bunker zu offnen, 
sind Sie fur immer zur Dunkelheit verdammt 




Anneka, de* Qiegende Robot, setzt zux Landnng an 




Der Hacker-Roboter Igor in 3D-Vektor~Grafik 
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C 64 (Schneider GPC, Spectrum) 
Actton-Adventure 
49 Mark (Kassette). 
69 Mark (Diskette) 
Ungewbhnliches 3D-Spiel 




Mil ein paar gezielten Schussen 
betauben Sie Igor und ubemeh- 
men dann die Kontrolleuber inn. 
Ab sofort kennen Sie jederzeit 
zwischen Diren beiden Robotem 
tun- una berwechseln. 

jeder Roboter kann bis zu vier 
Programme oder Textfites in set 
nera Speichei hailen. Dazu ge- 
hort beispielsweise das prakti- 
sche Radar-Programm, das Sie 
jederzeit uber Hire nthere Urn- 
gebung iniorrniert Denn es gibt 
einige SteHen m der Stadt, die 
besonders scharf von star ken 
Robotem bewacht werden Ge- 
gen diese kann Rizzo meistens 
nichts ausnchleiL Auch Igor ist 
da raachtlos, weC ei uberhaupt 
keine Waffen hat Also mussen 
Sie weitere Roboter finden und 
ubernehmen. Dazu gehoren bei- 
spielsweise Anneka, ein fliegen- 
der Roboter. der fruher zur Ver- 
kehrsuberwachung gedient hat- 
te, oder Felini, eine eigenwuUige 
Roboter-Kamera 

Vektor-Grafik und 
Daten-Fenster 

Die Umwelt des gerade akti- 
ven Roboters wird in 3D-Vektor- 
Grafik in einem kleinen Bild- 
schirm-Fenster dargestellt. Da- 
bei werden nur Objekte in der 
umruttelbaien Nane angezeigt. 
Was emige Meter entfernt isi, 
gelangt ruch! mehr auf diesen 
Sichtschirm. Weiterhin wird in 
der oberen Bete die Position 
des Roboters auf einer Karte von 
Cholo angezeigt- Diese Karte ist 
jedoch kaum zu erkennen und 
nur im Zusammenhang mit der 
Karte verwendbar, die als Ftoster 
dem Programm beiliegt 
Schliefilich findet man noch ein 
Infonnanons-Fenster, in dem Da- 
ten uber das Spielgescbehen in 
Form von Ttexten auflauchen. 

Gesteuert wird Cholo uber die 
Tastat ur. Man kann zwar auch ei* 
nen Joystick ver^enden, doch 
diese Steuerung erwies sich 
beun lest als unhandlich und 
umstandhch- Ernes wird ailer- 
dmgs vieie C 54-Besiizer aigern 
Eine der am haufigsten benutz- 
ten lasten (auch bei Jcystick- 
Steuemng) ist die RestoieTaste. 
auf die man ordeniiich drauf- 
hammern nruB, um eine Reac- 
tion zu eizeugen. 

Die 3D-Grafik von Cholc sst in 
der getesteten C 6^Version au- 
Sergev»"6hnlich langsam, was 
den Spielablauf gehdrig in die 
Lange zieht, Auch bei den 
Soundeffekien ist man eher 
sparsam umgegangen. Musik 
gibt es uberhaupt keine Diese 
Punkte schranken den Spielge- 
nuB aemhch stark ein Anson* 
sten ist Cholo ein sehr korapie- 
xes Action-Adventure unge 
wohnhchen Stils. das durch Ori- 
gin autat und Spielwitz fasziniert- 
Liebhaber von komplexen 
Logik-Spielen kommen mer voll 
auf ihre Kosten (bs) 
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Neben SchiachtschiSen, 
Oltankern und Segeljach- 
ten gibt es einen weiteren 
Schiffstyp, der jedoch 
bisher in der Offentlichkeit we- 
nig Beachtung gefunden hat: 
das Tragflugel-Boot. Die Ge- 
schichte dieser seltsamen Boole 
reicht bis ins spate 19. Jahrriun- 
dert, in dem eiruge Wissen- 
schaftler eine fur damalige Ver- 
hallniS3e verriickte Idee auspro- 
bierten. Bnngt man unter einem 
Boo! tragflachen-annliche Ge- 
bilde an, heben diese den Boots- 
rumpf bei schnellei Fahrt fast 
votlstandig aus dem Wasser. Da- 
durch wird der Wasserwider- 
stand des Bootes fast vollstandig 
eliminien. Hohe Gescbwindig- 
keit. Mandvnerfahigkeit und Sta- 
bility bei extremsten Wetterbe- 
dingungensinddie grundlegen- 
den Eigenschaften eines Hydro- 
foils. 

Die NATO hat augenblicldich 
drei verschiedene Typen von 
Hydrofoils im Einsatz Die ameri- 
kanische »fegasns* ( die italiem- 
sche »Sparviero« und die israeli- 
sche ^Flagstaff II- . Ihr Hauptein- 
satz ist die /TAG«. die ^terrorist 
Action Group*. Alte drei Hydro- 
foils konnen mit dem Programm 
»P.HM Ftegasus* auf acbt ver- 
schiedenen. typischen Missio- 
nen sunulieri werden. 

Zwei dieser Missionen sind 
Trainmgseinsatze, bei den an- 
deren sechs wird es dagegen 
ernst Man jagt Terroristen in 
verschiedenen Krisengebie- 
ten der Welt, such! Waffen- 
schmuggter und eskortiert zivile 
Schiffe. 

Poli tisch brisant 

Die schwiengste Mission is! 
polhisch besonders bnsant Em 
Schiff nut amerikanischen Zivili- 
sten soil aus dem Knegsgebiet 
im tersischen Golf begleitet 
werden. Auch wenn Sie keiner- 
lei feindselige Akttonen unler- 
nehmen. werden Sie von extre- 
misliscben Truppen angegrif- 
fen, die auf jeden Fall die Amen- 
kaner versenken wollen. Solllen 
Sie allerdings in Panik geraien 
und unbeteiligte Schiffe der bei- 
den Parteien beschiefien, hat 
man nur noch gennge liberie- 
benschancen. Fur diese Mission 
bleiben 48 Stunden Zeit. 

Nun ware Bagasus ziernlich 
langweiiig. wenn man immer 
mehrere Stunden vor dem Com- 
puter sitzen wurde, bis man end- 
lich mai auf einen Gegner triflt. 
Deswegen ist eine sogenannte 
Zeit-Kompression eingebaut 
Auf Tastendruck vergehl die 
Spielzeit bis zu 128mal schnelier 
als in Wirklichkeit. Seeschlach- 
ten konnen bis zu 8mai schnelier 
durchgespielt werden 

Mit einer Taste schalten Sie 
zwischen der Cockpit Anzeige 
und einer Landfcarte um. Auf der 
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P.H.M. Pegasus 

Brausen Sie mit der Pegasus, einem hochmo- 
dernen Tragfliigel-Boot, auf Tferroristenjagd 
dnrchs Mittelmeer Oder bei Rettungs- 
Aktionexi durch den Persischen Golf. 




HeLBe Schlacht auf rauher See in Hotter 3D-Grafik 
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Die Landkaite zeigt die Positioners von Schiff and Hnbschraafaei 
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C 64 (Apple ID 
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Action-Spiel 

ztrfca 75 Mark (Diskette) 




Simulationsahnliches 




Action-Spiel auf hotter See 







Landkaite konnen Sie mit einem 
Fadenkieuz den Aiitopiloten Ih- 
res Hydrofoils sowie weiterer 
beteiigter Fahrzeuge einstel- 
ien. In manchen Missionen ste- 
ben Hmen noch bis zu zwei Hub- 
schrauber und ein weiteres Boot 
zur Vertugung. Von diesen kon- 
nen Sie allerdings keine Cock- 
pit Ausacht bekornmen, son- 
dem mussen Sie ausschlieBhch 
uber den Aiitopiloten steuern. 
Die Hubschiaubet sind insofern 
nutziich. als sie einen groBen Be- 
reich um deren Positionen mit 
dem Radar abdecken konnen 
mid so uber die Bewegungen 
des Femdes besser informiert 
sind. 

Bis an die Zahne 
bewaf&iet 

Um sich gegen die Feinde zu 
weiirea haben Sie eine 76-mm- 
Kanone sowie mehrere Raketen 
und CnaBANerfer an Bord. Die 
76-mm-Kanone ist mit emem 
Fernglas gekoppelt durch das 
Sie entfernte Ziele betrachten 
konnen. Die Raketen werden 
von Direm Bord-Radar gesteuert 
und finden immer lhi Ziel Die 
Chaff-Werfer schlieBbch versu- 
chen. feindliche Raketen abzu- 
lenken. indem sie einen Regen 
ausMetaU-Kreifen niedergehen 
iassen. der feindliches Radar 
storen soIL 

Bei der Steuerung des Hydro- 
foils werden in erstei Lime dei 
Joystick und nur sehr wenige 1a- 
sten benutzt- Hier hat man einen 
guten KompromiB zwischen rea- 
ler Simulation und Action-Spiel 
geschlossen, mdera man die 
Steuerung gegenuber emem 
ecnten Schiff staik veremfacht 
hat, 

Duidischnittliche Sound-Ef- 
fekte und erne nette Titel-Musik 
tonen aus dem Laulsprecher. 
Die 3D<3rank ist zwar recht flott. 
verliert aber einiges an Wir- 
kung. da nur Wasser und Schiffe 
zu sehen smd- Auch sons? ist das 
Spiel nicht allzu abwechslungs- 
reich- Obwohl Pegasus als Simu- 
lation bezeichnet wird, hat man 
absichuicn auf viele Elemente 
verachtet Sie konnen memais 
auf Grand laufen (dei Computer 
bremst Sie rechtzemg abX so ist 
auch memais eme Kuste aus 
dem Cockpit zu sehen, Sie kon- 
nen kemen Hafen anlaufen und 
etwa nach^nken. Es gibt kerne 
Tag-und Nacht Wechsel. All die- 
se Details waren wohl bei einer 
echten Si mulatto n beriicksich- 
tigt worden, weswegen wir Pe- 
gasus als hochkaratiges Action- 
Spiel bezeichnen- 

Simulationsfreunde, die hier 
ein zweites »S0ent Service* er- 
warten, weiden erwas en^ 
tauscht werden, Wei allerdings 
ein roarthrnes Action Spiel ha- 
ben tnochte, wird von der Viel- 
falt des P-H.M. Ffegasus uber- 
zeugt sem (bs) 
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C 64 (Schneider CPG, MSX, 
Spectrum) 
Action-Adventure 
10 Mark (Kassette) 
Viel Spiel fiir sehr wenig Geld 



Es war einmal eine kleine 
Stadt namens Little Dull- 
ford, in der es so rem gar 
nichts Besonderes gab — 
wenn man einmal von den Bru- 
dern Learic und Leanoric ab- 
sieht. Die besden Herren sind 
namltch ausgebildete Zauberer 
und konnen sich auf den Tod 
nicht ausstehen. Ernes Tages for- 
dert Learic Leanoric zum »Feud* 
heraus: Beide Briider bekamp- 
fen sich mit magischen Waffen, 
bis einer besiegt 1st. 

Bei diesem Zwist steuern Sie 
den b raven Learic, der wie sein 
Bruder elf Zauberspriiche be- 



herrscht. Doch urn loszuzau- 
bera. mufi man je Spruch ersi 
zwei Zutaten finden. Dabei han- 
delt es nicht urn chemischen Fir- 
lefanz; unsere Oko-Magier ver- 
wenden nur Krauter, Kleine Aus- 
nahmen bestaugen die Regel 
Damit der »Zombie«-Spruch 
wirkl, mass en auch ein paar 
Knochen mit in den Kessel. 

Auf der Suche nach den Zuta- 
ten steuern Sie Learic durch die 
zahlreichen. schon gemalten Bil- 
der. Doch Vorsicht, denn der Bo- 
ss Bruder ist auch unterwegs, 
um seinerseits Zauber-Krauter 
zu sammeln Leanonc wird vom 



Computer gesteuert und ist dar- 
auf erpicht, Ihnen eins magisch 
auszuwischen Nachdem Sie ge- 
nug Krauter gefunden haben. 
mussen Sie zu Ihrem Zauberkes- 
sel zuriickkehren, um den Zau- 
bertrank zu brauen und schon 
sind Sie magisch gewappnet. 
Unter den elf Spruchen befin- 
den sich »DoppIeganger* und 
■Invisible* (um den Gegner zu 
verwirren) sowie die Kampf- 
spriiche "Fireball* und •Light- 
ning". 

Feud hat zwei Qualitaten. die 
bei Billigspielen oft zu kurz kom- 
men: Die Idee ist sehr originell 



und die Grafik ausgesprochen 
gut gelungen, Die Musik ist tech- 
nisch zwai gelungen, aber auf 
Dauer ausgesprochen nervig. 

Das Zauber-Duell gegen den 
Computer ist sehr reizvoll Allein 
das Experimentieren mit den 
verschiedenen Spruchen be- 
schafogt den Spieler erne ganze 
Weile. Als 50-Mark-Spiel wurde 
ich Feud in die »Durchschnitt«- 
Schublade abschieben, aber fur 
10 Mark ist das Progiamm ein 
kleines juwel. Die Aufmachung 
ist so gut. wis man es selbst bei 
Vbllpreis-Spielen rucht unbe- 
dingt gewohnt ist. (hi) 




Short Circuit 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



78 * 
81 ★ 
70 * 



C 64 (Schneider CPC, 

Spectrum) 

Action-Adventure 

39 Mark (Kassette), 

59 Marie (Diskette) 

Spiel zum Film »Nr. 5 lebfr 



Ein neues Spiel zu einem 
nicht mehr ganz neuen 
Film ist da, »Short Circuit* 
lief etwa vor einem halben 
jahr unter dem Titel «Nr, 5 lebt* 
in den deutschen Kmos. Der Ti- 
telheld ist ein putzig anzusehen- 
der Roboter, der vom Militar als 
Kampfmaschine gebaut wurde. 
Durch emen Blitzeinschlag 
schmoren alle Sicherungen bei 
Nr 5 durch und er macht sich 
selbstandig. Doch keine Angst; 
Durch den KurzschJufi wurde 
aus dem unmenschlichen Killei 
ein braver Schmuse-Roboter, 
der nur noch heb und nett sein 



will, Daswissen die Herren vom 
Militar allerdings nicht und be- 
girmen Nr, S zu jagen. 

Das Computerspiel besteht 
aus zwei verschiedenen Teilen. 
die man anwahlen kann. Die er- 
ste Episode ist ein Aclion- 
Adventure, bei dem Nr S versu- 
chen muB, aus dem Gebaude 
des Nova-Instituts zu Qiehen. Um 
durch alle Raume und an Wach- 
tern vorbei zu kommen. bendtigt 
er bestimmte Gegenstande, die 
er allerdings zuerst finden muB. 

Im zweiten Spiel ist Nr. 5 die 
Fluent bereits gelungen und er 
rollt durch erne wunderschdne 



Landschaft. Hier ist Geschick- 
lichkeit gefordert. denn base 
Roboter-Hascher miissen para- 
lysiert werden. GleichzeiugmuB 
Nr. 5 Tiere Uberspringen, denn 
wenn er ein Haschen oder eine 
Ma us verletzt, bekommt er Ener- 
gje abgezogen- Ein echter Robo- 
ter-Softie! Ein kleiner Gag darf 
auch nicht fehlen: Neben den 
Vdgeln schwirrt auch mal ein 
kleiner Elefant durch die Luftel 
Ausgesprochen originell ist 
kemer der beiden Abscnnitte, 
aber vor allem der Geschick- 
iichkeits-Teil ist dennoch recht 
unterhaltsam. Das lieg! m ersteT 



Linie an der sehr guten Grafik 
(Extra-Lob furs Titelbild und die 
Sprites) und der Musik. Hier hat 
Martin Gal way roal wieder zuge- 
schlagen, Unter seinen drei Me- 
lodien befindet sich als Ober- 
Knaller seine Version des Film- 
Hits •Who's Johnny?" 

Shot Circuit bietet viel Grafik- 
und Sound-GenuB. aber leider 
mcht im gleichen MaBe spielen- 
sche Kiasse Schlecht ist das 
Doppei-Piogramm aber trorz- 
dem nicht und Fans des Kino-Ro- 
boters Nr. S werden liiren SpaS 
an dem Spiel haben 

Oil) 
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Test Spiele 




59* 
30 ★ 
73* 



Schneider CPC (Spectrum) 
Action-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Ausgefalenes Vektor-Abenteuer 



Am 13. Mai 1988 erhalt die 
Erde ungewohnlichen 
Besuch: Em gewaltiges. 
bienenkorbaitiges Gebil- 
de aus einer fremdem Welt lan- 
det in der englischen Provinz. Im 
Nu ist die Hdlle los: InsektenShn- 
liche Kreaturen kommen aus 
clem Gebilde gekrabbelt und 
verteilen sich sofon tiber das 
Land. 

W&hrend die Bevolkerung in 
dei Umgebung evakuiert wird 
kommt der Prototyp eines Spe- 
zialfahrzeucjs zum Einsat2: der 
•Grasshopper*. Es gibt nur eine 
Chance, die merkwilrdige Inva- 



sion zu stoppen: Der Grasshop- 
per muB in eine der tunnelartt- 
gen Offnungen des »Hivs« ge- 
tauften Gebiides emdnngen. 
die Insekten-Komgin finden und 
veinichfen. 

Djese Handlung wurde kemen 
allzuschlechten Grusel-PUm ab- 
geben, doch die Abenteuer im 
Hive kann man mil dem gleich- 
namigen Computerspiel be- 
streiten (sofern Sie sich trauen!), 
Man krabbell an Bord des 
Grasshopper dureh die engen 
Windungen des Tunne! systems 
An Kreuzungen wire man vor 
die Weg-Wahl gestellt. allerlei 



Gegenstande liegen nerum und 
die Bewohner des aufierirdi- 
schen Gebiides lassen sich na- 
nirlich auch bier und da sehen. 
Da gibt es die damorusch ausse- 
henden jailers, die langsam auf 
Thr Fahrzeug zukommen und es 
verschlucken. Sie sterben zwar 
mcht. befinden sich aber dann in 
einem Gefangnis, aus dem Sie 
nur rait einem Schliissei entkom- 
men konnen. 

Das abstrakte Geschehen 
wird in nichi minder abstrakter 
perspektivischer Veklorgrafik 
gezeigt Das sieht zwar ein we- 
rug eigenwillig aus. gibt dem 



Spiel aber viel Atmosphare Ob 
aus Hive em Bestseller wird, 
scheint fraglich- Das Spiel ist 
ebenso imgewbhnlich wie ge- 
wohnungsbedurftig- Ein wenig 
Action ist dabei, aber man kdnn- 
te das Programm eher als Strate- 
gie-Spiel oder Action-Adventure 
bezeichnen. 

Ich wurde Hive nicht Fans von 
gradhnigen, unkomplizierten 
Spielen empfehlen. aber wer 
mal wieder etwas Ausgefallenes 
sucht, ist hier richbg. Die ab- 
strakte Grafik ist wohl Ge- 
schmackssacbe. 

Oil) 





Das Software-Paradies in Koln 



Geschattsfuhrer W. SchteBice 
Postfech 41 0866 
5000 Kbfn 41 
Tel: 0221/404443 



C 64 


Kass. 


Disk, 


Ace of Aces 


29,50 


41.50 


Bomb Jack 


23.50 


37.50 


Cobra 


28,50 


41.50 


Cracout 


27.50 


37.50 


Dambusters 




39.50 


Eis und Feuer 




55.50 


Feud 


9,50 




Right Simulator 11 


119,50 


119,50 


Gauntlet 


27.50 


42,50 


Handball Maradonna 


24,50 




Labyrinth 


31.50 


46.50 


Sabre Wulf 


29,50 




Sailing 


32.50 


47,50 


The Pawn 




52,50 


Yie Ar Kung Fu II 


26,50 





• 24-Stundeo-BesteUserv!c8 (Annribeantworter] 

WICHTIG. Bitte immer Computertyp angeben! 

• schneJle Ueferung und sagenhaft gunstige Preise 
(bis DM 00— GebQhr DM 5 — dartiber fret Haus}. 



ATARI ST 

Bollywood Hijinc 
Jet 

Lesderboard 
Star Treck 
Two on Two 
Wfshbringer 



Disk. 

69.50 



134,50 
59,50 
48,50 
59.50 
79.50 



ATARI XL 

Gauntlet 

Flight Simulator II 
Jewels of Darkness 
SkJe Wtnder 
Kennedy Approach 
Solo Right 11 
Touchdown Football 
Ultima IV 



AMIGA 

Defender 
of the Crown 
Right Simulator I 
Rip Flop 
Gauntlet 



Disk. 



64,50 
119.50 
26,50 
63.S0 



C 16 Kan, 

Bomb Jack 22.50 
Jaflbreak 17,50 
Mercenary 26,50 
Sword of Destiny 27.50 
Who dares wins II 27.50 



Kass. 

27,50 



32,50 
46.50 
27.50 



Disk. 

39.50 
119.50 
54.50 
39,50 
59.50 
39,50 
48.50 
55.50 



CPC 

The Hive 
Cobra 
Gauntlet 
Hacker II 
Avenger 



Kass. 

24.50 
27.50 
27.50 
35.50 
25,50 



Disk. 

43.50 
41,50 
41,50 
45,50 
43.50 



• Ueferung ausscrtBeBKch per f^tl^nmhme 
Fordern Sie noch heute unser neues Gesamtwerk 
jpreisliate und Spielekurzbeschreibung) gegen DM 1.50 in Briefmarken an! 



Telefon 
0221/404443 
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Spiele Test 

Sun Star 



GRAF IK Kllus 
SOUNO & MUSIK 1 








HAPPY-WERTUNG \ 






C 64 (Atari XL/XE) 

Action-Spiel 

29 Mark (Kassette). 

49 Mark (Diskette] 

Originelles Schiefl- und 

Rennspiel 





An Bord lhres RaumschirJs 
sind Sie in erne be sen- 
ders brenzlige Situation 
geraten. Durch einen hef- 
tigen Schluckauf im RaurrhZeit- 
Gefiige gelangten Sie in eirie 
merkwurdige Energie-Welt die 
a us viereckigen Feldern be 
stent. Um aus diesem Schlamas- 
sel herauszukommen, mussen 
Sie Jagd auf weiBe Energie- 
Bundel machen, die munter 
durch die Gegend tlitzen. Durch 
BescnuB aus der Bord-Kanone 
bringt man em Energie-Bundel 
dazu, an eine andere Stelle zu 
teleportiern. Dabei bleibt als 



Ruckstand ein gruner Energie- 
Krisiall zumck. der sich auf und 
davon machen will- Jetzt mussen 
Sie den Burschen nur noch 
durch em waghalsiges Mandver 
einfangen, ohne im Eifer des Ge- 
fechts an eine Mauer zu prallen. 
Um bei »Sun Star* den nachsten 
voninsgesamt IS Levels zuerrei- 
chen. sollen zehn solcher Kri- 
stalle vemascht werden. 

Durch KolliSionenTnit Energie- 
Bundeln und Mauem verlieren 
die Schutzschilder Hires Raum- 
schrfis Energie Doch die 
freundliche Hyperwarp-Zelie, 
die fur die Transpose von Level 





zu Level sorgt. laBt Sich mcht 
lumpen. Im Austausch gegen ei- 
nen Energie-Knstall regenenert 
sie die Schutzschilder wieder. 
Just diese wichrlge Hyper.varp- 
Zelle ist aber von einer Mauer 
umgeben, in der es nur erne ein- 
zige Lucke gibt, die sen zuro 
tfberfluB auch standig bewegt! 

Hmter dieser etwas wirr schei- 
nenden Handlung verbirgt sich 
em unkomplizjertes Action- 
Spiel, das es in sich hat. Die 
Fahrten uber die Energie- 
WeUenerleben Sie m absrrakter 
3D-Grafik nut. Zwei Scanner 
sind dabei sehr rulrreich: Einei 



zeigt das gesamte Spielfeld mit 
alien Mauern und den Fbsmo- 
nen der Energie-Bundel und lh- 
res Raumschiffs an. der andere 
verrat genau. was sich m Hirer 
naheren Umgebung tut 

Etwas ubungsbedurftig ist das 
Programm schon. Am ersten, et- 
was schwer geratenen Level ha- 
be ten uber eine Stunde geknab- 
bert, den zweiten dann sofort ge- 
meistert Alles in allem ist Sun 
Star ein sehr fesselndes Bailer- 
spiel, das ssch durch die 3D- 
Grafik und die clevere Idee sehi 
angenehm von der Dutzend- 
ware abhebt. (hi) 



Grand Slam 





GRAFIK 


" 

43 * 


















SOUND & MUSIK 


71 ★ 
62 * 
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Amiga (Macintosh) 
Sport-Spiel 

Zirka 100 Mark (Diskette) 
Tennis-Simulation mit 
digitalisiertem Stereo-Sound 



Im Tennis-Sport gibt es vier 
be senders wichtige Turniere 
im Jahr. die in Australien. 
Frankxeich, England und 
den U.S.A. stattnnden. Es han- 
delt sich dabei um die soge- 
nannten Grand Slam-Turniere 
»Grand Slarrn ist auch der Name 
einer Tanms^imulation fur den 
Amiga, bei der Sie bei diesen 
vier beruhmten Wettkampfen 
antreten konnen. 

Gespielt wird ieider nur mit 
der Maus, was die Steuerung 
recht ungenau macht. Wo ist 
blofl die loystick-Abtrage ge- 
blieben? Der erste Schreck 



uber diesen Falser wird durch 
die zahlreichen Menus ge- 
bremst . Man kann erst ein wenig 
uben oder gleich mit dem ersten 
der vier Turniere beginnen Ge- 
gen einen menschlichen Partner 
kann man mcht spielen. aber sie 
ben Computei-Gegner machen 
Ihnen in einem Turmer-Modus 
dasLeben schwer. Umzu gewin- 
nen. mussen Sie sich uber 
Viertel- und Halb-Finaie qualifi- 
zieren, um dasEndspiel zu errei- 
chen Fur ieden Sieg gibt es 
Punkte und sogar eine High Sco- 
re- Liste^ die sich die Namen der 
besten Spieler merkt. 



Spieltechnisch wird meat viel 
geboten. aber das Drurnherum 
ist einmalig Je nach Bodenbe- 
lag verandert sich das Sprung- 
verhalten des Balls. Sie konnen 
SchlageT sowie Harte der Be- 
spannung wShlen und sogar 
protestieren, wenn Ihnen eine 

Schiedsnchter-Entscheidung 
mcht behagt- 

Die Grafik wird dem Amiga 
leider nicht ganz gerecht, Das 
gilt vor allem fur die holpnge 
Animation der lennis-Spielet 
Mit Sound-Matzchen hat man 
hmgegen nicht gespait und kraf- 
ng digitalistert. Der Schiedsrtch- 



82 iS^ixlii 



ter meldet sich lautstark zu Wort, 
wenn ein Ball ins Aus oder ins 
Netz ging und die Steieo-Ball- 
gerausche khngen sehr realh 
attach 

Grand Slam bietet vieie gute 
Ideen, einen hochinteressanten 
Spiel-Modus und guten Sound. 
Warm mcht die spieltechntschen 
und grafiscben Schwachstelten 
waien, konnte man das Pro- 
gramm ohne Obertreibung als 
absolut beste ^nnis-Simularion 
fur alle Heimcomputer bezetch- 
nen- Doch so kommt als Gesamt- 
eindruck nur das Pradikat »Gu- 
ter Durchschnitt* heraus. (hi) 
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Test Spiele 



Championship Football 



GRAFIK 


i i 

so * 












SOUND & MUSIK 














HAPPY-WERTUNG 


7S* 












C 64 (Atari ST, Amiga) 

Sport-Spiel 

39 Mark (Kassette). 

59 Iris 79 Mark (Diskette] 

Football-Simulation mit 

realistischer 30-Brafik 





Amencan Football ge- 
hort zu den amenkani- 
schen Nationalsportar- 
ten. Selbst wenn man 
noch nichl vie! davon geh6rt hat, 
ksnnt man die Bilder der stark 
gepolsterten Spieler und des 
langen Feldes mit den vielen Li- 
men Grob gesagt geht es dar- 
um, den eifbnnigen Ball uber 
die Gmndlinie des Gegners zu 
tragen, oder Din zwisehen die 
Posien. aber (iber die Querlatte 
des Tbres zu schieften. Das sind 
die einzigen Wege, um Punkte zu 
erzielen. Man hat jeweils drei 
Versuche, um 10 Yards zu gewin- 



nen. Was fur den ungeubten Zu- 
schauer wie em wildes Durch- 
einander aussieht. aJinelt in 
Wirkhchkeit eher einer Art Ra- 
senschach Auf die verschiede- 
nen Angriflsvarianten muB man 
die richtige Verteidigung parat 
haben. 

Bevor es bei »Championship 
Footballs zum eigentiichen 
Match komml. kann man sich zu- 
erst die Liga und sein Team aus- 
suchen. Der Vorgang ist mil dem 
bei *Two on Two Basketball : das 
vom gieichen Programmierer- 
teamstanunt, identisch- Danach 
erscheint das Hauptmenu, mit 



if^ w W w 



alien Angnffszugen Unter Zeit- 
druck kann man sich seine Spiel- 
taktik aussuchen und durch die 
rteedback-Funktion nach emem 
Spielzug auch die optimale Ver- 
teidigungstaktik auf den AngruT 
zeigen lassen. Das eigentliche 
Spiel haben die Programnuerer 
auf das Notwendigste reduziert 
Man kann immer nur euien 
Spieler ubernehmen. wodurch 
der tfberblick etwas leideL Um 
eine Aktion erfoigreich auszu- 
fuhren, muB man sich moghchst 
prazise an die Kommandos in 
Form von Pfeilen auf dem Bild- 
schirm halten. Sie zeigen an, wo- 



hin man laut Marschioute zu lau- 
fen hat. Was im Vergleich zu an- 
deren Fbotballspielen posiuv 
auflallt. ist die tolle 3D-Grafik. 
Man nirnmt aktiv am Geschenen 
teil. und wird alebensecht* von 
Gegnem angegriffen- So ent- 
steht der Emdruck. wirklich auf 
dem Spielfeld za stehen, Des- 
halb macht Championship Foot- 
ball wesentlich mehr SpaB als 
andere Spiele dieser Art bei 
denen oftLangeweile aufkommt 
Hier kann man aktiv eingTeifen. 
so daB sich erne reizvolle Mi- 
schung a us Action und Taktik er- 
gibt. (gn) 
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Die Hersteller von ►Leather 
Goddesses of Phobosa 
stellen mit »Hollywood Hi- 
juix« erneut ein Adventure 
vor. das von Gags, Anspjelun- 
gen und Satire nur so wimmeli 
Erne entfernte Verwandte. 
Tante Hildegard Burbank, ist 
verstorben und hat ein seltsa- 
mes Testament hinterlassen: Sie 
kennen Hfldegards gesamten 
Besitz erben. wenn Sie eme 
Nacht in der Burbank-Vula ver- 
bringen und zehn Schatze und 
Erinnerungsstucke aus der Ver- 
gangenheit von Hildegards 
Mann Buddy Burbank finden. 



Buddy war der Bo& der legen- 
daren Burbank Film-Studios, die 
durch Bulig-Produktionen wie 
•Vampire Penguins* , »A Corpse 
Line* und ■Meltdown on Elm 
Streett berunrnt geworden sind. 
Als diese Art von billigem Unter- 
haltungsfilmEnde der siebziger 
Jahre nicht mehr erfoigreich 
war. stieg Buddy auf teurere Pro- 
duktionen um und erfand bei- 
sptelsweise Buck Palace, den 
kampfenden Pastboten, der im- 
mer auf der Jagd nach Gerech- 
tigkeit ist. Buddy Burbank staib 
schon vor einigen Jahren und ist 
bei Film-Fans immer noch eine 



Hollywood Hijinx 
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Atari ST [Amiga, Apple II. 

Atari XL/XE, C 64, Macintosh, 

MS-DOS] 

Text-Advenhre 

80 bis 90 Mark (Diskette) 

Komik-Adventure im Rim-Milieu 



Kult-Figur, Die Burbank-Villa 
wimmelt nur so von alten Regoi- 
siten und Spezialeffekten. die 
Teil der gestellten Puzzles sind. 
Sogar die Turklingel spielt auf 
Knopfdruck die Titelmelodien 
aus Buddys besten und erfolg 
reichsten Fflmea 

Dem Programm liegen, neben 
der Anleitung, erne Ausgabe ei- 
nes Filmmagazins nut vielen Be- 
richten uber Buddy Burbank so- 
wie eine Kopie des Itestaments 
und ein Brief mit versieckten 
Hinweisen auf die einzelnen 
Schatze bei Auch diese Beua- 
gen sind vollgestopft mil Gags 



und Anspielungen auf echte 
Hollywood-Streifen Der Pro- 
grammierer schetnt ein echter 
Kennei der Kino-Szene zu sein. 

Hollywood Hrjinx ist ein durch- 
schmttlich schweres Adventure, 
das auch Einsteiger mil guten 
Enghschkennimssen nach eini- 
ger Zert losen konnen. Der pro- 
fessioneile Parser kommt mit fast 
jeder Eingabe zurecht und die 
ausgegebenen Texte zeugen 
von emem begabten Antor. Zu- 
sammengenommen ein MuB fur 
alie englischsprechenden Ad- 
venture- und Kino-Freunde. 
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Vorsicht vor Qroulmport©n! 

Bitte prtiJen Sie scbon beim KauT. ob die- 
ses Programm wirWich elne deutsche An- 
loltung enthftlt. SpAtere Reklamattoneri 
kfinnerv lekter nlcht berOcksktittgt werden 
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Test Spiele 



Lie: Teed 
Stroke 1 




World Tour Golf 
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MS-DOS (C 64) 

Sport-Spiel 

59 Hark (Diskette) 

Vorlauliger HShepunkt der 

Gotf-Welle 



GOLF. 




t 



1. 



mm em, die Weile der Golf- 
Htl Sirnulationen ist noch lan 
111 ge nicht vorbet. Das jiing- 
!■ ste Programm, in dem 
sich alles urn einen kleinen wet- 
Ben Ball. Schlager und Locher 
dreht, nennt sich »Wbrld Ibur 
Golf-. Das Spiel bietet vom Edi- 
tor bis zur schicken 3D-Graftk so 
ztemhch alles. was man sich 
wunscht. 

Knapp zwei Dutzend komplet- 
te Golfplatze mil jeweils 18 Lo- 
chem sind bereits auf der Dis- 
kette gespeichert Darunter be- 
finden sich Nachbildungen ech- 
ter Golfplatze, aber auch fiktive 



Parcours. Und damit einem auch 
dies© Auswahl nicht langweilig 
wird, kann man mit einem gelun- 
genen Editor neue Platze zusam- 
menstellen. Insgesamt vier Gol- 
fer konnen dann spielen. hn Ge- 
gensatz zu anderen Program- 
men ist auch ein Spiel allein sehr 
kurzweiUg Man darf sich nam- 
lich diverse Computer-Gegner 
zusammenstellen, deren Spiel- 
starke bestimmen und die Bur- 
schen dann auch beim Spielen 
beobachten. Wahlt man sich ei- 
nen starken Konrrahenten, kaim 
man Dim durchaus einige techni- 
sche Femheiten abschauen. 



World Tout Golf hat noch eini- 
ge andere neue Ideen auf La- 
ger. So kann man sich auf emer 
Platzubersicht anzeigen lassen. 
wie weit der Ball nut dem ge- 
wahlten Schlager ungefahr fhe- 
gen wurde Und wer es gerne 
riskant mag, kann einen •Over- 
swing* wagen. Bei cheser SciUag- 
techmk fliegt der Ball entweder 
extra weit (wenn man Gluck hat) 
Oder man verhaut sich furchtbar 
(wenn man Pech hat). 

Diegetestete MS-DOS-Version 
lafit grafisch sowie spielerisch 
keine Wunsche offen und ist e»- 
ne Klasse besser als »Worlid 



Championship Golf*. AuBerdem 
ist sie zu einem fur PC-Verhalt- 
nisse sehr gunsrigen Preis er- 
haltlich. 

Die spielenschen Details sind 
Klasse und die flotte Grafik 
schopft die Fahigkeuen des 
Computers, der mindestens 256 
KByte RAM und erne Grafikkar- 
te haben muB. gut aus, Wenn die 
angekundigte C 64-Umsetzung 
genauso stark wird. dann bre- 
chen sehr schwere Zeiten fur 
•Leader Board* an. Im Lauf des 
Jahres erscheint jungsten Ge- 
riichten zufolge vielleicht sogar 
erne Amiga-Adaption. (hi) 




Kein erfolgreiches Pro- 
gramm ohne Nachfolger: 
1986 sorgte das Sammel- 
und Hupf-Spiel -Bomb 
Jack* fur Wirbel, das durch die 
hervorragenden Schneider- 
und Specrrum-Versionen ange- 
nehm und durch die schlimme 
C 64-Umsetzung negauv auffiel. 

Die Fortsetzung »Bomb Jack II « 
verquickt ein ahnliches Spiel- 
pnnzip recht geschickt mit neu- 
en Elementen. Der Titelheld 
Jack muB Bild fur Bild Gold- 
sacke aufsammeln, die aber von 
Monstern bewacht werden. 
Nach einigei Zeil verwandeln 



sich die Biester in noch siarkere 
Scheusale. Jack kann sich dank 
Feuerknopf-Einsatz aber auf ei- 
nen Kampf mit den bosen Buben 
einiassen. Die momentanen 
Energie-Reserven von Jack und 
seinem Gegner werden dabei 
mit Balken angezeigt. 

Jack muB immer von einer 
Plattform zur anderen springen 
Das Besondere ist aber. daB er 
rucht diagonal, sondern nur 
waagrecht und senkrecht hup- 
fen kann! Bei den zirka 40 Bil- 
dem muB man deshalb regel- 
rechte Takuken entwickeln, urn 
bestimmte Stellen uberhaupt zu 



Bomb Jack II 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY -WER TUNG 
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C 64 (Schneider CPC, 

Spectrum, C 16) 

Geschickiichkeits-Spie! 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Gut konzipiertes Platttorm-Spiel 



erreichen. Docb damit rucht ge- 
nug: Urn zu anstandigen Punkt- 
zahlen zu kornmen, muB lack 
mindestens sechs von insgesamt 
zehn Goldbeuteln in einer be- 
stimmten Reihenfolge erbeuten. 
Erwischt er sogar aBe zehn. 
winkt lhm zusatzlich em Extra- 
Leben. 

Bomb Jack 11 spielt sich recht 
gut. ohne daB es vollends begei- 
stern kann Wer gute Geschick- 
Uchkeils-Spiele mag. wud aber 
sehr auf seine Kosten kommen; 
als Gratis- Beigabe wvrd narnlich 
das erste Bomb Jack-Spiel bei- 
gelegt 



Die C G4-Vers3on hat eine nette 
Titel-Melodie und die besseren. 
deutlicher zu erkennenden Spri- 
tes, wahrend man beim Schnei- 
der CPC mit wesentlich mehr 
Hmtergrundgrafiken verwohnt 
wrrd. aber ohne Titelmusik aus- 
kommen muB Das Spiel kann 
aber durchaus fessein und nicht 
zuletzl dank der kostenlosen Zu- 
gabe ruhigen Gewissens von 
unsempfohlen werden- Dieraffi- 
nierte SteueTung, die Diagonal- 
Sprung© verbietet, sorgt dafur. 
daB Bomb Jack II sich von der 
Masse der Hupf-Spiele abhebt. 

(hi) 
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Leviathan 
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Action-Spiel 

39 Mark (KassetteJ, 

59 Mark (Diskette) 

Tries Scrolling mit 3D-Effekt 





■l ■ eues a us detn nie ermu- 
mm denden Kampf der Welt- 
IV rauin-Wesen gegen die 
WW Menschheit gibi es bei 
iLeviaihanr. Doch wer jetzt auf 
eine bombastische Science- 
fkmon-Hinteignind-Story war- 
let, wud enttauscht. In der Aruei- 
tung findet mch tediglich der 
Hinweis, daE Leviathan durch 
das Video-Clip -Rough Boy* von 
ZZ Top inspinert wurde Anson- 
sten heiBt es einfach Alles ab- 
schieBen, was sich bewegt. 

Gespiek wird auf drei ver- 
schiedeneTi Ebenen: einer 
Mondlandschaft, einer Stadt 



und einer Art gnechischem 
Tempel. der un luftleeren Raum 
zwsschen den Galaxien 
schwebs Alle drei Ebenen sxnd 
seiir umfangreich und mtissen 
einzeln in den C 64 geladen wer- 
den. Dadurch ist es aber auch 
erlaubl. bei jeder beliebigen 
Zone anzuf angen 

Die Landscbafien werden dia~ 
gonai vom Spieler uberflogen 
Im Gegensatz zu Spielen wie 
►Zaxxon* durfen Sie bei Levia- 
than selber bestimmen. wie 
schnell Sie uber die Landschaft 
ihegen. Auflerdem kPnnen Sie 
jederzeit wenden und auch noch 



i i mi 

(T|Tfr>^ri 



seitwans fliegen, was sich als 
recht niitzlich erweist. So lassen 
Sie namlich die todlichen Strah- 
ien Ihrer Laser kanone auch ins 
letzte Eckchen dnngen. 

Neben zahlreichen Hinder rus- 
sen auf den ObeTil6chen und 
den manmgfach herumfhegen- 
den Gegnern hat der Spieler 
noch mit der Zeit und der Ben 
anuhr zu kampfen. Jede Ebene 
muB inneihaib ernes Zeitinnits 
von alien Bdsewiehten befreit 
sein. AuBerdem sollte man re- 
gelmaBig nachtanken. mdem 
man enrweder BenzuvWurfel 
abschie&t Oder auf besummten 



Flachen lander TechnischiSt Le- 
viathan sehr gut gelungen, gera- 
de in den Punkten Scrolling und 
3D-EfTekt Dafur ist die grafrsche 
Gestaltung teilweise etwas un- 
ubersichtlich. da man doch zu 
viele Details in die emzelnen BO- 
der packen wollte Musik und 
Sound entsprechen voll dem ho- 
hen Standard, den sich viele 
engtische Software- HersteUer 
selbs: gesetzt haben. Leviathan 
ist em sondes, wenn auch recht 
schweres Action-Spiel, das vor 
allem durch die Grank und die 
kauzigen Soundenekte auf&flt 
(bs) 
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C 64 (Atari ST. Spectrum) 
Gesctiicklichkeils-Spiel 
39 Mark (Kassette) 
59 bis 79 Mark (Diskette) 
Ausloser der Breakout-Welle 




Arkanoid» ist der Vater al- 
ler neuen Breakout-Spte- 
le, die dies© Ausgabe 
gleich stapelweise bevol- 
kern. Als Arkanoid vor eirugen 
Monaten in den Spiel hallen er- 
schien, hielt man den Hersteller 
fur venuckt. Die mehrere Jahre 
alte Idee von Breakout wieder 
aufzuwarmen, konnte eigentlich 
nur schiefgehen. Doch die Spiel- 
hallen-Fans hielten sich nicht an 
diese Prognosen und machten 
Arkanoid zu einem der erfolg- 
reichsten Automate n 

Das Original-Arkanoid hat ei- 
ne nette Hintergrundstory: Der 



Dimension Changer hat das gro- 
Se Raumschiff Arkanoid zer- 
stQrt. Nur eine kieine Vaus-Kap- 
sel konnte dem Desaster entflie- 
hen . Nun muB sich die Vaus-Kap- 
sel durch 32 verschiedene Ver- 
teidigungs-Ebenen durchschla- 
gen, um danach dem Dimension 
Changer gegenuberzutreten. 

Die 32 Ebenen bestehen a us 
vielen rechteckigen Blocken, 
die mil einer Energiekugel zer- 
stort werden miissen. Die Vaus- 
Kapsel biidet eine Art Ttennis- 
Schlager, mit dem man den Ball 
auf diese Blocke schleudert. 
Hinter manchen Blocken ver- 



steckt sich jeweils eines von 
sechs Extras- Kann man so ein 
Extra mit der Vaus-Kapsel auf- 
fangen, gibt es eine zusatzliche 
Ausstattung. Mai handelt es sich 
um eine Ersatz-Kapsel, mal wird 
die Vaus-Kapsel breiter Oder er- 
halt eine Laser-Kanone 

Die C 64-Version von Arkanoid 
kann sowohl mit Joystick oder Ta- 
statur, wie auch nut Paddle oder 
Maus (nur die NCE-Maus) ge- 
spielt werden. Im Test erwies 
sich die Joysticksteuerung aJs 
recht unprazise, Der wahre 
SpielspaB kommt nur mit Maus 
oder Paddle auf. 



Ansonsten ist Arkanoid erne 
der gelungensten Umsetzungen 
eines Spielautomaten. Gransch 
und spielerisch sind alle Ele- 
mente des Originals vorhanden. 
Die Sensation ist allerdings der 
Sound, der sowohl bei deT Titel- 
musik (unglaublich echt klin- 
gende Rhythm us- Maschine) vine 
bei den Effekten im Spiel alles 
andere auf dem C 64 schlagt Em 
groSes Lob an Sound-Program- 
mierer Martin Galway 

"Wer das »Original« mdchte, 
das erne ganze Lawine von Imi- 
tationen nach sich zog. kommt 
um Arkanoid nicht herum (bs) 
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C 64 (Schneider CPC, 
Spectrum, MSX) 
Geschicklidikeits-Spiel 
29 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Ideenreiche Breakout-Variante 



Das gute alte "Breakout* 
kennt wohl noch jeder: 
Der Spieler steuert einen 
Schiager, mit dem man ei- 
nen Ball erwischen muB, der sei- 
nerseits Brocken aus einer 
Wand herausschlagt. Dieses Ur- 
alt-Thema wurde erfotgreich 
wiedeTbelebt, Inspiriert durch 
den Spielautomaten » Arkanoid" 
prasentiert sich »Krakout« als ei- 
ne Art Super-Breakout mit vielen 
neuen Extras, 

Das Ziel ist gleichgeblieben: 
In jedem von insgesamt 100 Bil- 
dern miissen Sie eine Mauer, 
die aus verschiedenfarbigen 



Ziegelstemen besteht, Stuck fiir 
Stuck abtragen. Zu diesem 
Zweck ist ein Ball im Spiel, der 
bei jeder Beruhrung mit der 
Mauer ein Stuck aus flir heraus- 
schlagt. Indem Sie den Ball mit 
dem Schiager treffen, behalten 
Sie ihn im Spiel. 

Das ware an und fur sich recht 
Jangweilig, wenn sich die Prc- 
grammierer nicht \nele Gags 
hatten einfallen lassen, Indem 
man bestimrnte Ziegelsteine 
oder herumhuschende Sprites 
trifft. ergeben sich die vernick- 
testen Situationen. Durch »Glue« 
bleibt der Ball jedesmal am 



Schiager kieben und wird eist 
durch Feuerknopfdruck wieder 
losgelassen Bomben zerbro- 
seln alle Ziegelsteine in ihrer 
Nachbarschaft, em Schild 
schiitzt Ihren Schiager, mil einer 
Rakete kann man eine ganze Rei- 
he von Ziegelstemen abschie- 
Ben und es kann sich sogar eine 
zeitlang eine Extra-Mauer bil- 
den, so daB der Ball das Spiel- 
feld nicht verlassen kann! Die 
Spntes bnngen bei Benihnmg 
Extra-Punkte, konnen Ihren 
Schiager aber auch paralysie- 
ren oder einen zweiten Ball her- 
beizaubern, 



Den Schwiengkeitsgrad des 
Spiels wahlt man in emem Menu 
selbst aus Neben der Ge- 
schwindigkeit kann man hter eh 
mge witzige grafische EfTekte 
ein- und ausschallen. 

So simpel das Spielprinzap 
auch ist — Krakout ist ein absolu- 
te! Renner in unserer Redaktion. 
Spiele in dieser Art sind momen- 
lan sehr in Mode, aber Krakout 
hat trotzdem gute ETfolgschan- 
cen Die Programmterer haben 
sich wirklich sehr viele Extras 
einf alien lassen und das Spiel 
auch techmsch sehr gut gestal- 
tet. (hi) 
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Atari ST 
Geschicklictikeits-Spiel 
59 Mark (Diskette) 
Tolle Breakout-Variante 
mit Editor 



Auf einer der vorherigen 
Seiten konnen Sie einen 
Test su »ArkanDid« lesen, 
einer modernen Vanante 
des alien Breakout-Spielpnn 
zips, Balle mit Schlagern auf 
Mauern zu werfen, scheint wirk- 
Uch sehi in Mode zu sein, denn 
fur den Atari ST gibt es mit »Wali 
Breakei* auch eine Vanante die- 
ses Spieltyps. 

Das Programm wurde in 
Deutschland geschrieben und 
lauft nur mit einem monochio- 
men Monitor Das 1st recht er- 
freulich, da die metsten ST-Spie- 
le unbedingt einen Farb-Mom- 




tor voraussetzen und gute Spiele 
fur den SchwarzweLE^Biidschtrm 
rar sind, Wie bei Arkanoid steht 
der Schlager, den Sie steuern, 
am unteren Bildiand und kann 
nach links und rectus bewegt 
werden. Das Spielgefuhl ist da- 
durch sehr gut. was auch an der 
prazisen Steuerung mit der 
Maus iiegt. 

Wall Breaker bjetet einige Ex- 
tras, [ndem Sie herabfliegende 
Spezial-Steine aufsammeln. kon- 
nen Sie Extra-Leben oder Punk- 
le-Bom kassieren. einen gioBe- 
ren Schlager bekommen Oder 
einen Level uberspnngen. Der 




Ball kann auch fur genaues Zie- 
len am Schlager kleben bleiben 
oder sich in einen Laser verwan- 
deln. mit dem Sie nebenbei 
noch SteineabschieBen konnen. 
Am schonsten wird es, wenn Sie 
ein »H«-Symbol (Hilfe) erwv 
sctaen: Darin sleuert das Pro- 
gramm den Schlager so lange 
vollauiomatisch. bis er em an de- 
res Extra enmscht! 

Das Program m hat 50 Bilder, 
die man dank ernes leicht zu be- 
dienenden Editors beliebig ver- 
andern dart Sie konnen so erne 
ganz neue Daten-Diskette anie- 
gen und ein vollig neues Spiel 



mit Diren eigenen Bildem schaf- 
fen- 

Wall Breaker hai ahnliche 
Qualitaten wie Arkanoid. Der 
Prograrnrnierer ist von diesem 
Spiel ofTensichtlich stark inspj- 
riert woiden. emige Levels se- 
hen genauso wie beim Vbrbild 
aus Man muS es gespielt haben, 
um die Faszmarion des Pro- 
grarnms zu spuren. Allen Atan- 
Besitzern sei der tolle Geschtck- 
lichkeits-Test warmstens emp- 
fohlen; Amiga-Fans mussen 
noch ein weryg auf eine Umset- 
zung fur ihren Computer warten- 
(hl) 





C 64 (Schneider GPG) 
Sport-Spiel 
39 Mark (Kassette). 
59 Mark (Diskette) 
Segel-Simulation 



Punktejagd mit Mastbruch 
und Klabautermann — 
das Sport-Spiel ■Sailing* 
sorgt fin diese ungewohn- 
liche Kombuiation. In zehn Ren- 
nen mussen Sie sich gegen die 
Segelboote anderer Nationen 
behaupten. Wer siegt. kassiert 
viele Punkte, kletlert in der 
Rangliste einen Platz nach oben 
und kann neue Gegner zu einem 
Segel-Duell herausfordern. 

Zu Beginn des Spiels erhalten 
Sie erne langfrisftge Wettervor- 
hersage. anhand der Sie ein 
moglichst gutes Schiff zusam- 
menstellen mussen. Vbr jedem 



Rennen konnen S-:e sich das Boot 
Dues Gegners ansehen. um don 
vielletcht eine gute Idee abzu- 
kupfern 

Die Rennen laufen immer 
gleich ab: Sie mussen Ihr Segel- 
boot in einem Dreieckskurs um 
drei Bojen herumsteuern und 
dabei schneller als der compu- 
tergesteuerte Konkurrent sein. 
Von Rennen zu Rennen andern 
sich die Wind- und Wetter-Ver- 
haltnisse 

Sie sehen das Meer in wun- 
derbar peTspektivischer Grafik 
vor sich auf und ab schaukeln. 
Dieser Effekt ist souberzeugend 



gelimgeo, daB man Fast schon 
seekrank werden kann. Eine 
Anzeige verrat, aus welcher 
Richtung und wie stark der 
Wind blast- Sie mussen das Boot 
so steuern. daS es den Wind 
moglichst im Rucken hat, ohne 
vom Kurs abzukommen Durch 
Hissen des Spinnaker-Segels 
kann der Segier sein Hochsttem- 
po erreichen- 

Sailing ist eine sehi kurzweili- 
ge Segelboot-Simulation. die 
nicht zu hundert Prozent reali- 
st isch, aber sehr spielbar ist. Die 
Wettrennen gegen die zahliei- 
chen Computer-Gegner smd 



dank der effektvoUen 3D-Grafik 
recht sparmend. Leider bietet 
das Programm auf Dauer we nig 
Neues D;e Rermstrecke sieht 
immer gleich aus. Andererseits 
kann man am Boot viel herumex- 
perimentieren und die Auswir- 
kungen bei diverse n Wetterver- 
haltnissen ausprobieren. 

Das Programm hat ein gutes 
Konzept. macht auch SpaB. ver- 
liert aber nach einer Wsfle von 
seinem Reiz. Ein Tip fur alle 
Land ratten , die ein etwas ausge- 
fallenes Sport-ZGeschicklich- 
keits-Spiel suchen und naturuch 
fur Segel-Fans, Chi) 



90 
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Umsetzungen Spiele 




Diesen MonaJ konmen wir 
Umsetzungen fiir fast alle 
Computeity pen in d er Re~ 
daktion begruBen, So 
wurde beispielsweise filr die 
MSXCompuler der C 16-Hit 
■Winter Olympiade* umgesetzr 
Allerdings siehl die neue Ver- 
sion nicht ganz so gut aus, wie 
das C 16-Original. Trotzdem em 
tolles Sportspiel fur MS&Com- 
puter-Besitzer. 

Natiirlich gitit es auch etwas 
Neues fur den C 16. The Way 
of the Tiger*, ein dreiteiliges 
Karate-Spiel, tst auf den kleinen 
Commodore umgesetzt worden. 
Diese Version funktioniert auch 
auf dem Plus/4, Animation und 
Scrolling sind trotzdes gehngen 
Speichers technisch vorbildlich, 
auch wenn das Spiel doch etwas 
ranter der C 64-Version zuriick- 
stecken muB. 

FQr Schneider CPC gibt es 
gieich zwei exzellente Umset- 
zungen. Die erne ist »Koroms Rifti 
von Lucasfilm. Koronis Rift ge- 
hdrt in den C 64- und Atari XL- 
Versionen immer noch zu den 
absoluten Lieblingsspielen in 
unserer Redaktion. Auch von 
der Schneider-Version sind wir 
begeistert, kann sie doch mit ei- 
ner ungtaublich schnellen 3I> 
Grafik aufwarten. Ein wirklich 
heiBer Tip fur alle Schneider 
CPC-Besirzer, Exne Spectrum- 
Version ist ubrigens in Vorberei- 
tung. 

Auch iStarglidem, das 3D-Vek- 
tor-Grafik-Spiel, gibt es jetzt filr 
Schneider CPC Diese Version 
laBt sich qualitativ zwischen der 
fantastischen ST- und der miiden 



Kurz und biindig 




km 



Nett auf dem C 16: Die Karate-Trilogie *Way of the Tiger- 




m Koronis Rift" ist nun auch fui Schneider CPC erhaltlich 



C 64-Version einordnen. Die 
Schneider-Version vollbringt 
technisch zwar kerne Wunder, 
ist aber fur Action-Liebhaber 
durchaus interessant und we- 
sentlich flotter als die C 64-Um- 



setzung. Starglider gibt es dera- 
nachst auch fur den Amiga. 

Aus dem Bereich der Flugsi- 
mulationen kommt der Hub- 
schrauber-Srarulator flbma- 
tiawk*. der jerzt sowohl fur den 



C 64 wie fur die Atari XL/XE er- 
schienen ist. Die C 64-Version 
muB etwas gegenuber dem vor 
kuizemerschienenen »Gunshipi 
zuruckstecken, wahrend die 
Atan-Version augenblickhch 
konkurrenzlos ist, da es fur die- 
sen Computer Gunship nicht 
gibt. Mil recht schneller 3D-Vek- 
ior-Grank und abwechslungsrei- 
chen Missionen ist Tomahawk 
nicht nur fur Simulations-Fieun- 
de, sand era auch fur Action- 
Spieler interessant. die genie et- 
was anspruchsvollere Program- 
me haben. 

Fiir 16-Bit-Computer gibt es 
zwei grOBere Neuerscheinurt- 
gen: »AJternate Reality: The 
City* erscheint nun in einer er- 
weiterten Version fur den Atari 
ST; erne Amiga-Adaption soil 
demnachst folgen. FQr den Ami- 
ga ist nach 1 anger Wartezeit nun 
auch •Winter Games* erhaltlich. 
Diese Version der Winter Olym 
piade tst praktssch nut der Atari 
STUmsetzung idenhsch. ledig- 
lich beim Biathlon gab es eine 
wesentliche Wranderung Der 
Bildschirm scrollt jetzt. anstelle 
ruckhaft zwischen mehreren Bil- 
dero umzuschalten. Grafik und 
Sound nutzen den Amiga zwar 
nicht vollkoramen aus, smd aber 
sehr gut. 

Adventure-Freunde mit MS- 
DOSCompuiern auf gepaflt Die 
Level-9-Ad ventures jewels of 
Darkness* und "Silicon Dreams* 
smd jetzt auch fur IBM und Kom- 
pauble erhaltlich Hardware- 
Voraussetzung ist erne Grafik- 
Karte mit CGA-Standard. 

Zum SchluB noch eine uteres- 
sante Meldung aus dem Billig- 
spiel-Lager: Der Software- 
Klassiker »Impossible Mission* 
ist jetzt fur den C 64 zum Preis 
von 10 Mark auf Kassette {20 
Mark fur Diskette) erhalHich. Im- 
possible Mission kann heute 
noch dutch seme exzellente 
Grafik und Sprachausgabe 
uberzeugen Wer sich fur we nig 
Geld ein technisch hervorra- 
gendes, langtristig motivieren- 
des Spiel kaufen mdchte, sollte 
hier zugreifen- (bs) 



Commodore 64ft 28 

Gunship 

Kampfgruppe 

Ktss rs oi U. |A«cade! tur C 84 

Masters at.U (Mv ) 

Portal 

Short Circuit 
USA. A.F 
Vietnam 



Coole Software fur alle Freaks! 



K*s»tlt DiskiMie 

iS 95 DM 54.95 DM 

— 79,95 OM 
39.95 DM 44,95 OM 
32.95 DM 44,95 DM 

— 78.95 DM 
32.95 DM 44.95 DM 

— 79.95 DM 
38.95 DM 48 95 DM 



INFOCOM ADVENTURES 
(C ■B4.'i2a/Schneider) 

Diskette 

78,95 DM 




Bally- oc 
Dertfinu (nui CPC) 



Suspect 
The W<rr»W3 



78.95 DM 
78.95 DM 
78.95 DM 
78.95 DM 
78.95 DM 
78,95 DM 
TOBS DM 



Schneider CPC 464/664(8128 

Kisutt* 

FoottjaUer of the yeas 
Gauntlet 

Mate Mtdrtm I Cons* Setf 
MMan at.U. | Arcade) 
Start Circuit 
Top Gun 
Trreial Pursuit 



Diskette 

32.95 DM 44,95 DM 
44.95 DM 44.95 DM 
32 95 DM 44.95 DM 
32.95 DM — 
32.95 DM 44.95 DM 
32.95 DM 44.95 DM 
32 95 DM 44,95 DM 
38 95 DM 46 95 DM 



Weitere Software lieferbar fur: MSX/Atari 800XUC 1 6/P I us4/AMIG A/Atari ST 

Versanti: Vorauskasse Oder Nachnahme (+4.— DM) 

Software-Versand Bachler • Postfach429 • 4290 Bochdt - Tel. 2871/183088 
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Die JUieRs-Gewinner 

Mit eiskalten GruBen a us dem 
Kosmos prasentieren wir Euch 
hier die Gewinner des i>Aliens«- 
Wettbewerbs in Zusammenar- 
beit mil Acti vision. Je em Com- 
puterspiel gent an: 

BjGrn AngaU, Obeikircn 
Karsteri Beckmann, Gladb&ck 
Robert Buchneiger, Urterhactung 
Rati Dany lyschyn. GeiatogerVSteige 
Inge Dombiowski, ErmepetaJ 
Sascha Eichholz, Bad'Siuckenau 
Bans GaLka. OJdesloe 
Roland Geschker, Neubtberg 
Olal ]ed»a>cz>'J(, Berlin 26 
Gerrit Joppe. Berlin 48 
Anna Kneg#r. Aunch 



Clemens Lotl. ViEungen 
Fatrik Moesch. CH-Reipach 
Iraoiraut Odenwald, WagbauseS 2 
Oliver Scboll. Rfisrath/Torsbaci 
Markus Schuben, Bochum 6 
Qaud:a Seabet Rtisselsfceirn 
Stephan Skott. Lohne 1 
Stefan Saedel. Hamburg 93 
Jargen Wflimann, Numberg 10 

Diese Lesei gewannen je ei- 
nen Aclivision-Pullovei: 

Dirk Gotten. Damme 
Hoiger Letnlie. Meersbmg 
Markus T]tt.A-Wisn 

An die Folgenden fiinf Adres- 
sen gent je ein Aliens-Poster: 
Wollgan Benka Geietsned 2 
Michael D'heur, Wilnch 3 
Dirk Gratwr. Koln 71 
Jong Redder. Ansberg 2 
Johannes Votara Stuttgart 1 

Wir bedanken uns fur die rege 
Teilnahme und wiinschen den 
Gewinnern viel Spafl mit ihien 
Preisen. (hi) 



Spiele-Sechserpack 

Elite Systems hat erne neue 
Spiele-Sammlung (Compilation) 
zusarnrnengesielJt. Far 39 Mark 
(Kassette) beziehungsweise 59 
Mark (Diskette) kOnnen C 64-. 



Schneider CPC und Spectrum- 
Besitzei "6-Pak* kaufen Zum 
Prejs von einem Programm er- 
hali man folgende Spiele: »Anti- 
riadt (tolles Action-Adventure). 
»JeJ Set Willy II* (Kletterspiel- 
Klassiker), »Scooby Doo* (Spiel 
um den gleichnamigen Comic- 
Hund). »Split Personalities* 
(Packendes Puzzle mit R>lMker- 
Kopfen) und -Fighting Wamon 



(Kampisport). Als sechster Titel 
war eigentlich das Ballerspiel 
»1942« vorgesehen. das aber 
rnitUerweile in Deutschland irrar- 
ziert wurde Speziell fur den hie- 
sigen Markt hat sich Elite *Bomb 
Jack* als Ersaizhtel einfallen las- 
sen und als Zugabe ist mit »Duet« 
sogar ein siebtes, bislang rower- 
fifentlichtes Programm debet 
(hi) 



Ardeitung 

Uwe Holtz a us Hamburg bat 
uns diesmal bei der Suche nach 
der Anlertung des Monats ge- 
holfen. Er schickte uns die Be- 
schreibung des Spiels »Geister- 



des Monats 

ha us*, das bei uns fur eimge La- 
cber sorgte Honentltch habt ihr 
genauso vtel SpaB an der ujifrei- 
willig koraischen Ubersetrung 
(hi) 



Geisterhaus (ab 8 Jahre) 

Ate Off » MB*JifcJa Bntttnpcf bwwl «Bcti dM tt <$m P**<^ tfes w pjfcwm da*ai f G»~ 
spensJ beM. »rtf f acrfort ftcften bevoc w rta r-r^nru be- Oe >ebco<tge Tot* wovsJeVcr 
gtogor teanksnf*a g*wdw UnC 

Mi »n Ends irganan won Ginga t«J rii vwtew r»e« r** «*ne Seete dm Se ai !«»» 
mtfctfwu Samr*mg tfMM kttMM, wdem «lfi* i#id enfcflwt D^l«r &e 

nichlda*ie«aoa*J*ichi«irtiet«ihaini^ 

.... - piHiinrtWM a iStt pn»m M - m$*dt m m m HMMMfl 

fan hM Jagi Hi Seaian. 



Unsere »*dettt6che* Anleitung des Monats ist diesmal besonders 
haarstraubend a usge fallen 



Die Spiele-Hitparaden April 1987 



Die deutsche Verkaufs-Hit- 
parade basiert auf Befragun- 
gen von Ariolasoft. Master- 
txomc, Peter West Records 
und Rushware. Die Happy- 
Hits werden von unseren be- 
sern gewahH. 

Bei der Leser-Hitparade 
kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Postkarte mit Eu- 
ren drei Lieblmgsspielen 
und schickt sie an die Redak- 




Deutschland (Lesor Hits) 

L (1) World Games (Epyx) 
Z. (Z) Ghosts'n Goblins 

(Elite Systems) 

3. (-)<?awiUet (US. Gold) 

4. (5) SUent Service 
(Microprose/U.S. Gold) 

5. (6) The Bard's Tale 
(Electronic Arts) 

$. (4) Elite (Firebird) 

7. (3) Leader Board 
(Access/US. Gold) 

8. {-) Destroyer (Epyx) 

9. (I) Winter Games (Epy*) 

10. (-) Werner (Ariolasoft) 



tion Happy-Computer, Kenn- 
wort fibp 10*. Hans-Pmsel- 
Str. 2, 8013 Haar. VergeSt fcdV 
te nicht, Absender. Compu- 
ter-Typ und gewtinschten 
Datentrager im Falle emes 
Gewmns anzugeben. Der 
EinsendeschluB ist jeweils 
am Ersten eines Monats und 
der Recntsweg ist ausge- 
schlossen 

Jeden Monai werden unter 
alien Einsendem 22 Compu- 




GroBbritannien 

L a> GatuiUet (U S Gold) 

2. <3) 180 (Mastertronic) 

3. (7) BMX-Simulator 
(Code Masters) 

4. (2) Paperboy (Elite S ) 

5. (4) Footballer of the Tear 
(Gremlin) 

6. Ninja (Mastertronic) 
J. (-> Fist n (Melbourne 
House) 

8. (8) Konami's Coin-Op 
Hits (Imagine) 

9. (6) OUi and Lissa 

(Firebird) 

10. (-) Agent X 

(Masiertronic) 



terspiele verlost Diesmal 
stiftete Ehte Systems 
Deutschland Kassetten und 
Disketten mit *Bomb Jack H* 
Die Gewmner smd: 

Robert Bauer. Augaburg 
Markus Behn. Knacker 
Jens BriHraneiTcann. HaniKwei 51 
Carelen Crombacfc. Biebetial 1 
Har^Chnfinan rncke Esangtiausen 
Raster Gotrwald, Frankfun BO 
lima Hsckenberg. Menng 
Olhwr Hanau, HaabsrgZB 
Michael Klockat . Kdin 90 
Tho«»n Kruw*. Hons 




US. A. 

1. (2) Gonfihip (Microprose) 
I. (4) Leather Godesses 
of Phobos (Infocom) 

3. (3) Leader Board 

(Access) 

4. (5) Silent Service 

(Microprose) 

5. 00) Mean 18 (Accolade) 

6. (7) Aliens (Activi&cn) 

7. (1) Marble Madness 
(Electronic Arts) 

8. (9) Hacker 11 ( Acti vision) 

9. (-) GFL Championship 
Football 

(Gamesiar/Acti vision) 

10. (-) World Games Ki v: 



Udu Lay Mambardi 
Ricky Lent Weybe 
MaiJntt MuUeT. Wtetbaden 68 
Fabtan Pauvs: A-Wien 
Diecmir Piagvt. A^rurnpendorT 
Michael Preoss. Mow 
Jocben KOmer. Gudeosberg 7 
JanStaus*. Kasao*«r 1 
Dgoo Uken, Waatmuiledaigea 
Marao Wiibetza, Neonadi 
Chnsnaa Wiwet. Narnbcig 60 
]adm Y**s UDadeJange (Lesse} 

AbschlieSend weder d«T 
Spiele-Tip der Redakiion 
»Arkanoid«. (hi) 




Deutschland 
(Verkaofsxahlea) 

L 0) World Games (Epyx) 

2. (2) Werner ( Anolasofl) 

3. (-) Short Circuit (Ocean) 

4. (-) Tomahawk (Digital 
Integration) 

5. (-) Tenth Frame 
(Access/US Gold) 

6. (-) Feud (Mastertronic) 

7. (•) Bomb Jack II 
(Elite Systems) 

8. (7) Master Chest 
(Mastertronic) 

9. (-) Jail Break (Konami) 

10. (-) Magic Marbles 
(Ariolasoft) 



92 mmi 
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In der Mache 



Diesmal haben wii einen gan- 
zen Stapel von lnformationen 
viber Spiele paxat, die gerade im 
Entstehen sind, Natiiriich kon- 
nen wir Programme, die noch 
nicht fertig sind, nicht ausfilhr- 
lich testen. Wir haben aber Vor- 
ab-Versionen auf den Tisch be- 
kommen. von denen man schon 
das eine Oder andere Bild- 
schirmfoto machen kann. 

Firebird bastelt an der Fortset- 
zung zum letztjahngen Biilig- 
spiele-Hit »Thrusti Der Nachfol- 
ger wild "Thrust 1I« heiBen. 
ebenfalls 10 Mark (Kassette) ko- 
sten und zunachst fiirCommodo- 
ie 64 und Spectrum erscheinen. 
Wie beim Vorganger muB man 
Kapseln von 16 Planeten retten. 
doch diesmal kommen neue 
Gegner dazu. 

Bei Electric Dreams kampft 
man mal wieder mil den Termi- 
nen. Die C 64-, Schneider CPC- 
und Spectmm-Versionen von 
•Star Raiders II* sind uberf&llig 
Das Programm wird eme Mi- 
schung a us Bailer- und Strate- 
gte-Spiel seir,. wo man gegen au- 
Benrdischs Raumscruffe und 



gauze Planeten kampfen mu& 
Die C 64-Version isi fast fertig, 
was em erstes Foto dokumen- 
tiert 

Bei Ariolasoft briitet man an ei- 
nem neuen Action-Spiel, das ge* 
waltig an den Spielautomaten 
•Express Raider* ennnert, Wie 
das Programm heiBen wird (ak- 
meller Arbeitstiiei: »Traint), ist 
noch nicht entschieden Der 
Spieler steuert einen Westera- 
helden, der auf den Waggons ei- 
nes fahrenden Zuges herum- 
hupfl. um bdse Buben auszu- 
schalten. Das Ganze sieht recht 
vielversprechend aus und hort 
sich auch gut an: Die Musik der 
C 64-Version ist prachtig gelun- 
geiL 

>Zar)az« nennt sich em weite- 
rer Titel von Anoiasoft Nach 
dem Motto »Gute aJte Zeit« han- 
delt es sich hierbei um erne auf- 
gepeppte Vanante des alten 
»Asteroids«-Thema: Bailer, Bai- 
ler! Ttechnische Besonderheit 
der C 64-Version: Sprites im Rah- 
men. Na, immerhin etwas ... 

Bet Gremlin ist nach •Way of 
the Tiger* wieder etwas femes*- 



* < K(Sm CTHi 1 1 f:l MM W i I I I \ ^— 
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Der Atari-Klassiker -Star Raiders II jetzt auch auf dem C 64 



Uches im Entstehen Die •Samu- 
rai-Trilogy* erschemt bald fur C 
54. Schneider CPC und Spec- 
trum. NatUrhch handelt es sich 
um em Kampfsport-Spiel, bei 
dem neben Karate das relativ 
unbekannte Kendo im Mittei- 
punkt sieht . Neben blankenFau- 



sten treien auch Schwerter in 
Aktion. Ebenfalls von Gremlin 
kommt das Nachfolgespiel ai 
•Monty on the Run«. das den 
lupemeinen deutschen Titel 
•Auf Wiedersehen Monty* tragi 
Man darf sich geschmeichelt 
fuhlerL (hi) 




miimi mm 



Schwert-Kampf mi t der Samurai Trilogy 



Neu von Ariolasoft: Ein Action-Spiel im Wild west- Look 




Spiele Tips 



fee? 




■ ■ Die Karen, die 

* # Ihr an -Hallo 
Freaks* schickt, and 
manchmal kleine 
Kunsiwerke Hier sent 
Ihr wie ich mit 
Michael Lang, unse- 
rem Chefredakteur, 
gerade em besondeis 
schemes Exemplar 

J 3 



Jack the Nipper 

Christian Knochlem aus 
Scheinfeld schickt Tips zum 
Achon-Spiel umunaitige Kinder, 
•Jack the Nipper*. Seine Tips be- 
ziehen sich auf die C 64-Version, 

Esgibt verschiedene Moglich- 
keiten, in den Raumen fiii Ver- 
wurung zu sorgen. Man kann; 
L Bestimrrite Gegenstande ab- 
legen 

— Nacheinander zuerst den Blu- 
menvertilger und dann den Diin- 
gemiUelsack 1m BEET ablegen. 

— Den Lehm legt man im zweiten 
Zimmer der Playskool ab. Vor- 
sichl: Gleich danach erscheini 
ein Drache und geht auf Jack los. 

— Den Nachitopf stellt man im 
PorzeUanladen ab. 

— Die Bombe sorgt im Gefang- 
nis fur Unruhe. 

2. Mit Gegenstanden in der 
Hand Einxichtitngen beruhxen 

— Mit dem Seifenpulver springt 
man auf alle drei Waschmaschi- 
nen in der Wascherei. 



— Die Kreditkarte bnngt den 
Geldautomaten vor der Bank 
durchernander. 

— Mit der Diskette den Compu- 
ter im Technology Research be- 
riihren. 

— Das grune Quadrat im Elek- 
trc-gesch&ft Gust Micro) ieagiert 
empfindlich auf die Batierie. 

3. Sonstige Unartigkeiten 

— Im Chomping Molar den Lewn 
ablegen, auf das Band hiipfen 

— Das Gewicht bei Humo Socks 
ablegen und auch hier auf das 
Band spnngen. 

— Den Kopthorer und den Kas^ 
settenrecorder zusammen tra- 
gen. 

— Mit dem Blasrohr wird man 
dunkle Gestalten los und kann 
Erwachsene argem. 

— Mit der Hupe erschreckt man 
die Katzen furchteriiciL 

— Die Schlussel tfflnen die Ge- 
heimgange. Und zwar Schlussel 
1 den Gang in der Bank und 
Schlussel 2 den Ceheimgang im 
Museum Legt man den Schlus- 



sel ab, wahrend der Gang often 
ist, kann man das Blasrohr mit 
hineinne hme n, aber nur einen 
Gegenstand tragen Allerdings 
erlaubl dieser Trick, beliebig ofl 
in die Gange hineinzugehen, 

Oliver Jourdant aus Aachen 
hat emen Tnck fur »Jack the Nip- 
per* (Spectium-WrsiQn): Man 
geht erst einmal in den Garten 
und holt dort den Schlussel. Mit 
diesem geht man zuruck zum 
Museum in den zweiten Raum. 
legt den Schlussel dort ab und 
lauft durch die freigegebene 
Tiir in den Geheimgang Don 
holt man sich die Hupe (im ober- 
sten Raum) und geht durch die 
oberste Tur in diesem Raum 
Man befindet sich nun am Stan 
Von hier aus geht man zur ft>li- 
zei. schreckt don mit der Hupe 
die Katze auf und stellt sich dann 
genau don hin, wo die Katze lag. 
Hupt man jetzt OeiBig weiter. 
steigt das Naughtyometer im- 
mer weitei, bishunden Prozent 

Oliver hat auch emen POKE. 



allerdings schreibt er nichl. wie 
man inn einsetzt und was er be- 
wirkt. Aber wer mag, kann inn ja 
mal auf dem Spectrum auspxo- 
bieren: POKE 43520.2G1. 

Jetzi wieder zur C 64-Version- 
Vbn RQdiger Ihlo aus Bremen 
kommt ein Trick, wie man in den 
sogenannten Trainer-Modus 
kommt. Man rauB »Z A P 1 ^ 
drucken und schon kann niches 
mehr passieren. 

Die Kane zu »Jack the Nipper* 
hat Michael Schornp aus Minden 
geschickt. 

Vera Cruz 

Eberhard Zixkler aus 
Schweinfurt spielt genie 
Graf ik- Ad ve n lures. Sein Pro- 
blem bei -Vera Cru2 >: Ich bin 
uberzeugt, daS Gxlles Blanc 
der Morde r ist, nor habe ich zn- 
wenige Indizien. Welche TJn- 
tersuchungen kann man noch 
anstellen? Wie kommt man an 
die Kfz-Nummer? 
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Hier darf man nach Herzenslnst unartig sein: - Jack the Nipper* 
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C - 64 

AR KANOID 

BARD'S TAIL !! 

BOMB JACK It 

CHOLO 

CRACOUT 

ENDURO RACER 

GAUNTLET 

GUNSHIP 

LAST NINJA 

LEVIATHAN 

MUTANTS 

NEMESIS 

SAILING 

SHAD -UN'S ROAD 
SHORT CIRCUIT 
STAR RAIDERS II 
TENTH FRAME 
THEY STOLE A MILLION 
TRIVIAL PURSUIT 
WORLD GAMES 
ZYRON 



Kass / Disk 
29,- / 33,- 

— im*. 

33 - / 43 - 
39 - / 53 - 
29,- / 33,- 
33,- / 53,- 
33,- / 43,- 
43,- / 53,- 
33,- / 53- 
33 r - / -- 
33,- / 43- 
29 - / 33,- 
33 - I 53,- 
33,- / 43.- 
33,- / 43 - 
33,- / 53,- 
33,- / 43,- 
29,- / 33,- 
33 - / 53.- 
33 - / 43 - 
29r '33,- 



ViTMnlkoslfs: 

Inland UN + 5.- DM Oder SchecJt + 5,- OM. 
Ausland nur Schack/Bar/Oberwefsung 
+ 6 DM. 
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SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURQ 

lnh*bar: M.Bcgnl 
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Sup* Cyc* H~ 

3lrlfc» Rjrto Hartl* ?9.— 

S\*ynxr 

WorfdOairaa 79.— 

A1./I «U»T K 

Acn>J«l 36- 

- 

Ro.rf.Wr ciw.m C Kll »9,- 

Daj U-flCOt 34,— 

Int*n Km*9 44.- 

J*«ite of DwKr*»* 49.- 

LAMtaltKNltj 00* 38.- 

N«n|« 16- 

sEy^Sowi 29- 

Th» Pn»*i — 

IdroriW* a*.— 

ZfiwX 2 4 ~ 
AnOir* C*m*»rttr »ut Anlrav*! 
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70,- 
»B,- 
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49.- 
69- 
39.- 
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emu ComrwNirtw) momm* ISO Pf tn Brtifiwken} 

Software Ellvarsand Wolfsburg * Schachtwafl 5A * AW. HC 
3180 Wolfsburg 1 * TeL (05361) 1 4377 



PEKSOFT 0HG - Exklusiv- Distributor dor Flrma RAM in der BRD 

M0llerstra6e 44, 8000 MOnchen 5 

Die RAM-Palette 

Ftir ZX-Speclrum 

RAM Standard IF 29,- 
RAM Turbo IF 59,- 
RAM Print 149,- 

RAM Musicmachine 196,- 
(Drumbor, Sampler, Midi Interface) 

RAM Musicmachine: fOr Schneider CPC464 Cas. 198,- 
f0rCPC464 Disk, 664, 6128 249,- 

Achtung; NUR BEI UNS mlt deutscher Anleitungl!!! 
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHt 

TELEFON 089/2609380 



Spiele Tips 




Starglider 

Detlef Hastik aus Bensheim 
beantwortet die Frage »Wie 
dockt man bei 'Starglider'' an 
den Silo an?« (Ausgabe 3/87). Er 
schreibti 

Wer die Novelte »Starglider« 
gelesen hat, weiB, dafi die Silos 
von der Invasionsflotte des Her- 
mann Kruud beschadigt wur- 
den. Sie richten sich namlich 
mcht mehr nach anfliegenden 
Gl© item aus. Wer andocken will, 
kann das trotzdem: In kurzei Di- 
stant vor dem Silo landen und 
warten, bis es sich fast vollstSn- 
dig dem GleiteT entgegenge- 
dreht hat. Dann Gas geben und 
mit Tempo reinfliegen, Beim An- 
docken erhalt man eine Zusaiz- 
rakete, die die Silos in kurzen 
Zeitabstanden herstelten. 

Noch ein Tip von Detlef: Nach 
dem Spielstart sofort abbrem- 
sen und sich so lange nach 
rechts diehen, bis der KompaB 
ungefahr 160 Grad anzeigt. Jeta 
Vollgas geben. Nach kurzer Zeit 
begegnet man einem Walker, 
den man etnfach Uberfliegt. We- 
nige Sekunden spater erkennt 
man »Starglider One«, tliegt 
mCglichst dicht an ihn heran und 
zUndet dann die Rakete. Sauber 
unter denRumpf gelenkt, befreit 
sae den Spieler vom Hauptlibel. 
Der Anfluo; der Rakete sollte von 
links stairfinden, um den Ab- 
wehrraketen kein Ziel m bieten. 

Ein Slick auf das Scoreboard 
sagt nun alles; Nur knappe 2000 
Punkte rrennen den Piloten noch 
von Level 2. in dem ein neuer 
Starglider wartet. 

Philipp Oft aus Wien hat noch 
eine Frage zu "Starglider": Laut 
Science- fiction-Story soil es 
dem kleinen Roboter, den das 
Pilotenpaar mit sich schleppt, 
and spater auch ihnen selbst, 
gelungen sein, einen Walker 
oder Stamper nur mit Laser zu 
zersteren. Wle geht das? 



Operation Hongkong 

Jan Schuster aus Wermelskir- 
chen hat Karten und die Losung 
zum Adventure »Ope ration 
Hongkong* geschickt Er beant- 
wortet damit auch gleich die Fra- 
gen aus Ausgabe 3/87, 
1. Zur deutechen Botschaft ge- 
hen und dort »Noiwin9 sagen. 
Daraulhin erhalt man etwas 
Geld. 




2, Mit dem Geld geht man ins Re- 
stauiant und iBt ein Steak. 

3, Da das Steak vergiftet war, 
wacht man nach eineT Ohn- 
macht in einem Raumschiff aul 
Don wirft man den Nacht- 
schrank durchs Fenster und fin- 
det dahinter. in einem Luft- 
schacht, ein Sell und ein Stuck 
Stacheldraht. 

4, Mit dem Stacheldraht kann 
man nun das Kissen aufschnei- 
den, in dem ein Schlussel liegt. 
Durch die Tur geht's nach drau- 
6en. 

5, Im BUio laflt sich die Schubla- 
de mit einer zurechtgebogenen 
Biiroklammer offnen. Alle Ge- 
genstande im Raumschiff, auch 
die im Bad, aufsammeln, 

6, Auf dem Zettel {aus dem Buro) 
steht die Zahlenkombination, mit 
der man die Tilr im Gang tiffnen 
kann. 

7, Im Panorama-Raum miissen 
die betden richtigen der drei fa- 
sten gedrtlckt werden (Tip: Am- 
pel). Die falsche Taste 16st die 
Selbstzerstfirung des Raum- 
schiffs aus, Doch vorerst den 
Gangster mit dem Stacheldraht 
bearbeiten, 

8, Jetztzurtkck in denEntlaftungs- 
kanal; der Stacheldraht taUt sich 
mit der Schere zerschneiden. 

9, Das Seil knotet man an die 
Stange und lafit sich herunter. 

10, Im Kuhlschrank liege n Tuben 
mit Nahrung, Dtese miissen 
aber erst mal mit dem F6n auf- 
aetaul werden, 

11, Zuriick im Gang laflt man das 
Diktiergerat laufen, Eine Tilr off- 
net sich und gibt den Weg ins 
Cockpit frei. Vbrher sollte man 
jedoch noch die Pistole aus der 
Jacke nehmen, 

12, Die Diskette ins Laufwerk 
schieben und warten, bis das 
Raumschiff gelandet ist und sich 
die Tur ins Freie offnet. 

13, DrauBen wird man abermals 
von einem Gangster beiastigt, 
den man jedoch, dank der Pisto- 
le, leicht neutralisieren kann. 

14, Jetzt in die Funkzentrale ge- 
hen und alles, aufier dem Funk- 
gerat, mitnehmen. 

13, Der Jeep in der Wuste wird 
mit den Zundschlusseln gestar- 
tet. 

16. Vom Lybier erhalt man gegen 
den Whiskey einen Ersatzkani- 
ster, mit dem man es zum Flug- 



96 M&& 



Ausgabe 5/ Mai 1987 



Tips Spiele 



Restaurant 




SV-MAO 

Press 




l 


FU-LING 
Circus 




TSE-FE 
Street 



Deutsche 
Botschaft 



Hongkong 



Nations 
Street 



LandebaM 



Flugplatz 



Funk- 
zentraie 



mm 



Oa.sc 



Jeep 



Flughafen 



Jeep 



Jeep 



Entiuf?unas- 
kanal 




Plaltform 








Schtaf- 
raum 




Gang 






1 


Bad 




BUro 



Panorama- 
Raum 



Raumschiff, ente Etage 



Maflfll 



— Gang 



Cockpit — 



Lufl- 
ScWsuso 



Raumschiff, stweite Etage 



hafen zuriick schafft. Von dort 
aus fliegt man wieder nach 
Hongkong. 

17, Im Medom-Wolkenkratzer 
sagl man den Narrten, der in 
dam Brief an die Fuma stent und 
man wird in dessen Biiro ge- 
fUhrt. Von dieser Person erhalt 

Ausgabe 5/ Mai J 987 



man einen neuen Umschlag, 
den man im SU-MAO Press ab~ 
liefert. 

18, Zuletzt steigt man noch m das 
Boot vor dem Restaurant und dei 
Auftrag ist erfullt Den Draht und 
den Notizzettel braucht man 
mcht. 




NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 

24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eii-Lieferservice auf Anfrage 

Wahnsinns-Auswahl - Top-Neuheiten - Service 
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM 

- kostenlose aktuelle Preisliste anfordern - 
RtESEN-KATALQG (Spielebeschreibungen) 2.00 DM 



i 



SUPER-GAMES 

SUPER-GAMES 

SUPER-GAMES 



FUR C64. CPC UND SPECTRUM 

6-PAK CASS. 8.80. BISK 29M 

AN'TIRIAD. BOMB JACK 
SCOOBY DOO, SPLIT 
PERSONALITIES. FIGHTING 
WARRIER, JET SET WILLY (I 
DUEO 




Versand-Telefon (02 21) 41 66 34 
24-Stunden-Telefon (0221) 425566 



Filiate Koln 41 
Berrenrather Str 159 
5000 KoJn 41 
Tel, (0221) 416634 



Fiiiale KOIn 1 
MattNassIr 24-26 
5000 K6ln 1 
Tel. (02 21) 239526 



FiHale Dusseldorf 
Huinboidsft'. 84 
4000 Duaseldorf 1 
Tel. (0211)6801403 
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Fur ATARI 800-Fans 



Fur AMIGA-Fans 





ArktlwU 


K27.- 






m- 




Atari Ace* 








«■ 






K29 - 045 - 






K> 




ColOttttf Gwsllr 


K29, DJ5 




Oiffloiitton » 




Oawrtkl 


IC». 045- 






ill. 




MtnoMtmli 


(19.- D3-S • 




Han* ting Muter 


31 




iM^rtxwrt GoH 


(2ft.- 94S. 




Qurwi 


H- 






049.- 




imbadandtfwTW* 


B9.- 




Shoot tii Up 


KI9U- 




Sur^fTidir 


75 




Spmdizry 


K21 D«.- 




■ * - — 


n* 








Fur ATARI ST-f am 

(mit Farbmorotorl 


SCHNEIDER CK-Fans 




Champtonrfiip Wiring 


71 




ArtaraM 


K27.> D41 




ngttSmiditvl 


111- 




Sountbt 


KH- 041- 




Kuan tint MM* 


H- 




Mafbk-MadnwJ 






Mercnwy Compendium 


JS,- 




M*rwury (».• 




PfkmSdwdt 


71- 




Hrt Pa* 


K&- 041- 




QuM 


H 






C2S.- 041- 




ftargilder 75, 




*»• 041- 




5UrTreli 


55 




Ojuiwi 041- 




typhoon 


H- 




StvgM* 145.- 051- 




WoddGamw 


», 






in- 04i- 



FurGieSfPLUS/Wans 



3! 



Fur IBM PC-Fans 

<mrt Fartjgr afik-Karttl 



Act |^ , ttt"FIAW|' 


Hi- 


on.- 




fcrtAfk Oawia 51- 




lt I* 


011- 






59- 


K«umiCoinOpl4tl 


K li- 






Hi^rt imitator? 


ttfe 


MmHiaryr««K4AM| 


lt 29, 


o».- 




Mad»r 2 »• 


taptttoy « 11 




hUlop2 


59- 


MutJlfcrtlfldtflJi 


K21- 


D», 






§•.- 




K29- 


D29. 






M» 


Sommff Olympiad* 


K2S.- 


029- 




Tw Timet In Tonttown 


i 71- 


Sport Show 


0H- 


019, 




VvMlMNf 


51- 




K», 


02S- 




WmtdCTin 






1 





Fur C-&4/128-Fans 




K27, OH- 


Giumirr 


K&- 041. 


Gunihlp 


Kil D59, 




121- 041- 


Marbit fciadwss 


K».- 041. 


Ifemem K17.- 045, 


Shoot tmUpt 


Kit.. 


TrrriiCrwU 


*Z7.- 04SV 




(29, 0J9 


Zyran 


K21- on- 



SPITZEN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 



OCDIMCSS®! 



F. SCHAFER • Sdinadceb. 4 

5106 ROETGEN 
® 24 08-51 19 (nW* *ufget*ni) 
Tetefax 02408-5213 
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mrt*r«t SfMMi Mr Iww HomKOnipufrf 




The Helm 

Johannes Metzler aus Ham- 
burg hat einige Fragen rum 
Text-Adventure -The Helm*, 
dessen murrischer Parser trotz 
tagelanger TJnteiBU<dKmgen 
seine GeheLmnisse nicht preis- 
geben woiJte. Ex schreibt: 

Ich bin bis jetzt nor so we it, 
da6 ich wedei das Seil ab- 
schneiden komite (ist vieHeicht 
ein Messer in der Kiste? Wie 
offnet man diese?), noch ir- 
gendwie in die Hohle komme, 
die man von Felsplateau aus 
seben kann . Da die Hohle auf 
der anderen Scite des flosses 
liegt: Wie uberqnere ich den 
Flnfi? Welche Gegenstande 
sollte man anf jeden Fall behal- 
ten? 1st die Zwiebel wichtig? 

Werner — mach bin 

Matthias Pfaff aus Wetten- 
berg hat Problem* mit dem B16- 
delspiel -Werner — mach hin« 
(C 64, Diskette). Er schxeibt: 

Werner schnmmelt beim 
Meiemi Laut Anleitnng sell 
Werner amf den Befehl -Conor 
np« den Becher heben. Macht 
er aber nich; aneh nick, wenn 
ich's ihm mit dem Tschoistick 
sach, da. Also, da is was taol, 
Oder? 



Fairlight 

In Ausgabe 1/87 steilten Cai- 
sten und Manon Fragen m »Fair- 
lighR Manons Frage nach den 
Schiusseln beautworten die Kar- 
ten 2um Spiel, die Kai Andreas 
Schubert aus Siegbmg ge- 
scbickt bat Jochen beantwortet 
mit semen Losungstips, wie man 
das •Book of Lightt findet und 
aus der Festung herausbnngi, 
aucb die Fragen von Caisten 

Wenn man die besagten Geld- 
sicke fur die Wacnter uner- 
reichbar deponiert. dann biei- 
ben sie em era vom Leib. Man 
kann allerdmgs auch nut den 
Wachtern kampfen. den von in- 
nen zaruckgelassenen Helm 
aufnehmen und diesen dann 
den Wtrbelwinden mm Verzehr 
vorwerfen. Bei den keulen- 
schwmgenden Riesen funktio- 
niert diese Metbode nicht Wenn 
man emen von ttmen erledigt 
hat, dann stellt man genau don, 
wo dei Riese aus dem Leben 
sctued. em FaB, einen Stuhl oder 
einen Tisch. Der Riese wird 
dann nie wieder zum Leben er- 
wachen, auch nicht. wenn man 
den Raum veilaBt und wieder 
zuruckkehrt. Bei den Monchen 
hilft jedoch nui cue Eieruhr 

FQr die Losung wichtig smd 
folgende Gegenstande Krone 
Schriftrolle, Kreu2 und zwei Ha- 
schen Lebenselixier Wenn zm- 
schendnn die Energie zai Neige 
gehi. kann man sich die driite 
Flasche Lebenselixier gdnnen 
und natilrlich die Speisen, die in 
vielen Raumen liegen. Die Ge- 
genstande smd ohne Probleme 

















m 


L 



» turn 

M 1st* 

r ni»cti« 

E K J- 

ft Fjc 

M MOnch 

Th Throe 

Ki Iras 



Wubvi 



ft 
■•■ 

lb Ki*a> 

g SoBWnbfurne 

H 1Mb 

Ca GmUmA 

SH Schnftre** 



Untergeschofi bei fFairlight^ 



IM 
4lh 

r 

4Se» 



3: 



98 ituM^Sikt 



Ausgabe S/Mat 1987 



Tips Spiele 



Start-Etage bei 
»Faixlight« 




zu beschatfen. Das Kreuz liegt 
unter dem Thron. Die rechte vor- 
dere Platte l&Bt sich verschie- 
ben Die Krone ist der Schlussel 
fur die GTabkammer, die sich 
unten in den Hohlen benndet 
Dort schiebt man den Konig zur 
Ssjte und bewegt dine Grabplat- 
te. Nun fallt man in die eigentU- 
che Grabkammer und dort Uegt 
auch das Book of Light. 

Die Eidspalte m den Hohlen 
kann man uberwinden, indem 
man einige Stuhle (oder Fasser) 
liber den Abgrund schiebt und 
das letzte Stuck nut einem 
Sprung meislert, 

Nun gi!t es, in den Turin vorzu- 
dringen, der von einem Monch 
bewacht wird. Man la&t einfach 
das Kreuz fallen und schiebt es 
so lange auf den Monch zu, bis 
dieser verschwindet. In der 
nachsten Etage des gleichen 
Turms wartet ein weiterer 
Monch. Vor diesem lafit man die 
zweite Flasche Lebenselbrier 
fallen und schiebt diese in seine 
Richrung, bis auch er verschwin- 
det. Genauso verfahrt man in 
der dntten Etage, denn hier war- 
tet der dntte MSnch. 

Oben im Turm angelangt, 
nimmt man den Schlussel und 
benutzt die Schriftrolle. um wie- 
der auf den Schlofihof zu gelan- 
gen. Dann eilt manmit dem Book 
of Light und dem Schlussel aus 
dem Turm zum Haupttor, das ins 
Freie Fuhrt, Geschafft! 



Dragon's Lair 

Immer wieder erreichen mich 
Fragen zu »Dragon's Lair«. Die 
letzten wurden in Ausgabe 3/87 
veroffentlicht Das Spiel rst wirk- 
lich schwer. Thorsten Seibt aus 
Peine hat seine L&sunasfips mit 
schon bunten. kommentierten 
Hardcopies (Seite 100 und 102) 
vom Spiel bereichert Hier seine 
Tips: 

A. TitelbUd 

Bei Dragon's Lair verkorpert 
der Spieler den tollkuhnen Rit- 
ter Dirk, der die Prinzessin 
Daphne aus den Klauen des 
Drachen Singe befreien soli. Bis 
zum endgultigen Duell muft Dirk 
aber erst viele gefahrliche Rau- 
me uberwinden. 

B. Fahrstuhl I 

Man nahert sich dem Itnken 
Rand der Plattform und verlaBt 
diese durch Druck auf den Feu- 
erkriopf. Auf dem Fahrstuhl be- 
gibt man sich in die Mitte und 
wartet auf das Erscheinen eines 
Windgeistes. Sobald der Spie- 
ler erkennt, aus welcher Rich- 
tung der Geist erscheint, muB er 
versuchen, durch Entgegenlau- 
fen ein Uberschreiten des Ran- 
des zu verhindera. Nach einigen 
Sekunden verlaBt der Wind- 
geist den Spieler und ein neuer 
Geist taucht auf. Insgesamt er- 
scheinen sieben Geister, bis die 
zweite Plattform auftaucht, Nach 
dem stebten Geist begibt man 




NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 

24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage 

Wahnsinns-Auswahl - Top-Neuheiten - Service 
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM 

- kostenlose aktuelfe Preisliste anfordem - 
RIESEN-KATALOG (Spielebeschreibungen) 2,00 DM 



SUPER-GAMES 

SUPER-GAMES 

SUPER-GAMES 



NE61ERSGHE1NUNG - HIU£ftSCMEtM4IME 

LEVIATAN 

FurC64-CasS- 32,00 
FflrC64-Disk 42,00 



HEttEflSCHEJHUHG - Hlil E RSCHtlHUJIG 

SHOT CIRQUIT 

F0rC64-Cass 22,90 
Fur C 64 Disk 42,00 

FQf Spectrum 22,90 




Versand-Telefon (02 21) 41 66 34 
24-Stunden-Telefon (0221)425566 



Filiate Kdln 41 
Berrenrather Sir. 159 
5000 Koin 4t 
Tel. (02 21) 41 6634 



Filiate Koln 1 
Matthiasstr. 24-26 
5000 Koln 1 
Tel (0221) 2395 26 



Filiate DusseJdorf 
Humboldstr. 84 
4000 Dusseldorf 1 
Tel. (0211} 6 801403 
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sich auf dasschraffierte Fetd auf 
dem Fahistuhl und veriafit die- 
sen durch Druck auf den Feu- 
erknopf. Jetzt nur noch schnell 
durch das Tbr gehen und Level 2 
beginni. 



C. VerlieB 

Um dieses Level zu iiberste- 
hen, ohne ein Leben zu verne- 
xen, mufi man den Joystick in ei- 
ner bestimmten Reihenfolge be- 
wegen, und das auch noch 
schnelL Richtung — Mitre — 
Richtung. . . bis Dirk der Gefahr 
ausgewichen ist. 

Reihenfolge: Oben, Feuer, 
Oben. Feuer, Feuer, Unten, 
Rechis, Links, Oben, Rechts, 

D. FlammenhoUc 

Hier muB der Spieler den Aus- 
gang in der oberen iinken Bild- 



ecke erreichen, In diesem Level 
darf man mchtzuviel Zeit verlie- 
ren. da Dirk sonst von den Flam- 
men eingeholt wird und ver- 
brennt. Springen und Wechseln 
del Lianen erfolgt durch Druck 
auf den feuerknopf, ailerdings 
muB Dirk dazu stillstehen. Am 
Ende der Ebene befinden sich 
Fahrstiihle, die den Spieler eine 
Etage hoherbringen, Man sollte 
die Lianen nicht gleich beim er- 
sten VoiTTOrtsschwingen wech- 
seln. sondern erst beim zweiten 
Mai, 



E. Rustungskammer 

Ahnhch wie C. jedoch neue 
Reihenfolge: Feuer. Links, Feu- 
er, Rechts, Rechts, Fteuer, Links. 
Feuer, Oben. Rechts. 

F. P iatt forme n 

Dirk muB die Plattform 9 errei- 
chen. Der Feuer knopf ersetzt 
das Schwert. Um die emzelnen 
Plattformen 2u wechseln, muB 
man Dirk an den Rand steuern 
und Space drucken. Die Reihen- 
folge ems bis neun sollte einge- 
halten werden, wobei man nur 
weiter darf, wenn sich auf Dirks 




Titel, Fahrstuhl I, VerlieB und Flaromenholle von wDragou's Lair*. Achtet auf die kleinen Hinweise, die Thorsten auf die Biider 
montiert hat. 




Rustungskammer, Plattformen, Schlangengmbe und Fahrstuhl aind die nachsten vier Level bei » Dragon'« Lair* 

100 iSffe ^a^S/K™ 




ISENDE IM 



NACH DEM FANTASTISCHEN COMIC VON F. BOURGEON 

Es gibt Abenteuer, die kann man nicht erzahlen. 

Man mufi sie erleben. 

Vor Ausbruch der franzdsischen Revolution 
ertebt der Sklavenhandel seine BlfltezelL HOEL 
ein bretonischer Matrose, mul5 Erankreich 
fluehtartig verlassen.da er wegen Mordes 
gesucht wird. ISA, elne Abenteurcrin, entpuppl 
sichals Komtess, deren Adelstitcl mijibraucht 
wurdc. Um ihr e Ehre und Ihren Stand wieder- 
zuerringen.durchkreuzen sie die seltsaroe 
Wt-ii dfs uisgehenden 18, Jahrhundwts,Von 
den bretonischcn Hftfen bis /.u den alrikani- 
schen Kflstcn bcgcgncn die REISENDEH IM 
WIMD auf ihrer Suche nach Wahrhcft ver- 
schicdenen fremden Kulturen und tausen- 
den Gefahren. 

wahrend der Kanoncngefechte an Bord der 
EOUDROYANT werden sie endllch wisscn, 
was Angst I K.'ih utri 

In der Savanne, im tiefen Afrika begcgnen 
sie wilden Raubticrcn und werden eingc- 
weiht In die Gcheimnisse des Woodoo. 
Sie kampfen gegen die intrlgen skru pel- 
loser geldglerlger Manner, 
Dem nicht genug haben die Autoren eine 
hervorragende Grafik bewcrkstelllgt die 
Miftj Itaarden Zeichnungen Bourgeons 
cnLspricht. Doch lassen Sie skh nicht 
altzusehr hinreUten, das kdnnte sich 
fatal auswlrken. 





3 WILLI ON EM 

VERKAUFTE COMICS 
- EIN WELTBESTSELLEK - 



□Superbe hochauflosende Graflk, die aufs Haar den 
original Zeichnungen entspricht 

□ Fenstertechnik 

Erhaltlich als Atari ST Disk (DM 89.95*) , IBM Disk (DM 99,95* 
Schneider CPC Cass (DM 69,95*) und Disk (DM 89,95*). 
Commodore Versionen in Kiirze. 

* unvflf!Hii<l!ir.hin Pfiiiwmplthluno 



Wer wissen will, was wir auBer Reisende im Wind noch fur 
tolle Spiele haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamt- 
katalog zu. 



Strafto ; 



On 



An: arlolasolt, Carl-8ertelsrnann-Str. 161, 4830 Gtitersloh. 



soft 



Vim Experten 
fUr Expcrlen. 



Spiele Tips 



Alle Spiele, die in diesem Heft in den An- 
zeigen und Testsberichten neu vorgestellt 
werden, Dazu alles andere, was neu aus 
England und aus den USA auf den Markt 
gekommen 1st. Die groBen Klassiker, 
jede Menge exirabiiiioer Games 
und ausgesucht gutes Zubehdr. 

Noturlfch alles 2u sauberen Pre&en, 
dj^guch ihren Vergteich gusfrattsn I 

La55enSk5^ncK^heutefktifwRechrwcle 
kcfctenlose komptette Lfete schtefcen: 
Fur den COMMODORE CM, Cr den AMOA, 
fir ATARte der XL- und der neuen ST*Serte . 
Und 1ur Personal Computer. 

RJNTASTIC CkmputerWore Versanti GmbH, 
D-600P MDnchen 5 MQIoi^.^dh. 089 -2609593. 



FUNTASTIC 
ComputerWare 




KAMPFGRUPPE 

Taktisehe GelBCfctssi mutation 
auf einem 3600 Folder groBen 
Spieifeld, Vier hist oris che 
Scenarios met Scanariogenera- 
tor, To pag rati scries GelSnds, 
70 Watfensysteroe aus WK II. 

Apple. € 64. ATARI 

DM 159,— 

Dt. Handbaeri (40 Saltan DIN A4] 

Farbkatalog mil 30 waHeran 
Strategit- und Phantasie- 
Rollenspielen DM 1.— Bfm. 

THOMAS MILLER 



COMPUTER — SERVICE 
Postfach2526 7600 Of tenburg 
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Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
wertien weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Plartfbrm kem Monster mehr be- 
findet. Die »X< auf dem Bild 
toeimzeichnen die Standorte von 
zwei weiteren Monstem, die je- 
doch erst bei Betreten der Ban- 
form 6 stchtbar werden. In die- 
sera Level kornmt es auf Schnel- 
ligkeit an. 
G Schlangengrabe 

Ahnlich G, jedoch neue Rei- 
henfolge: Feuer, Links, Oben, 
feuer. Feuer. Rechts, 
H. Fahrstahl 11 

Ahnlich Fahrstuhl I. jedoch er- 
scheme n in diesem Level neun 
anstatt sieben Wradgeister und 
der Ausgang befindet sich auf 
der iinkenSeite Die Gei^er bla- 
sen hier langer, aber schwa- 
cher E>er Spieler hat auflerdem 
genugend Zeit sen den Wind- 
geistern zu nShern. 
H.TMM 

In diesem Level mufi Dirk den 



Teufel mit semem Schwert tief- 
fen. solange der leufel giun ist. 
Die Grunphase nchtet sich nach 
der Trefferzahl (zehn Schlage 
entsprechen etwa einer Sekun- 
-de). Die roten Lavafelder darf 
Dirk nich! beruhren. 
J. Dragon's Lair 

Oben links befindet sich 
Daphne eingeschJossen in einer 
Kiistallkugel »B< smd Gesteins- 
brocken. die die Feuerfaalle des 
Drachen aufhalten. Unter einem 
von ihnen befindet sich ein Gold- 
schatz, der sjchtbax wird, wenn 
drei Fei»rballe den Stem getrof- 
fen habeiL Um das Schwert »D* 
zu eneichen, mufi man Dirk an 
Position *C« steuern und warten. 
bisder Drache emen neuen Feu- 
erball wirft. Dem Feuerball so- 
fort ausweichen- Nun entzQndet 
sich das HLndemis und Dirk 
kann, nachdem die Flammen er- 
loschen smd. das Schwert errei- 
chen. 

K. Happy End 

Nun sind alle Gefahren gemei- 
stert und Dirk schheSt seine 
Daphne in die Arrae. Als ruhn> 
reicher Spieler hat man die Eh- 
re, die High-Score-Liste zu er- 
gauze il 




Teufel, Dragon's Lair oad Happy End 
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•SuperbeVektorgrafik 

• Landkarte/Radar 

• Nachrichtenbildschirm 

• Defektenanzeige 

• Kompass 

• Radioaktivitatsmessurtg 



Erhaltlich als Cassette 
(DM 44,95*) und Diskette 
(DM 59,95*) fur C-64. 
Schneider CPC Version in 

Kiirze. 



Wer wissen will, was wir auSer CHOLO noch fur tolle Spieie 
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu. 
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Soft-Story Spiele 




Noahs Arche 

Weit weg fahzte uns diesmal unsei Soft-Story- 
Interview. Wir besuchten Noah Fahlstein von 
Lucasfilm Games auf der Skywalker-Ranch in 
Nord-Kalifornien, USA. Er war Chefprogram- 
mierer des Klassikers »Koronis Rift« und 
schrieb »P.H.M. Pegasus*. 



■ m Norden von San Francisco 
I liegt eine Ranch, die fast voll- 
I kommen von der AuSerrwelt 
I isoliert ist- Auf dieser Ranch 
wird aber neben Tierhaltung 
und Getreide-Anbau noch ein 
ertragiicheres Geschaft betrie- 
ben. Die Ranch heiSt namlich 
»Skywalker Ranch* und ist die 
Kommandozentrale von George 
Lucas Hier wird an erfolgrei- 
chen Kino-Knullern wje tlndiana 
Jones*, iET.« oder der »Star 
Warst-Saga gearbeilet. 

Aber nichi nur Fiime entste- 
hen hier Erne kleine Abteilung 
besch&ftigt sich ausschlieBlich 
mil Computerspielen. Aiis der 
•Lucasfilm Games Division* 
stammen Klassiker wie .Ballbla 
zer« und »Koronis Rin*. Das neue- 
ste Piodukt der Computer 
Kiinstler ist »P.RM. ftegasust. zu 
dem auch ein Test in dieser Aus- 
gabe erscheint. Das Spiel wurde 
vom Autor Noah Fahlstein per- 
sdnlich auf der Consumer Elec- 
tronics Show vorgestellt, wo ich 
mil ihm einen Interview-Termin 
auf der Skywalker-Ranch aus- 
machen konnte 

Zur Ranch, wie sie unter Lu- 
casfilm-Miiarbeitern einfach ge- 
nannl wird. zu kommen, ist nicht 
einfach. Sie liegt ztemlich abge- 
legen im Norden von San Fran- 
cisco Damit ich es iiberhaupi 
fade, holt mich Nancy Mohler, 
ihres Zejchens Production Ma 
nager der Games-Division, in ei 
nem nahen On naxnens San Ra 
fael ab. Als ersies butet nuch 
Nancy, wedei den genauen 
Standort der Ranch bekanntzu 
geben noch die Gebaude von 
aufien zu fotografieren. »George 
(Lucas) hat eine Hetdenangst 
vor Fans. Er furchlet. dafl die 
Ranch vor "Qberfallen' durch 
Star-Wars-Fanclubs mcht mehr 
sicher ist, sollte unseie Adresse 
bekannt werdeni, erklart sie 
mii Sogar auf den Visitenkarten 
der Mitarbeiter ist nicht die ge- 
naue Adresse. sondern nur em 
Postfach angegeben. 

Nancy fuhn mich ein wemg 
herum, zeigt mir die einzelnen 
Gebaude, zu denen beispiels- 
weise eine groBe Bibliothek, ein 
kleines Kino und eine etgene 
Kantinegehoren. SchheBUch ge- 
langen wir zu einem Gebaude, 
in dem die Games Division un- 
tergebracht ist. Dort trefle ich 
Noah Fahlstein . der gleich zur 
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Sadie kcmmt und mir eine aus- 
fuhrhche Vorfuhrung semes 
neuen Spiels »P.HM. Pegasus*' 
gibL Nebenbei plaudem wir 
uber Noahs Geschichte und sei- 
ne Arbeit bei Lucasfilm. 




Noah Fahlstein, Programmie- 
rer bei Lucasfilm and verant- 
wortlich fur »P.E.M. Pegasus- 
Happy: Noah, ernes interessiert 
sicherlich alle unsere Leser 
Wie bist du an den Job bei Lu 
casnlm gekommen? 
Noah: Ganz einfach. man hal 
mich gefragt und ich habe «Ja« 
gesagt. Ich kannte allerdings 
damals schon eiruge Leute von 
Lucasfilm und habe mich schon 
Iange rail Computerspielen be- 
schaftigt 

Happy; Was hast du denn voihei 
so gemacht? 

Noah: Ich war bei verschiede* 
nen Firmen, wie etwa Williams 
Electronics, und habe nuch don 
mit der Entwicklung von Spiel- 
hallen-Automaien beschaftigt. 
Bei Lucasfilm bin ich seit Anfang 
1984. Mein erstes Projekl war 
•Koronis Rift*, und als das ferug 
war, habe ich an »Labyrinth« und 
»R*gasus« gearbeitet. 
Happy: Wie entsteht denn nun 
ein Spiel, wie beispielsweise Ko- 
ronis Rift? Sitzt da einer ganz al- 
leine und programmiert oder 
smd mehrere Leute beschaftigt? 
Noah: Wir arbeiten lmmer mit 
learns. Jedes learn hat aber ei- 
nen BoB und bei Koronis Rift und 
Pegasus war ich eben der BoE 
Etwas serioser nennt man das 
den Produzenlen eines Spiels 



Das Spiel wird aber grond- 
satzlich im learn erarbeitet und 
piogramrruert Zu diesem 
Zweck haben wir augenblick- 
lich acht Programmieier, vier 
weiiere Angestellte und be- 
sch&fngen nebenbei vier bis 
acht Leute, die sich um Dinge 
wie das Malen der Bilder und 
Grafiken sowie das Komponie- 
ren der Musik und Sound-Enek- 
te kurnmerri. Diese Leute smd 
aber nicht fest angesiellt, weil 
das nur zertlich begrenzte Auf- 
gaben smd. 

Hier auf der Ranch haben wir 
eine recht groBe Computer-An- 
lage, bestehend a us einer kiei- 
nen VAX und vier dazu geschal- 
teten SUN-Rechnem. Alle Ge- 
baude der Ranch sind mit die- 
sem Hauptcomputer verbunden 
und so wird beispielsweise un- 
sere Buchhalrung damil erle- 
digt. Auch die Piogrammierung 
unserer Spiele erfolgt an die- 
sem Riesencompuler. Dort 
schreiben wir den Prograrnnv 
Code und schicken ihn dann mit 
einem speziellen Interface an 
den C 64 oder den Apple H Das 
ganze System haben wu selbst 
gebaut und auch selber die Soft- 
ware dafur geschneben. 
Happy: Wie kamst du, oder bes- 
ser. wie kamt ihr nun auf die Idee 
zu Pegasus? 

Noah; ImFfebruar 1986uberieg- 
ten wir uns, was wir nach Laby- 
rinth, das damals gerade im Ent- 
stehen war. machen wollten. Wir 
sahen in die Software Hithston 
und bemerkten. daB militari- 
sche Simulahonen eigenthch im- 
mer sehr erfolgieich waren Al- 
so dachten wir uns; Machen wu 
doch auch roal so eine Simula- 
tion. 

Als erstes hatten wir erne 
Hubschrauber-Simulation im 
Auge. Doch das Projekl wurde 
a us einem Grund fallengelas- 
sen Wir wollien einen Hub- 
schrauber-Simulator. bei dem 
du in Bodennabe ein realisti- 
sches Fluggefuhl hast. Was 
stellst du dir bei einem Hub- 
schrauber-Flug vor? Na klar, 
haarscharf an Gegenstanden 
vorbeizischen, knapp uber dem 
Boden dahinjagen und tolle Fi- 
gure n fliegen. Nach reiQicher 
tiberlegung einigten wir uns 
darauf, dafi so etwas nicht auf ei- 
nem Heimcomputer machbar 
ist da du so schnelle 3D-Grafik 



mcht programmieren kannsL 
Der rettende Gedanke kam emJ- 
ge Tage spater. Wenn wir das 
Ganze auf dem Wasser spielen 
lassen wurden, hatten wir mcht 
diese Probleme mit dei Gra&k. 
Schliefihch gibt es auf der Was- 
seroberflache kerne Baume und 
Schluchten. Unsere erste Ifber- 
legung war es dann. ein Hoo- 
ve reran, ein Liiftkissenboct. zu 
sunulieren. Wir besorgten uns 
etlicbe Bucher uber Hoover- 
crafts und fenden die Dinger 
schrecklich langweihg. Obwohl 
sie sehr flexibel smd und ein 
hervorragendes Sportgerat ab- 
geben. werden sie nicht mihta- 
nsch genutzt- 

Doch ernes dieser Bucher 
brachte uns auf eine neue Idee: 
Im AnschluB an die Hoovercrafts 
wurden dort die Hydrofoils, die 
TragflUgel-Boote beschneben. 
Das sah nun sehr uiteiessant 
aus, und deswegen haben wir 
dieses The ma ausgewahli. Ein 
nutzhcher NebenetTekt dabei 
ist. dafl es kerne anderen Simu- 
la tore n dieser An auf dem 
Markt gibt. 

Happy: Und warm habt ihr dann 
mit Prc^rarnmieren angefan- 
gen? 

Noah: Das war im Marz 1386. 
Wir waren damals etwas optimi- 
susch und dachtea etwa im Sep- 
tember ferug zu sein. Da ist dann 
ja doch Anfang Februar draus 
geworden. Aber ich glaube, der 
Auf wand hat sich gelohnl Bei- 
spielsweise haben wir einen 
echten Hydrofoil-Kapiran als 
technischen Be rater hinzugezo- 
gen, was uns einiges an Reah- 
tatsnahe gebracht hat. 
Happy: Eure ersten vier Spiele 
wurden ja fur die kiemen Atan- 
Computer, sprich den 800 XL 
und 130 XE. geschnebea Die 
Spiele sind dann nur fur C 64 und 
Apple II umgeseta worden. 
Eure beiden neuen Programme, 
Labyrinth und Pegasus, gibt es 
aber mcht fur Atan 8-Bit-Compu- 
ler. Waium? 

Noah: Auf diese Frage gibt es ei- 
ne einfache Antwort Wir haben 
mcht genug Atari-ftogjamme 
veikauft. Selbst wenn wir Fracta- 
lus und Bailblazer ausklam- 
rnem, die es ja schon Monate vor 
der \fer5ffentlichung als Atari- 
Raubkopien gab, haben wir we- 
sentlich mehr Commodore 64- 
ais Atari-Progiarrime verkauft 
Um ehrlich zu sem: Es hat sich 
fur uns kaum gelohnt, Kororus 
Rift und Eidolon fur Aran zu pro- 
grammieren. Die Dinger waren 
zwar kerne Flops, doch die Ver- 
kaufssahlen waren viel zu nied- 
ng. Anders dagegen die Com- 
modoTe-VeTsionen. die bei- 
spielsweise in Deutschland 
hoch m den Hitlisten waren. Des- 
wegen haben wir uns entscme- 
den. keine Software mehr fur 
den Atari zu schreiben 

Glaub mir, die Trennung von 
den Atan-Computem tst uns 
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sehr schwer gefalJen, Die mei- 
sten von unseren Programmie- 
rern haJten den Atari immer 
noch filr die beste erhaltliche 
8-Bif-Maschine. AuBerdem sind 
die Dinger ungemem stabil. Seit 
ich bei Lucasfilm bin, sind uns et- 
wa vier oder funf C 84 kaputtge- 
gangen, aber kem einziger Ata- 
ri , Heuie haben allerdings die 
68000-Computer den Ataris den 
Rang abgelaiden; ST und Amiga 
sind das Beste. was man heutzu- 
tage fiir daheirn kaufen kann. 
Happy: HeiSt das 4 da£ ihr Soft- 
ware fur 16-Btt-Computer ent- 
wickeln werdet? 
Noah: Das we r den wir sicher. 
Allerdings isi das noch ein Zu- 
kunftstrtema. Im Augenblick ha- 
ben wir noch nichts in der Ma- 
che, weil es sich jetzt wohl noch 
nicht fmanziel] auszahlen wiirde, 
l&Bit-Sofrware zu produzieren. 
Happy: Eines ist an eurer Ga- 
mes Division auffailend: lhr ver- 
offentlicht eure Spiele ja nicht 
selbsl. sondern suchl euch im- 
mer Partner- Firmen. Warum 
macht ihr das' 

Noah: Wir konnen uns so auf das 
Technische konzentrieren und 
haben mehr Freiheiten, Im Au- 
genblick sieht das so aus: Wir 
schreiben ein Spiel und die Fir- 
men reiBen sich da rum, es zu 
verdffentlichen. Wir konnen una 
wirklich aussuchen, mil wem wir 



zusammenarbeiten und was wir 
prograrnmieren. 

AuBerdem hat das einen ganz 
erfreulichen Effekt Wir konnen 
unsere Programme wesentiich 
flexibler einsetzen. Em Beispiel; 
Fur Labyrinth haben wir eine 
spezielle G rank Routine ent- 
wickelt, die Objekte kleiner ma- 
chen kann, Wenn eine Spielfigur 
also nach hinten geht, wird sie 
dabei perspektivisch klemer. 
Das ist ubrigens ein nicht zu 
unterschatzender Rechenauf- 
wand. Wir sparen damit den 
Speicherplatz. das Aussehen ei- 
nes Objekls in hundert verschie- 
denen GroSen zu speichern. 
Dieselbe Routine ist jetzt in Fe- 
gasus drin, um sich nahemde 
Schiffe in verschiedenen Gro- 
Ben darzustetlen. Ich glaube, 
dafl es keinen anderen Soft- 
ware-Hersteller gibt, der Pro 
gramm-Routinen aus einen i Ad- 
venture in ein Action-Spiel uber- 
nommen hat. 

Insgesamt mochte ich sagen, 
daS die Qualitat unserer Pro- 
gramme so hoch ist, weil wir uns 
nicht um diesen ganzen Ver- 
triebs-Kram kummern mussen. 
Happy: Gibt es vielleicht eine 
besondere Anekdote uber die 
Arbeit an Pegasus? 
Noah: Na ja, es gab halt foei uns 
immer wieder den Witz von 
■Noahs Arche*. Einer unserer 



Grafiker hat tatsachlich eine 
Zeichnung von einer Tragflugel- 
boot-Arche mit mir am Steuer an- 
gefertigt. 

Happy; Was machst du jetzt, 
nachdem du fast ein ]ahr an Pe- 
gasus gesessen hast? Ist da nicht 
ein klemer Urlaub fallig? 
Noah: Schon war's: einen Ur- 
laub koraite ich schon gebrau- 
chen Aber wir haben diesmal 
die Terrnine derart flberzogen. 
da& wir uns schon in den nfich- 
sten Tagen nut Vbtldampf in ein 
neues Projekt srurzen werden. 
Wir haben fur 1987 sehr hochge- 
steckte Plane, denn wir wolien 
mindestens drei weitere Spiele 
prograrnmieren. Bei einem han- 
delt es sich um em Top-Secret 
Projekt fiir Activision, auSerdem 
werden wir zwei weitere Spiele 
fiir Electronic Arts entwickeln. 
Happy: Kannsi du uns etwas 
mehr uber die neuen Projekte 
sagen? 

Noah: Nicht viel, denn die sind, 
wte gesagt, streng geheim. Wii 
haben viele tolle Ideen fiir wirk- 
lich neue Sachen und wolleri 
nicht, dafi uns die jemand vor 
der Nase wegschnappt Nur ei- 
nes verrate ich- Pegasus failt ja 
ein wenig aus unserer Produkt- 
Reihe heraus, denn alle anderen 
Spiele waren das, was wir als 
»movie-like« bezeichnen; sie 
konnten alsGrundlage fur einen 



Film dienen. Nun, wir haben uns 
viele Gedanken iiber solche 
►movie-iike«-Spiele gemacht 
und einige neue Konzepte ent- 
wickelt. Eiwartet also Sachen 
von uns. die fast schon Spielfiime 
auf dem Computer und trotzdem 
ungeheuer flexibel und action- 
reich sind 

Happy: Dann sage uns wenig- 
stens, warm konnen wir mit dem 
nachsten Lucasfilm-Spiel rech- 
nen? 

Noah: Wenn allesglatt geht, soli- 
ten wir schon im Mai das nacnste 
Spiel lertig haben. Der lermin 
kann sich allerdings um einige 
Monate nach hinten verschie- 
ben. 

Happy: Vielen Dank fiir die Ein- 
ladung am* die Ranch und die 
vielen Informationen. die duuns 
gegeben hast. 

Zum Schlufl des Interviews 
verspricht uns Noah noch ein be- 
sonderes Geschenk fiir die 
Happy-Leser. In unserem nach- 
sten SpieJe-Sonderheft, das En- 
de April erscheinen wird, gibt 
Noah umfangreiche Tips zu Ko- 
ronis Rift. Noah memte: •Wenn 
man weifl, wie es geht. kann man 
in zwanzig Minuten durch das 
ganze Spiel gelangen, ohne 
ernsthaft in Gefahr zu geraten * 
Diese Tips kann wirklich jeder 
Koronis-Rift-Spieler gebrau- 
chen. (bs) 
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ACHTUNG! Computer- Freaks oufgeptifJl: 

32 Spitzen-Musikprograrnme aus dem 64'er-Musik- 
Programmierwertbewerb auf einer Diskette mit kom- 
fortabiem bdemenO. Von Pop bis Klossik ist fur jeden 
Musikgeschmack etwas dabei: Shades, This is not 
America, Invention Nr. 13, Mondscheinsanate, You 
can win if you want, Der Clou, Fur Elise, The pink Pan- 
ther und viele mehr. 
Hordwore-Anforderun a: 

Commodore 64 oder Commodore 128 im C-64- 
Modus, Floppy-Station 1541, 1570 oder 1571 

Ein »MuB« fiir jeden 64'er-Fan! 




Mailct&Technik 

Z&ilsctoriften • BOcKer 



Diskette 



Einntalig in der Contpufergesdiichte: 

• Alle Musikstucke werden in Stereoquatitdt auf einer 
hochwerligen Kossette mit RouschunferdrOckung 
milgeliefert! 

• Eineinhalb Stunden erslklassige Compulermusik! 

• Klang umwedendl 

Lieferumfon g: 

I Diskette beidseitig bespielt mit 32 Musikstucken 
I Kossette mit alien Musikstucken in StereoqualitarfOr 
hondelsubltche Kassetfenrecofder oder Stereo- 
onlagen 

BesL-Nr. MS 630 MA 39 # 90* (iff u,nm WX| 
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Accessories, 

Accessaries 

Em? gauze Diskette voll mis 

nutzlichen Utilities bietet der 

Mitactiner PK^ftfilH/§# 
club (Mailbox' 063/95103) for 

die ST-Reihe an. Neben einem 

klelnet Hssrakalpioa?a™, ei- 
nem Drskettenmonitor und ei- 
nem Programm, das zwei Spiel e 
auf einmal enthalt, sind zwolf 
verschiedene Accessories auf 
der 360-KByte-Diskette, Damn- 
ter eine kleine Digitaluhr, em 
Puzzle und je ein Accessory zur 
Ermittlung des noch zur Verfu- 
gung stehenden Speicherplat- 
zes auf Diskette und im Atari sel- 
ber. 

Neti ist vor allem das Pro- 
gramm •BREAKOUT.ACC.. Wen 
die Textverarbeitung nach 
schon stundenlanger vergeb- 
licher Suche ernes Fehlers 
im selbstgeschriebenen Pro- 
gramm nervt. der karm zur Ent- 
spannung in der Menuleiste un- 
ter »Desk» dieses kleine Spiel 
aufrufen. Funr Balle stehen zur 

Vfeifiigung. urn eine Mauer nut 

msgesamt 112 Mauersteinen aJb- 
zuraumen- Dei Schlager wird 
gesteuert. mdem dieMaus nach 
links oder rechts geschoben 
wird. Hat man genug. dann ge- 
nugt ein Druck auf die rechte 
Maustaste, urn »Breakout« zu un- 
terbrechen und die Feblersuche 
im Programm oder die Textver- 
arbeitung kann weitergehen. 
•Breakout" arbeitet ausschlteB- 
lich in emem Ftenster, so daB an- 
dere Arbeiten auf dem Atan- 




gehfeibtiseh nicht eisi wegge- 

raumt werden mussen, sonde in 
ein Kiick geniigt. um das Pro- 
gramm nach vorne zu hoien 
oder wiedei veischwinden zu 
lassen. Wenn der Mauszeiger 
sich nacfa getaner Arbeit wieder 
im ■.Breakout-Fenster befindet, 
geniigt ein Druck auf die iinke 
Maustaste, um das Spiel an der 
Stelle fortzusetzen. wo man es 
vorher unterbrochen hat. Aber 
Voisicht: Je mehr Mauersteine 
abgeraumt werden. um so 
schneller wu-d der kleine Ball 
Und auBerdem macht das Spiel 
suchhg Allzuoft bleibl die ei- 
gentltche Arbeit auf dem 
Schreibusch liegen, derm ir- 
gendwann will man schlieBlich 

audi einmal all© Mauemeine 

abraumen. Und es geniigt 
schlieBlich em Klick in der Me- 
niileiste unter »Desk* . . . 

Wer nchug und ausdauerad 
nut sernem Atari ST arbeiten will 
und keine Ablenkung brauchen 
karm, sollte folgendes nicht run 
Eine formatierte Leerdiskette 
und einen an sich selbst adres- 
sierten. ausreichend frankierten 
Ruckumschlag einschicken an 
den PRQ-CE-Atan-Userclub. 

(jg) 
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Ha ben sie em Programm 
geschrieben und wissen Sie 
noch nicht, wie Sie es ver- 
markten sollen? QdeT isi Ihr 
Utili'y sospeaeU auf eine An- 
wendergruppe zugeschnit- 
ten. daB nur wenige es kau- 
fen wurden? 

Bringen Sie doch Ihr fem- 
ges Programm als Public 
Domain- Programm m Um- 
laut" Viele Programme sind 
auf diese Weise unterwegs 
und haben ihien Autoren 
nicht unerhebliche Summen 
emgebracht. In Amenkagtbl 
es sogar groSe Saftwarehau- 
ser, die ausschlieBlich nach 
dem Shareware-Konzept ver- 
markten; jeder darf das Pro- 
gramm kopieren. doch wer 
es nutzr, iiberweist einen be- 
stimmten Geldbetrag auf ein 
im Programm angegebenes 
Konio, Der Vorteil dieses Ver- 
triebswegs liegt auf der 
Hand: Das Programm wird 
schnell sehr weil verbreitel, 
die Autoren mussen kein 
Geld filr kostspielige Wer- 



bung ausgeben. Zudem kon- 
nen Sie sich mit emem tollen 
Programm einen guten Na- 
men machen 

Helfen Sie mit. daB die 
Public Domain-Software in 
Deutschland einen annlich 
hohen Stellenwert bekomm! 
wie in den USA- 

Ganz gleich ob fur Amiga, 
Atari, C 54, MS-DOS oder 
Schneider CPC: Schicken 
Sie uns fhr Proguamm auf ei- 
ner Diskette ein. Wenn Sie ei- 
ne Anleitung geschrieben 
haben, legen Sie diese bei 
Wir werden das Programm 
in emer unserer nachsten 
Ausgaben vorsiellen und Hi- 
re Komaktadresse angeben. 
Bitte vergessen Sie nicht Di- 
ren Absender und was Sie 
fiir das Programm haben 
wollen. 

Unsere Ad r esse. 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwon Pubhc Domain 
Hans-Pmsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 



Ad*eflverwalhmg 

unter MS-DOS 



Deutsche Public Domain-Soft- 
ware ist selten. Die meisten Pro- 
dukte kommen ausden USA. Die 



Public Domain 



und dsr Compiiiif duichmicht 

die vorhandenen Daten Exi- 

stiert ein enf§pieeh§iid§i Dat§n- 

satz, so erscheint dieser am WA- 

scltinn. Exisbeit «i niclii, »ltagi 

das Programm. ob er neu ange- 

legi warden sol] mii aer Fac- 
tion iAdi#ssen ausweitem ton 

man eine oder mehreie Grup- 

pen von Personen in eineT All§- 
wertdatei zusammenfassen. Als 
Kntenen kfinnen die erw^hrrlen 
Suchschlussel ebenso gelten 
wie beispielsweise Postleit- 
zahl. Geburtsdatum oder Ge- 
schlecht. 
Dabei findet erne mathemati- 
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Anch Ihnen kan» dez Dnrdibrach gelingen: Auf dem Atari ST 
mit Breakout" 



Ausnahme von dieser Regel bfl- 
det .ADRPROF1* von R Michel 
Software a us Munchen 

Dieae Sdre&YgrWtuii3 arbfir* 

let mil Fenstenechmk. Nach 
dem Aufruf kornmt, je nach Mo- 
nitor, das farbige oder schwarz- 
weiBe Einschaltbild. In emem 
Menu stehen die verseinedenen 
Funktionen zur Vlfehl 

Fur die Emgabe ernes Daten- 
satzes and vier ubereinsnder- 
gelagerte Fenster vorgesehen 
lm vordersten werden Name 
und Anschrift gespeichert, die 
anderen nehmen personliche 
Angaben auf, wie 25am Beispiel 
Geburtstag, Schokoladen Lieb- 
lingssorte oder Alter 

AuBerdem gibt esnoch Felder 
fOr Ttelefon-, Teles- und MaUbcx- 
adressen some numerische und 
alphabetische Suchschlussel- 
Ein Fenster kann einige Zeilen 
beliebiger Notizen uber die be 
treffende Person aufnehmen. 

Erne Funktion erlaubt die 
iibergabe der Dalen an ein Text- 
verarbeinmgsprogramm. Mail- 
merge ist so problem! os maeh- 
bar. Das ist jedoch m der Public 
Domain-Version nicht moglich 

Will man eine Person in der 
Datei suchen, so gibt man zum 
Beispiel emmch den Namen 
oder einen Tail des Nam ens ein 



sche Verknupfung der tatsachli- 
chen Daten mil den Vbrgaben 
siatt- So kann man eine Datei mil 

alien fersaiteu i\i 

stellen, die im Postleitzahlraum 
8000 wohnen (igleich«). nach 
1955 geboren smd (»groBer*} 
und keine NuBschokolade mo- 
gen (*ungleich«). Dies ist ein ein- 
faches Beispiei Wesentiich 
mehr la&? sich tiber die bebebig 
verwendbaren Schlflssel errei- 
chen. Diese Auswertdatei ist ftu 
weitere drei Hauptfunkuonen 
nolwendig- 

Mil »Bnefbogenausdruck* 
gibt der Drucker die Anschrift 
und die personliche Anrede 
a us Der Etikettendiuck erzeugt 
femge AdreBaufkleber. Die 
Lange und Breite der EtuVstten 
lann frei de&niert werden 
SchlieBlich konnen die Daten 
auch noch als Liste ausgedruckt 
werden. Erne kleme Frrma, fur 
die die Anschaffung eines teu- 
ren Sofrwarepakets erne zu gro- 
Be Belastung ist, kann mil »ADR- 
PROFI« dennoch professionell 
arbeiten. 

Die AdreBltsten smd vor allem 
fur Schlamper sinnvofi, die 
immer ihr AdreBbuch verlreren. 
aber ihren PC nicht immer mii- 
nehmen woUen. 

(Bemhaid M. Bradatsch/jg) 



Leserforum 



Unser »Leserforum« soil ei- 
ne Einnchttmg zur duekten 
Kommunikation zwischen 
den Happy-Lesern sein. 

Entwicklungen in der 
Computerszene und auf dem 
Soft- und Hardwaremarkt 
werden hier genauso disku- 
tiert, wie Hire persbnlichen 
Erfahrungen beim Einsatz Hi- 
res Computers oder Beitra- 
ge in fruheren Ausgaben. 

Happy-Computer lebt von 
ihren Lesern. Rubnken wie 
••Hallo Freaks* oder auch die- 
ses Leserforum sind gar 
ntcht mcjglich ohne die tolie 
Beteihgung unserer Leser, 
wie wir sie seil Jahren errah- 
ren. Wir warden uns freuen, 



* Jobs, Moneten and Computer: 
(Happy 2/87, Seite 145) 

»Inzwischen arbeite 
ich offiziell mit 
meiner Software. „<< 

Ich habe mir tm Friihjahr 1986 
einen Computer — Atari 520+ — 
zugelegt mit der Absicht, an 
meinem Computer das neue 
Medium zu erlernen und Uin 
nicht nurals reinen Heimcornpu- 
ter zu verwenden. 

Ich arbeite in einem Architek- 
tur-Biiro, in dem bis zum Sommer 
'86 noch kein Computer semen 
Einzug gefunden hat. Da der 
Chef aber die Absicht bekundet 
hatte — auf Druck von auBen — 
einen Computer aneuschaffen, 
habe ich ihrn meine Computer- 
kenntnisse angeboten. Bis zum 
heutigen Tag wurde keine Soft- 
ware gekaufl Sechs Monate ha- 
be ich an dem Computer mit ei- 
nem Public Domain-Ttextverar- 
beitungsprogramm Ausschrei- 
bungen bearbettel Seit Anfang 
dieses Jahres arbeite ich nun »of- 
fiziel]« mit meiner Software 

Richard Reisenauer. 
6235 Eschborn 

Geschaftssinn, 
Kreativitat und Witz 

Mit zunehmendem Alter 
kommt unweigerlich der 
Wunsch nach einem grofceren 
Computer auf, Da man aber als 
Computer freak und Schuler fast 
imrner in einer gewissen Finanz- 
not steckt, uberlegte ich mir, 
wie man billigst an einen neuen 
Computer kommt. Da fiel mir 
ein, daB man ja als Handler si- 
cherhch grofie Rabatte von den 
Computerherstellem bekornmt. 
So erkundigte ich mich nach den 
rechtlichen Grundlagen und 
stellte dabei fesl, dafi das alles 



wenn dss Leserforum durch 
zahlreiche Zuschriften eine 
standige Einnchtung mit vie- 
len Zuschnften werden wur- 
de und wenn es auf diesen 
Seiten in Zukunft sehr munter 
heiginge. 

Schreiben Sie uns: Zu The- 
men, die Ihnen auf den Na- 
geln brennen. Zu Leserbne- 
fen hier auf dteser Seite, Zu 
Beitragen in dieser oder in 
einer friiheren Ausgabe. 
Oder zu etwas ganz ande- 
rem, Je kurzer Sie sich fas- 
sen, urn so grd&er ist die 
Wahrscheinlichkeit, daS wir 
Ihren Leserbnef abdrucken 
konnen. 

m 



eigentlich relativ einfach ist und 
zusa'tzlich noch den netten Ne- 
beneffekl bietet, das Taschen- 
geld aufzubessern. Einen gewis- 
sen Geschaftssinn, Kieativitat 
und Witz sowie juristisches Ver- 
standrus sollte der Jungunter- 
nehmer fiir seine Tatigkeit mit- 
bringen. Dann benotigt man 
noch einen Gewerbeschem, 
den man sich bei den zustandi- 
gen Amtern besorgt, und natur- 
lich die Gesetzbacher und zu gu- 
ter Letzt ein Buch, das den Steu- 
erberater uberflussig macht. 
Ansonsten braucht man noch ei- 
ne Schreibmaschine und Com- 
puterzestschnften. Ein Compu- 
ter ist nicht unbedingt notwen- 
dig. Dann schreibt man die Fir- 
men an, wobet es mcht sinnvoll 
isr, sich etwas von den GroBen 
(Commodore, Atari) zu erhoffen. 
Am besten wendet man sich an 
Computershops, die in ihren 
Anzeigen den Vermerk aus- 
schreiben »H£ndIeranfragen er- 
wunschk Die Briefe sollten ein 
mtiglichst vertrauenerwecken- 
des Erscheinungsbild haben, so 
daB dann die Handler meist zum 
Zwischenverkauf bereit sind. 
Fers&nliche Kontakte sollte man 
erst nach einem Bnefwechsel 
knupfen. Zur Werbung ist der 
n&here Freundes- und Bekann- 
tenkreis vorzuziehen, der ein un- 
geahntes Kundenpotential be- 
herbergt. Jedes Geschafl kann 
iedochvondemKonkursvirusin- 
fiziert werden, aber man kann 
die Gefahr der Infektion sehr 
unwahrschemlich machen. 

Jens Vert, 
6749 Freckenfeld 

»Da£ mir mein Com- 
puter-Hobby sehr 
von Nutzen ist.,.« 

Ich habe nach dem Abitur und 
der Bundeswehrzeit erne Lehre 
als Bankkaufmann in einer Ge- 




nossenschaflsbank begonnen. 
Im Friihjahr 1985 kaufte ich mir 
einen Atari 800 XL mit Dalasette. 
Meine Eltern waren rechi skep- 
tisch Uber diese Anschatrung, 
da sie meinten, ich wiirde da- 
durch meine Aufmerksamkeit 
mehr dem Computer als meiner 
Ausbildung widmen Ich habe 
mich dann aber daran gemacht, 
em Programm zu schreiben. mit 
dem man die Abreehnung eines 
Kredits durchfuhren kann. lm 
Herbst 1985 stellte man in unse- 
rer Bank auf die Ordine-Daten- 
verarbeitung urn- Aufgrund mei- 
ner Erfahrungen zu Hause hatte 
ich keine groSen Probleme, mit 
den Terminals umzugehen. Es 
wurde em kompatibler PC ange- 
schafft. Den Umgang mit dieser 
Mascmne hatte ich schnell er- 
lemt. Zuerst habe ich mein Pro- 
gramm zur Kreditabrechung auf 
GW-Basic Obertragen und der 
Geschaftsleitung vorgefuhrt. 
Durch diese TaUgketten auf 
mich aufmerksam geworden, 
wurde der ursprungliche Plan 
verworfen, mich nach der Aus- 
bildung in der Kreditabteilung 
zu beschaftigen und statt dessen 
eine neue Stelle emgerichtet 
Neben den hauptsachlich stati- 
stischen Anwendungen auf dem 
PC ist mir auch die Betreuung 
der Online-Gerate und die EDV- 
Organisation anvertraut wor- 
den. Obwohl ich keine Maschi- 
nensprache und auch keme an- 
dere Hochsprache als Basic be- 
herrsche, kann ich doch sagen, 
daB mir mein Computei-Hobby 
mi Beruf sehr von Nuizen isi und 
ich so Hobby und Beruf vereinen 
kann. Ich kann daher Ihre Mei- 
nung nur teilen, daB jeder, der 



Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



einige Erfahrungim Umgang mit 
Computern hat, dies ruhig der 
Geschaftsfuhrung mitteilen soll- 
te. Ich werde meine Kemrtnisse 
noch ausbauen, um vielleicht 
spStei m einer Rechenzentrale 
unterzukommen und Betriebe 
tiber die Mog^ichkeiten der EDV 
zu beraten und Lehrgange, wie 
ich sie heme noch besuche, ein- 
mal selbst zu leiten. 

Chnstof Neuss, 
5012 Bedburg 4 

> Gerade solche 
Erfahrungen helfen 
dann sehr...« 

Ich bin 17 Jahre alt und gehe 
zur Zen noch ins Gymnasium. 
Ich bin sen bald vier jahren em 
begeisterter Computerfan. Wot 
zirka einem Jahr habe ich be- 
schlossen einen Nebenjob 
(nicht bloB m den Ferien) zu su- 
chen (ich wurde den Htern lang- 
sam zu teuer!). Letztendlich be- 
schloB ich, einen Job auf dem 
Computersektor zu suchen. Zu- 
erst slellte ich eine Lisle aJler 
Computergeschafte in Bern auf 
Dann verfafite ich (unter Mithilfe 
meiner Mutter) einen sehr for- 
mellen Brief, m dem ich den Ge- 
schaften meinen Leidensweg in 
nnanziellen Dmgen und einen 
kurzen Lebenslauf schilderte. 
Die Briefe wurde n abgeschickt 
und ich wartete Meine Hoffnung 
wurde nicht enttauscht: Ich soll- 
te mich in einem Computerge- 
schaft vorstellen. Bei einem wei- 
teren Gesprach dort lobte man 
tneuie Eigemnttiative; nur war 
da ein Problem Ich hatte herz- 
lich we nig Ahnung von IBM und 



Hacht soHas nie Mieder! 



Happy Computer l/i 7 
Seite 184 Spatte 3: 



...Menu Ihr Conpyter ktim solcben bBiiit tni( *^ 
der flt«rj ST) fidtJcn Sie in unserer Sthncsltr 
rcitschrHt SBeeCcr. Ausgabe 2/87 die EfruMieLtani 
fitr einen R6tHJF-y*ndlef... 




M m issfif -:4m mi? ! 



Jttrt ist Notil eiflp Entsthutdifuns «n ille User fltllp, uie w 
icfin furcr flnkMlgung srHiflwe Hathtc bis iw ErsrbeiftM | 
von 688BBer batten. Ub »lbst bin nur knipp dw Umaahnsinn * 
entronncn mciI ich lagclanj in hlM ll/Vi nath Htun 
firiikel gtsuiht habe (Knurr!!)* £ 
Gute Besserung wiinscht: 

Trauellirtg Jackie 



lyavelling Jack, der . Datenreisende a us Landshut«, beschwert 
sich zu Recht: In dem angekundigten RGB-HF Wandlor haben 
wir in letzter Sclrunde noch einen hartnackigen FeMer ent- 
deckt. Aber wir gelobcn Besserung: Es wird in Zukunft nur 
noch angekundlgt, wan aich voll funktionstauglich in der Re- 
daktion befindet. GroBee Ehrenwon. Die Red. 
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DFU-News 



Doch der Chef 
doit hatte Verslandnis fur meine 
Lage und bot rail an. ich konne 
bei lhm sowohl MS-DOS als auch 
das Innenleben dieser fur mich 
vollig neuen Computer erler- 
nen. Heute arbeite ich nun bald 
ein Jahr doit; ich bekomme ei- 
nen guten Lohn und werde mcht 
nur als Hewncomputerfreak be- 
handelt, sondern als regularer 
Mitaibeiter. Durch diese TStig- 
keit habe ich naturlich sehr vie! 
Neues gelernt, das ich spater si- 
cher gut verwenden kann. Ich 
mache mir wenigstens kauru 
Sorgen, dafl ich einmal keine Ar- 
beit finden werde Gerade sol- 
che Erfohrungen, wie ich sie 
jetzt mache, helfen dann einmal 
sehr. Chnstoph Brand, 

CH-3005 Bern 

bringt sowieso 
nichts ...if 

Ich beschafuge mich seit 1980 
fesi mit dern Computer. In dieser 
Zeit habe ich einen Basic-Lehr- 
gang, einen Auibauiehrgang 
und einen Assembler -Lehrgang 
auf Z 80 abgeschlossen Diese 
Lehrgange habe ich mit der 
Note 2 und einen mit der Note I 
abgeschlossen Damit habe ich 
mich nach vterjahrigem Bundes- 
wehraufenthalt auf die Suche 
nach einer Arbeiisstelle ge- 
macht. Aber keine der groBen 
Firmen, bei denen ich mich be- 
worben hatte. hat die Lehrgange 
anerkannt. OberaJ] hatte ich als 
Lehrling ganz unten anfangen 
mussen oder sogar als Hilfs- 
arbeiter. Ich habe jetzt eine 
Arbeit als Industrieelektriker 
angenommen. weil ich nur ge- 
sagt habe »Schuster bleib" bei 
detnen Leisten. die ganze Ler- 
nerei bnngt sowieso nichls* Ich 
muB feststellen: »In die Fufistap- 
fen. in die man einmal hmemge- 
prefit wird, kommt man durch 
den ganzen FleiB in der heuti- 
gen Zeit mcht mehr heraus,« 

Meme Frage: Bin ich ein Ein- 
zelfall oder erging eseinigen so? 

Bernd Hoffmann. 
8940 Memmingen 

-Computer sind weiblich* 
(Happy 2/87, Seite 14) 

Keine weiblicheii 

Spiele-Fans? 

Mit dem Beitrag »Frauen und 
Computer* ist endlich auch dazu 
einmal was gesagrt worden. Ich. 
28 Jahre und Spiele-Fan, kann 
davon ein Lied si n gen. Meistens 
ist es doch so, daB die Frauen 
beim Wdh »Computer« sagen; 
•Oh Gott . wie schhmm .* Ich habe 
namlich festgestellt. daB bei den 
Gewmnern der Spiele-Hitpara- 
de, Ausgabe 2/87. nur ein einzi- 
ges wetbliches Wesen dabei 
war, Der Rest war, wie immer, 
den Herrn vorbehalten. 

Volker Lux. Herford 




Die Oko-Box 

Mailboxen mausem sich im- 
mer mehr von Freak-Enten zu 
Kommunikations-Schwanen: In 
der FUlle der nichtkommer2iei- 
len Boxen, wo in jeder das glei- 
che drinsteht (Freakbezeich- 
nung: ■CB-Funk-Gelalle<), enl* 
stehen immer mehr Mailboxen. 
deren Sysops einen hohen m- 
haltlichen Anspruch in ihren Bo- 
xen verwirklichen, die durch ih- 
ren Computer ein echtes Kom- 
munikationsmedium schaffen 
wollen. 

Unser Loser Jorg Walkowski 
a us Recklinghausen hat auf sei- 
nem PC mit Harddisk die *REM- 
BOX« msteliiert. Entwickelt hat 
er das Mailboxprogramm in der 
Program rnieisprache »C« auf ei- 
nem Atari ST und dann auf sei- 
ne m PC com piliert Die Mailbox 
ist rund um die Uhr unter der Te- 
lefonnummer (02361) 373214 
(300 Baud. 8 Datenbits, keine Pa- 
rtial, 1 Stop-Bit) zu erreichen 



Hacker s Comer 



Programmierkurse und Biet- 
ter zu verschiedenen Program- 
miersprachen (Basic, C r Logo. 
Assembler und Pascal) sind in 
der REM-BOX zu finden, auch 
die Freunde von Schneider 
CPC. Commodore, Atari, MS- 
DOS, Video und Kinofilmen ha- 
ben eigene Bretter. 

»Wir und unsere WeH« heiBt es 
unter dem Meniipunkt 56. Denn 
►sehlieBlich geht unsere Umweit 
uns alle an, auch unsere Nach- 
fahren werden die Auswirkun- 
gen unserer Gesellschaft zu spii- 
ren bekommen« meint Sysop 
Jorg Walkowski. In diesem Brett 
gibt es Informationen zu »radio- 
aktiven Sauereien* und >Dioxin 
aus dem AuspufK finden sich 



die chemischen Zuaammenset- 
zungen von Hautcreme und 
Haarspray, konnen User und Ga- 
ste Listen und Herstelleiadres- 
sen von Selbsttest-Stabchen zur 
Schadstoffmessung lesen (»Ni- 
trat 100 Stuck/ 16 Mark, Bezeicb- 
nung: Merkoquant 10020, Her- 
steller: Merk«). Aber auch Buch- 
tips, Diskussionen zu Tierversu- 
chen, Papier-Recycling, radio- 
aktiver Molke und Informatio- 
nen zu krebserregenden Le- 
bensmittelzusatzen (>E-Listen«) 
sind hier auf den heirnischen 
Bildschirm zu bekommen. (jg) 



Recklinghauser Mailbox. TfeSefon (02361) 
3732 H. 300 Baud. 8 Oateabtts. ketne Pairtat. 



0»w«lt.Ttp Nr. I iNTi 

UMtKitri WOLF *m *2,«.I9B7. 
Batratf: MKARGPRAY 

Hallo Bear dar REMBOX t 

Ich nab* hier vicum Tip iu» Th«f»a ■ Koa»tllk "« P«n T»*t solltan 
rila Hmttma *n Ihr» rceundin/Frjiu ««kt*rr*ieh*n* Ht«f "iriB 
5t«r.iJ*rtf ■i"ptur van h*ndw[* J*b t lch«» Hjirspi »J . 

38 » Altfohol 1 r«orrop*o»t I 

IK I LaaMunqe*! Lt«i [H*thyl«nehlOf l4l 

30 t Traibga* I I Ft uorkohi ur\uats%mt tlef f t 

3 % Fllablldnor iCopolr**" »«» Vmylpy ifoltdan 

und Vinrl«c*(«t ) 

Ou»U« i rarhaalltun^ "Ch*Bi« I ft urt»»t*r S»lt" Nt.i/ttSC 

Di* ijl»i;h«n ftl«blldnac hsnnt mmn auch tic Sch«»UM«b«e . Dt* 
Otfihr Ist das Lo»B«*tVtel . un« dann noch in diaiai Konaantr Jt lonl 
KathflancMarid flH ala Loaiaalttal fuar F«it« utid Ornl*, 

Oia Kopfhimt ta«aat Crw»»«an- Oim *a«hl l tarjtur fc«c«ichn*t 
M.-thloild all TOXISCHM KHOTOTFT Itllll Kabafifcal wifJ ill* 
Oienachichl durch Floor NohJ •nwaasaratorfa jgfh noch badreM* la 
soil ualwrlnaa atn WaarsArar vqn dar Ftraa >naoBI(t' oaftan, dact 
all dlai* )*4untaii« aiebt mi.. 



WOLF 



Auch fiber Tierversuche, Lebensmittelchemi© and Waldsterben 
toaB der Datenreisendc sich in der REM-BOX in Recklinghau- 
sen im Menapunkt 56 »Wlr and ansero Wolt« informieren 



Reveise Charge im 
Datex-Netz 

Neben den ublichen Verbin- 
dungen. bei denen die eigene 
Teilnehmerkennung (NUI) mit 
den Datenuberiragungsgebuh- 
ren belastet wird. gibt es im 
Datex-Netz der Deutschen Bun- 
despost auch noch die Mdgltch 
keit. R »Gesprache« zu tuhren. 
Dies bedeutet, dafl der angeru- 
fene Computer (Gegenstelle) 
die GebUhren ubernimmt. Man 
braucht also keine eigene NUI, 
um eine War bindung su so einem 
Computer aulzubauen. Voraus- 
setzung datur ist. dafi die vom 
Systembetreiber eingestellten 
Parameter der Gegenstelle ei- 
ne Gebuhrenubernahme Uber- 
haupt zulassen Will man testen, 
ob es sich bei einer NTJA (Net- 
work User Address) um eine so- 
genannte R-Nummer handelt. so 



stellt man der NUA einfach ein R. 
gefolgt von einem Leerzeichen. 
voran Zum Beispiel 
R 43890040081 

1st die Gegenstelle zur Gebiih 
renubernahme bereit, so wird 
die Verbmdung hergestellt. Statt 
dem tlblichen »Teilnehmerken' 
nung soundso zahlt« kommt bei 
R-Nummern generell deT Hin- 
weis »Gegenstelle zahlt«. Han- 
delt es sich nicht um eine 
R-Nummer oder wird die Einga- 
be ernes PaBwortes h inter der 
NUA verlangt (beispielsweise 
•R 45890040081.password*) so 
gibt Datex-P die Meldung 
•DATEX-P: Auslbsung — Ge- 
buhrenubernahme verwetgert* 
aus. R-»Gesprache« mil ausiandi- 
schen Computern sind mcht 
mOgiich- 

Sinnvoll einzuseueen smd 
R'Nummern beim andauernden 
Wahlen von unbekannten oder 
besetzten NUAs Da Datex-P 



nach einer Minute die Leitung 
trennt, wenn keine Verbmdung 
zustande gekommen ist. muB 
man zwischen zwei WAhlversu- 
chen immer wieder »parken«. 
Das macht man am besten auf ei- 
ner R-Nummer. da dadurch kei- 
ne Verbmdungsgebuhren auf 
der eigenen NUI entstehen, Zu 
diesem Zweck legt man sinnvoi- 
lerweise die R-Nummer inklusi- 
ve einem < Return > auf eine 
Funktionstaste. 

Neue 

Datex-Niiminern 

Seit dem I. April gelten fur 
den bundeseinheitlichen PAD- 
Zugang (50- beziehungsweise 
75-Sekunden-Takt) folgende 
Nummem: 

300 Baud 013411 
1200/75 Baud:01343l 
1200 Baud:01345l 

(Daniel Trephn/)g) 
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Schneider Listing des Monats 



Sei kein Frosch 



Ein schnelles Actionspiel mit Froschen, Flie- 
gen, Kafern und Bomben fehlt sicher auch 
in Direr Sammlung noch. Tippen Sie unser 
Listing des Monats »Froggit« ah und fullen 
Sie diese Liicke mit dem vergniiglichen 
Abenteuer. 

Froggit ist ein ganz auSergewohnlicher kleiner 
Frosch, der bei seinen Exkursionen unter die Erd- 
oberflache alle Fliegen und Kafer fressen mufl, 
damit Sie das heiBbegehrte nachste Level erreichen. 
Die Hfghpwrks, Froggits Tbdfemde, sowie herabfallen- 
de und explodierende Bomben machen seine Aufgabe 
jedoch nichi leicht. Er kann die Bomben aber auch un- 
terhohlen, urn sie seinen Feinden 2ur Falle zu machen. 

Fur Abwechslung und wildes Spielgeschehen ist ge- 
sorgt, schheBlich tummeln sich in hoheren Schwierig- 
keitsgraden bis zu 60 Shapes auf dem Bildschirm. Trotz- 
dem bleibt die Bewegung dieser bunten Spielfiguren, 
dank aufwendiger Programmierung in Maschinenspra- 
che (unter Nutzung der Interrupt-lbchnik), stets absolut 
flimmerfrei, Ein weiterer Leckerbissen sind die Bild- 
uberblendungen — man muft sie einfach emmal gese- 
hen haben, Der Basic-Lader fur die knapp 7 KByte pu- 
ren Maschmencode ist aufgrund seiner Lange auf zwei 
leile gesplitlet (Listing 1 und 2), Nach Ihrer Eingabe 
speichern Sie beide Telle sicherheitshalber vor dem er- 
sten Probelauf. Jeder von ihnen speichert eine Binarda- 
tei (iFROGGITl.BIN* und »FR0GG1T2.BIN«). Beide Da- 
teien ladt das kleine Ladeprogramm aus Listing 3 und 
startet anschiieBend das Spiel. 

Und was hat es mit Listing 4 auf sich? Nun, das ist quasi 
noch ein kleiner Bonus als Belohnung furs Abtippen. Es 
enthalt namlich eine Art Editor, mit dessen Hilfe Sie die 
Parameter und somit den Schwierigkeitsgrad jedes ein- 
zelnen Levels einstellen kdnnen. Die INPUT-Anweisun- 
gen erklaren den Ablauf und die Arbeitsweise, 

(Christian Stredicke/ja) 



Steckbrief 


Programm: 


Froggit 


Computer; 


CPC 464/664/6128 


Checksummer; 


Explora/CPC 


Datentrager; 


Diskette, Kassette 
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' frFR0BC5tTl.DAT - DATA-LMter von 'CPC'# 
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DATA 
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DATA 
DATA 
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,3F 
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,E6 
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,00 
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,C3 
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,A0,51 ,CD 
,CD,DB,54 
,54,CD,DE 
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,DD,2A,B2 
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,0F, 32,26 
,01 . ! 2,2ft 
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,2A,5D,f36 
,2Q,10,DD 
,FE ,00,28 
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Listing L Die erste Halfte des ••Frogglt<-DATA-Laders 



122 DATA 5090, 05 ,37, 05, 02 ,02,05,08,07,031)3 C64981 

123 DATA 5098,09,02,01 ,04, 0A,0A,0A,03,040F [EAE4 3 

124 DATA 50A0,02,0S,03,0A,0A,03,03,04,001E tVBC21 

125 DATA 50A8,0A,0A,0A,03,0;,04,02,0A,0fcF6 1721C3 

126 DATA 50B0, 0A , 02,02,03,01 ,0F,0F ,07,0509 [4E00 3 

127 DATA 30B3, 03, 02, Bt ,09,09,05,05,03, 01E5 CSEBfc] 
12? DATA 50CC1, 02,05, 0^, 06, 06, 02, 01 ,02,0068 C40A0] 

129 DATA 50Ce,03,04,05,0t , 0A, 03 , 03 , 02 , 0068 tA6AC3 

130 DATA 5000,02, 03, 0rt,BA, HA, 02, 0?,tt\-,ffin7F i:>4f)£,1 
III DATA SObfl, 05, 02, 02,01 ,01,03 ,3A,2A,B202 L3CA61 
172 DATA 50E0, 55, FE, 03, 28, 17, CD, 15, 54, 141 2 1 743C 3 
137 DATA 50Ee,3A,35,5D t 3C.32.35,5D, 11.19CF t DD8A3 

134 DATA 50F0,06 > 00, 2A,82,5B, 19,22, B2,0F42 C4BE43 

135 DATA S0F8,5B,C3,AG,54,2U3F 1 5D,CD,0903 LB1B4j 

136 DATA 510B, IC,5A, CD, OF, 51 ,3A, '54,50,0335 

137 DA 5" A Siaa, :'T>, 72,74, aD,C3, AG, 54,£D, 15BD f5EC63 

138 DATA 5110, SB, 00, 4D, ED, 53, 98, 51 ,ED,2A47 tFESEl 
13V DATA 18, 53, 9A, 51, ED, 53,9(1,51, ED, 0B57 L & L Ai3 ] 

140 DATA 5120,53, 9E.5I ,06, 00, ED ,58,98, 071)A TP0643 

141 DATA 5128,51,21,01 ,01 , CD, 63, 51 , ED, 275P CBt.'Cl 

142 DATA 5130,55,96,51 , ED, f)B,9A,fil ,21, BB43 CC1421 

143 DATA 5.138, FF, 03 ,CD, 63,51 ,ED,53,9A , 61 50 [59913 
1^4 DATA 5140,51 , ED, St., 9C, SI ,21 .01 ,FF, 1391 I V 

145 DATA 51 AB,C.D,67,^l ,ED,53,9C,5t ,ED,?A17 C0ECS3 

146 DATA 51f.0,58,9E,5J ,21 , FF , FF , CD , 67 , 07CD [37001 

147 DATA 5158,51 ,tD,53,9E,51 ,7B,FE,04, 12D0 H98AJ 

148 DATA 5160, 39, CI ,C9, 7B,FE, 93, 30,22 ,372E [ r 

1 49 DAI S 1 60 , t i |B3, 38, IE, 7A , FE , A0 , 30 , 787B £ BABfl ] 

150 UA1A 51 70, 17, FE ,04 ,78, 13, 7B,B5 ,5F , 301 1 C6B323 

151 DATA 5178, 7A, 84,57, D5,6A, 16,00,62, 1BDA C0G5E1 

152 DATA 51B0,C5,01 ,70,71 ,CD,00,60,Cl ,6DB9 CEF543 

153 DATA 5188, Dl ,C9,04,C9,2l , 55 , 52 , CD ,56E5 [06QC3 

154 DATA 5190, D7, 51 ,CD,00,SE,C3 ,AC,54 ,6690 [D9923 

155 DATA 5198,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 LT33B3 

156 DATA 5IA0,CD,E1 ,51 ,DD, P J1 ,00.4D,2i ,5803 1B0743 

157 DATA 51AB,B£,56,DD,75,02,DD,74,03,55FF t r.flECl 

158 DATA 3!B0,DD,36,B5,Bi ,DD,36,04,C8,6D40 190921 
L59 DATA 51B8, DO, 36 ,08, IT ,DD ,36,0A,00,6B84 [95083 

160 DATA 51C0.21 ,FF,FF,22,5F,56,3E,FF,31A3 C2DEEJ 

161 DATA 5! CB, 32,61 ,56, 72,62,56,2 t , 3D, 0A97 [E812 3 

162 DATA 51D0,52,CD,D7,31 , C3 , B7 ,55 , 7E ,0 I A0 C129E5 

163 DATA 5IDB,FE t 00,CQ,CD,5A,BB,23, 18,6AB2 [5804 3 

164 DATA 5 1EB , F6, 2 1 ,0F , 52, CD, D7 ,51 ,21, 7237 f 5 66 CI 

165 DATA 51EO, 00, C0,CD,Cl ,53,E:&,07 f C&,247B CE296J 

166 DATA 5tF0,05,5F, 16,00, 19, CD, CI .53, 15AD [C77C3 

167 DATA 51FB,E6, 01 ,28,04, 7E,55, 19,02,7696 CA1363 

168 DATA 5200,3E,AA,A6,77,E5,ll t C0,FF,2B23 [A19A] 

169 DATA 5208,87, ED, 52,E1,3B, DC, C9,1F,67AD [D4163 

170 DATA 5210, 14, 17,0E,B9, 1 5,0E,20,B0,0E70 CC1D03 

171 DATA 5218,04, 10, 1C,03 ,20, 20, IC ,BS ,0400 [48C0] 

172 DATA 5220,06,06, 1C,0A, 12, 12, I C,0B, 01 4B IE7FA3 

173 DATA 5228, 13, 13, 1C,0C, 15, 15, IC,0D,0EC9 [FB4CT 

174 DATA 5230, 16, 16, 1G,0E, 11,11, 1C,0F,0D1D 197301 

175 DATA 5238, 09, 09, 00, IE, 00, IF, 01 ,18,0746 [18DED 

176 DATA 5240, 53, 63, 6F, 72, 65, 3A, 20, 20, 3820 IB7EA3 

177 DATA 5249, 4C,65, 76, 65, 6C,3A, 20, 20,3438 [A32A3 

178 DATA 5250,4D,65,6E,3A,00 1 lF,06,0C t 3lDC C6E7E3 

179 DATA 525B, CC,DB,D0, DO, DO, D0.D0, 00,4180 C3BCQ3 

130 DATA 5260, D0,D0,GD, IF, 06, 00,03,47, 45B5 C529C3 

131 DATA 5268, 61, 6D, 65, 20, 4F, 76, 65, 72, 2678 CF42A3 
182 DATA 5270, Dl , 1F,06,0E,CD,D2,DZ,D2,6S36 E2FC03 
133 DATA 5278,D2,D2,D2,D2,D2,D2,CC,00,4EA0 C77D83 

184 DATA 52B0,F5,E5,21,3B,52,CD t D7,5l,440B [43903 

185 DATA 5288, El ,F1 ,F7 ,C9, CD, CE, 53,05,5693 [61281 

186 DATA 5290 , CD ,54 ,54 , IE ,03,01 , 10,77, 7BAB [B4523 
[■37 DATA 529B,D5,E5 ,CD,00,60,E1 ,01 ,3E,4B78 C 14CC3 
IBB DATA S2A0,0B,83,5F ,FE ,9A,3Q,EE,Dl ,2470 C090E3 
199 DATA 52AB,D5,CD,54 1 34,2E,B4,B1 ,10,5772 CB8SB3 

190 DATA 32BO, 77,D3,E3,CD,O0,6O,Et ,Dt ,1C23 C629A3 

191 DATA 52B8,D5,E5,01 , 10,77 ,23 ,23 ,CD,515F [6C6E3 

iTA 52C0,00,60,E1 ,Dl ,3E, 16,85,6F,09FD CE7903 

193 DATA 52G8 ,FE , B0 , 3B , E2 , Dl , 05 ,CD ,54 ,5E32 [43023 

194 DATA 52O0,54,55,ED,53,00,4D,ED,53,276D [1B9E1 

195 DATA 5208,30, 5D, 6A, 26,00, 16,00,01 ,0039 C13EE3 

196 DATA 52E0,80,70,CD,00,60,3A,2D,5D 1 464F LA48A3 

197 DATA 52E8,FE,00,28,21 ,01 ,D5,CD,D9,7CBF CC31A3 

198 DATA 52F0,53,SF,CD,9C,53,30 I EE,CD,2D69 [48183 

199 DATA 52F8,06,54,30,E9,Bl,00 t 69,2L,lE6B C193E3 

200 DATA 53BB,02,5a,3e,02,CD,?e,56 t 2l,i465 CFBFE3 

201 DATA 5300,20,50,35, 19,08, 3A,2C, 50, 00CD t5B9C3 

202 DATA 53 10, FE, 00, 28, 21 ,01 ,05,CD,E8,7CBE ID2DE3 

203 DATA 5319,53,57,CD,9C,53,30,EE,CD,2F6? i, D9CC 3 

204 DATA 5320, F7, 53, 30, E9, 01 ,00,69,21 ,672B [6E0BJ 

205 DATA 5328, 02, SB, 3£, 02, CD, 98, 56, 21 ,1465 C081C3 

206 DATA 5330,2C,5D,35, IB ,DB,Dt ,3E, 03,0398 C0F643 

207 DATA 533B,32,6F,53,3A,29,5D»01»30 1 080E CE03C J 

208 DATA 5340,66,21 ,E0,56,CD,7t ,53, 3E, 2514 C872C3 

209 DATA 5348, 04, 32, 6F,53 t 3A,2A, 30,01, 0793 CC32CJ 
21B DATA 5350,20,67,21 ,0A. 57, CD, 71 ,53,0C7D CF6341 

211 DATA 5358, 3E, 05,32, 6F, 53, 3A,2B, 50, 1C8B [0F883 

212 DATA 5360,01 , 10,68,21 , IB, 57, CD, 71 ,0BFF [A950J 

213 DATA 5368, 53, C9, 00, 00, 00, 00, 00, 00, I BC0 CBE683 

214 DATA 5370,00, 32, 6A, 53, ED, 43 ,68,53,021 1 C81083 

215 DATA 5378,22,6D,53,3A,6A,5S,FE,00,0060 [B03EJ 

216 DATA 5380,G8,CD,CE,53,CD,9C,53,30,4F3E CA00Z3 

217 DATA 53BB,F2,ED,4B 1 6B,33,2A,6D,33,4F29 EB4023 
2 IB DATA 5390,3A,6F,53,CP,98,56,21,6A,0SC0 C777E3 

219 DATA 5399,53,35, 18, OF, CD, 54, 54,55, 20F5 CB5A43 

220 DATA 53A0,DD,21 ,00,4D,DD,7E,05,FE ,65F4 r A0DE3 

221 DATA 53A8 1 FF,3F,D8,DD,6E,00,DD,66,643C C 53283 
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222 DATA 53B0,0i,B7 , ED, 52,28,89,D5, 1 1 ,35 IF 

223 DATA 53B8, 06,00, DD, 19, Dl , lB t E5,B7 T tEA5 

224 DATA 53C0,C9,E5,D5,2A,27,5D,23,7E,45B4 

225 DATA 53CB,22,27,50,0l ,E1 ,C9,F5,CD, IB7B 

226 DATA 53D0 T D9 , 53 ,5F ,CD ,E8 ,53 ,57 , Fl , 7923 

227 DATA S3D9,C9,CD,C1 ,53,E6,BF,FE,00,4C20 
22B DATA 53E0, 28 ,F7,FE,0F ,30,F3 , 3D, C9 , 340F 

229 DATA 53E8,CD, CI , 53 ,£6 ,0F ,FE ,08 ,2B,516B 

230 DATA 53F0,F7,FE,09,30,F3,3D,C9,2A,40F4 

231 DATA 53F8,8B,4D,7A,94,FE,32,3F,DB T 12D6 
DATA 54B0,7C,92,FE,32,3F,C9,2A,BB,(a4E8 

233 DATA 540S,4D,7B,95,FE,1E,3F,D0,7D,24DI 

234 DATA 5410, 93, FE, IE, 3F,C9, 21,00, 4S,70B4 

235 DATA 5418 1 7Q,3C,E6,0F T 47,C5 T 5F,01 ,2EA3 
234 DATA 5420, 00, 7F , 16, 10, ED, 51 ,7B,Fi t IA2C 

237 DATA 5428, 40, ED, 79, 16,0B,ED,51 ,ED, 16F8 

238 DATA 5430, 79, El ,E5,Dl , 1 1 ,5F,00, ID, 1C99 

239 DATA 543S,7B,FE,FF ,C2,37 ,54, 15, 7A, 1 178 
248 DATA 5440 , FE ,FF , C2 ,37 ,54 , 1 1 ,F6,FF ,5887 

241 DATA 544Q, 19 T DA, 18, 54,0E, 01 ,06,01, 3C39 

242 DATA 5458,CD,30,BC,C9,7A,87,82,6F,7337 

243 DATA 5458, 7A , 87 ,87 ,87 ,85 ,87 ,C6 ,04,03EC 

244 DATA 5460 ,6F ,7JB , 87 , B3,57 ,7B ,87 , 87 , 3340 

245 DATA 5468, B7 ,82 ,C6, 03, 5F , 16,00,26,7976 
746 DATA 547a,BB 1 C9,3E,80,32,2A,53 l CD,34DF 

247 DATA 5478,08 ,55, 2A, 27, 50,24, 22, 27, 146B 

248 DATA 54B0 ,5D,CD, AC ,56 ,CD,74 ,59 „CD,BAE7 

249 DATA 5488, 2E,5A,3A,2A, 55, FE, 88,28, 0518 

250 DATA 5490,E9,CD, 14, 55, C9, 21 ,00 ,00, 46DC 

251 DATA 5498, 22, 32, 5D,3E, 05, 32, 34, 50, 1515 

252 DATA 54A0,3E, 01 ,32,35,50,21 ,84,50,1964 
757 pa if, 54A8,22,82,5B,C9,3E .00, CD, it , ;./64 

254 DATA 54B0,BB,22,D9,54,2A,D9,54,06,49FA 

255 DATA 54BB , 0A , 7E , FE ,00, 23,28, F5, 10,0522 

256 DATA 54C0, F8, 2A , D9, 54 ,0E ,00,06, BA, 6896 

257 DATA 54C8,7E,FE,01 ,3F,79,C£,00,4F,03EF 

258 DATA 54D8,23 t 10 ( F5,79,FE,00,2B,E9,0BF9 

259 DATA 5408, C9, 80, 00, 21 ,£9 ,54,CD,E3,61F1 
DATA 54£0,BC,C9 t 21 ,E9,54,CD,E6,Bt,6614 

261 DATA S4E8 , C9 , 08 , 80 , 08 ,00 ,FF.BF ,F5,6697 

262 DATA 54F0,54 , 00, 00 , 00 , 00 , 3A,06 ,55,2A81 

263 DATA 54F8,3D,32,06,55,C0,3A,07 ,55, 1 123 

264 DATA 5500, 32, 06, 55, C3, 06 ,60, 05, 06, IF AC 

265 DATA 5508, 21, 1A, 55, 01, 82, 00, 11, 02, IC80 

266 DATA 5510, 00,03,59, EC, 21 , t A, 55, C3, 2729 

267 DATA 5518, EC,BC, 00, 00, 85, 00, 05, 00, 5922 

268 DATA 5520,00, 00 , FF , 80 , 2B , 55 , 80 ,80 , 173C 

269 DATA 5528, 00, 00, 00, CD, B7, 55, 3A, 05,0840 

270 DATA 5530,4D,PE,FE,28,3C,FE,8l ,C0,079A 

271 DATA 5538, 3E, 80, CD, IE, Eft, 20,40. 3E.02A6 

272 DATA 5540, 02, CD, IE, BB, 28, 65, 3E, 01 ,3AD9 

273 DATA 5548, DD, IF-. ,BB, 28,53, 3E,0S, CD, 76DD 
DATA 5550, IE, BB, 20, 40 T 3E, 48, CD, IE, 2094 

275 DATA 5558, BB,20,24,3E ,49 ,CD, 1E,BB,531B 

276 DATA 5360,20,49, 3E.4A, CD, IE, BB, 28, 0666 

277 DATA 5568 , 2B , 3E , 4B , CD , I E , BB , 20 , 30 , 1 DOC 

278 DATA 5570,C9,E5,2l ,36,5D,CD, IC,SA,5B3E 

279 DATA 5S7S,£t ,3E, 03,72, 2A, 55, C9,3A,7DEC 

280 DATA 5590,01 ,4D,FE, 16,08,21 ,0D.5B,0B65 

281 DATA 5588, 22, 02, 40, 21, 00, 81, 22, 04, 1A74 

282 DATA 5590,4D,3E,00,C9,3A,00,4D.F£,2424 
202 DATA 5598, 0B.DQ, 21 ,D7,5A,C3, 88,55, 3A49 
2B4 DATA 55A0, 3A, 00, 4D,FE, 92,03,21 ,AI,1C73 
285 DATA 55A8,5A, 1 8. DO, 3A,0t ,4D,FE,8C,334C 
2B6 DA~A 55BB,D0,ri ,55,5B,C^,B8,55,2A,6BEa 
287 DATA 55&8,32,50,ED»5B,5F,56,B7,ED, 1473 

283 DA 1 A 55C8,52,23,4E,21 ,53,56,CD,D7 f 2A5D 
289 DATA G5C8,5l,2A,32,5D,22,5F,56,ll,2141 
7.70 DATA 55D0, 10,27, 3E,2F,3C,B7, ED, 52, 0644 

291 DATA 55D8,30.FA,19,CD,SA,B8,11 .E8.I986 

292 CAT A 55E0,03,3E,2F,3C,B7,ED,52,30,0EBB 

293 DATA 55E8,FA,1.9,C0,5A,BB, 11,64,00,6214 

294 DATA 55F0 , 3E , 2F, 3C , B7 , ED , 52 , 30 , F A , 1 E6A 
fc9fi DATA 55FB, 19,CD,5A,BB, H ,0A,00,3E,3FAE 
.'96 DATA 3600 |2F,3C,B7, ED, 52, 30, FA, 19,0380 

297 DAT A «i^«B,CD,^A,BB,7D,C6,70,CD,5A,67e<a 

298 DATA 5610 .BB.3A, 35,50,47 ,3A, 62, 56, 5232 

299 DA T A 5M8,B8,28,1E,78,32,62,56,F5,5201 

300 DATA 5620,21 ,57, 56, CD, 07,51 ,Fi ,06,0548 

301 DATA 5628,2F,B4,D6,0A,30,FB,C6,3A,0F3A 
301 DATA 563B,F5,78,CD,5A,BB,Fl ,CD,5A,7F5C 
30"' DATA 5638, DB,3A, 34, 5D, 47, 3A, 61 ,56,5214 

304 DATA 5640,B8,C8,78,32,6I ,56,C6,30,61CC 

305 DATA 5648. F5, 21, SB. 56, CD, D7, 5 I ,F1 ,79A7 

306 DATA 5650,C3,5A,BB, IF, 81 , 19,00, IF ,6tE3 

307 DATA 5658, 0A, 19, 00, IF, 12, 19, 00, FA, 02BE 

308 DATA 5668, FF,FF,FF,DD,E5, 00,21 ,86,5668 
307 DATA 5668,4D,DD,7E,05,FE,rE,28,0D, 1AB5 

310 DATA 5670,FE,FF,23, 1F,D5. It ,06,08, 42CB 

311 DATA 5678, DD, 19,01 , 18, EC, DD, 71 ,02,7794 

312 DATA 5608, DD, 70,03,00,75,04, 00,73,7041 

313 DATA 569B,00,DD,72,01,DD,74,B5,DD,3EFF 
:i4 DATA 5690, El , C9 , DD, 36 ,0B ,FF , 18, E5, 5971 

315 DATA 3698,E3,D5.6A. 16,B8,62,F5,CD,4B4F 

316 DATA K6A8,88,60,F1 ,D1,C1,2E,00,F6,8D76 

317 DATA 56A8,30,67, 18, B7,DD, 21 ,80,40,5791 
319 DATA 56B0,DD,7E,0S,FE,FE,28,07,FE,79Ei 
■17 DATm ^K> ( rF t Ce,FE,HB,30,07, il,06,5BFB 
' DATA 56C0,00,DD, 19, 18,EB,DD,6E ,02,31 12 

321 DATA 56CB,DD,66,03,DD,7E,05,FE,88,7828 
DATA 5600, 38, EE, E9, CD, 60, 57, D2,8E,39B6 
323 DATA 5608,58,01 ,A9, SB, 3E, 83, 18,47 T 3D5B 
4 DATA 56E0, CO, 48,57,02, BE, 56, CD, 36, 7684 

325 DATA 56EB,57,D2,BE,56,01 ,E5,58,3E,BEB4 

326 DATA 56F0,03,18,34,CD,60,57,38,07,0FEB 

327 DATA 56FB, 81 ,9D,5B,3E, 84, 18,28,21 ,2F71 

328 DATA 570B ,0A, 57, DD, 75,02,00 , 74 ,03 ,0FBF 

329 DATA 578Q,l9,B4,CD,4B,57,30,AF,CD,3FFB 



DC45A3 




330 


C7EA8J 




331 


EFBBA3 




332 


1 32FA3 




333 


f 7DC03 




334 


IBDF23 




335 


[ 1 0E63 




336 


l taKn-iH j 




337 






338 


[ 96623 




339 


f 8D8Q3 




340 


L L3E43 




341 


TB96E3 




342 


CBBA43 




343 


LAA7B3 




344 


CEBC83 




345 


C 10743 




346 


IE3BE3 




347 


LB4CC3 




348 


[D5243 




349 


C79CB3 




350 


C B07C3 




351 


C5D7E3 




352 


£ 1 1283 




353 


C7FB83 




354 


UEF243 




355 


[3930 3 




356 


[087E3 




357 


CFA663 




358 


tB5103 




359 


CF6001 




360 


EB2743 




361 


t AFBA3 




362 


EBBS23 




363 


C447E3 




364 


[ 2A 1 2 3 




365 


CE7AE3 




366 


C839C3 




367 


[75FE3 




368 


C 8584 3 




369 


C47E43 




"70 


t 80 26 3 




371 


C9D121 




372 


CFBAE3 




373 


C C662 3 




374 


tC282 3 




375 


H452C3 




376 


C543C3 




377 


CE704 3 




378 


C 2 ASA 3 




379 


C 79923 




388 


CAEFE3 




381 


E FFB4 1 




382 


tC7D03 




383 


r_C7B£3 




384 


1 6F04 3 




385 


CB9E63 




386 


LC6CE3 




387 


f 9388 3 




588 


[ACC4 3 




389 


F 0488 3 




- V? 


C0SA2 3 




39 t 


IDA903 




392 


C E5FE 3 




393 


! 40A4 3 




^94 


CB70C31 




395 


C C6A6 3 




396 


CE6323 




397 


1A6BC3 




398 


C38EA3 




399 


EDFCC3 




400 


CCEAC3 




401 


tD6l A3 




402 


CE9063 




403 


C 4CA8 1 




404 


E080A1 




405 


C 8058 3 




406 


CDD443 




407 


CF52C3 




489 


C 4AB8 3 




489 


t 323 A 3 




410 


C204E3 




411 


tCD60T 




412 


[F7B83 




413 


CC86E3 




414 


1ED4E3 




415 


C63443 




416 


C9A0E3 




4i7 


CEB7A3 




418 


C24B43 




419 


C 2396 3 




420 


t L0DC3 




421 


C36DB3 




422 


CF7CC3 




423 


C 6A6C 3 




424 


C 796 A 3 




425 


CA43t: ] 




426 


C6F02J 




427 






428 


1EADC3 




429 


CC0D83 




A 30 


t 2282 3 




431 


[2EF23 




433 


C25E23 




433 


CB36A3 




434 


CBD643 




435 


CSS AC 3 




436 


C 6224 3 




437 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT m 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT i-i 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DA 1 A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT ft 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT? 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
PA i M 
DATA 
D»'" T A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
*TA 
DATA 
DATA 
B* l ,-. 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DA1 fl 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



5710,36 
5718,04 
5720,81 
5728,71 
5730 , 00 
5738,00 
5748, CD 
5748 t 39 
5758,01 
5758, Dl 
5760 , DD 
5768 , 57 
5770,01 
5^70,23 
5788 , 37 
57B8,05 
5790, L9 
5798,11 
57A8 1 C0 
57AQ, 14 
57B0,08 
5788,01 
57C8,E5 
57C8 , 1 B 
5 700, EE 
57D8.E6 
57EB , C6 
57E8,E6 
57F0,57 
57F8.29 
5B00, 19 
5808,87 
5B10.CD 
5813,01 
5B20 , 2D 
5828, 10 
v.? ffl,BD 

5838,03 
5840,01 
5848,82 
5850 , DD 
5858 , 02 
5S60,FE 
556H.DD 
5870 , 5E 
5B78,8E 
5888 , CB 
55^8, El 
5890,05 
5898, CD 
58A0 . BB 
5QAB , \ 
58B0.CD 
5a&8,D9 
58C0 , 58 
S3C8.7B 
5&D0 , D6 
53D8 , 5fci 
59E0 , 9E 
5BE8,38 
59F0 , 00 
5SF8,00 
5900 , 77 
3908, DD 
r,<i ip. I i 
5918, 80 
5920,38 
5928,38 
5970,0". 
5938,20 
5940,36 
5948,05 
5958,00 
5958,88 
5968, 19 
5968. FE 
5970,04 
5978, DD 
5980, FE 
5988, FE 
5990 , DD 
5998, FE 

59A0,0S 
59A8,Ft 

59B8,FE 
S9B8, 18 
59C8,5D 
59C8,FE 
59D0.88 
59D8,CD 
59E0, 1C 
59E8, I 1 
59F0,32 
59F8,3E 
5AW8.M1 . 
5A88,32 
5A10,3F 
5AJB,32 
5A20,FD 
5A28,Ei 
5A30,5D 
5A38,32 
5A40,5D 
5A4Q,21 
5A50,CD 
5A58,71 
SA68.0A 

':,A6Ci , CI . 



57 ,30 

18, OC 
85, 5B 
02, DD 
DO, 77 
DD,7E 
E5,57 
18,28 
C6, 17 
7B,E6 
5£ .80 
D5,CD 
20, 8F 
10, FA 
CO,7E 
23, 7E 
86, 14 
00,89 

19, Dl 
7E,E6 
19,30 
10, EE 
57, Di 
A9,D5 
D5, ID 

01 ,20 
0B,5^ 
07.87 
26,00 
35, 6F 
C9,DD 
21, E7 
6E ,5B 
06,84 
SB, CI 
Fl ,C3 

57, FE 
DA,D1 
30 , 3 4 
DD.74 
36,05 
30,05 

03 , 30 
21 ,87 
80 , DD 
00, 70 

19, LB 

59, 16 

FE. DD 
06,59 
5F,CD 
CD,D% 
D9,58 

58, 7A 
7A,C6 
D6,0B 
0B,5F 
D5,7A 
38,02 
1A,FE 
62,01 

60, El 
CD, 08 
21 ,00 

FF. 2B 
9B,FE 
39, DD 

0-1 ,rr 

E6,7F 
0C,21 
5D,CD 

FE, D5 
1 6 , 00 
60,01 
Dl ,18 
84. OB 
5A,FJ 
21 ,06 
28, 19 
09,38 
7E,81 
ED. 30 
18,D9 

ii - , ; yj 

05, 2B 
"A,D5 
19,22 
DD.5E 
62,01 

04 ,5A 
5A , F 1 
0A,O0 
5D, 18 
03,32 
40,01 
2E,5D 
5D.CD 

2 A, 55 
E5,F5 
0D,E1 

FF. ,00 
50,19 
35, CD 

6B,39 
02, DD 
DD, 
DD,7S 



AA 
CD 
3D 
7fl 
05 
81 

1 

DD 
57 
3 1 

DO 
E5 
Be. 
7E 
Fn 
t<? 
7E 
19 
J 1 
55 
c-" 
37 
7P 
/A 
DD 

18 

87 
70 

:.L 

*E 

se 

I'D 

7E 

El 

82 

57 
21 

i ; 
82 

21 
85 
5C 
56 
DF 
79 
80 
5L 

CD 
D9 

sa 

7B 
C6 
16 
5F 
CD 
FE 
16 

10 
Dl 
60 
4D 

47 

15 
7E 
D7 
CD 

21 

1C 

DD 

62 

05 

A9 

FE 

C9 

41; 

08 
04 
92 
B7 
DD 
48 

33 
1 1 
32 
BO 

10 
£5 
D1 
.:h 

Dl 

2A 
C9 
FF 

tc 

C9 
C P 
Cl 

BB 
22 
PA 

DD 
DD 

BS 
02 



v-1 

68 
05 
0!- 
i 9 
D6 
-l-- 
SC 
D5 
27, 
7F 

57 

E6 
55 
C0 
E6 

78 
FF 

CM 
11 
C9 
E6 
C6 
E5 

I B 
bb 

37 
E6 
03 

*T 
4F 

79 
56 
DA 
C3 
At 

DD 
C3 

Dl 
18 

m 

CB 
C8 
19 

BB 

D9 
5fi 
78 
Cr. 
16 

57 

CD 
D9 
04 
9€ 
38 

77 

■jig 

Dl 
DS 
T-B 
38 
81 
38 
68 
5D 
SA 
6E 

1 

1 I 

Dl 
06 

ED 

DO 
DD 

FE 
DE 
0] 
7E 
FE 
FE 
14 
50 
DD 
77 
21 
C3 
32 

05 

55 
3A 
BB 
5A 
D5 
AA 
Dl 
1 1 

32 
5A 

m 

36 
B ' 

K 
DD 



D7 
57 
18 
00 
88 
16 
EA 
Bfl 
Z D 
24 
Dl 
Dl 
71 
AA 
87 
LB 
AA 
04 
37 
D5 
50 
DS 
81 
1 

57 
C9 
CB 
C6 
FB 
62 
E6 
16 
0B 
G5 
38 
FE 
CA 
D£ 

5C 

76 
BE 
5D 
93 
D8 
2A 
19 
39 
C9 
2D 
59 
7A 
D6 

57 
DD 
D9 
58 
2B 
7B 
16 
05 

cv 

DD 
At 
04 
9 A 
2D 
59 
34 
E I 
B1 
i B 
06 
DD 
DB 
SB 

7 L 
7E 

F7 

17 

Bi 
BS 

LM 

t V' 

Bfl 

DD 
6t 
DD 
48 
9G 
SO 
CD 
3E 
2E 
I 
Fl 
'55 
BG 
C9 
70 
SO 
Bl 
BS 
BS 
DO 

/A 



5B,3E 
3fl , 9E 
BB . I E 
36,84 
DD,5£ 
57, D5 
01 ,28 
DD, TI- 
ES, 57 
18,13 
C6,14 
7B,E6 
B7,C8 
B7,C0 
C8,8t 
FA, 37 
C8,D5 
11 ,58 
C9,06 
1 J ,08 
C8,19 
15, CD 

20, BA 
57,18 
01 ,70 
D5,7B 
3B,7A 
CB,6A 
6F,29 
67,29 
03,87 
00,1'? 
DD,56 
C5,C0 
IB, 23 
01 ,DA 
57, FE 
57, FX 
DD,75 
04,00 
56, FE 
1B,E6 
5C,18 
ES,DD 
88, *D 
7C,BA 
E6,30 
DD. 36 
56,81 
7B,D6 
D6, 16 
8B,5F 
5F,CD 
CD, 09 
09,58 
58,7b 
C3,BE 
5' 5. Ft 
FE,0" 
6A,16 
E5,CD 
81 ,10 
DD,E5 
7E,05 

FE.EB 

FE,29 

DD,7E 

FE,02 

E5,21 

00,56 

D0,5E 

^7,D.D 

80, DD 

E I ,C9 

F5,C0 

00,41 

05, FE 

88,93 

3O,0C 

38, BB 

00, DD 

E6,7F 

2B,8A 

28, 3C 

2A,32 

36,85 

01,16 

88.68 

50, CD 

59,05 

19,22 

' -1 ,55 

FE,32 
50,30 
E5,2l 
3E,07 
DD , E5 
Fl ,F0 
3A,2F 
08, 2A 
21 ,2F 
C 5,51 

1 5, n 

FE , DD 
36,04 

21, B7 
B3,DTJ 



01AC 
SDF2 
25D5 
27A4 
3AF4 
3EB3 
5852 
1164 
3291 
6B23 
76BC 

Banc 

397F 
0916 

2992 
0973 
64AD 
09F2 
7B5B 
0966 
0451 
77CB 
70 IE 
3096 
4A9D 
7E2S 
6FF8 
6C9A 
21F7 
3917 
21B9 
5059 
7BCC 
06CB 
ISBD 
765D 
5188 
2D68 
09F7 
3ECQ 
6732 
0AEE 
7A74 
7157 
3120 
056E 
7E70 

btr 

2099 
6778 
D4E2 
06E9 
5A1F 
790F 
2B46 
8957 
6868 
LE94 
44C3 
0D6A 
184B 
8BB6 
0A33 
6735 
a»8D 
3897 
0DB5 
8F0D 
3BEA 
1603 
14FB 
2BE8 
03CB 
0F3D 
35A7 

i 96 - 

8079 
65 74 
7DA7 
7E5B 
7FC7 
42FD 
1627 
79FA 
7FE4 
19F6 
2E55 
44C4 
I94C 
62CF 
BB1 I 

8B54 
85B1 
J BBE 
869F 
14DB 
118F 
1153 
538F 
5207 
1CD6 
8FC9 
3ECE 
1FC7 
7AF5 
27A4 
3711 
1023 
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Schneider Listing des Monats 



43B DATA 5A70,36,04,0A,DD,36,05,02,C3,17F3 E295E3 

439 DATA 5A78,BE.56,DD,21 ,06.4D,DD,7E,53F0 EF1103 

440 DATA 5A80,05,E6,7F,FE,03,C8,FE,04,39C0 C14E0J 

441 DATA 5AB8, 00^,05^8, 11 ,06,0O,DD,57ED C4CE03 

442 DATA 5A90 , 1 9 , DO , 7E , 03, FE ,FF , 20, E6 , 30FA [27203 

443 DATA 5A98,E1 ,C9,DD,5E,00,DD,56,01 ,5F59 [4BF23 

444 DATA 5AA0,C9 ,02,00, 01 , 00 ,C0,6C,02,67CA E954E3 

445 DATA 5AA8, 00, 01 ,00,60,60,02,00,02,0822 E7BDE1 

446 DATA 5AB0 , 00 , A0 , 6E ,02,00,02,00 ,90,2578 EBCF63 

447 DATA 5A68 , 6F , 02 , 00, 02, 00 , C0 ,6C ,02 ,34FA [64623 
44B DATA 5AC0 ,00 ,01 , 00, B0, 60 , 02,00 ,01 ,0821 EEDD4 3 

449 DATA 5AC8,00,A0,6E, 02, 00, 01 ,00,90,2574 L2F041 

450 DATA 5AD0.6F, 00, 00, 00, 00, BE, 56,02,3506 ED1363 

451 DATA 5AD8 t 00,FF,00,50,73,02,00,FF,39AF U69CJ 

452 DATA 5AE0,00,40,74,02,00,FE,00,30, 1D68 C931C] 

453 DATA 5AE8,75,02,00,FE,00,20,76,02,358E CD3481 

454 DATA 5AF0 ,00 ,FE ,00,50 , 73 , 02 ,00 ,FF , 39EF EFA9C3 

455 DATA 5AF8, 00, 40, 74,02, 00, FF ,00,30, 1D6C EC94C3 

456 DATA 5B00, 75,02, 00, FF, 00, 20, 76,00,3590 CF5123 

457 DATA 51308 ,00 , 00 , 00, BE, 56 ,02 , 00 ,00, 0958 £ BADE 2 

458 DATA 5B 1 ,FE , 70 , 7 1 ,02 , 00 , 00 ,FE ,8© , 6C7C C DDfi 2 3 

459 DATA 5BI0, 70,02, 00, 00, FE ,60, 72,02, 3E16 CF8181 

460 DATA 5B20,00, 00, FE. 80,70,02, 00, 00, 1448 E5CCC3 

461 DATA 5B28,FE,70,71,02,0B,00,FE,80,6C7C E5AB83 

462 DATA 5B30, 70,02, 00,00, FE, 60, 72, 02, 3E16 E47003 

463 DATA 5B3B, 00, 00, FE, 80, 70,02, 00, 00, 1448 CD9E43 

464 DATA 5B40,FE,70, 71 , 02 , 00 , 00 ,FE ,B0 , 6C7C E73823 

465 DATA 5B48 ,70 , 02 , 00, 00 , FE ,60 , 72 ,00 ,3E 14 EDE103 

466 DATA 5B50, 00, 00, 00, BE, 56, 02, 00, 00,0938 E01D8J 

467 DATA 5858,02,70,7 S , 02, 00 ,00,02,80, 1384 t IDB03 

468 DATA 5B60 t 70 ,02, 00, 00 , 02 , 60 ,72 ,02 , 39F6 EEFD23 

469 data se^e , oa , ara , 02 » as , -m . 02 , 00 , aa . aece ceidci 

470 DATA 5670,02,70,71,02,00,00,02,80,1384 [3290 3 
47 1 DATA 5878,70,02,00, 00 ,02, 60, 72, 02, 39F6 C88DB3 

472 DATA 5880,00,00, 02, 80, 70, 02, 00,00, 0BC8 ED0C4 3 

473 DATA 3B8B ,02 , 70 , 7 1 ,02 ,00 , 00 ,02 ,80 , 13B4 EB5B03 

474 DATA 5B90 , 70 , 02, 00, 00 , 02 , 60 ,72 ,00 , 39F4 [33CA3 

475 DATA 5898, 00,00,00, BE, 56, 01 ,00,00,0954 EADE63 

476 DATA 5BAC, 01 ,20, 67, 00, 00,00, 00, F3, 0493 CC9D03 

477 DATA 5BA8, 56, 01 ,00,00,01 ,30,66,00,2844 EBFE03 

478 DATA 5BB0 ,00 ,00,00, D3 ,56,01 ,00, 00 ,0FB4 CF9EE3 

479 DATA 5BB8, 01 , 10,60,00,00,00,00, IB, 099B E45043 
400 DATA 5BC0,57,32,00,00,01 , 10, 68,32, 27AA t 10FA J 
491 DATA 5BCB, 00, 00,01, 10,68,00,00,00,0260 EDD9A3 

482 DATA 5BD0.00, IB, 57, 32,00, 00, 01 ,20,0F22 E37E0] 

483 DATA 5608,67,32,00,00,01 ,20, 67,00, 3F46 E74FA3 

484 DATA 5BE0,00,00,00,F3,56,32,00,00,0D4B C34F63 

485 DATA 5BE8, 01 ,30,66,32,00,00,01 ,30,0352 E02BC3 

486 DATA 5BF0, 66, 00, 00, 00, 00, 03,56,01 ,30E1 tlDFA3 

487 DATA 5BF8,00,FF,00,30,66,01 ,00,FF,3F0B C0AA23 

488 DATA 5C00,00,30,66,01 ,00,FF,00,30,031C E71FB3 

489 DATA 5C08, 66, 01 ,00, FF ,00,30,66 ,01 ,3CBD [DA601 

490 DATA 5C10,00,FF t 00,30,66,0l,00 1 FF 1 3F0B E025E3 

491 DATA 5Cie,00,30,66,0l,00,FF,00,30,031C CF8F61 

492 DATA 5C20,66, 01 ,00, FF, 00,30, 66,01 ,3CBD EEB4B3 

493 DATA 5C28, 00, FF, 00, 30,66,01 ,00, FF,3F0B EE3763 

494 DATA 5C30, 00, 30,66, 01 ,00, FF, 00,30, 03 1C E01F0] 

495 DATA 5C38, 66, 00, 00, 00, 00, 30, 66, 01 ,3300 C8AC23 

496 DATA 5C40, 00, 01 ,00, 30,66,01 ,00,01 ,0075 EFF863 

497 DATA 5C48,00,30,66,01 ,00,01 , 00,30, 00E4 E41B63 
490 DATA 5C50, 66, 01 ,00,01 ,00,30,66,01 ,335D E0ACA3 

499 DATA 5C5B , 00,01 , 00 , 30 ,66 ,0 1 , 00,01 , 0075 EE09E3 

500 DATA 5C60, 00, 30, 66,01 ,00,01 ,00,30, 00E4 1 7CQC J 

501 DATA 5C6B, 66, 01, 00, 01 ,00,30,66,01,3350 CB8BE3 

502 DATA 5C70 ,00, 01 ,00,30,66 ,01 ,00,01 ,0075 C5674 3 

503 DATA 5C78,00, 30,66 ,01 ,00,01 ,00, 30,00E4 E3AA43 

504 DATA 5C30,66,00,00,00,00,30,66,02,330E E53AE1 

505 DATA 5C8B, 00, 01, 00, 00, 69, 00, 00,03,0308 E37A03 

506 DATA 5C90,00,02,58,02,00,FF ,B0,D0,0B8C CD82CJ 

507 DATA 5C98, 66,00,00,02,00, 02, 58, 01, 3519 C7FCE3 

508 DATA 5CA0, 00, 00, 01 ,F0 ,69,00,00,01 ,0C69 [59EA3 

509 DATA 5CA8,00,02,58,0l ,00,00,FF,E0,0A8E E 06683 

510 DATA 5CB0,6A,00,00,00,00,02,5S,01 ,35B9 CB3E03 

511 DATA 5CB8, 00, 00, 00, 00, 69, 00, 00, 00,0348 E2B9A3 

512 DATA 5CC0, 00, 02, 58, C8, 00, 00 ,00,00,0700 E13B43 

513 DATA 5CC8,69, 14 ,00, 00,00, F0, 69, 14,3286 [25063 

514 DATA 5CD0 T 00,00,00,C9,tA, 14,00, a(S,0D<a0 C B0E2 1 

515 DATA 5CD8, 00, 00,68,00, 00, 00, 00, 66, 3906 CE8FE3 

516 DATA 5CE0,5A,00,00 1 00,00,30,66,03,2D0F EDD063 

517 DATA 5CE8,00,02,01 , 01 ,03 ,02 ,00, 1 , 00A1 E7AAB3 
510 DATA 5CF0,02,00,03,03,0l ,0B,02,02,015E E70B4 3 

519 DATA 5CF8,00,03,01 ,01 ,02 ,03,00, 02, 0BEE L5DE23 

520 DATA 5000,01 ,00,03,01 ,03, 00,02, 00.00EC C 10903 

521 DATA 5D0B, 03, 02, 01 ,03,01 ,02 ,08,00,01 10 CD0SA3 

522 DATA 5010,02,01,03,03,00,01,02,00,0110 [DI4E3 

523 DATA 5018,02, 03 ,01 ,02 ,01 ,03 ,00, 02, 01C6 C 0594 3 

524 DATA «£NDE* CDBCA3 

525 adr=&5000szei le= 104 tOPENDUT"0";riE)nOB;V a 

dr - I e CLOSE OUT [ D23B 3 

526 READ d*l IF d* = " *ENDE* "' THEN 537 E69A23 

527 pr=0 CS61A3 
520 FOR i=l TO C23703 

529 READ **s a=VAL ('• h *'+**> C154E3 

530 POKE adr,asadro*dr-H CE1183 

531 pr=pr*2: IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 CDB983 

532 pr=UNT Ipr) XDR at IF pr<0 THEN pr=pr+6553 

6 E9DB8 3 

533 NEXT i [41063 

534 READ pr* : pr2=VAL < " V' +pr* > s IF pr2<0 THEN 

p r 2=pr 2+65536 E 3792 3 
335 IF pr<>pr2 THEN FRINT'Pruef summen+ehler 

in Zeile";zei lex STOP EB71AJ 

536 £ ei le=rei lc» I : GOTO 526 CE6723 

537 SAV£"FROGGITl .BIN" , B , &S000 , t<D20 s END C1E143 



Listing 1. Die erste Halfte des DATft-Laders (Schlufi) 



100 

101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
1 I 1 
112 
113 
U4 
1 15 
1 16 
117 

no 

1 19 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
1 26 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
130 
L39 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
14B 
149 
1=P 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 

160 

161 
162 
163 
164 
16b 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
I 77 

173 

174 

1 75 
176 
177 
178 
179 
180 
181 
162 
183 
1B4 
185 
186 
187 
IBB 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
L-^5 
196 
197 
190 
199 
200 
201 
202 

2a 



■♦FR06SIT2.DAT - DATA-Lader von XPC* 
' »*»«#•#****##***♦*#*****#****#**#*#*# 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

L AT rl 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DA 1 A 

D AT 5 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
Lj.nl A 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DA I'M 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
LA 1 A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DA TA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
RATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



5020,00,01 
5028,00,10 
5030,00,00 
5D3Bj01 ,C8 
5D40 , 00 , 32 
5D4B , 05 , 00 
5050,00,00 
5058,00,00 
5060,00,00 
5D6B,00,00 
5070,00,00 
5D79,00,00 
5DB0 ,00,00 
5DB8 , 00 , 00 
5090,00,00 
5098,00,00 
5UA0 ,00*00 
5DA8 , 00 , 00 
5DB0 ,00,00 
5DB8,00,00 
5OC0-S0,C7 
5DC8,40,C5 
5 000, 00, C 4 
5003 , C0 , C3 
5DE0,80,C2 
5OE©,40 I C0 
5DF0,00,0f? 
5DF8,00, 00 
5E00,01,8C 
5E08,00,00 
5E10,5E,3A 
5E18 t C2,07 
5E20,2S,5E 
5E28,00,4F 
5E 30, 00 ,00 
5E38.19,EB 
5E40,3A,F8 
5E48,69,5F 
5E5B, 5F,06 
5&58,D2,5E 
5E6tf,F5 1 5A 
5E68,22,FA 
56 P 0,FC,5F 
5F78,21 ,5C 
5£Q0 T 22,FC 
•.!: ,'.'11,! 1 

5E90,5F,CD 
5E9B,CD,A8 
5EA0,F8,5F 
5EA8,3A t FD 
5EB0,FE,B8 
5EBS ,CB,22 
5EC0,C0,3A 
SEC8 , 3F , 5F 
5ED0,EB,39 
5ED8,5F,09 
5EE0, 19,36 
5EE8 , D8 , 1 1 
5EF0 , 04 , 1 1 
5EF0,FC,5F 
5F00, 19,E6 
5F0Q,B0,3F 
SF10,08,0D 
5F18,2B,30 
5F20,flE,52 
5F28,6F,72 
5F30,BD,91 
5F38 T A9,AC 
5F40,C2,C5 
5F48,D7,D9 
5F50,EB,EA 
5F58,F4,F6 
5r6B,FC,FD 
5F6Q.FF,FF 
5F70,FE,FD 
5F7B,F7,F6 
5F80,EB,EA 
5F88,DC,D9 
5F90,CQ,C5 
5F99,B0,AC 
5F AO, 94, 91 
5F AH ,76,72 
5FB0,56,52 
5FB8,34 f 30 
5FC0, U ,0D 
5FC8,A0,C0 
5FD0,E0,C1 
5FDO,20,C3 
5FE0,60,C4 
5FEe,A0,C5 
5FF0,E0,C6 
5FFO,00,00 
60051, C3.GJ9 
6006, 60, CD 

6010, ic.es 

6018, 13,77 
6020,47, 1A 
602 S, 60,00 
6030, 1 1 ,78 
6038,7E,E6 



: 
tfi 

00 
00 

bi 
0:, 
00 
01s 

BB 
130 
00 

04ZI 
00 
00 
00 

00 
>.'A- 
00 
ED 
30 
F0 

pa 

70 
30 
F0 
P(75 

in 

FE- 
F6 
^ 
DO 
2A 
r.:p 
29 
5F 
DO 

00 

5f 

=.41 

5F 

00 
SF 
03 
AS 

Si 

FE 
5F 

be 

;:p 
Ffl 

ED 
CO 

■'h: 
00 

C'i:' 

ha 

FE 
07 
19 
11 
34 
56 
;/6 
94 
B0 
LH 

DC 
EB 
F7 
rr 
FF 
FC 
F4 
EO 
S)7 
C2 
A9 
8D 

6F 
4F 
2B 
pin 
F0 
30 
/0 
B0 
F0 
3171 
00 

60 

C9 
01 

23 
13 
20 
00 

m 



00,03,01 ,02,64,005c 
0E,01 ,01 ,00,00, 052C 
00 , 00 , 00 , 02 , 00 , 0004 
00,00,78,00,05,3305 
00,00,0C, IE, 00, 198C 

H.,v S 0i'\acvi€ itg&b 
00,00,00,00 ,00,0000 

00,013,00,00.00, 0000 
00,00,00,00,00,0000 
•30 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
00,00,00,30,00,0000 
00 , 00 , 00 ,00 , 00 , 0000 
00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
00 , 00 , 00 ,00 , 00 , 0000 
00 , 00 ,00 ,00 , 00 , 0000 

00 , 00 , 00 , 0SJ , 00 , 0000 
00,00,00,00,00,0000 
00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
00 ,00,00,00,00,0000 
CA,C8,04,08,C7,13B7 
C6,E0,C6,90,C6,7E5E 
C5,A0,C5,50,C5,056I 
C4,60,C4,1O,C3,2BB3 
C3,20,C2,D0,C2,519A 
CI ,E0,C1 ,90,(1 ,7F75 

1 , Aiv :0,3d , Bffl , 04A0 
00,00,00 ,00 ,00,0000 

00 , 03 T CJ0 , 00 , 00 , 0000 

ED , 43 ,F6 , 5F , 1 , 2C2F 
43,F8,5F,CD, 1C>1EA« 
5F,3D t 32,F6,5F,3A2'- 
C9,3A,FB,5F , 32.652C 
21 ,0£,5F,DD,7E, IAF8 
F6,5F,06,0B,U, 1B01 
39,D2,3A,5£,EB,it:DF 
10,F5,5A,50,D5,34D5 
-2,4C,5E,DD,?1 ,294" 
7E,00,4F,2A,F6,3E9E 
1 V ,00,00,CB,39,2FBF 
EB,19,EB,29,10,78D6 
21 ,4F,B0 t Cl , I9,67F3 
21 ,5C,00,09,22,24A0 
D5,CS,CD,A8,5E,7C22 
CI ,B7,ED,42,C5,0DDD 
CD, A3, 5E, 21 ,51 , 2D1B 
B7,ED,52,22,FA,278E 
5E,El ,22,FC,5F,0A07 
3A,F8,5F,3C,32,421>. 
5A,0A,1C,5E,C9,7775 
B7 ,C0,3A,FC ,5F , 259F 
E6,07,57,CB,22,45B0 
22,3A,Fp,5F,B7,747S 
5F ,FE,A0,D0,CB,702B 

4F' ,rr , r ,r , cp, 39, 166 ; 

39,CB,21 ,21 ,C4,776A 
47, 23, 7E, 67, 68,2636 
3A,FC,5F,FE,01,05Ci 
FB , 19, E6, 07,20, 64BE 
3F, 19,36,00, 3A, 139A 
02,138,1 1 ,00,FB,705C 
FE,01 ,20,04, 1 1,3A91 
36,00,C9,00,04,54A0 
16, 1A,1E,23,27,04C9 
38,30,41 ,45,4A, 1CAC 
5A,5E,62,67,6B,3F3D 
7A,7E,Q2,B6,aA,2.-lE 
9 B , 9C , 9F , A2 , A6 , 7EBE 
B3,B6,B9,BC I BF 1 6423 
CA,CD,D0,D2,D5,41B9 
DE,E0,E2,E4,E6,4E06 
ED,EF,F0,F2,F3,589F 
F8,F9,FA,FB,FC,53CA 

FE , FE , FF , FF ,FF ,346D 

FF, FF,FF,FE,FE,5556 
FC,FB,FA,F9,F8,553A 
F3,F2,F0,EF,ED,52D3 
E6,E4 ,E2,E0,DE, 59D6 
D5,D2,DQ t CD,CA,4B70 
BF , BC , B9 , B6 , B3 , 402B 
A6 , A2 , 9F , 9 C , 98 , 6A8C 
BA,B6,B2,7E,7A,71FE 
6B,67,62,5E,5A,2E86 
40,45,41 ,3D,30,31QE 
27,23,lE t lA,16, 1052 
04,00,C0,50,C0,09E0 
C0,40,C1 ,90, CI ,72E5 
C2 ,80 , C2 , D0 , C2, 4C0A 
C3,C0,C3, 10, C4, 2718 
C4,00,C5,50,C5 ( 1831 
C5,40 t C6,90,C6,73EE 
C7,GO,C7,00,00,4CEC 
00 ,00 , 00 , 00 , 00 , 0000 

C3,50,61,C3,9C,61EE 
61,7B,E6,01,20,1C12 
0E, 14,06,05, 1A.252B 
10,FA,7E,E6,55, 1691 
80,77,23, CD, 50, 2E9E 
E9,C9,£S,C5,E1,3D67 
19,EB,E1,06, 14, 13C4 
47 , 1 A , B0 , 77 , 23 , 1 560 



C31D43 

EA596] 

EA3DB3 

EDEB6 3 

C7884] 

IB8CC3 

E !D3E 

L SCE0] 

C600E] 

[5024 ] 

E8D2C 1 

L643EJ 

[2732^ 

LlLAA J 

I 1*38 

L 504AJ 

EB33E3 

C7A50] 

IC5443 

7 ir.^6] 

C7B461 

f,E45B3 

EE54C3 

ISE9C3 

LQCDA i 

CE79C3 

CF492 I 

EEBB6 j 

EFEA4 ] 

C726C3 

[49521 

[ ■'>?)'■-. 1 

[BE fit 3 

E4AF63 

CE5D4 J 

[ D8CC 3 

[DC IE 5 

CEF5A3 

C 00F2 ! 

[ D7A0J 

C7FB23 

CCCIE3 

C 2370 3 

[66FB3 

E3A6C3 

C4B5A3 

CCC523 

C85EC3 

E5BF23 

EB6E21 

[B6143 

EBDEEJ 

[265B3 

E356A] 

! 7,1- rk 1 

[0E1C1 

[4550 3 

f A660J 

E10F6 3 

C B8A6 3 

E27B8 3 

C EBA0 3 

L444AT 

[A00B3 

EEF343 

E493A3 

[A7343 

EC 186 3 

[C7B4 3 

CS2B83 

E70101 

r 10373 

C0D2A ■ 

r B65E i 

LA0A6 3 
LbBBh. J 
[.5840 3 
C4E423 
EFDF21 
E4D7A3 
C0A7A3 
E056A3 
E1A34 3 
ED44C3 
[2QF4 3 
C3CD83 
[D7B6 3 
CF93C3 
CE5403 
C27C63 
E4DBC3 
L2A803 
E 6374 3 
E4S0A3 
E9DC23 
E2E7C3 

E ZE6C] 

[2C66J 
[07303 
EA4523 
ED94E3 
EEA963 
CF320 3 
EF18E3 



Listing Z. 

Jetzf haben Sic schon die Halfte dcr Arbeit hinter sich 



112 Mitts* 



Ausgabe 5/Mai 1987 



Listing des Monats Schneider 



204 


DATA 


. • .' . 


13, 


06, 


05, 


1 A, 


13, 


77, 


23, 


10, 


0B12 


CA9943 


.> 


DATA 


00.. 


r A , 


CD, 


50, 


60, 


0D, 


20, 


E9, 


C9, 


4303 


C4FAQT 


2fiM» 


DATA 


6350 , 


D5, 


7C , 


FE, 


F B , 


38, 


06, 


1 1 , 


4A, 


6470 


t027C3 


2w57 


DATA 


6058 


C8, 


19 1 


Dl 


C9, 


1 1 , 


h H 


07, 


19, 


7787 


[617E3 


709 


DATA 


6fl)6A , 


Dl 


C9. 


S S , 


11 


78. 


00 . 


19 


EB, 


4469 


LFE601 


~ 5 09 


DAI ft 


606B 


til 


£5 


01 


79 


00 


ED 


B0 


El 


4C55 


C5EBE3 


1 to 


T1ATA 

Li'W f M 


1)173 
El * 1 . ' 


t Zj , 


1 1 
■ ■ i 


7Q 


0101 




DIP 




■ . r*- , 


791 F" 


C27021 


Til 

ill 1 


tin j i ■ 


ou 'a 


tat 


ll, 


WW 






1_U, 


or 

3C , 


Lift 
a ij ■ 


9 I " - 
KKM U 




212 


DATA 


!0 , 


77 , 


23, 


10, 




0D, 


20, 


F0 , 


E 1 • 


3F29 




213 


DATA 




1 1 


78, 




19, 


19, 


C9, 


57, 


CB, 


1499 


L87w>6j 


214 


DATA 


MW0 


3F 


E6, 


55, 


03 


F5, 


7A, 


87, 


E6, 


70 3 S 


CI 2921 


215 


DATA 


609G 


AA 


5F, 


Fl 


C9, 


05, 


DD 


E5, 


FD, 


549B 


CBE5C3 


216 


DATA 


60AO, 


E5, 


DD, 


21, 


00 


4D, 


CD, 


67, 


60, 


41B2 


C42A4 3 


217 


DATA 


60A8, 


30 


07 


11 


06 


00 


DD, 


19, 


18, 


18DE 


C993C3 


218 


DATA 


E 277 


F4 


FD, 


El 1 


DD, 


El, 


Dl, 


C9, 


DO, 


51B3 


C074A3 


219 


DATA 


6BB8 


7E 


05 


FE 


FF 


20 


FE, 


80, 


3F, 


2A37 


C1F2E3 


220 


DATA 


60C0, 


D8, 


DD, 


7E, 


04, 


FE, 


H0 


28, 


06, 


5366 


tB9BCl 


Z21 


DATA 


0SC6 


7-D 


DD 


77 


04 


37, 


C? 


DD, 


6E, 


2420 


C49CC3 


222 


DATA 


- .-: 7 


02, 


DD, 


66, 


03, 


£5, 


FD, 


El , 


FO, 


3FS7- 


C5EE83 


223 


DATA 


60D8, 


7E 


00 


DD 


77 


04, 


FE, 


00 


:c 


2028 


C535Ca 


224 


DArr, 


&be<j 


1C 


FD, 


7E 


04, 


DD, 


77, 


02, 


FD, 


390D 


C61F21 


225 


DATA 


-.ICS 


7E 


05 


DD 


77 


03, 


FD, 


7E, 


02, 


2102 


CA2A2D 


226 


DATA 


60F0, 


DD 


77 


04, 


DD, 


7E, 


B5 


F6, 


80, 


7C98 


CDEDC1 


227 


DATA 


60FB 


DD 


77 


05 


37, 


C9, 


DD, 


7E, 


30 


7558 


C62B6] 


228 


DATA 


£,100 


FD 


86, 


02, 


DD 


77, 


00, 


DD, 


7E, 


50EC 


[4AD4] 


""29 


DATA 


6103 


01 


FD 


86 


07 


DD, 


77, 


01 , 


FD, 


29FE< 


C27C21 


230 


DATA 


6110, 


4E 


0fl, 


FD, 


46, 


05, 


11, 


86, 


00 , 


3DA0 


CDB123 


231 


DATA 


6118, 


FD 


19 


FD 


E5 


El 


DD, 


75, 


02, 


6DA4 


CBCFE1 


232 


DATA 


6120, 


DD 


74, 


03 


16 


00, 


26, 


00 


DD, 


72C5 


I 102B3 


2 : 3 


DATA 


6128, 


5E 


00 


DD 


6E 


a i 


CD, 


09, 


68, 


31 OE 


CBC78 3 


2:4 


DATA 


6130, 


37 


C9, 


ED, 


58, 


F3, 


61, 


01 , 


78, 


3706 


CC3823 


233 


DATA 


6138. 


00 


ED 


B0 


2A 


F3, 


61, 


CD, 


62, 


2B04 


C5A7A3 


236 


DATA 


6140, 


60 


2A, 


FT 


61 , 


L 1 , 


7B, 


00, 


B7, 


232F 


C601B3 




DATA 


6148, 


ED 


52 


ED 


52 


22, 


F3, 


61, 


C9, 


7857 


CF1A03 


238 


DATA 


6150, 


21 , 


10 


77, 


22, 


F3, 


61 , 


21, 


65, 


1E7B 


1 0304 3 


239 


DATA 


6158, 


6A 


,CD 


32 


61 


21, 


ED 


69, 


CD, 


0483 


CC7BA3 


240 


DATA 


6160, 


32 


61, 


2i, 


75, 


69, 


CD, 


32, 


61, 


0249 


C72EA3 


241 


DATA 


6168 


21 ' 


FD 


68 


CD 


32 


61 


21, 


85, 


2EC3 


E197A] 


242 


DATA 


6 170, 


68 


CD, 


32, 


61 , 


21, 


0D, 


68, 


CD, 


0631 


110463 


243 


DATA 


6178 


32 


61 


21 


95 


67, 


CD, 


32, 


61 , 


0C39 


€73223 


244 


DATA 


6180, 


21 


ID 


67 


CD 


32, 


61, 


21 , 


A5, 


1703 


C6C163 


245 


DATA 


6188 


66 


CD 


32 


61 


21, 


2D 


66, 


CD, 


01 AD 


CD692 3 


246 


DATA 


6190, 


32, 


61, 


21 


R- 


65, 


CD, 


32, 


61 , 


0E29 


C032C3 


247 


DATA 


6198 


21 


3D 


65 


CD 


32 


61 


21 , 


C5, 


IF23 


1E554 3 


248 


DATA 


61A0, 


64, 


CD, 


32, 


61 , 


21, 


4D, 


64, 


CD, 


0129 


£94623 


249 


DATA 


61A8 


32 


► 61 


21 


D5 


63 


CD 


32, 


61 , 


08 19 


CE0363 


250 


DATA 


: B0 


21 , 


5D 


63 


CD 


32, 


61 , 


21, 


i S , 


07C3 


C12503 


251 


DATA 


61P8 


62 


,CD 


32 


61 


21 


60 


62, 


17 D 


02A5 


CC67G3 


252 


DATA 


61C0, 


32 


61, 


21 


F5, 


61 , 


CD, 


32, 


61 , 


0A09 


C832E3 


253 


DATA 


61C8 


C9 


.D5 


70 


E6 


07 


87 


87, 


87, 


53AD 


E7CDC3 


254 


DATA 


•• •• 1 DO 


C6 


C0 


ce 


3A 


C© 


18, 


82, 


57, 


41 07 


t 3380 3 


255 


DATA 


6 IDS 


DS 


7D 


E6 


FB 


6F 


E5 


Dl 


29, 


67E7 


C AC223 


256 


DAT A 


61E0, 


29 


19, 


29 


Dl , 




Dl 


C9, 


00, 


18EE 


CC0841 


257 


DATA 


6 tee 


00 


00 


00 


FF 


8F 


9C 


60 


00 


0938 


C29503 


258 


DATA 


61F8, 


00 


00 


00 


10 


77, 


00, 


80, 


00, 


02 HQ 


CDA9A3 


259 


DATA 


61FB 


00 


00 


00 


,00 


00 


00 


,F0 


00 


01E0 


L7FAE3 


260 


DATA 


6200 


00 


7 


00 


00 


A0 


f i* 


00 


Bfl 


0600 


C85743 


261 


DATA 


6208 


00 


80 


00 


,80 


00 


00 


00 


70 


1C50 


C85743 


262 


DATA 


6210 


40 


40 


00 


00 


00 


CC 


88 


00 


3220 


C129C3 


267 


DATA 


6218 


BO 


,00 


,44 


,CC 


,CC 


00 


00 


08 


0220 


1E5D4 3 


264 


DATA 
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,00 


.00 70 


tstcoi 


414 


DATA 


66 D0 


Bfl 


,0F 


.OA 


,00 





00 


00 


,05 


0309 


CD3B41 


415 


DATA 


66DB 


,00 


, S0 


.07 


,00 


00 


01 


,00 


, -10 


,00 7: 


E50A03 


416 


DATA 


66E0 


,00 


,00 


,00 


,0F 


00 


00 


00 


,00 


00F 


C669C) 


417 


DATA 


66E8 


.00 


,0F 


. 00 


00 


,00 


,00 


,00 


, OF 


,03CF 


I 7,h07 I 


41B 


DATA 


66f 


,0 V 


.00 


0fl 


00 


,05 


0' • 


00 


,00 


00 • 


CD68A] 


419 


DATA 


66F3 


,00 


,00 


,0S 


,05 


,00 


,00 


.00 


,00 


,00FB 


I7C9C1 
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Schneider Listing des Monats 



: za 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

43 i 

A 77 

437 

434 

435 

436 

437 

439 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

44S 

449 

450 

4S1 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

VSB 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

47B 

479 

400 

481 

492 

IH 

484 

489 
496 

4B7 

tee 

489 
498 

491 
492 
493 
494 
495 
496 
497 
493 
499 

500 

531 
502 
533 
534 
505 
506 
507 
500 
509 
510 
5U 
512 
513 
514 
511 
516 
517 
518 
519 
570 
521 
522 
523 
524 
525 
726 
527 



DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATf". 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 



6700,05, 10, 20, 80, 00, 00, 05, 00, 028A 
6799,00,00,00 t 00, 16,20,00,00,0000 
671 t 00, 00, 00, 00, 00, 00, 08, 00 ,0003 
67 IB, 03, 00, 00 t 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
6720 , 00, 08 ,00 , 00, 00 , 00, 00, 00 , 0000 
6726 ,00,00 ,05 , 0F , 0F , 00 , B0, 80 , 902O 
6730,4E,8D,CC,0A,00,00,4E,SD, 1071 
673a t OC,0A,08 1 08,0F,0F,BF,0A ( 64D0 
6740, 00, 00, 05, 0F.8F ,00,00,00,0028 

■-,~ai ,00, of v BA,fntifi , 80,00,83,0285 

6 750, 00, 00 ,00, 08, 00, 0F,0A, 00, 0028 
675a,00,00,Q0,0A,0A,00,00,00,00F0 
6768,00,0A t BA,00,00,00,00,0A,03CA 
6768, 0A, 00, 00, 00,05,00,05,08,8522 
6778,88,80,05,00,85,00,00,00,0886 
6778 , 05 , 08 , 05 , 00 , 00 , 80 , 05 , 80 , 022A 
6788,05,00,88,00,30,00,10,20,0300 
6789 , 80 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
£790,00,00,80,00,00,00,00,00,0000 
6 798 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
67A0,00,80,05,0F,0F T 00,00 ,00,8029 
67A8 , IE, 8D,CC,0A, 80,08, 4E,8D, 1D71 
67B8,CC,8A,a0,88,0F,0F,0F,BA,64DB 
6788, 00, 80, 05, 0F,0F, 88, 08 ,88, 8828 
67C0, 00, 0F,0A, 00, 00, 00, 00,05,0265 
67Ca,00,00, 00,BB,00,0F,0A 1 00,0028 
67P0 ,00 ,00,80, 0A,0A, 88, 00,00, 00F0 
67D8,00,0A,0A,00,00,00,05,00,03CA 
67E0,0A,80,00,00,05,00,05,00,0522 
6 ?E0, 00, 00, 05, 08,05,00, 00, 80, 0088 
67F0, 38, 00, 05, 80, 80, 08, 00 ,80, 18A0 
67FB ,05,00 , 80 ,00 , 00 , 88 , 18 , 20 , 82BB 
:.' , /w, ,00 , BO, BIQ ,M ^08,0000 
6809,00,00,80,08,80,88,00,00,0008 
6818,08,08,08,00,00,80,00,80,0000 
68 18, 00, 80, 05, 0F ^0F, 00, 00, 00, 0028 
682B,4S,8D,CC,0A 1 00,00,4E,8D, ID71 
682a,CC,BA,00,08,0F,0F,0F,0A,64D0 
6838,00 ,00,85,0F ,0F, 00, 00, 00, 8023 
6339 , 00 , 0F , 0A , 00 , 00 , 00 , 00 , 05 , 0285 
6840,03 ,00, 00. 00, 08, 0F ,0A,00,0028 
6843 , 00 , 00 , 00 , 0A , 0A , 88 , 00 , 00 , 00F8 
6850 , 00 , 0A , BA , 08 , 00 , 00 , B8 , 0A , "C A 
6358, 05, 00, 80, 00, 05, 00, 05, 00, 02A2 
6860,08,00,05,00,05,88,88,00,0088 
6868,05,00, IB, 28, 80, 08, 05, 00, B28A 
6870, 08, 80, 80, 80 ,30,00, 00, 00, 01B8 
6878 ,08 , 80 , 00 ,08 ,08 , 80 ,00 ,00 , 0000 
6B80, 00, 80, 00, 80, 00, 80, 88, 00, 00B0 
6888,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 
jB90,00,08,00,0F,0A,00,00,00,00A0 
6899,44,8D,CF,88,00,00,44,8D,00A5 
6SA0«0F,00,00,00,B5,0F,0F,G)0,078A 
68A3 | 08 | 00 , 05 , 0F , 0F , 00 , 00 , 00 , 002Q 
63B0, 08, 0F,0A, 08, 88, 08, 88 ,05, 0285 
6368,00, 08, 88,00, 00, 05, 88, 08 t 0Bl 4 
68C0 , 08 , 08 , 80 , 85 , 8 A , 00 , 80 , 00 , 8883 
6SC8,00,05, 0A , 08 ,03 ,08 , 88 ,8A , 808A 
68D8,05,08,00,80,80,0A,05,00,02A2 
68 D3 , 80 , 00 , 00 , 0A , 00 , A , 00 ,00 , 0088 
68E0, IB,20,00,8A 1 00,00,80,00,00A0 
69E8,00,0A,00, 03,00,88,18,20,0290 
68F8, 00, 00, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 8003 



D PH 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT "• 
DATA 
DATA 
DATA 
DA : A 
DATA 
DATA 
DATA 
DA r a 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
•©ATA 
DATA 
DATA 
LATA 



|WV|UU|Ufl|BBi 

6908 , 00 , 00 , 00 , 0F , 0A 
6910, 44, 8D.0F, 80,00 
69 LB, 0F, 00, 00, 88, 85 
6920 , 00 , 00 , 05, 0F , 0F 
6928 , 00 , 0F , 0A , 00 , 00 
6930 , 08 , 00 , 00 , 80 ,08 
6938,00, 00, 00, 0A,0A 
6940,B8,8A,0A,80,00 
6948, BA, 08, 00, 08, 00 
6950 ,00 ,88 ,85,00,05 
6958 , 05 , 00 , 05 , 88 ,00 
6960 , 30 ,00 , 08 , 80 , 38 
6968,00,00,00,80,00 
6970,00,00,80,00,00 
6978 , 08 , 00 , 00 , 00 ,00 
6980, 80,00, 00, 0F ,0A 
6988 , 44 , 8D , 0F , 8 , 08 
6992 , 0F , 00 , 80 , 08 , 05 
6S9B , 00 , 08 , 05 , 0F , 8F 
69A0 , 00 , 0F , 0A , 80 , 80 

69Aa,0B,B0,80,aa,00 

69B0,00,00,00,05,0A 
6998 , 00 ,05 , OA .00 ,00 
69C0,0A,08,00,08,88 
69C8,00,08 t 00,05,0A 
69D0, 88, 10,20,80,00 
6903,00,80,00,00,00 
69E0,00,00,80,08,00 
69EB , 00 , 00 , 00 , 80 , 00 
69F0 ,08 ,80 ,00,80,00 
69FB , 00 ,00 ,00,0F V 0A 
6A00, 44 ,6D , 0F , 00 ,00 
6A8S , 0F , 00 , 00 , 00 ,05 
6A10 1 0B,00,05,0F,0F 
6A18 ,00 ,0F ,0A , 80 ,00 
6A20 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 
6A2@,00 .00 ,00,05, 0A 
6A70 , 00 , 05 , 0A, 00 „ 00 
6A3S , 0A ,00 , 00 , 00 , 00 
6 A43, 88, 88, 00,05,05 
6A48 , 08 , 30 , 05 , 08 , 80 
6A50, 05 ,08 v 88, 80 , 00 
6459,80,30,00,00,00 



.6*0 . 09 

,00,08 
,00,44 
, BF , 0F 
, 00 , 08 
,00,00 
,05,BA 
,00,00 
.00,00 
,0A,85 

.23, aw 

,ee,a5 

,00,00 
, 00 , 00 
,80,00 
,00,00 
,08,88 
,00,44 
,8F,0F 
,38,00 
.00,00 
,05,0A 
,00,00 
,80,80 
,05,0A 
, 80 , 08 
,80,00 
,30,88 

,88, ee 

,08,00 
1 00,00 
, 00,33 
,00,44 
,0F,0F 
,00,00 
,00,00 
,B5,8A 
,08,08 
.00,00 
,05,05 
,00,83 
,08,00 
,00,30 
, 00 , 00 



! 00. 0000 

,00,00A0 
,8D,00A5 
,00,0786 
,08,0028 
,05,8285 



,00,00F0 
,0A,03CA 
, 00 , 0522 
, 00 , 0083 
,00 , BZhA 
,00, 1980 
, 08 , 0800 

,00,0088 

,00,0000 
,08,80A0 
,8D,00A5 
,00,07BA 
00,0028 
,05,0285 
,00,0000 
,00,0000 
,05,0885 
,08,0500 
,00,0000 
,05,0005 
,0B,00C0 

,08,0038 

, 00 , 8880 
,08,0000 
,08,0OA0 
,6D,00A5 
,00,07BA 
,88,0028 
,05,0285 

,00,0000 
,00,0000 
,05.0085 
,88,051E 
. ' 

,aa,acA0 

,00,02C8 



CD9623 
E312A3 
C6F283 
[942AJ 
C651E1 
EBSA6 3 
C3EA03 
C5E96J 
E4BA03 
CD7B23 
C2B80] 
EAFAB3 
EEAD8 3 
C027E I 
C735E3 
L F 084 1 
EBF4C3 
EEE42 3 
E9S36 J 
CD04B3 
EBFAE3 
C3DC63 
I p 99C I 
I S6C6] 
LB ABA] 

[ 1 48A 3 
E10F83 
[C99B3 
EF896 3 
EC-EBB 3 
[Q17A3 
CS41E3 
[49303 
E 9624 3 
CADAC3 
C77A63 
E1DBC3 
E90A63 
E96BB3 
E2A863 
L 

E9BDE3 
E 92843 
E0264 3 
C0C923 
E554E3 
C 99483 
E783C3 
EA34E3 
CEBA03 
ECD2A3 
EAD123 
E6BCC3 
E7LC03 
CD1703 
C797C3 
CC9D23 
E4CB63 
CEDCC3 
EC5943 
C21983 
t£A503 

T8F2A] 
CAD AC 3 
CFD1S3 
CA7103 
E3DAC3 
CD5BE3 
C3E56 3 
C91AC3 
CBCE43 
EC3A23 
ED16A3 
C 52903 
C946C3 
1 1 44E 3 
C7B423 
LEE543 
E2F94 I 
E8B1E3 
[ LBF83 
IZDfcZJ 
E91B43 
CF27C3 
C 09783 
E2B963 
C73A23 
E4AB83 
E 9958 3 
EFE7C3 
EF0443 
C2D563 
E724A3 
EA0CC3 
[361A3 
E6A123 
[ 24AE ! 
E2EC0 3 
[8758 3 
EA46A3 
C 5472 3 
E5D803 
E026A3 
C B2A2 1 
E4A7C3 
E8B303 



528 
52 7 
530 
5J ! 
532 

534 
53S 
536 
537 
536 
539 
540 
541 
542 
543 
544 
545 
546 
547 
548 
549 
550 
551 
552 
557 
554 



556 
557 



550 



559 
560 



DATA 6A60, 00, 00, 00, 00, 00, 80, 00, 08, 0000 
DATA 6 A6Q , 00 . 00 , 00 , 00 , 08 , 00 , 00 , 00 , 0000 
UATA 6A 7 T 00, 88, 08, 00,00, 00, 00, 00,0000 
DATA 6A78, 00, 00, 08, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 6AH0, 00, 00 ,00,00,00,08,80,00,0000 
DATA 6A89, 00, 06, 08, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 6A98 ,00, 80, 00 ,00, 00, 00,00, 08, 0088 
DATA 6A98 , 08 , 88 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 
DATA 6AA0, 00, 00,00, 00,80, 00, 00,80,0000 
DATA 6AA8, 00, 00, 00 f 00, 00, 30, 00, 00, 0000 
DATA 6AM, 00, 08, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 6A9S, 00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00,0000 
DATA 6AC0, 00, BO, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 6AC8, 00, 08, 00 ,80, 80, 00, 00,83, 0000 
DATA 6AD0, 80, 88, 08, 00, 00, 80, 00, 88, 8008 
DATA 6AD0, 00, 00, 08,00, 00, 73,74, 6F,0|4B 
DATA 6AE0, 70 , 20 , 73 , 74 , 6F , 70 , 20 , 73 , 3BAB 
DATA 6AE8 , 7 4 , 6F , 70 , 20 . 7 3 , 74 , 6F , 70 , 2F 26 
DATA 6AFB, 20, 73, 74, 6F, 00, 00,00,80,0488 
DATA »ENDE* 

=adr=»,5D20:zei lw=104: MEKORY adr-1 
READ d*;lF df = "*ENDE« "THEN 560 

p r ■ 3 

FDR i=l TO 8 

READ a*:a=VAL<"&*-»-a*) 

FO E adr f aiadr=adr+l 

pr=pr*2: IF pr 65535 THEN pr=pr-65535 
pr=UNT (pr J XOR as IF pr<0 THEN pr=pr+6553 

NEXT i 

READ pr*:pr2=VALC < '*."+pr*J s IF pr2<0 THEN 

pr-2-pr2^65S36 
IF pr pr2 THEN F"R INT " Pru e-# sufltnienf eh 1 er 

in ZBile";zeile:5TOP 
zei 1 e=zei le+ 1 ;eOT0 549 
SAVE " FRQee IT2.BIN",B, &5D20 , &DDB J END 



E02443 
[75563 
EDA383 
E774A] 
C3B3E3 
EAD503 
EC644 3 
[333563 
CFC583 
L596A] 
C825E] 
E6F703 
[46523 
L D76 4 J 
E7C58 3 
tFlFAJ 
ECE683 
EEF80 3 
T22F63 
E55D43 
CE3463 
CD3A43 
C55123 
E1C683 
EEA463 
E1E223 
C47A23 

EA6BA1 
C42103 

CA19C3 

EF2243 
[AF863 
[ D86E 1 



Listing 2. (Schlttfi) 



18 ENT 1,5,5,5,15,-15,5 C2C1C3 
20 ENT 2,15,4.2 tDC163 
30 ENT 3,15,-3,2 E 94723 

100 FROGGY written by C.Stredicke 

1 996 E DF2A3 

110 MEMORY Sc4F00:LOAD"FROGBITl. BIN": LOAD 

-FROGGIT2.BIN": CALL &6O03:CALL &5B00 

C 3384 3 

Listing 3. 

Fast geschafft ! Zur Belohnung gleich ein Spi elchen . , . 



100 ' Level -Edi tor (written by C.Stredieit 



el 



1 10 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 

190 
200 

210 



220 
7 r 'M 
240 
250 



260 
270 



DIM b<15>,#t!5>,k <t5> ,h(l5) ,vU5l ,t( 
IS) ,1 (15> 

1=0: WHILE 1<1 DR l>14s INPUT "WeJ then 

Level <l. . 14> "j I : WEND 
b=0i WHILE b<l OR b>15r INPUT "Mieviel 

Boinben CI. . 15) "jbiWEND 
f =0: WHILE f<l OR f > 15: INPUT "Uieviel 

Falter (I.. I5)";f sUEND 
fc=0s WHILE k<J OR k> 15: INPUT "Wieviel 

Kaefer ( 1 . . 15) " i k s WEND 
h=0i WHILE h<l OR h>7; INPUT "Hieviel 
horiitontale (jeister- < 1 , . 7) "; hsWEND 
v=0sWHlLE v<l OR v>3: INPUT "Uieviel 
vertikale Qeister ( 1. . 3) v: WEND 
t^0:WHILE t<l DR t>6: INPUT "Wie schn 
ell (l=sehr schnell, 6=1 angsam) " ; t : W 
END 

1 (l>=-l!b(l)=b:F (l)=if tk (1 >=ksh(l )=ht 
v<l )=v: t<l )=t 

INPUT "welter editleren (j/n)";a*:lF 
a*="j w OR a*- "J" THEN 120 EL5E IF a 
*<>"N H AND a*<>"n H THEN 200 
INPUT "Sollen die Levels wirklich ei 
ngebaut werden (j/n>";a*:IF a*<>"j" 
AND a*<>"J" THEN END 
MEMORY &4F00sLOAD°FRO6GlTl,BIN" 
FOR 1=1 TO 14 
IF 1U>=0 THEN 260 

lo=S t 507E+I#6: POKE 1 □ , b ( 1 ) : POKE lo+l , 
TC1):P0KE lo+2,k(l):POKE lo+3,h<l)iP 
OKE lo+4,va):P0KE lo+5,t(l> 
NEXT 

INPUT H Achtung: Abspeichern ueberschr 
eibt alte Levels Cnicbt editierte bl 
eiben erhalten) : Abspeichern (j/n>"j 
a*: IF a*<>"J" AND a*<>"i" THEN END 
SAVE "FROGS ITl.BlN*,b, It5000 , &D20 



[5711] 

E734C3 
E0D4C3 
CB3D63 
C900E3 
C.9D1B2 
CD t EE 3 
EE0S0 3 

EC98C3 
C6CS03 

E80023 



C6A363 
E682A3 
E2FBC] 
[ 2F04 3 



CHAt.CJ 
[64EE] 



CBI352 i 
E 6326 3 



Listing 4. Wenn Sie mit der Emgabc bereits bis bierher 
gekommen sind, erledigen Sie die Eingabe des *Froggit»- 
Editors «mit links^ 



114 itiMht 



Ausgabe 5/ Mai } 



Anwendunqs-Listing Atari XL/XE 



Flotter File-Kopierer 



Das Kopieren mehrerer Files beim Atari 
XL/XE ist durch das DOS sehr umstandlich zu 
bewerksteHigen. Endlich gibt es nun ein Ko- 
pierprogramm, das diese Albeit spielend 
leicht bewaltigt: »MuIti-Ffle-Kopierer<<. 

Stellen Sie sich folgende Szene vor ; Ein eifriger Pro- 
grammierer mochte nach einer durchwachten 
Nacht von semen Dateien eine Sicherheitskopie 
anfertigen, Jede Menge Daten tummeln sich auf seiner 
Diskette Einige werden noch benotigt, andere sitzen 
nur da und lassen das Directory gewichtiger ausschau- 
en. Also, Kopierprogiarnm her und ios gent's. Die An- 
strengung der Nacht fordert jedoch ihren Tribut und je- 
der dritte Tastendruck ist ein Tipfehler. Zu guter Letzt 
befinden sich auf der Sicherheitskopie zwei Drittel aller 
nutzlosen Dateien. Und die Originate smd nattirlich 
schon langst uberformatiert.,. 

So oder ahnlich diirfte es wohl schon jedem gegangen 
sein, der eine unuberschaubar groBe Anzahl Dateien 
auf eine andere Diskette kopieren wollte, Mit dem Multi- 
File-Kopierer laBt sich so etwas geradezu spielend ein- 
fach bewerkstelligen Es ladt alle gewiinschten Dateien 
zusammen in den Computer und schreibt sie auch alle 
gemeinsam wieder zuriick auf Diskette. Der Job des 
Disk-Jockeys gehort damit endlich der Vergangenheit 
an. 

Die Kritiker werden behaupten, da£ so etwas genau- 
so einfach mit dem DOS 2-Meniipunkt C (kopiere Files) 
machbar ist, gesetzt den Fall, daB zwei Laufwerke ziir 
Verfiigungstehen. Weft gefehltl Zum einen werden mit 
»MFCOPY« die zu kopierenden Files einfach mit den 
Cursor-fasten ausgewahlt und zum anderen ist so man- 
cher Atarianer froh, uberhaupt ein Diskettenlaufwerk zu 
besitzen. 

Das Programm ist wie iiblich bei Happy-Computer als 
Basic-Programm in DATA-Zeilen abgedruckt. Es bietet 
sich an, dieses mit dem Prtifsummer abzutippen. Falls 
Sie diesen jedoch nicht besitzen, wollten wir Ihnen di- 



verse Nervenzusammenbruche ersparen und haben in 
den DATA-Zeilen ebenfalls Prufsummen versteckt , die 
einen eventuellen Tipfehler aufspiiren. Das Basic- 
Programm erzeugt auf der Diskette emen File namens 
»MFCOPY.COM«. Dieses ist das eigentliche Kopierpro- 
gramm, das mit dem DOS geladen wird. 

Nach dem Laden meldet sich das Programm mit ei- 
nem ubersichtlichen Menu. Die < SPACE > -Taste dient 
zur Auswahl der Laufwerke, wobei jede Kombination zu- 
lassig ist. Wenn man hier nichts verandert, wird fur die 
Quellaufwerk einzulegen. Mochte man jetzt noch die 
Laufwerkkonfiguration andern, kommt man mit 
die Diskette mit den zu kopierenden Dateien in das 
QuelUaufwerk einzulegen. Mochte man jetzt noch die 
Laufwerkkonfiguration andem, kommt man mit 

< OPTION > wieder zuruck ins AnfangsmeniL Ein wei- 
teres Driicken der < START >Taste ladt das Directory 
der Diskette. Hier werden nun die zu kopierenden Files 
mit der <SPACE>-Taste ausgewahlt. Ein Uberspringen 
der Dateinamen ist durch Betatigen der Cursor Tasien 
moglich. 

Sind alle zu kopierenden Dateien gekennzeichnet, 
driickt man erneut die < START >-Taste ( worauf der 
Computer mit dem Laden der Dateien beginnt. Wenn er 
damit fertig ist, fordert er Sie auf, die Zieldiskette einzu- 
legen. Dieser Vorgang wird wieder mit der 

< START >-Taste quittiert. Der Computer beschreibt die 
Diskette und meldet sich dann zuruck. Der Kopiervor- 
gang ist beendet. So einfach ist das! (Harald Denn/hi) 



Steckbrief 


Programm: 


Multi-File-Kopierer 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Datentrager; 


Diskette 



1Q00 DIM DATEI*(20> , DATEN* (69) ,UM*<70> 
1010 UW*U )-"*"! UM*(70>- W * M 
1020 FOR 1-0 TO 9iUM*U+48, I+48)«CHR*(I> 
» NEXT X 

1030 FOR 1*0 TO 5iUM*a+63,I+65)-CHR*<I+- 
10) l NEXT I 

1040 READ DATE I*t 7 w Ich--rz«ugB. , . DAT 

EI*i7 xZE-2000 

1050 OPEN ttl f S ,0, DATE I * 

1060 READ DATEN*»SU»0iZE«ZE-*-5t7 CH**<28> 

| "Zeilei*"jZE 

1070 FOR I- I TO 68 STEP 2 

1080 IF DATEN*U,I)»". " THEN 1150 

1090 HI = ASC(UM* (ASC (DATEN* < I) > > )»16 

1100 LO-ASC (UK* (ASC (DATEN* (1+1) )) > 

1110 GE«Hl+LOsPUT #1 ,GEiSU*SU+QE 

1120 NEXT ItSlJ-SLM-ZE 

1130 IF SU-INT (SU/26) *26+65< >ASC (DATEN* ( 
69)) THEN 7 4, D«t-n* »hl-r*in*Z«l j ZEi E 

ND 
1 140 

Lisa 
i+i) i 

END 

1160 7 i7 "F*rtig. M i END 



SOTO 1 

IF S tl - 1 NT ( SU / 26 ) #26+65 <> ASC ( D A TEN * ( 
THEN 7 "Dat-nf-hlfrr^in^Zeila*"! ZEi 



<FT> 
<LH> 

<£.!> 

<BV> 
<JJ> 

<HH> 
<KD> 
<KH> 
<A0> 
<HE> 
<HD> 
<TK> 



<0Y> 
<QC> 



<HT> 
<QT> 



2000 DATAaDi MFCOPY. COM <f > f> 
2005 DATA-.FFFF0022FB224CFD23707070422322 
02020202020202020202020202020202020Z02R <XB? 
2010 DATA*02020202410322DID2D2D2D2D2D2D2 
D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2P <£X> 
2015 DATA*D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2C5FC00 
0000000000006100000(300000000000000000008 <H2> 
2020 DATA*0000000000000000000(30000000000 
000000FCFC0060ADF5ECF4E9 A6E9ECE58DABEF Y < HQ > 
2025 DATA*F0E9E5F2E5F2800024 1 1 1 A0A0E0A00 
5F0024] 11A0A0E0A00FCFC0000QIC90000000000Z <GU> 
2030 DATA-000000000000000000000000000000 
000000000B)0000000B000000000B00FCCtD2D2J <HM> 
2035 DATA*D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D7D2 
D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D202C < JM > 
2040 DATA*D2D2C4FC0000B0000000000000000B 
00800000FCFC22F72300000000000000000000K < UU > 
2045 DATA*000000000B000000000000B0FCFC00 
0000000000000000000000000000FC00000000T <YA> 
2050 DATA«000000000000000000000000000000 
000000FCFC520000000000000000000000B000K <QV> 
2055 DATA-52FC00000000000000000000000000 
000000000000000000FCFC0000000000000000H <£C> 
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2060 DATA*00000000000000C1 D2DZD2D2D2D2D2 
D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2C 4F C0000P < UC> 
2065 DATA*000B000B00000000000000B000FC00 
000000000000000000000000000000000000000 < Sf > 
2070 DATA*0000FCFC0000B00000000000000000 
00B00000FC000B00000000B000000B00000000S <DY > 
2075 DATA*000000000000B000FCFC0000008000 
00B00000000000000000FCB000000000000000X <YR> 
20B0 DATA*00B000B0F823F32400000000008000 
000000FCFC0000000000000000000000000000A <AV> 
2035 DATA*00FC00000000000000000000000000 
000000000000000000FCFC0000000000000000H <BK> 
2090 DATA^00000000000000FC00000000000000 
0000 000 0000 00 0000 0000 000 0000 00FCFC0000M <US> 
2095 DATA*00000000B00000008000000000FC00 
0000 0000 000 0000000000000000000 00000000H <ER > 
2100 DATA*0000FCFC0000000000000000000000 
0000 000 0FC000000B000000B000000 00000000 U <PJ> 
21 05 DATA*0000000000000000FCFC0000000000 
00000000000000000000FC0000BB00B0000000B < JC > 
2110 DAT A ^000000 000 00000 0000 0000000000FC 
FC000000000000000000000000000000FC0000G <CK> 
2115 DATA*00B000000000000000000000000000 
B000000000FCFC F42 4 EF250000 000 000000000 D <V0> 
2 1 20 DATA A000000000OB000FC00000000000000 
000000000000000000000000000000FCFC0000D <GD ■ 
2125 DATA*00000000000000000000000000FC01 
0000B0000000000000B0000000B00000000000L <QC > 
2130 DATA *0000FCFC00 0000000 0000000000000 
00000000FC0000000000000000000000000000A < AH > 
2135 DATA*0000000000000000FCFC0000000000 
0000000 0000000000000F C00000000000 00000F < V P > 
21 40 DATA^0080000000800000000000000000FC 
FC000000000000000000000000000B00FC0000K <0X> 
21 45 DATA*000000000000000000000000000000 
B000000B00FC.D AD2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2N <LQ> 
2150 DATA.D2D2D2D8D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2 
D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2C3000 1010101 000 BP <Z6> 
2155 DATA*000044313A46F025E826494C454E41 
4D452E455B549BFF A903BD3002A922BD3 102A9L <EY > 
2 1 60 DATA^23955BA9228559A9 1 2B552BA9EE325 
4C6D26 A9 1 485C BA9 2 385CCA2 1 0A00D20302620J < PQ > 
2 1 65 D A T A * 3 B26C AD0F560 A9009 1 C B88D0FB60 A5 
CB 1 869 288 5CB9002E6C C60 A924B5CB A923B5CCL < Y 6 > 
2 1 70 DATA* A0 1 4A90685544C3026A9C4B5CBA923 
BSCC A20C A0 1 4203026203926CAD0F54C4426AE J <YK> 
2 1 75 DATA*E3259AA9928DC602A204A9B1 9DE325 
C AD0FA20 1 A262055 26 A9CC A226203F2 720BA2DL < ID > 
2 1 90 DATA*E9 1 F9DBB2220C22DE9 1 FBD94222066 

27C903F01 7C906D0B34CF928C92 1 D006EEEB25R <R£ > 
2 1 85 DATA*4CBD262092274C8D26A9028552 A2 1 
20E A2B A22020E A2B6C0 A00 1 C9B486 1 7570746D6 <DS> 
2 1 90 DATA*656E756 59B9 B9B9BA0CFD0D4C9CFCE 
A09B47656865207A75EC26E7276D20446F739BD <YV> 
2 1 95 D A T A* 9B9 B A0 C CC 5C 5D2D4C 1 D3D4C5A09B4B 
6F7069657273746174696F6E656E9B61656E64H <YV > 
2200 DATA*65726E9B9B9BA0D3D4C 1 D2D4A09B49 
6E686 1 6C7 473 7665 727 A656 963682D9B6E 6973Q <PS> 
2205 DA TA* 73206C 6573656E9BFF8D440385CB8E 
450386CC A20 1 8EF002C AA90B8D4203 A0FFCQB IK < OX > 
22 1 DATA*CBC9FFD0F98C48038E49034C56£420 
8A274C66276B68ADFC02C9FFD00320BA27A2FFD < Lff > 
2215 DA TA*8EFC02 A8A93 28D00D2 A20 2209C279 B 
60AD1FD0C907F0DB60A9FFBD00D2A20FBEC902L <HT> 
2220 DATAj.BE 1C02A9A68D01 D2AD1 C02D0FB8D00 
D28DC802609D4A0320EA28A9039D4203A900BDH <SR> 
2225 DATA*4B032BS6E420C72760C00 1 F0FBC088 
F0F7209227A9928DC6029B48A2 1 020EA28A220X <GE > 
2230 DATA*20EA2B2055266BABEB27E32BA93EA2 
28C002D004A94AA228C003D004A960A228C0B0Z <£Q > 
2235 DATA*D0B4A96DA228C08AD004A97CA22BC0 
90D004A990A22BC0A2D004A9A5A228C8AAD004V < RZ > 
2240 DATA^A9B6A22B203F27A9CAA229203F2720 
6627C906D0034C6D26209 2274C2E284 665686CK < AM > 
2245 D AT A *6572202 12121 9BFF4B65696E6520 4 4 
6 1 746569656E20766F72682E2 19BFF446 1 7320R < AX > 
2250 DATA* 776 1 722773202 1 9BFF4272656 1 6B20 
5461 7374652021 9 BFF4469736B657474656E73W <LF> 
2255 DATA*746174696F6E20219BFF4C6573652F 
536368726569622046656B6C65729BFF446973H < HO 
2268 D ATA-.6B2069737420766F6 C6C202 1 9BFF4 4 
6 1 74656 9206E6963687420 766F72682E 2 1 9BFFQ < HO > 



2265 D AT A*9 B9B9B A0 D3D4C 1 D2D4A09B47656865 
207A756D20486 1 7570746DE42BDF29656E7565H <DV> 
2270 DAT A*9BFF A90C9D42034C56E4443 1 3A2A2E 
2A9B20552620BA2DA8A90CA22D20982D205526R < UB > 
2275 D ATA*20B A2DBDF329A2 10A9F29D4403A928 
9D4503A90620B027204829A2 10A9059D4203A9T < KI > 
2290 DAT A*FF9D4B03A5CD3BE90 1 9D4403A5CEE9 
009D45032056E420C7274C6529A9CB85CDA92DG <SC> 
2295 DATA^e5CEAEE425F00FA5CD18691083CD90 
02E6CEC A4C532960A000B 1 CDC920F0 1 1 C93EADL < JY> 
2290 DATA*E525C901D005A0024CC7274CDF29EE 
E425EEE525989 1 CD4C2 1 29AEE625CA8EE42520C <HJ> 
2295 DATA* 1 A26A9 1 585CBA92385CCA9008DE725 
204829 A200A000B1 CDF002A28086CF8A4CBB296 <I8> 
2300 DATA*B 1 CD 1 B65CFE9 1 F9 1 CBC8C00CD0F2A5 
CF9 1 CBEEE425EEE725203826ADE725C9 1 0F008N <FC> 
2305 DATA*ADE425CDE525D8C360A9£029DB2A69 
A22A203F27208A29206627C903D0034C6D26C9Q < DO > 
2310 DATA*06D02l 20552620BA2D8DE72520C22O 
CDE725F00DA8A9F7 A22C20982DA9C28DC6024CS <RS> 
23 1 5 DATA*882BAEE625C90EF02FC98EF82BC90F 
F037C98FF033C92 1 D0 1 9BEE425204829A000A2Y < QN > 
2320 DATA*0 1 B 1 CDF002 A2008A9 1CDAEE6254C5E 
2A2092274CE929C AD004 AEE525CA8EE625208AC <HJ> 
Z32S D A T A * 2 9 4C E 9 29E SEC E 325D0F 1 A2 1 4CSS2A 
4B6F70696572204D656E75659B9B9B9BA0CFD0M <KJ> 
2330 DATA*D4C9CFCEA09B47656865207A756D20 
486 17570746D656E75659B9BA0D3D4C 1 D2D4A0M <M$ > 
2335 DATA* 9B53746 1 727465204B6F7069657276 
6F72676 16E679B9BA0DB1 B9CDDA0DB 1B9DDDA0I < J*> 
2340 DATA*9B437572736F72206265776567656E 
9B9BA0CCC5C5D2D4C 1 D3D4C5A0DC2AD72B9B44G <JB> 
2345 DAT A*6 1 7465692B6B6F 70696572656E203F 
9B5B496E76203D204A6 1 5D9BFF 402055 266BAAJ < P A > 
2350 DATA*EBECE525F0 1 2BEE425204829AEE425 
A000B 1 CD4AB0 1 290EBADE8 25F 0034C622C 20 1 AG < MX > 
2355 DATA*26A0034CD2278EE62SA514CS14F0FC 
208A29ADE6258DE425204829 A203A00 1 B 1 CD9DL <LG> 
2360 DATA*EC 2SEBC8C 009F006B 1 CDC920D0EFA9 
2E9DEC 25E8A009B 1 CD9DEC25E8CSC00C D0F5A9U <BU> 
2365 DATA*9B9DEC25EBA9FF9DEC25A9ECA22560 
205526A9C28DC 6 022 0B A2D AS A 90C A 22D2 0962 DV <JP> 
2370 DATA*AEE5258EE425204829A6CDE88EE92S 
A5CE8DEA259003EEEA25A900BDEB25BDE625ADI < QT > 
2375 DATA*E62520FA2A4820BA2D8DED2568203F 
27EEE825A950A22C203F27A000B 1 CD4A4A4AB0K <TV> 
2380 DATA* 1 1 A2 1 0A9EC9D4403A9259D45D82BD3 
2C03A98420B027A2 1 0A9079D4203ADE9259D44B <QS > 
2385 DATA*03ADEA259D4503A90038EDE9259D4B 
03AS6AEDEA2S9D49032056E420C7278CE72SA0M <JB> 
2390 DATA*0CADE9259 1 CD 1 B6D58038DE925C8AD 
EA2S9 1 CD6D59038DEA25CSAD58B39 I CDCSAD59F <UJ> 
2395 DATA-.0391CDADE725C988F00DADEB25C901 
F003C EE8254C622CA000 B 1 C D09029 1 CD 4CA92B V < 07 > 
2400 DATA*9B9B9B776972642067656C6573656E 
2E9BFF205526A9328DC60220C22DA8A9F7 A22CQ <HH> 
2405 DATA*20862DADE825D009ADE62520FA2A4C 
752BA900BDE62520FA2A4920C22D8DED256S20M <UM> 
2410 DATA*3F27CEE823A970AZ2DZ03F27A22BA9 
EC9D4403A9259D4503A000B1CD4A4A18690820K <HU> 
24 1 5 DAT A*B027A220A90B9D4203 A00CB 1 CD9D44 
03C8B1CD9D4503C8B1 CD9D4803C9B1 D42CCF2DW <VU> 
2420 DAT A*CD9D49032056£420C7 2 7 20E A28A000 
B1CD4A4AB007A90591CD4C752BA90091CD4C75P < V6> 
2425 DAT A*2C9B9B9B9B5A69656C6469736 B6574 
74 6520 696E9BF F9B 9 B9 B 9B4 F 726 7696E6 1 6C64Z <B0> 
2430 DATA*69736B6574746520696E9BFF53746 1 
74696F6E2031 206 56 96E 6C 65 67656E9 B 2 6 20 A0 V < 7 > 
2435 DATA*D3D4C 1 D2D4A0206472 7565636 B656E 
9B9B9BA0CFD0D4C9CFCEA09B4B6F7069657276V < H6 > 
2440 DATA*6F72676 1 6E67206 I 622D9B62726563 
6B656E9BFF9B9B9B7769726420676573636872Z <RH> 
2445 DATA* 696562656E2E98FF4820BA2D9DE725 
2BC22DCDE 725F0026860688C2C2D203F27 A924M <$A> 
2450 DATA*A22D203F27206627C903D0034C6D26 
C906F0062092274CA52D60ADEB254A4A4CC52DB < FO > 
2455 DATA*. ADEB252903 1 B693 1 6000 202020 20D0 
2DDA2D2020202020202000000000E002E102FDI < ¥$> 
2460 DATA*25.L <-VC> 
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Spiele-Listing Atciri ST 

Galaktisches Inferno im ST 



Kositusche Laserstrahlen be&rohen die Stadt 
Wabaduu. Zhre Geschicklichkeit entscheidet 
fiber den Fortbestand der Kolonnie. Schnelle 
ReaMon und gutes HugenmaB sind bei die- 
sem schnellen Actionspiel fur den Atari ST ge- 
fragt Olen Sie Hire Mans, und los geht's, 

■^er Automaten-Klassiker »Stadte veiteidigen* 
Bduifte vielen aus der Spielhalie bekannt sein. 
W^F SchweiBnasse Hande verspricht diese Urnset- 
zung; Laserstrahlen mit unterschiedlichen Geschwin- 
digkeiten greifen Wabaduu an. Ihre Aufgabe 1st es, 
Galakto-Minen mit der Maus so geschickt am Firma- 
ment zu positionieren, daB die Eindringlinge keine 
Chance haben, zum Basis-Laser durchzudnngen. Da 
vom Ausiegen der Minen bis zu deren Explosion eine 
gewisse Zeit verstreicht, miissen Sie einen gewissen 
Vorhaltepunkt ermitteln, der im wesentlichen durch die 
Geschwindigkeit der angreifenden Laser bestimmt 
wird. Trifftso ein Laser auf eine explodierende Mine, so 
wird er desaktiviert. 



Dei Basis-Laser gewinnt solange kontinuierlich Ener- 
gie, wie Sie ihm die feindlichen Strahlen »vom Leib« hal- 
ten. Das Durchdringen eines Feind-Lasers bedeutet da- 
gegen Energieverlust, da sich dann der Basis-Laser als 
letzte Verteidigungs-Instanz selbsttatig aktiviert. Das 
Spiel ist beendet, sobald Ihr Energie-Vorrat auf den 
Nullpunkt schrumpft. 

Das Programm lauft sowohl in der mittleren als auch 
in der hochsten Aufiosung. Beide GFA-Basic-Versionen, 
10 und 2.0, verarbeiten Wabaduu einwandfrei 

Ist Ihnen Wabaduu zu schnell, so sollten Sie einmal 
das Programm »Zeitlupe«, das Sie in dieser Ausgabe auf 
Seite 120 finden, als »Prozessorbremse« zu Hilfe neh- 
men. (N. Nebei/S. Keller/M. Rosin/lg) 



Steckbrief 


Programm: 


Wabaduu 


Computer: 


Atari ST 


Checksummer: 




Sprache: 


GFA-Basic 1.0/2.0 



ii 


The Invasion a* Wabaduu 


2l 


Mi Has Neb el Sven Kallei- 


3: 
4: 


Dia Sx (51 „Sy(5> <5) ,Ey »31 , 




Hk<5) ,hy<si ,01 Ol 




01* Sh* (5> ,Shy<5> ,Shs<3> ,RI *7J , 




Bat 2<XH 


61 


For I-I To 7 


7: 


Read Rt < 1 ) 


Si 


Ma** 1 


9: 


Data 10,20,30,0,30,20,10 


10 1 


For 1-0 To 13 


tit 


Read X 


I2i 




131 


MBXt I 


i*» 


A*-Mkif C8I *<?> +«*•»• ill 




* Mk 1 * tOi *m 1*1 1 ) *A*+ ft* 


15: 


Defaouse At 


16: 


Seteolor 0,0, O.O 


17t 


Setcolar i .6,6,0 


18: 


Setcolar 2,4,3,6 


19: 


Setcolar 3,7,4,2 


aoi 


Do 


21 1 


Read A,B,C,D,X 


22: 


Exit I* A—l 


23 1 


Color X 


24l 


Line A.B.C.O 


23t 


Loop 


26 1 


El lipt* 58, 164, 20, 6 


27 1 


Defflll 3 


2fi: 


Fill 38,164 


2V| 


Ellipse 283,130,20,6 


JO! 


Pill 300. ISO 


311 


0ef4tU 2 


32: 


Fill 0,19*? 


33 1 


Def fill 1 


-A. 


Pall Ipsa 272,158,3,2 




Ell Ipsa 420,180,13,5 


36l 


For C-3 To 1 Stop -2 


57: 


Color C 


38; 


Xc»0 


39 1 


Yc- 19© 


*0! 


Repeat 


♦II 


L.*ft*rtdo*<30« «-IO*Xe 


•2 1 


H-Rando*US> 1 10O- <C- 1 > *3 


43i 


X-tH-YclML-Xc» 


44 1 


Repeat 


45; 


ie>xc+i 


*6: 


rc»Yc*x 


*7t 


Lin* xc,i*9,xc,Yc 


4A: 


Until IXc-L> Or IXc~639> 


40: 


Until le«639 


50: 


Mext C 


Sit 


Do 


32s 


Brapfteode 1 


53: 


f)«Hext 3,1,0,4 


34 1 


Text 260, 17, "The Invasion of 


531 


Tout 2*4, 6O, -Mabel t Keller" 


36: 


Oeftext 2,17,0,32 


57i 


Tout 190,47,"M A 8 A D U U" 



















38s 


Print At<32,l»l 
• *• GAME OVER 






114i 
115: 


Bound 2,0 
Mb=0 


59: 


Print At (50,1)} 
"High Score: "xHis 






1 16: 
1 17* 


1*5 
Endlf 


60x 


Print Att29,10)|t 
"Press Button to start" 






1 tB: 

L 191 


Max t I 

Endif 


611 


Repeat 






120: 


So«3000-So 


62: 


Until House* 






I2H 


Sound 1,8, §6o 


63: 


Def fill 






122: 


Far X-l To 5 


64: 


Pbax 80,0,440,85 






I23i 


If ShstX) 


65i 


PbOK 15.10,620.138 






I24t 


Dec ShsCXI 


66: 


Far 1=1 To 5 






I23i 


If She (X KB 


67f 


Soaub Set 






126 s 


If Shs<XK>4 


68: 


ShsC 11*0 






127 1 


Qraphinorfe 3 


69i 


Next I 






128: 


Pcircle Sh*<X> , 


70 : 


8p=0 








SnytXI ,RHSha<Xl ) 


71 1 


Sc»0 






129: 


Bound 3,Shs<X)*2, 


72: 


En- 1000 








41500 


TSt 


llrjphmodo 3 






I30t 


Mawe 35,0,0,0,0 


/«! 


Repeat 






VStt 


Else 


73: 


60 sub Main 






I32t 


For I-I To 5 


76: 


Untl 1 En<0 






137. j 


If Aba<MMU)-ShK <X> > 


77i 


1 1 ScM4is 








tAbs (My 1 1 ) - Shy < X II < 30 


7H: 


His*Sc 






I34i 


Bosub Era 


79: 


End if 






135* 


Dosub Set 


BO: 


Sound 0,O 






136: 


Add Be, 10O 


81: 


For I-t To 3 






137: 


Endif 


02 1 


Savub Era 






138: 


np- • 1 


83: 


NeKt 1 






139* 


Endif 


84$ 


Loop 






140: 


Endif 


pa< 


Procedure Main 






L»tl 


Endif 


86i 


Print At t 12, l» j "Score: "tSc 






142i 


Next X 


87: 
08: 


Print At (34,1): "Energy: "1 
tnUEn>|" * 
Add En, 0.3 






143i 
144: 
143: 


Return 

Procedure End 
Qraphmode I 


B9: 


Add Le,8c 






146: 


Sound 1,7,4300 


90: 


For X«*l To 1"- (Le> 20OOO ) 






147: 


Bound 2,7,4320 


91: 


For 1-1 To 3 






1*81 


For Cc"l To 3 


92: 


tnc Hytl) 






1*9: 


Color Cc 


93: 
94: 


Add Hm I 1 1 ,01 CD 
If «y 1 1 > "Ey 1 1 J 






lSOs 
151: 


Line 23,143,607,145 
Wava l7+256*Ce, 1,1 0,3O 


93 : 


Go sub End 






152: 


Next Cc 


96: 


Endif 






153: 


Orapbmoda 3 


97: 


Plot nx < 1 ) ,HylIl 






154 [ 


Gosub Era 


98l 


Next 1 






155: 


Sound 0,0 


99r 


Next X 






1561 


Gosub Set 


lOOt 


L»»l_a Mod 20O0O 






137: 


For C«-7 To Step -1 


lOlt 


For Tt»l To 300-Sc/lO 






I3B: 


Setcolar O.Cs,Cs,Cs 


102: 


Next Tt 






159: 


Gosub Del 


103t 


I r nousek'O 






1601 


Next Cs 


I04i 


Hoot 






161: 


Brjphmode 1 


105i 


Endtf 






162: 


Color 


106: 


If nouser And Mb 






1631 


Lin» 23,143,607,145 


I07i 


For 1-1 To 3 






16*1 


Graphiiiode 3 


: M : 


If Sh* < J > -O 






165: 


Sub En, 10O 


109S 


Sh* 1 1 > =nousw* 
















llOi 


Shy 1 1 1 -Mousey 




Hochspannurur verspricht das 


111: 
1 12i 
1131 


Shst I>-30 

Plot Sh* < I » .Shyf 1 1 
Bound 2, 10, •200,3 




schnelle Action-Spiol »Wabadnu« 
(Zoilen-Nummern nicht abtippen) 
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166i Return 

167; Precadure Del 

168: fnc Sp 

169: if 5p<200 

170: S*<Sp)*X 

174 1 Bnub Hair* 

172: Goeub ttain 

173: 1 -Sin Hp J 

174: Endif 

175: Ok Sp 

176* Return 

177; ProqatJure £ra 

176: Mx«5k<[t 

17?: For rty«5y(l> Ta rty<I> 

180! Plat Hx,My 

ieit odd nx,oi <i> 

182: Mwt My 

183: Return 

JS4t Procedure Set 

185; 5*1 I>=Randoffl<4»40) 

1B6J Sy{I>=RandQi»( 15O-SC/30) 

«(Sc<43O01 
187* Ex 1 1) =Randu»<640) 
18St e V Cl)-J4S 
189; rt* C li =S* < l> 
190t rtytl > = 5y<l ) 
Mfi DJ (i I = iE* ( I J -Sx ( 1 M t 

r€y(l)-Sy<m 
192t Return 

193: Data 0,2016,6552,8590,16770, 

16770,53769,64375,32769, 16770, 
16770 ,-8SSO , 6332 

I94t Data 2016,0,0 

195: Data 28, 1B9, 390, 189, I ,50, 188,50, 
168,2,68, 188,68, 168,2,42,173,76, 
173,3 

196: Data 107, 188,107,172,3, 120, IBS, 
120,172,3,95,171 ,132,171,2,93, 
169,134,169,3 

197: Data 93,167,134,167,2,95,165, 



132,165, 1,160,138,160,180,2, 

165,188,165, 180,2 
198: Data 175, 188,175, 180, 2, 180, 188, 

180, lB0,2 t 150, 179, 190,179,3 
199: Data 152,177,188,177,1,153,173, 

187,175,2, 152, 173,188,173,3, 

150,171,190,171,1 
200: Data 205,187,252,187,3,207, 

185,250,183,2,209,183,248,183, 

1,211,181,246,181,3 
201i Data 213,179,244,179,3,213,177, 

242, 177,2,217, 175,240, 175,3, 

219, 173,238, 173, t 
202: Data 221,171 ,236,171,1,223,169, 

234, 169,2,225, 167,232, 167,3 , 

227,165,230, 165,1 
203 t Data 280,188,280,170,1,290,188, 

290, 170,1,275,169,295,169,2, 

271,167,299,167.3 
204s Data 269,165,301,163,1,330,188, 

330,179,3,333,188,333, 179,3, 

335, 188,353, 179, l 
205t Data 360,188,360,179,1,325,178, 

340, 178, 1,350,178,365,178,3, 

320,176,370,176,2 
206: Data 320,176,320,170,2,370,176, 
s 370,170,2,320,170,370,170,2, 

340, 168,350,168,3 
207t Data 345,166,343,160,1,397,184, 

403,187,2,403,187.440,187,2, 
: 413,186,413,184,3 
208: Data 427,186,427,184,3,420,175, 

420,174.1,400,173,440,173,3, 

434,179,457,179,1 
209l Data 458,177,458,181,3,480,188, 

488, 180,2,480, 188,492, 184,2, 

498, 184,310,188,2 
2lOl 0»t* 510,189,502,180,2,301,179. 

501,170.2,489,179,489,170,2, 

489.170.495.164.2 



71 ti Data 495,164,501 , 170,2, 493, 184, 

497, 184, 1 ,525, 188,525. 185,3, 

525,183,328,183,3 
212: Data 525,188,530,188,3,328,183, 

532,183,3,530, 188,533,187,3, 

534 , 186,539, 184,3 
213: Data 539,184,539,175,3,532,183, 

532,175,3,532,175,539,175,3, 

541,175,548,175,2 
2t4t Data 541,188,341,175,2,348,188, 

548, 173,2,541, 188,548,188,2, 

550,175,557,173,1 
215: Data 557,175,557,183,1,550,175, 

550, 184, 1 ,550. 184,555, 186,1 , 

556,187,359,188,1 
216: Data 537,183,361,183,1,359,188, 

564,188, 1,561,185,564,185,1, 

564 ,188,564, 185, I 
7t7t Data 2H, IBS, 19. 170,1 ,19,170,23, 

160, 1,23,160,10, 150, 1 ,10, 150, 

10,140,1 

2l8t Data 10, 140,0, 133, l,590,I88, 
606, 170, 1,608, 170,625,160,1 , 
623,160,620,150, t 

219: Data 620,150,620, 140, 1,620, 140, 
639,131,1 

2201 Data 13,141,13,149,2,16,141,16, 

149,3,19,141,19,149, 1 
221: Data 22,144,30,144,1,22.146,30, 

146, 1 

222: Data 617,141,617,149,2,614,141, 
61«, 149,3,611 » 141,611 ,149,1 

2Z3j Data 608,144,600,144,1,600,146, 
AOO, 146.1 

224: Data -1,-1,-1,-1,-1 

Hochspannung verspricht das 
sehnelle Action-Spiel ■ Waba dim 
(Schlufi) 



»MCI« - 
Eingabekomf ort fur den ST 



Erst UsserableTprogramme reizen die gewalti- 
gen Fahigkeiten des ST bis aufs 1 etzte Bit aus. 
Mit dem Maschinencode-Priif summer »MCI« 
tippen Sie diese in Zukunft schnell, bequem 
uxtd fehlerlos ah. 

JB asch in e nsprache-List mgs bergen viele Tuk- 
IBwH ken in sich. Mnemonischer Quellcode ist fiir 

m W B Veroffentllchungen einfach zu aufgeblalit, 
reine Hex-Dumps sind dagegen in hochstem MaBe an- 
fallig far Fehler beim Abtippen. Deshalb haben wir fur 
Sie das Programm MCI (Machine-Code-Input) ent- 
wickelt. 

Mit dem MCI wird die Eingabe nicht nur zeitsparend, 
Eingabefehler sind durch die Prufsumme anjedem Zei- 
lenende ausgeschlossen. Auch das Vertauschen von 
Zahlen (sogenannte »Zahlendreher«) erkennt MCI. Zu- 
dem bietet der MCI ein HochstmaB an Bequemlichkeit, 
da er den Ziffernblock des Atari ST in eine Hex-Tastatur 
umdefmiert. Alle Maschinenprogramme fiir den ST in 
der Happy-Computer und unserer Schwesterzeitschrift 
68000er werden zukiinftig als MCI-Listing veroffentlicht. 

Bequeme Bedienung 

Ijaden Sie Ihren ST-Basic-Interpreter und tippen Sie 
anschliefiend das Basic-Programm ab, Auf d er D iskette 
erzeugt es das eigentliche Programm »MCI.TTPi. 

Nach dem Start des MCLTTP wird vom Betriebssy- 
stem als Parameter der Programmname erwartet. Sollte 
das File im aktuellen Directory noch nicht existieren, so 
wird nach der Lange des Programms gefragt Diese An* 



gaben entnehmen Sie jeweils aus der Kopfzeile des ab- 
gedmckten Programms. 

MCI druckt nun die erste Zeilennummer aus und er- 
wartet die Eingabe von 16 Byte im hexadezimalen For- 
mat und eine dreistellige Priifsumme. Hierzu dient die 
Zehnertastatur sowie die Tasten »(«,»)*.»/*. »*«.»-« und 
* + «, die MCI in die Buchstaben von A bis F umdermiert. 
Die Leerzeichen brauchen Sie nicht eingeben, Jede 
richtig eingetippte Zeile wird durch einen hohen Piep- 
ser quittiert, anschlieBend erscheint die folgende Zei- 
lennummer. Fehler erkennen Sie am tiefen Ton und am 
automatischen Loschen der Priifsumme Fehlerhafte 
Zeilen werden mit < BACKSPACE > korrigiert. 

Nach der Eingabe des gesamten Listings wird das 
Programm automatisch gespeichert und MCI beendet. 
Wollen Sie die Eingabe vorzeitig beenden, so gelangen 
Sie mit HELP in ein Menu, mit dem Sie unter Punkt 1 zwi- 
schenspeichern. MCI wird anschlieBend automatisch 
verlassen. Wollen Sie die Arbeit wieder aufnehmen, so 
miissen Sie nach dem erneuten Start des MCI wieder 
denselben Programmnamen eingeben. MCI meldet 
sich in diesem Fall sofort mit dem Menii. Falls Sie sich 
nicht die zuletzt eingetippte Zeilennummer gemerkt ha- 
ben, konnen Sie unter den Meniipunkten 3 und 4 ein Li- 
sting auf Bildschirm oder Drucker erzeugem Die Bild- 
schirmausgabe stopper, und starten Sie mit < SPACE > . 
Die Zeile ab der Sie die Tipparbeit wieder aufnehmen 
miissen. und alle folgenden sind mit iEE« gefullt. Geben 
Sie die entsprechende Zeilennummer unter Menu- 
punkt 2 ein. Mit Meniipunkt 5 konnen Sie den MCI auch 
ohne Zwischenspeichem verlassen (Vorsicht!). 

Zwei MCI-Listings fmden Sie bereits in dieser Aus- 
gabe Gens Rehbach/Matthias Rosin/lg) 
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20 t**** ,,- **MC I 

30 * HAPP Y COMPUTER and 6«>Q0«r « 

40 '* J*rt* Ftohbach • 

3Q ' • BruKkWMq 6 • 

60 '* 3632 HvMl iklrctwn t ■ 

80 

100 dia pt30J 

120 far t-i to 30ip li)-Oin«t 

130 re* tor a IQOOigotub (rtthtek 

140 flrttor* 9CO 

ISO for 1«1 to l 

153 raid pst* p<>piu than goto 500 

160 n.xl 

170 r«twe 1000 

I BO opan "R*,»l, "HCI.TTP-,2 

190 field «1, 2 a* 4* 

200 i"0 

210 1*1*1 

220 raad htf# IKO than 4O0 

230 r«d li if 1 to tn«n +QC 

240 r»=256»h*l :lwt **-*ki*fN> 

230 put «t,icgoto 210 

400 closatand 

300 print -fwhlwtt -\ iooo*t i-i i*ioo 

I I OOO* I alOOiand 

600 g-tqfwelc! 

610 2=»0 
620 

6-30 for 1-1 to 70 

640 raid pelf p< then return 

630 p la > «p C t » +©. 

660 n*Kt it goto 620 

890 roa Prurfniiwwi 

90O data 4419. 4301. 4393,3079,4881,52*4 

910 data 6307,3779,3771,5237,3413,3771 

920 data 3034,6301 .6124,6391 ,4923,5644 

930 data 6805,6960, 4015.6339,3192.6143 

940 data 31 83 ,3399, 5567, 4 152, 1139 

990 ram Proori— Drtw 

10OO data 096,026,000,000,003,226,000 

1010 data 000,001,176,000,000,000,064 

102O data 000,000,000,000,000,000,000 

103O data 000,000,000,000,000,000,000 

f04O data 042,079,042.109.000.004,035 

1030 data 237,000,032,000,000,007,132 

106O data 032,043.000,012,208,173,000 

1070 data 020,208,173,000,028,208, IBS 

tOSO data 000,000,003,000,034.000,210 

1090 data 141,194,188,255,255,235,254 

11O0 data 046,063,047,000,047,013,066 

11 10 data 103,063,060,000,074,078,063 

1120 data 223,232.000.000,000,012,074 

1130 data 128,102,000,003,010,044,122 

1I40 data 007,082,028,022,103,000,003 

1 150 data 006,204,124,000,233,002,142 

1160 data 066,034,096,000,072,122,007 

1170 data 070,063,060,000,026,078,063 

1180 data 092,143,063,060,000,000,047 

1190 data 014,063,060,000,078,078,065 

1200 data 080,143,074,064,102,038,035 

1210 data 250,007,066,000,000,007,136 

1220 data 063,060,000,002,047,014,063 

1230 data 060,000,061,078,063,080,143 

1240 data 074,064,107,000.004,200,051 

1230 data 192,000,000,007,130,126,001 

12*0 data 094,044,063,230,003,131,097 

1270 data 000,004,248,097,000,004,016 

12BO data 033,193,000,000,007,136,066 

1290 data 103,047,014,063,060,000,060 

1300 data 078,063,080,145,074,064,107 

1310 data 000,004,154,031,192,000,000 

1320 data 007,130,066,135,012,183,000 

1330 data 001,233,233,000,000,007,136 

1340 data 098,000,004,144,032,038,006 

1330 data 196,208, 188,000,000,000,016 

1360 data 047,000,063,060,000,072,078 

137Q data 065,092, 143,074. 128, 107.000 

1380 data 004,094,035,192,000,000,007 

1390 data 204,074,133,102,016,032,064 

HOC data 032,038,006, i SB, 016,232.000 

1410 data 23B,O93,l28,102,24B,O96,O3O 

1420 data 047,058,006, 192 ,047, 038,006 

1430 data 140,063,058,006, 130,063,0*0 

1440 data 000,063,078,063,223,232,000 

1450 data 000,000,012,074,128,107,000 

1460 data 004,090,066,121,000,000,007 

1470 data 148,032,038,006,108,034,000 

1480 data 194,188,000,000,000,015,103 

1490 data 006,082,121.000,000,007,149 

1300 data 232,128,209,121,000,000,007 

1510 data 149,063,230,004,200,097,000 

1520 data 004,074.051,252,000,001,000 

1330 data 000,007,146,044,122,0061112 

1540 data 066,121,000,000,007,208,074 

1590 data 135,102,000,001,202,097,000 

1360 data 003,168,116,001 ,190.060,000 

1370 data 017,103,042,114,002,097,000 

1580 data 000,246,074,064,107,012,082 

1590 data 002,028,192,112,032,097,000 

16O0 data 003,232,096,228,180,060,000 

1610 data 001,103,222,083,002,083,142 

1620 data 063,250,004,118,097,000,003 

1630 data 254 ,096, 209, 063, 250, 004,090 

1640 data 097,000,003,244,114,003,097 

1650 data 000,000,196.074,064,106,010 

1660 data 063,250,004,083,097,000,003 

1670 data 226 ,096,208,038, 000,063,230 

16B0 data 004,071.097,000,003.214,097 

1690 data 000,003,096,186,065,103,008 

1700 data 097 ,000,003,024, 1 16, 017,096 



1710 data 192,062,039,003,196,190,122 

1720 data 005,184,103,018,063.250,004 

1730 data 030,097,000,003,190,082,121 

1740 data 000,000.007,146,096,000,255 

1730 data 122,066,103,063,038,005,160 

1760 data 066,167,063,060,000,066,078 

1770 data 065,223,232,000,000,000,010 

1780 data 074,129,107,000,003,078,047 

1790 data 058,003, 190,047,058,003,138 

1800 data 063,058,005,128,063,060.000 

1810 data 064,078,065,223,232,000.000 

1820 data 000,012,074,128,107,000,003 

1830 data 048,063,038,003,106,063,060 

1840 data 000,062,078,065,090,143.074 

1B30 data 064,107,000,003.030,066,103 

I960 data 079,063,072,231,152,192,229 

1870 data 066,148,124,000,004,067,230 

1880 data 003,130,040,049,032,000,118 

1890 data 233,092,067,146,132,100.230 

1900 data 210,132,214,124,000,049,048 

1910 data 003,097,000,003,012,099,066 

1920 data 100,228,076,223,003,025,078 

1930 data 1 17,072,231 ,OS6. 1 28,066,002 

1940 data 066,067,097,000,003,048,176 

1930 data 060,000,040,102,002,112,065 

I960 data 176,060,000,041,102,002,112 

1970 data 066, 176,060,000.047,102,002 

1980 data 112,067,176,060,000,042,102 

1990 data 002,1 12,068, 176,060,000,045 

2000 data 102,002,112,069,176,960,000 

2010 data 043,102,002,112,070,176,060 

2O20 data 000,047,099,082,176,060,000 

2030 data 057,098,032,024,000,152,060 

204O Oat a 000,0*8,0*77,000,002, ! 76, 233 

2030 data 067,200,124,000,233,214,069 

2060 data 082,002,190,001,102,168,049 

2O70 data 003,076,223,001,028,078,117 

2O0O data 176,060,000,064,099,000,000 

2090 data 038,176,060,000,070,098,008 

2100 data 024,000,132,060,000.033,096 

2110 data 208,176,060,000,096,099,000 

2120 data 000,016,176,060,000,102,099 

2130 data 000,000,008,144,060,000,032 

2140 data 096,226,176,060,000,008,102 

2150 data 024,074,002,102,004,112,293 

2160 data 096,192,232,073,003.002.065 

2170 data 230,002,242,097,000,002,126 

2190 data 096,000,253,098,072,064,176 

21 90 data 060,000,098,102,000,233,078 

220O data 223,252,000,000,000.020.065 

2210 data 230,003.125,097,000,002,098 

2220 data 097,000,002.110,176,060,000 

2230 data 033,103,000,254,230.176.060 

2240 data 000,049,103,000,254,166,176 

2230 data 060,000,050, 103,048,176,060 

Z260 data 000,031,103,112,176,060,000 

22TO data 052,102,218,097,040,051 ,252 

2200 data 000,001 ,000,000,007,209.063 

2290 data 250,002,143.097,000,002,042 

23O0 data 097,102,063,230,002,133,097 

2310 data 000.002,032,066,121.000.000 

2320 data 007,200.096,174,097,004,096 

2330 data 000,253,226 ,063,230,003 ,203 

2340 data 097,000,002,010.097,000,001 

2330 data 034,074,129,102,002,082,129 

2360 data 176,188,000,000,233,233,099 

2370 data 142,178,122,003,238,103,002 

2380 data 100.134,051,193,000,000,007 

2390 data 146,233,129,146,188,000,000 

24O0 data 000,016,044.063,221,230,004 

7410 data 014,065,290,002,082,097,000 

2420 data OOI ,212,078. 117, 097.190,065 

2430 data 230,002,070,097,000,001,200 

2440 data 097,004, 096 ,000,239.090 ,069 

2430 data 250,003. 133, 097,000, OOI. 106 

2469 data 032,122,003,180,082,136,097 

24TO data 000,001,176,063,230.003,140 

24BO data 097,000,001,168,034,038.003 

2490 data 166,116,006,097,000,254,068 

2300 data 063,230,001,233,097,000,001 

2310 data ISO, 122,036.016,060,000, 043 

2520 data 097,000.001.098,081.205.255 

2330 data 246,065,230.001,231,097.000 

234© data 001,128,097,000,000,246.122 

2550 data 015, OIB, 030,194.124,000.255 

2560 data 1 16,001,097,000,001, 136, I 12 
2370 data 032,097,000,001,062,081,203 

2380 data 255,236,039.050.003,150.066 
2S90 data 121,000,000,007,209,065,250 

2600 data 001,192,097,000.001,082.051 
2610 data 197,000.000.007,200.097.000 

2620 data 000,214,116,002,097,000,001 
2630 data 092,058,058,003,116,066,121 
?640 data 000,000,007,200.063.250,001 
2650 data 161 ,097,000,001 ,049,031 ,197 
2660 data 000,000.007.208,062,058,003 
2670 data 030,190,122,003,029,103,042 
2690 data 082,121,000,000,007.146,074 
2690 data 121,000,000,007,208,102,138 
27O0 data 063,060,000.011,078,065,084 
2710 data 143,074,064,103.000,233,126 
2720 data 097,022,097,020. 176, OOO, OOO 
2 7 JO data 032,103.000,255,114,078,117 
2740 data 074,121,000,000,007,209,103 
2750 data 002,078,117,097,000,000,248 
2760 data 078,117,072,122,002,205,063 
2770 data 060,000,010,079,063,092,143 
2790 data 063,230,002,193,066,129,066 
2790 data 066,083,064,107,024,022.048 
2900 data 032.002.150,060,000,048,198 
2810 data 124,000,235,194,252,000,010 
2820 data 210,131,082,066,081,200,239 



2930 data 234,078,117.072,231,129,128 

2840 data 072,122,001,041,063,060,000 

2850 data 032,079,078,092,143,112,233 

2860 data 081,200,233,234,063,060,000 

2870 data 136,063,060,000,000,063,060 

2990 data 000,029,078,079,092,143,076 

2890 data 223,001,001,078,117,050,058 

2900 data 002,124,116,004,097,000,293 

2910 data 036,065,250,000,218,097,000 

792© data OOO, 1 19,078, 117. 157,232,000 

2930 data 000,000,016,030,058,002,098 

2940 data 116,001,118,015,024,030,200 

2930 data 124,000,235,200,194,210,068 

2960 data 082,066,081.203,235,242,194 

2970 data 124,015,233,078,117,065,230 

29BO data 000,245,096,022.063,230,001 

2990 data 007,096,016,063.230,001 ,096 

3O0O data 096,010,065,250,001,064,096 

3010 data 004,065,230,001,016,097,048 

3020 data 097,062,066,103,078,063,192 

3030 data 124,000,233,063, OOO, 063,000 

3040 data 063,060,000,002.078,065,088 

3030 data 143,048,031.074, 121,000.000 

3060 data 007,209,103,014.063,000,063 

3070 data 060,000,005,078,063,008.143 

JOBO data 074,064,103,198,078,117.014 

3090 data 024.074,000,103,008,047.009 

310O data 097,204,032,093,096,242,078 

3110 data 117, 063,060, 000,007,078.063 

3120 data 004,143,078, 1 1 7. 1BO, 134,000 

3130 data 001.103,000,000,004,232,133 

3140 data 232,153,097,009,233,153,091 

3150 data 202,253,230.078, 1 17,072, Z31 

3169 data 192, 12B, 1 9a . 12* .000,015 .06S 

31 TO data 230,001,130,016,049,016.000 

31BO data 097, 149,076.223,001, O03.O7B 

3190 data 117,000,000,000,001,000,000 

3200 data 000,010,000,000.000,100.000 

32IO data 000,003,232,000,000,039,016 

3220 data 000,001,134,160,039,032,000 

3230 data 010,013,000,010,013,007,000 

3240 data 027,112,000,027.113,000.009 

3230 data 027,073,000,008,009,008,027 

3260 data 073,000,027,069,000,000.000 

3370 data 001,003,007,254,008,013,239 

3280 data 000,068,097, 1 16, 101 , 103.032 

3290 data S 19, 105, 1 14,100,032, 1 10,101 

33O0 data 117,032,097,110,103,101,109 

3310 data 101 , 103, 1 16.046.010,013,076 

3320 data 132,110,103,101,056,032,000 

3330 data 027,069,079,103,099,104,116 

3340 data O32,l03,lOl,ll0, 117, 103,932 

3350 data 093. 1 12, 101 . 10S.O99. 104,101 

3360 data 114,033,000.068,097,116,101 

337© data 103,110,097,109,101,032,110 

3380 data 103,099,104,116,032,097,110 

3390 data 103,101,103.101,099,101,110 

3400 data 033,000,027,069,090,117,032 

3410 data 108,097,110,103,032,040,104 

3420 data 097. 120,046.033 .049,050, 036 

3430 data 073,066, 121, 116, lOl, 115,041 

3440 data 033,000,027,069,070,105,109 

3430 data 101,043,069,114,114,111,114 

3460 data 033,000,027.069.060,114,109 

3470 data 110,116,101,114,045,069,114 

3480 data 114,111,114,033.000,027,069 

3490 data 027,112,077,067,073,032,09b 

350O data 121,032,074,101,110.113,032 

3310 data 082,101 ,104,096,097,099.104 

3320 data OR,1M,12»,I1*,OK,OT2,OT? 

3S30 data 112,112,121.032.067,111.109 

3540 data 112,117, 116, 101,114,032,117 

35SO data 110,100,032,094,096,049.048 

3560 data 048,101,114,027, lt3, 010,013 

337© data 010.013.049.046,046.046,083 

3580 data C97, 5 18. 101 ,010,013.050,046 

S590 data 046,046,069,103,110,103,097 

360O data 098, lOt .032.097,098.032.090 

3610 data 101.103,108,101,010,013,031 

3620 data 046,046,046,076,103,113,116 

7630 data 105,110,103.032,097,117,102 

36*0 data 032.066. 105. 108. lOO. 1 13.099 

3630 data 104,105,114.109.010,013.052 

3660 data 046,046,046,076, IOS, 1 13,1 lb 

367© data 103.110.103,032,097.117,102 

HBO data 032,069,1 14, 117,099,107.101 

3690 data 114.010,013,053,046,046,046 

37O0 data 061,117,109,116,032,040,111 

3710 data 104,110,101,032,093.097,118 

3720 data 101 ,041 ,OtO, 013,000,010,013 

3730 data 090.101,105,108,101,038,032 

3740 data 000,070,105,100,101,056,032 

373© data 000.048,0*9,050,051,052,053 

3760 data 054,053,036,037.063,066,067 

3770 data 068,069,070,032,032,032,076 

?730 data 132,110,103,101,058,032,000 

3790 data 010.000.000,000,000.000,000 

38O0 data 000,000,000,000.000,000,000 

38lO data 000,000,010,112,026,022,024 

3820 data 012,036.036.020,006.016.010 

3830 data 130.001,126.024,049.144,014 

T-B40 data 020,014,016,006,036.220,000 

38SO data OOO. -I 



Mit -MCI* fatten Sie Dvren ST 
b-eqaem mit Assembl&rprogrammen 
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Atari ST Tips & Tricks 

Die ST-Bremse 



File: FREEZER. PfWS Lnge: 000170 

OOOls 60 lfl 00 00 00 BS 00 00 00 OO 00 00 00 00 00 00 3G5 
0002: 00 OO OO 00 OO OO OO 00 OO OO OO OO 2F 1C 00 00 SAD 
0005* 00 32 3F JC OO 26 4E 4E DF FC 00 00 00 OA 20 6F 25D 
0004: 00 04 2C 3C 00 00 Ol 00 DC AS 00 OC DC A8 00 14 5FF 
OOCOi DC AQ 00 tC 42 67 2F 06 3F 3C 00 31 4£ 41 30 39 C8D 
00061 00 OO 04 54 E5 48 20 79 OO 00 04 56 42 41 4A BO 6AS 
O0O7: 18 00 67 00 00 OE 06 41 00 04 B2 40 66 00 FF FO 1C7 
0008: 4€ 75 45 FO 18 OO 24 BC 00 00 00 62 4E 73 4ft 79 7FD 
00094 00 00 04 EE 66 00 00 tC 33 FC FF FF 00 00 04 EE 853 
O010* 4A 79 OO OO 04 EE t& OO FF F8 33 FC FF FF 00 OO 545 
OOlls 04 EE 4£ 75 00 00 OO 02 5A OO 00 00 00 OO 00 00 7E3 

Listing 2. ... bis der 68000 mit dem Freezer in einen voll- 
kommenen Donurdschenschlaf verfallt 



Das Faszinierende am Atari ST ist unter aitde- 
rem seine Geschwindigkeit, Nicht selten wird 
diese Segnung aber zum Handicap. Dies gilt 
besonders for schneUe Spiele. Mit unseren Li- 
stings »Zeitlupe« und »Freeze*« zugeln Sie den 
ST oder Meren ihn gar vollig ein. 

Mit dem Niedergang des letzten Raumgleiters 
ist wieder einmal der High-Score Hires favori- 
sierten Welt raum- Ballerspiels in weite Feme 
geriickt. Wenn man das Spiel doch nur zu Trainings- 
zwecken etwas verlangsamen konnte! In Zukunft ist das 
kein Problem mehr, Zeitlupe verlangsamt die Arbeits- 
geschwindigkeit des ST je nach Wunsch von kaum 
merklich bis drastisch, Nach dem Start fordert Sie das 
Programm auf, einen Wert zwischen und 9 einzuge- 
ben. Alies weitere dokumentiert das Programm selbst. 
AnschlieBend kehrt das Programm ins Desktop zunick 
und Sie arbeiten (fast) normal weiter, Je nach eingestell- 
ter Stufe geht narurlich auch der Aufbau des Desktop 
entsprechend langsamer vonstatten. 

So liegt es zum Beispiel auch nahe, Zeitlupe bei der 
Enrwicklung von Programmen oder Grafikroutinen zur 
Fehlersuche einzusetzen. 



Tiefgeff rorener ST 

Zum vollstandigen Stillstand kommt der ST mit dem 
Freezer. Nutzlich ist er ( wenn Sie bei einem Spiel eine 
kurze Pause einlegen oder Bildschirmfotos schieBen. 
Der Freezer instalhert sich nach dem Programmstart 
selbst und kehrt sofort ins Desktop zuruck. Anschlie- 
Bend k6nnen Sie seine »einfrierende* Wirkung aus je- 
dem Programm heraus mit der Tastenkombination < Al- 
ternate + Help> aufrufen. Desaktiviert wird er mit der 
gleichen Kombmation. Die Haidcopylunktion laMJt sich 
nicht mehr start en. 

Natiirlich kdnnen Sie auch beide Programme gleich- 
zeitig im Speicher halten. Wahrend wir beim Freezer 
keine Inkompatibilitaten entdecken konnten, lSuft Zeit- 
lupe leider nicht mit jedem Programm, 
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Listing 1. ^Zeitlupe brerost Ihxen ST in zehn Stufen ... 



Beide Listings miissen Sie mit dem Maschinenspra- 
che-Pnifsummer »MCI« eintippen. Sie finden ihn erst- 
mals in dieser Ausgabe auf Seite 118. 

(S, Kriippel/ M. Schutte/ M. Rosin/lg) 



Steckbrief 


Programm: 


Zeitlupe 


Computer: 


Atari ST 260/520/1040 


Checksummer: 


MCI 



Steckbrief 



Programm: 


Freezer 


Computer: 


Atari ST 260/520/1040 



Checksummer: MCI 



Assemblerprogramme gesuchl 

Erstmals in dieser Ausgabe haben wir das Check- 
summerprogramm MCI fur den ST veroffentlicht. Da- 
mit lassen sich auch lange Assembler-Listings in 
kompakter Form abdrucken, Dies war bisher nicht 
m6glich. 

Erst Maschinensprache reizt die fantastischen Fa- 
higkeiten des ST vol] aus. Haben Sie ebenfalls ein 
kurzes Tips & Tricks-Listing, ein actionreiches Spiel 
oder ein hochwertiges Anwenderprogramm ge- 
schneben? Dann sollten Sie es einsenden. damit alle 
Happy-Leser von Ihren Leckerbissen profitieren. 
Selbstverstandlich nehmen Sie damit in Zukunft auch 
am Wettbewerb um das Listing des Monats teil, 
sprich, es winken 3000 Mark. 

Ihre Programme sollten Sie auf Diskette spielen 
und mit ausfuhrlicher Beschreibung versehen und 
dann ab die Post an: 

Redaktion Happy-Computer 
z. Hd. Thomas Kaltenbach 
Hars-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 
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Tips&Tricks Spectrum 

Farbenzauber 
auf dem Spectrum 



Spectnim-Besitzer kennen das Problem, das 
sich vor allem bei Spielen mit Farbgrafik dent- 
lich bemerkbar macht: das kieinste Feld, fur 
das eine eigene Farbe definiert warden kann, 
ist immerhin 8x8 Bildpunkte groB. Ein Inter- 
rapt-gesteuertes Maschineiicode-Prograiiini 
andert diesen Umstajid. 

Bislang UeB sich beim Spectrum die Farbe nur in 
einem Quadrat von 8x8 Bildpunkten zugleich 
verandern Mit einem kleinen Interrupt-gesteu- 
erten Maschinencode-Programm laftt sich nun dieses 
Quadrat in acht Zeilen aufteilen und in jeder Zeile kon- 
nen Sie die Werte fiir PAPER, INK, BRIGHT und FLASH 
getrennt festlegen. Dadurch erhalten Sie eine bessere 
Farbaufldsung auf dem Biidschirm Ihres Spectmms, 

Tippen Sie hierzu den DATA-Lader in Listing 1 ab und 
starten Sie das Programm. Der DATA-Lader erzeugt ein 
Maschinencode-Programm ab Adresse S9502 mit einer 
Lange von 300 Byte und speichert den Code unter dem 
Namen »multi.mc«. Danach konnen Sie den DATA-Lader 
loschen. Falls Sie sich bei der Eingabe des DATA- 
Laders vertippt haben, erscheint eine entsprechende 
Fehlermeldung. 

Wollen Sie nun den Maschinencode laden und star- 
ten, mussen Sie zuerst den Speicherplatz fiir das 
Programm schiitzen. Dies geschieht mit dem Befehl 
»CLEAR 59499*. Danach laden Sie multimc und stellen 
einem Basic- Programm die Befehlsfolge 

1 DEF FN p(y,x,n)=USR 59506 

voran. Damit ist multLmc einsatzbereit. 



Muster mit Masken 

Die neue Grafik wird mit "RANDOMIZE 59500* ein- 
und mit »RANDOMIZE 59502* ausgeschaitet. Zum Set- 
zen eines Musters an einer beliebigen Stelle auf dem 
Biidschirm geben Sie folgendes ein: 

RANDOMIZE FN p(y,X,n) 

Die Werte x und y bestimmen die Koordinaten der 
Bildschirmposition und sind gleichwertig zu den Koordi- 
naten von »PRINT AT y,*;,,,*, Die Variable n bestimmt die 
Mummer (1 bis 8) des Farbmusters, das Sie setzen moch- 
ten. Ist n auf gesetzt, so wird das Muster geloscht 

Geben Sie beispielsweise 

PRINT AT 11,16; ViRANDOMIZE FN p( 11, 16,1) 

ein, so wird auf der angegebenen Position der Buch- 
stabe »a« ausgegeben und von Muster 1 als Maske ilber- 
lagert. Durch 

RANDOMIZE FN p(ll, 16,0) :PRINT AT 11,16;" * 

werden Muster und Buchstabe wieder geloscht, 
Was bedeuten iedoch diese Muster? Wie bereits er- 



wahnt, unterteilt das Maschinencode-Programm jedes 
aus 8 x 8 Bildpunkten zusammengesetzte Quadrat in 
acht Zeilen zu jeweils acht Punkten. Urn die Farben in 
den acht Zeilen festzulegen, benotigt man 8 Byte, deren 
Werte em Muster bilden. Insgesamt lassen sich so acht 
Muster definieren. Geben Sie folgende Zeile ein; 

FOR n^59840 TO 59847:INPUT i:POKE n,i:NEXT n 

An den Speicherstellen 59840 bis 59847 slehen die 
Werte fur das Muster 1, an 59848 bis 5985S die Werte fiir 
Muster 2, 59856 bis 59963 gelten fur Muster 3 und so wel- 
ter. 

Die Bytes in diesen Mustem werden nach folgendem 
Algorithmus festgelegt: 

FLASH* 126 + BRIGHT*64 + PAPER* 8 + INK 

Nach soviel Theorie nun ein praktisches Beispiel . Zum 
Hervorheben ernes Buchstabens wollen Sie die oberste 
und unterste Zeile gelb und blau blinken lassen und die 
dazwischenliegenden Zeilen wie gehabt in schwarzer 
Schrift auf weiBem Hintergrund darstellen. Dazu miis- 
sen Sie folgende Werte verwenden; 

1*128 + 0*64 + 1*8 + 6 
(FLASH 1) (BRIGHT 0) (PAPER 1) (INK 6) 

Die Summe dieser Werte (142) definiert folglich die 
gelb und blau blinkende Schrift. 

0*128 + 0*64 + 7*8 + 
(FLASH 0) (BRIGHT 0) (PAPER 7) (INK 0) 

Schwa rze Schrift vor weiBem Hintergrund reprasen- 
tiert der Wert 56. 



Farbig mit Interrupts 

Die acht Werte der Farbmuster betragen 142, 56, 56. 
56, 56. 56, 56, und 142. Probieren Sie es aus! 

Das Maschinencode-ProgTamm hat zwar nur eine 
Lange von 300 Byte, benbtigt jedoch auch den Speicher- 
platz von Adresse 59500 bis 65367. weil zus&tzlich 
Interrupt-Vektoren und -Routinen eingerichtet werden. 
Die UDGs ab Adresse 65368 konnen Sie weiterhin be- 
nutzen, 

Da multi.mc den Interrupt des Spectrum ausnutzt, 
wird das Basic erwas langsamer Aus diesem Grund ist 
es sinnvoU, die Anzahl der Zeilen, die auf dem Biid- 
schirm dargestellt werden, zu verringern. damit Pro- 
gramme schneller laufen. Geben Sie dazu iPOKE 
59721,zeilen« ein. Der Wert der Variablenzeile bestimmt 
nun die Anzahl der Farbzeilen, die angezeigt werden 
(maximal 176). Der POKE-Befehl wirkt sich jedoch erst 
beim nachsten RANDOMIZE-Befehl aus. 

Das Maschinencode-Programm multi.mc erlaubt ma- 
ximal vier Farbmuster in einer PRINT-Zeila Mehr ist auf- 
grund der Geschwindigkeit des Videoprozessors auch 
nicht sinnvoll. 

Listing 2 zeigt einige grafische Beispiele. die sich mit 
multi.mc verwirklichen lassen. (Volker Ullrich/ma) 
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5 REM MC - Lader 
10 REM Vol ker Ullrich 1986 
20 CLEAR 59499 

30 LET a =59500: LET 2=1000 : RESTORE 
40 LET FOR n=0 TO 9: READ p: POKE 

a+n.p: LET s=s+p:: NEXT n: READ p: IF s 

Op THEN PRINT "Fehler in Zei 3 e n ;z: STO 

P 

50 LET z=z+10: LET a=a+l0: IF z<1290 T 
HEN SD TO 40 

60 SAVE n Mu 1 1 i . mc ■ CODE 59500 . 300 
1000 DATA 24,79,237,86,24, 113,42,93,92,1 
,791 

1010 DATA 216,255,9, 126,254,206,40,2,207 
,25, 1340 

1020 DATA 1,5,0,9,62,3,17,146,92,1,336 
1030 DATA 5,0.237,176,14,3,9,8,229,239,9 

1040 DATA 224,56,205. 14B, 30, 225, 245, 8, 61 
,32,1234 

1050 DATA 231,193,209,241,254.22,48,216, 
15,15,1444 

1060 DATA 15.111,230,3,103,173,111,122,2 
54,32,1154 

1070 DATA 48 , 202 ,181, 111, 17, 32. 235 , 25 , 1 1 
2 , 24 , 9S7 

1080 DATA 38,42,170.92,17,148,23,25,48,2 
,613 

1090 DATA 207.21 ,243,33,0,234, 17, 1 , 234, 1 
,991 

1100 DATA 32,1,54,237,237,176,1 ,201,2,54 
,995 

1110 DATA 0,237,176,62,234,237,71,237,94 
,243, 1591 

1120 DATA 33,95,233,17,237,237,1,39,0,23 
7,1129 

1130 DATA 176,33,251,237,1,23,17,237,176 
,33,1184 

1140 DATA 32,235,17,252,237,6,4,213,175, 
164,1355 

1150 DATA 40,38,126,61,254,9.48,32,229,1 
97, 1033 

1160 DATA 1,224,108,9,235,115,35,114,35, 
35,91 1 

1170 DATA 235,193,38,233,7,7,7,169,230.5 
6, 1 175 

1180 DATA 169,246,192,111,126,18,19,19,2 
25,5, 1130 

1190 DATA 35, 125, 230, 31, 32, 20B f 209, 12, 12 

I . 235. 1238 

1200 DATA 1,25,0,9,235,79,230,7,121,40,7 
47 

1210 DATA 4,14,32,237,66,79,254.176,40,4 
,906 

1220 DATA 254,16,56,177,27.33,134,233,1, 
6,937 

1230 DATA 0,237,176,33,88,39,217,237,75, 
118,1220 

1240 DATA 92, 251. 201 ,245, 197,229, 1 ,33,2, 

II , 1262 

1250 DATA 120,177,32.251,1,7,0,33,0,0.62 
1 

1260 DATA 54,0.33,0,0,54.0,33,0,0,174 
1270 DATA 54,0,33,0,0,54,0,65,192,10,408 
1280 DATA 16,253,225.193,241,195,56,0,0, 
, 1 1 79 

Listing L Der DATA-Lader zu muJti.mc installiert die Intei- 
rapt-gestenerte Faxbgrafik 



1 DEF FN D(v,:<*n>=USR 59506 

10 REM Multi -Color Demoprogramm 

15 REM Vol ker Ullrich 1986 

17 RANDOMIZE HSR 59502: INK 0: PAPER 7 
: BRIGHT 0: BORDER 7: CLS 

20 RESTORE 1000: FOR n=0 TO 31: READ a 
2 POKE 6536B+n,a: NEXT n 

30 FOR n=l TO 5: FOR m=0 TO 3s POKE 59 
840+n*8-8+m,56+n: NEXT m: FOR m=4 TO 7: 
POKE 59B40+n*8-8+fn . 60 : NEXT m: NEXT n 

40 POKE 59721,1: RANDOMIZE USR 59500 

45 RANDOM I ZE 2: PRINT TAB 10: "BLUMENGA 
RTEN* 1 

50 FOR o=l TO 50 

60 LET y=INT ( RND* 1 7+1 ) : LET k-INT (RN 
D*32> 

70 PRINT AT y,xs INK 4; "7": RANDOMIZE 
FN p(y,x,RND*5+.5) 
80 NEXT n 

90 POKE 59721,144: RANDOM I ZE FN p(0,0, 

0> 

100 RESTORE 2000: FOR n-0 TO 63: READ a 
: POKE 59B40+r»,a: NEXT n 
110 PAUSE 500: CLS : RANDOMIZE USR 5950 



120 PRINT TAB 8; "P ACM AN + GE1STER" 
130 POKE 59721,88: PRINT AT 10,24:"??? 
?": RANDOMIZE FN p< 10,24,2): RANDOMIZE 
FN p( 10,25,2): RANDOMIZE FN p( 10,26,2) : 
RANDOMIZE FN pU 0,30,1): FOR n=23 TO 
STEP -1 

140 BEEP .02.0: PAUSE 20: POKE 6051 2+n, 
2: POKE 60518+n, 1: POKE 60515+n,0: POKE 
60519+n,0: RANDOMIZE USR 59504: PRINT AT 

10, n; ? **s NEXT n 

150 PAUSE 500: CLS : RANDOMIZE USR 5950 



160 PRINT TAB 9 : " SPACE I N V ADERS ,l 

170 FOR n=l TO 111 LET y=INT (RND*10+1 ) 

: LET x=lNT (RND*32) s PRINT AT y,x;"?": 

RANDOMIZE FN pCy,x,3)s NEXT n 
175 PAUSE 200 

180 FOR n=l TO 10; INK 2: PLOT B4.94: D 
RAW 0,-94: BEEP .02,30: PAUSE 20: PLOT I 
N VERSE 1; 84, 94s DRAW INVERSE 1:0.-94: ME 
XT n 

190 PAUSE 500: INK 0: CLS ; POKE 59721, 
1: RANDOMIZE USR 59500 

200 FOR n=4 TO 8: PRINT H Versehiedene A 
rten, Text hervor-juheben !!*'**; FOR m=0 

TO 3: POKE 60212+ <n-4> *96+m,n: NEXT mt 
NEXT n 

210 POKE 59721,120: RANDOM I ZE FN p<0,0, 
0) : PAUSE 500 

499 STOP 

500 CLEAR 59499: LOAD "Mul ti . mc a CODE : 
RUN 

1000 DATA 6,9,9,6,144,176,96,96 

1010 DATA 60,110,255,15,15,255,126,60 

1020 DATA 60, 126, 153*153, 255, 255, 255, 153 

1030 DATA 36, 126, 153,255, 126. 102, 102,231 

2000 DATA 58,58,58,58,62,62,62,62 

2010 DATA 59, 59, 248, 24B, 60, 60, 60,60 

2020 DATA 57,57,121,57,57,61,61,61 

2030 DATA 71,71,79,79,87,87,95,95 

2040 DATA 96,96,104,104,112,112,120,120 

2050 DATA 15,15,15,15,48,48,48,48 

2060 DATA 249,56,56,56,56,56,56,207 

2070 DATA 56,120,56,120,56,120,56,120 

Listing 2. Das Demoprogramm fflhrt die neue Faibgrafik vor 



122 



Aasgabe S/Mai 1987 



Kurs 



GFA-Basic-Kurs 

(Teil 1) 




Wenn Sie von einexn 8-B it- 
Computer auf den Atari ST 
umsteigen, beherrschen Sie 
sicherlich Basic Darnit Sie 
aber in GFA-Basic schnell ei- 
gene Programme auf dem ST 
sdireiben kortnen, beginnen 
wir hier einen G FA- Kurs. 

Sie werden sicherlich die Fra- 
ge stellen. warum wir einen 
GFA-Basic-Kurs veroffentli- 
chen und keinen fur ST-Basic. Dies 
hat einen ganz emfachen Grund: 
Das GFA-Basic ist wesentlich kom- 
fortabier und schneller als das im 
Lieferumfang des Computers ent- 
haltene ST-Basic, 

In diesem Kurs wollen wir Sie in 
die Prograrnrnierungdes GFA-Basic 
einweisen, unter der Voraussetzung, 
daB Sie bereits Basic beherrschen, 
Damit Sie zwischen den einzelnen 
Basic-Dialekten vergleichen kon- 
nen. zeigen wir von den Beispielpro- 
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grammen auch Versionen in ande- 
ren Dialekten, zum Beispiei in C 64- 
Basic. Dieses Basic eignet sich zum 
Vergleich sehr gut, da es im Prinzip 
nur die wichrigsten Elemente imple- 
mentiert hat. 

Doch welche Vorzlige bietet nun 
das GFA-Basic? 

Als erstes fallt bei einem Demo- 
programrn auf, daB keine Zeilen- 
nummern vornanden sind. Somit 
kann also immer nur ein Befehl in ei- 
ner Zeile stehen. Probieren Sie doch 
mal die Befehlsfolge »For I - 1 Tb 5 : 
Print I : Next I« aus. Wenn Sie an- 
schlieBend < Return > driicken er- 
scheint in der Kopfzeile des Inter- 
preters eine •Syntax-Error«-Mel- 
dung. Man kann also wirklich nur ei- 
nen Befehl in eine Zeile schreiben, 
Der Interpreter uberpruft jede Zeile 
sofort nach dem Eintippen auf die 
Syntax. Die lastige Fehlersuche 
beim Prograrnrntest wird so erheb- 
lich vereinfacht, da beim Lauf keine 
Syntax-Fehler mehr auftauchen. 
Man braucht das Programm also nur 



noch auf logische Fehler hin zu un- 
tersuchen. 

Durch die fehlenden Zeilennum- 
mern ist man auch zum strakrurier- 
ten Prc^ammieren gezwungen, 
derm man darf im Programm mcht 
wahllos hin- und herspringen. Es ist 
also wichtig, daB man sein Pro- 
gramm erst einmal richtig plant, be- 
vor man sich an den Computer setzt. 
Gerade wenn man andere Program- 
miersprachen lemen will, ist dies 
unbedingt notwendig, da man sonst 
allzu schnell die Ubersicht verliert. 

Das GFA-Basic bietet dazu zum 
Beispiei verschiedene Schleifen- 
Formen. 

Probieren Sie einfach einmal fol- 
gendes Listing aus: 
For x=i lb $ 
If X< =3 THefl 

Print *Noeh 1st das X kleiner* 

Print *als drei.' 

Print x 
Else 

Print 'Jet zt ist es schon* 
Print 'grOfier.* 
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Endif 
Next X 

Es gibt also keinerlei Schwierig- 
keiten, beliebig viele Anweisungen 
einzubauen. Erst wenn das ■Endifr 
erscheint, dann ist die IFAnweisung 
beendet Dieses kleine Beispiel 
zeigt die positive Eigenschaft der 
srrukturierten Programmierung. So- 
fort erkennt man, was der Computer 
unier welcher Bedingung ausfuhrt 
Einen ausfiihrlichen Kommentar 
braucht man nicht mehr und spart 
damit Platz. Aber auch verschach- 
telte Kontrollabfragen lassen sich so 
realisieren. zum Beispiel; 

If (Bedingung) Then 
If (Bedingung) Then 

(Anweisung) 
Else 

{ Anweisung) 
Endif 
Else 

If (Bedingung) Then 

( Anweisung) 
Else 

( Anweisung) 
Endif 
Endif 

Natiirlich kann man das »Else* 
auch wegiassen und start dessen 
schreiben: 

If (Bedingung) Then 

(Anweisung) 
Endif 

In jedem Fall ist die Struktur des 
Prograrnms leicht erkennbar. 

SchJeifen 

Zu einer vielseitigen Program- 
rniersprache gehdren verschiede- 
ne Schleifen-Varianten. Die »For- 
Nexu-Schleife kennt man schon von 
anderen Basic-Dialekten und 
braucht hier nicht weiter erlautert zu 
werdea Eine fur Basic etwas unge- 
wohnte Variante ist die »Repeat- 
Until«-Schleife, Man kann das etwa 
so ubersetzen: Wiederhole (Repeat) 
die Anweisung, bis (Until) die Bedin- 
gung erfullt ist. Mit dieser Schleife 
kann man schneilere Schleifen er- 
zeugen, da diese Struktur auch in 
Maschinensprache vorkommt, vor 
allem dann, wenn das Programm 
compiliert wird. Da das Programm 
die Bedingung erst am Ende der 
Schleife abfragt, wird die Schleife 
auf jeden Fall einrnal durchlaufen. 
Testen Sie einfach mal dieses kleine 
Programm: 
Lauf=0 
Repeat 

Lauf=Lauf+l 

Print "Hallo* 
Until Lauf< =1 

Andem Sie nun die Abfrage. Set- 
zen Sie zum Beispiel »Unril Lauf=0< 



em, Sie werden bemerken, daB die 
Bedingung zwar schon lange er- 
reicht ist, das Programm aber trotz 
dem weiter in der Schleife lauft. 
Dies ist ein typischer logischer Fen- 
ler, da Lauf ja nicht werden kann, 
Achten Sie auf solche Fehler. Expe- 
nmentiereri Sie lieber anfangs mit 
solchen kleinen Routinen, bevor Sie 
diese in einem grbBeren Programm 
einsetzen. Sie ersparen sich so viel 
Arbeit 

Die dritte Schleifen-Form ist die 
»Wriile-Wend«-Schleifa Man kann 
das sinngemaB so ubersetzen: So- 
lange die Bedingung zutrifft, fuhre 
die Anweisung aus. Sie ist aus Pascal 
entlehnt und hat die Bedingung am 
Anfang der Schleife Damit wird die 
Schleife beim ersten Abfragen mcht 
durch einen logischen Fehler bei- 
spielsweise gestartet. Ein Test be- 
weist es; 
Lauf=0 

While Lauf< 5 

Lauf=Lauf+l 

Print "Hallo* 
Vend 

Diese Schleife wird funfmal 
durchlaufen. Setzen Sie vor der 
While-Schleife die Variable Lauf 
gleich 5, dann wird die Schleife 
nicht durchlaufen. 

Als viertes gibt es noch die »Do- 
Loop«-Scbleife, die keine Bedin- 
gung lm Befehl selbst beinhaltet. Es 
handelt sich hier also urn eine End- 
losschleife. die man nur durch eine 
Abbruchbedingung innerhalb der 
Schleife verlassen kann. Das er- 
reicht man einfach mit dem Befehl 
»Exit«. Experimentieren Sie mal mit 
diesem Beispiel: 
Lauf=0 
Do 

Lauf=Lauf+l 
Print "Hallo* 
Exit If Lauf > 5 
Loop 

Schreibt man das iPrint* vor die 
Exit-Anweisung, dann wird diese 
Schleife sechsmal durchlaufen, 
schreibt man es dahinter, nur funf- 
mal. 

Kommen wir nun mal zu einer et- 
was sinnvolleren Anwendung der 
Schleifen. Das folgende kleine Pro- 
gramm berechne! Primzahlen. und 
zwar so lange, bis man eine Taste 
druckt. 
K=o 
Do 

K=K+l 

For X=2 To K-l 

P=K Mod X 

Exit If P=0 
Next X 

If P< > Then 
Print K 



Endif 

Exit If Inkey$< > *" 
Loop 

Wie Sie sehen, ist dies schon 
ein etwas komplexeres Programm 
mit zwei ineinandergeschachtelten 
Schleifen. Die aufiere, also die DO- 
LOOP-Schleife, ist eine Endlos- 
schleife, die man nur mit Tasten- 
druck verlassen kann. Die Tastatur 
wird in der vorletzten Zeile abge- 
fragt. Nicht nur die DO-LOOP- 
Schleife kann man mit Exit verlas- 
sen, sondern Schleifen allgemein. 
Dies fand auch bei der FOR-NEXT- 
Schleife Anwendung. In der FOR- 
NEXT-Schleife sehen Sie aber noch 
etwas Merkwurdiges. Es ist die Zei- 
le: »P= K Mod X«. Was bedeutet die- 
ses »Mod«? Das MOD steht fur Mo- 
dulo und bedeutet nichts anderes, 
als daB zwei Zahlen dividiert und 
der Rest dieser Division in einer Va- 
riable (in diesem Fall P) abgelegt 
wird. Experimentieren Sie mit die- 
sem kleinen Programm mal etwas 
herum, entwickeln Sie einen schnel- 
leren Algorithmus. Dieses kleine 
Programm arbeitet nach der soge- 
nannten *Holzhammer-Methodet et- 
was plump aber zielsicher. Es gibt 
noch zahlreiche andere Wege die 
zu den Primzahlen fiihren. 

Damit Sie auch den Unterschied 
zwischen dem GFA-Basic und einem 
normalen Standard-Basic sehen, ha- 
ben wir das Primzahlen-Programm 
in Standard-Basic geschrieben, wie 
es eigentlich auf jedem anderen 
Computer laufen miiBta EventueU 
differiert die Tastatur-Abfrage et- 
was. 

10 K=0 

20 K=K+1 

30 For X=2 lb K-l 

40 P=K/X 

50 Y=P-Int{P) 

60 if Y=0 Then X=K-1 

70 next X 

80 if Y< > Then print K 
90 if inkey$=" then goto 50 

Ungewohnt sind hier die Zeilen- 
nummern, die beim GFA-Basic ja 
mcht notig sind. Auch von einer 
strukturierten Programrnierung ist 
nicht sehr viel zu sehen. Wurde man 
das Programm nicht mit Kommenta- 
ren versehen, dann hatte man wahr- 
scheinlich bald Schwierigkeiten 
sich da zurechtzufinden. 

Fur den ersten Teil soli das genii- 
gen. Und experimentieren Sie ruhig 
etwas — durch Experimente lernt 
man die Fahigkeiten des GFA-Basic 
am schnellsten kennen. 

In der nachsten Ausgabe werden 
wir uns mit Menuverwaltung, Win- 
dows und Maussteuerungbeschafti- 
gen. (kl) 
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DerKAUFhOF 

prasentiert Super-Technik 

ATARI 520 ST+ 

Der Mega-Atari zum Homecomputerpreis 
68.000er CPU, 16/32 Bit 

- eingebautes Betriebssystem »TOS« auf ROM 

- inklusive Maus 



Atari 520 ST+ 
1 MByte RAM 

699,- 
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Atari 520 ST+ — Der Profi-Computer 
Nur 699- 

mit 1 MByte {= 1040 KByte) Speicherkapazitat ausretchend auch fur 
extrem anspruchsvolle Aufgaben, superschnetter 16/32-Bit-Prozessor 
Motorola 68.000 mit 8- MHzTaktfrequenz, DIN-Tastatur, 512 Farbtona 
max 640x400 Bildpunkte. Schnirtstellen fur Drucker, Datenkommurii 
kation, Maus, Joysticks, D<sketlen- und FestpJattenstation, M\D\- 
Interfaee, inkl. Betriebssystem TOS mit iGEM«-Benutzeroberflache auf 
ROM (daher voile Verfugbarkeit des RAM-Speichers), Programmier- 
sprache Basic, Maus und deulschsprachiger Dokumentation, 

Auf Wunsch besorgen wir fhnen auch gerne die passende Peripherie, 
z.B. Atarl-Diskettenstation SF354 Oder SF314, den Morwchrom Moni- 
tor SM 124, Drucker sowiejede Menge ST-Software - . . ! 

Klare Sache: Noch heute bestellen oder in die 
nachste Kaufhof-Filiale gehent 
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Ksulhcf AG KE 614-0uroteeiw*k, 

Positach 10 1006, 5000 Kdki 1 



Ich beslelte 

SlOcIt Atari 520 ST+ zum Prats von (e 699 - 
irtkJ. Maus. iftW IDS auf ROM 

Stuck DiskeHenstation SF 354 zum Pnts vonje 2flfl- 
Speichefkapazitet: 360 KByte 
Stuck Dsketten&tation SF 314 zum Prats von ie 598,- 
Speteherkapazitar 720 KByte 
. _ MonoctHom-MoriilOf SM T24 zum Preis von je 498 - 

Name/Vbrnanie: 

StraSe'Hausnummier: 

PLZ/Ort 

Aut Postkarte Weben. mit 60 Pf franlueren Brief SO Pf P«fo! 
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zu 4 Zeien Text m oer Rjprft; ihrer Wahl aufzygeben. Und so kommt 6m pnvaie Kl&henxekw In den 
COMPUTER-MARKT der JulMuagabe (erschein! am 9. Juni 67} ScMckan S» Biren Arafevferf 
Ws ium 30. April &7 |Qrfl*»osdflitum be*m \tatag) an .64 tec, SpAter ergeherxte Airtrap* warden 
in Per AuguM-Auioatw (e-rftcne*nt am 13. Juf 87) vertftenttcht 



Am beaten mmhn Sie dan dkt nab aiafta ** Autvagsaaria am Hfitar^ *es Heflas. 
Bate be*;rrten Sk Ihr AAtaagaoaaat dart auW 4 Ze*en nit je 40 (MthtaU^H 

OfmapaaraSedenAnzei^^ 
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•n&^i* Dejitertacbe**^ 
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AMIGA 



Epson-kompattk MajW*drucker, Ersel- oder 
En<tospaper, gnftdWag 4 100 Zetchentec 
Tel. 06341,3047 1 Pre* VH8 



•■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

Amiga. Sucte Tauacrtparfncr fOr Software. TbL- 
040'6516782 



Sueho Horo<aKDp-Proc«smrn fur *e EnrteSung 
von Monafs- und J«fw&shorrw*ooe mil umfang- 
reteher Auawertung auf Arruga W. Pfceth. Frie- 
dertsstr. 1 1 0.W1 5, 5000 KSrt 80 



Aehtuftg Amiga 
Veirfcjsuie original Oauntiet und Super Cyrcaj, 
Aucft Sort tauach! Stefan Kock. Wanatedterwg 
80 £000 Nontersiedt. Tel 04Q.'S229OB7 

Beio Arniga-FTeaks' 
Tau3cWSotr*aremHlOWK d* wUti Thomas n 
Germany. Tel 0* 41.82563 — Ofeay? 

Vartau* original Marble Madness von EGA fOr 
nur SO— 0*4 odarteuschfl' gegan WinJergafnes. 
Wnrtdgwnas, Shanghai oder irrifccfte*. E. Kom- 
rwrr. TaL 07135 5910 abmda 



BFSS the new Software Generation e now on 
Amiga. CaB me: Q5425'&325 [Pierre}, W. Ger 
Hi to all Tri & Overseas 



Tausche neuasto Amiga Software* 
lei. M531.'84T12. OvKta 



Sucfte Kontakte zu iuvortlsstgon Leutan [qrriy 
hoi). Date on: BM, SOnnenhaJcto 36, 0-7414 
UcMonstoln 1 oder hura Q7t29<'6l0i wahten 
Am>aB 4 Amiga * Amiga * Amiga 



♦ A-****************** 

Ejnsan&r Amiga audit zuverite&ge Freundfi. 
Software und Erlahrungen vorhanden UOO 
Neumann. Brerjlauorslr 55, 7063 Weifhemn 
Hi ftfa&* 



* * AGIMA * * He*e * * AMIGA * * 
Wm h n awMclm « Ari "•• i Fta UnW Had 
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70S3 Weteftekn. Antwort Hi DBP 32 T4 

Verttaufft odgna) Slrtp fta*w fur 80.— 0M1 Tau- 
acba alemeuesie Soflwaro Hab* auch super- 
CHDigita Dsns zu vsntBLrJan. Explorar Gmtt 
AOJ . 06 1 58 5608 



Amiga Software, Ttpa + Tnda von Haakem, 
Credtem oOer sonsttgen AmigfrFfw** ge- 
smcni Maidet EucJv bet Mr. Pretofcn MarKtav 
13 A n 3280 Ranatt 4, Amwone 100%ig 

Htia, rrwin Amiga hat Software-Hunger War 
harm mir heiten (hn mlt guter afchie&er Software 
zu rOUarn? ScraetK an Mr Pra&ao. Manustr 
13 A, in 3280 FGnlebi 4 



Arraga-Fan aucM KontaMo 2u Freak Sottware. 
Tip* + Tricks. Cracker. Hecfter usw. Metdet 
Euch bet Mr. PnsWo, Marktstr. 13 A in 3280 



Amiga * # Amiga • * 
St/che Taucdhperlner fur Amiga! AemhokJ Fi- 
scher. HauptBtr 37 8919 GreiTenberg. Amiga 
— only me best lor Hie User' 

SuctKS Amiga mat oder of«e Monhar . Wafle aut 
basis* Angabot Bttte meirten bel 0670-3 3748 

■!■ Srtttti ■■■ 



Syehe Amiga 
Tauscne auch Software fur Amiga. Oliver Siazs- 
reth. rjjrjlfc 37, 2304 Labcm ftarta 2,000 X 



* * * AsseraXer on tbo Amige *** 
DumAchtesf Assembler art dam Amiga temen? 
Dam BctaeiH an vtsflwr Haaa. MoRMatr. 81. 
7410 RaUaaTQan 

-k * Arracta-Club * * 
Watvnstnnl Wif geoen jadem neuan Mitgfied 2 
Cteks grafisL OSAflA-Comeuiar CWi, Saxaer- 
afae41,4156 wa6cf>3 



Tau&che Sottware I, AmigavC-64. Andre Abbe, 
Stainb Hauprstr. 159, 2000 Hamburg 74 Oder 
nd art (040) 7187349 ab 17 Uhr 



Veritaufa onginaf Spacequest u Kings Guest 3 
for re 75,- DM und original Advemue Soctfa 

02134 32855 



Sucne ATTBga-Freaka n* Raum ER04MG FRB- 
SIN6 fwecks Eriarrunga- und Softwarel3U5Cfi 
B*. CltAgriinfJunft 08 12&283S v. 1«-20 Uir. 
Klaus 



Vertauf» Amiga, 512 K 8 Mem .aft. erafcl Zust, 
mt ong, Farfanof ato . Mara, Softw 4 Utoraiur 
fur 1750—, Scbusl Fchtenweg 9 107. 7400 
Tobeigen 



Suohe Armga-So<twere und Aniattung (eft). An- 
geboSB an. Atiom Wiademanr., An der Ech 21 
7865 Rainau. TeL 079814370 



verkautfl Armga-SoTrwam (Maff<a IHalfies una 
7 CiKe* od Qcatfj je 45 DM Af» Oaniei Habn, 
&J74- RoederaarK, Tel OBQ7*/&3747 

* ** Amiga * * * 
Sucne KonWd zu Amiga-Freafo an Raum 
<3250« lot 05151/23246 
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M e g a fci r c e InL now on Amiga. Ahaey» (he ne 
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A-4 600 Wets, ToL 07242.'820OS4. Kite DSC 
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* AMIGA * * SCHWElZ 1 * * AMIGA * 
Suclw Software und Konts*t m A m iga -re aa te T 
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086,'2 26856 

» »» Scnwea' *** 

*** Amga ** * Amiga **» 

lauache Software tor Arruga 1 (Neuheiten vor- 
riarioen), Scrveca an BucfcRotand, BP. 13.VIM- 
><?rgangtf & E Lmembounj 



** Amiga * * Amiga ** Amiga ** 
Sufihen Kpntafci 4 Owjfcattan tor 2Q25 DM. 10 
Stuc* + Software tauecben' Yann Hanng, Pmts 
6, Bons Onet. Be*. 37. 2800 Detemors, 
attaaall 



OHCHCH' Amiga Amiga' CMCHCHl 
Tausche od_ vertt. Anagason. Ruff an oder 
Knew eun> uatan. Arnwon 2O0Mg, Manual 
Sfdcker. Muaeumafr 15, 2502 E*eJ-CH, Tat 



5cbweiznr-Arraga-Fr«e|o| 
Soebe KontaWs. > Bg b1ar i da « F. Wyss. Haaegg, 
CH-3416 AJtoBem 



Guiu-MadrUtion M.000O8C.'} 

5e#cfiing«orSonware 1 IJ6tenan: ChnsfofSer 
gar, crzstr 824. CH-4702 OerBangen HcaJhe 
06278 1988 



Artagas autgepaBt 

(AM) 

« — Awa*0544fi 2066 — 16? 
Six^SaenfS*rwca-orig - 
^usch gagan WfertdQaaaaa 



+ * * Amga-Scftaeo tit 
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AppMI+fcrxnp 64 K rrut act lastanjr280 SOZ. 
16 K. PAbKarta Ebmo-Cwtr T£AC*Laufw. 
40 80 Uterasu; (jade Mengel. C» 200 

DBketJen ale V8 2100- W GtSben 
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Ra' Appla ■ und Kompanbte- ftsc-Ows strmt 
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Vrrtauteoaewtauai^cirv^Scrfr^eSSa^ 
mesfVlfersnBp. Kampigruppeelc.) 04671 i524, 
P. Hamana, Waatersb 32 2257 nrertHarfl 

Neuwerbger Appta ic rart Monrtoi Software + 
QOchem. VB 1100 DM, Meanut MfcaT. W. 
(021861801834 



Vsrxau*e Ortgaaft 

— Bards Tale 40 DM 

- Serpen s Siar 20 DM 

S f- -:-;=- 

Verk Appla Momx. CPU. 80ZZ. 2 Ftoppasa, 

:,. . T CP V 

HancfDOcner . Ong. Apple Dotox - 278a—. Bar 
key Chr, Dcaac i*a a U<rti 21. 8601 Rj^y^t^r- 

Apcaa 2-tomp. 64 K ram C^M-Kartft 2 
DsMw . Controler. 80-Zecnan. aep lassakr. 
PC-Oenausa. teem + opt ia orig Apptt- 
Software; r e jt p i B W SOO DM, lat 04951/1084 
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Atari XL Uartaufe Kass Leaderboard DM 25. 
Shamus 2 DM 15. Pfffaf 2 DM 15, Smasn-Hies 4 
DM 20, Last V8 DM 6 Coiosaus 3 DM 15. Tel 

Q9122 12259 ab IB U 



e e e Sucbe fur Atan *00 a a • 
B- oder XL-OS^OIa-Cartridge (auch rnahrara 
ROMs schattaf) Angebofe an Martti 
Sc^wwt 3131 y«*ntf*en 26. lei 
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Sucne dnngend Tauackparkiar Iur den Atari XL 
auf Kaaa. SrJa^EsBvyalanaR M Pntctramti- 
la. 3155 Edattasaan. Wajger Acw 13 

Atan130XESeicfrtcte* .(T Gmf*i) + XC 11 + 
20 Sr>eie iKasseJSel *■ Busier tei 
09932 505 won 1820 Uh/ 



Werkaute Atari BOO XL + 1050 + BOelw + He*- 
terur 400 DM. Tekaton 09375-357 



Sooisdnni^Kvan-Paacal KaufeBeaJgebot 
Angabote arr Marcus, taw a a r. Rftwatha r S» ft. 
5204 Lrymar21 Tel 02208/2809 
**» {raa-rraTAraaiMnq * * * 

Verkaufe SOO XL ♦ Oask 1050 + 50 Disk ab- 
acnl DB*cba» + Ccanarterlisch * Bucrer tig 
400 — DM Taf 02173*0720 



* * * Atananar autgapafit? * a * 
SucheFtoppy 105O! Wtof seine *wWen *a\ 
maidet sch bei m* unaar der Nuaaeer: 
: : r-:.-^ :. . v , r ----^— w 

Wejjar Happy 7.0 - 150,-; rkgh Sho = 
80 — eOZKartamtOktrunu !6KBtomon« 
80.—; aucne prei&M atacHuSfai. Ovckar. R 
B»nja Itw mrfua i ae . SB. 463 Bocfmi 7 

Vark. ortg Spekt Kasa. XL mi Karaec i* DM, 
Aakne 30 OM. Spy *s Spy 1 20 DM, Nkaja 9 DM, 
Leader Board 2O0M.SL SenL ISOMusw, Ibl 

05372^7181 o t265 18-20 h 



Sucba Floppy ',050 lev* rrat Speeoer egtcner 
Art) und ScnaApJaVw zur 1050, TeL 
08230^9200. Kasmens van ! 



\4arkauie Alan 800 «. + Floppy + Otaaaelfcs + 
Bucbar 4 Sckala + Oruckcr 1029 fMatru) ma 
tlawluutiw*uujnji.iaMt Anruten t5.GO unaar lei 
0881 



800 XL + D a faa i i k l in Ol iu a a a' iwua ckung 
DM99- 

itekaule Qn g raa^oh wa i t w«& r.a Stnp-Fpkar 
Mw cna a j r I -f- 1. Oekkragade tor je 30 - hto 
baa C Gebtary KmnBnsfr 2*. 4290 Botfoil 



Mark. Iur Atari XLXE Tpucb Tstaet - 100 DM 
Mndr*afun9an-40DM, Mercenary i 4-2* 
30 DM Ala* auf Dm m 07157,8184 7 Mar 
kuaaertaagea 



luadp * * * Tausche a * * Tauacba 
Habe Jada Manga Spaaie rum Tauscnen-Scr^c*! 

Listen oder iordert UMon bat ML Sterner, Fne- 
dnchsk 30. 7053 Karnen i R 



* + * Verkaula *>• 

800 XL. Floppy W50. Dataaefte SOchar fur 
350.— DM P Oordoaaaky, 2000 HudWJHUL 
Tet+kx 0405270801 



* » * tauscne Sonware *** 
Tausche Soft after ArtHrwDek 10O*fc Anfwcrt 
■ SchicW Uaaan an H Boegerihausen, Am 
SeWtaPptafJ 9. 2111 Karopen 



•■■■•■■■■■■■■■•■■■■■■a 

Sucre AtariSucb Bd i ven WT, r-njyaawai 
auf Deketax f^ntaid zu A2an-C*jQ& & Aim 
Ecnenatr 8. 4572 Essen 



Achtung: 

Wir macnen unsere Inseren ten darauf aufmarksam, daft das Angebot. der Verkauf oder 
die Wertxeftung yon urbeberrec^licb geschuWer Software nur fur Orieanalp^ogramrne 
erfaubt is t 

Das HersteJen. Antneten. VerkALilen und Ve*br«;en vor -R»wbkopien. wrstOBt gegen 
das Urhe^>wrrK^tegesetr und kann straf- und zrv*acnttch verkMgt werden Bei Wf- 
st66en mu6 rrat ArWts- und Gencrtskosle^ %w uber DM 1 000 - gerecfioef werden 

Or^lnalprogfamrne said am Qjpynght-Hrwtsrs und am Ongrialaufkteber das Daten- 
fragers (Drskeite oder Kasselfe} zu eflanrten und rorniaferwetse ongingivwpackl Mrt 
dem Kaul von RaLUjKoper! eiwirtrt 
ko einer jeeferzertigen Bescfaagnabrnung eai. 

Wir twtton unsere Lesar In defen e»p*oem Interesse, Raat*opien vpn Or^kaftSoftwani 
weder anzutkielan. m v enW en noch zu wrtxertert Efsebunc^berechbgte hsffen for 
lira Haider. 

Der Veriag wird in Zukunfl kerne Araeigen moha- v^ffenffichen. die darauf scNreBen 
lassen, d98 Flaubtopkan angjeboten werden 
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SYIIDROMI 

Computer GmbH - Ewaldstr. 181, 4352 Herten 

023 66/8 4454 + 8 44 98 

Unsere Ladengeschaftszeiten sowie unser 
Versandtelefon von: 
Mo-Fr 10.00-18.00, Sa 10.00-14.00 Uhr 



Handleranfragen erwiinscht 



AMIGA 500 
BRANDNEU! 1 298,- 



NEC P6 


1168,- 


P6 - Bi-Traktor 


348.- 


P6 - Einzelblattelnzug 


648- 


NEC P7 


1648,- 



AMIGA 2000 

ab 3 998,- 



C64-Mouse 79,— 



Competition Pro-transparent 39,50 
Competition Pro-schwarz 29 - 

Konix Speedking 33,- 
Quick-Shot II - Plus - 16,95 
Quick-Shot II - Turbo - 28,90 

Monitor. Philips bernstein, 20 MHz 229,- 



Festplatte 20 MB Seagate 

mit Controller + Kabal 



WIESEMANN-lnterface 92000 G 
WIESEMANN-lnterface 92008 G 



898.-- 



119,- 
149.- 



3 -Disketten-CF2 
3,5"-1DD 31- / 

jeweils fur 10 Stuck 



78,50 
2DD 33,- 



Unsere Produktpalette ist sehr reichhaltig. 

Fragen Sie uns!! 



STAR NL10 

incl. Schnittstelle 

STAR SD10 

160 cps/40 NLQ 
mit Parallel-Interface 



659,- 
748,- 



AMIGA 1000 komplett 2348,- 

mit Monitor, 512 KB 

AMIGA-Einzellaufwerk 429,- 

AMIGA-MIDMnterface 149,- 







/ 


COMMODORE PC 10 II 


2298- 


mit 20-MB-Festplatte 


3198.- 




Commodore AT 


5995- 




MPS 1200-Drucker 


598.- 


/ 








/ 




/ 


PANASONIC KX-P 1080 


498- 




PANASONIC KX-P 1091 


689- 




PANASONIC KX-P 1092 


898,- 




PANASONIC KX-P 1592 (A3) 


1298,- 




PANASONIC KX-P 1595 (A3) 


1598,- 




EinzeEbiatteinzug 1592/695 


598,- 




Farbbander in alien Farbenl 




/ 


Weitere COMMODORE-Produkte 





auf Anfrage! 



Bestell-Coupon 



HC S'87 



Etnsenden an; Syndrom GmbH. Ewaldstr. 181. 4352 Herten 
Hiermit bestelle ich: 



□ per Nachnahme 



□ V-Scheck liegt bei 



an 
in 




Biicher zu 

i Schneider CPCs 
I und Joy ce 



Erpfll 
CPC-BASJC-Kiirs 

1985, 376 Seit^n 

Eln BASIC-Lehrgang fur Efsrsnwan- 
der: sSrukturlertes Pragrammierer), 
BefeftlsObersicht, unterhalteame 
Beispiele. 
B^st.-Nr MT 828 
ISBN 3-69090-167-0 
DM 46,-/sFr 42,30/05 358,80 




E. Zehendner 
Das ZBO-Buch 

1987, 882 Soften 

Assambler - Daterisirukiuren - 

Programmaufoau 

Be si -Nr 90219 

ISBN 3-89090-219-7 

DM 59,-/sFr54,30/6S 460,20 





I 

X Straush 

Scrineider-GPC-Grafik-Programrmerung 

1986, 231 Seitefl. 

Die faszinierer>de Welt der Graf ik, erkiart 
an xahlfeichen Anwendungsbaispie4en Mil 
vieten Tips 8 Triefcs" BASlC-SefeMs- 
erweilerung, Sprites. Hardcopy-Routinen. 
Besl.-Nr 90162 
ISBN 3-69090-182.4 
DM 46,-teFr 42,3048 358,80 



M.tkl 

I 



Text-. . 
verarbeffung 

Lo coScn pl 



i. HuckslM 
I Texlverarbeitung mit LocoScript 

1986, 246 Serten 
Eln urvenlbeftrtlchea Lertribuch und NactacMagswerK Brje 
Joyea-Besitew licta Khrtiben uiftwra in :!•!.• tan 
Besl -Nr. 90198 
IS9N 3-89090-19fW) 
DM 39,-JsFr 35,90/63 304.20 



G, Jurgensmeler 

WordStar fur den Schneider CPC 

1985, 435 Swten. 

Elne ausfghrllcne und letahlverstdndliche Anleitung 'Or die 

praklische Arbeil Vbm eirvfachen Text Ws zum Seriervbriel 

mil MailMerge. 

Besl -Nr MT 90180 

ISBN 3-89090. 180- B 

DM 49,-rt.Fr 4.5.1Q*S 392,20 




■ 




CP 
Phis 




J. HGcksiadf 

CPyM-Plu*.Ar»w»nd«fhandbuch CPC 6128/Joyce 

1986. 256 Serten. 

Em unentbenrllcrwa NachscNagewert fur die praklische Arbeil m\\ 
CP/M Plus und seine n Hllfsprogrammen Mil zahlreichen Belspieten | 
urvd ausfuhrUchen syslomspeiifisctien Daien zui Intemen 
Spercherorgamsallon und 2U Schmttslelten. 
Besl -Nr. 90197 
ISBN 3-B9Q90-197-2 
DM 46,-/sFr 42.30A5S 35880 



0. Harlwig 

Experfmente lui Kun*lllchen Intelligent In BASIC aul 
CPC 464/664/6128 

2. Ouanal 1987, ca, 300 Saltan 
Elne praxlsbezogene Einfufirung in das Verarbeitert 
naiurlicher Spraeh* Wtesensieprasantajtcm. Computer- 
Kreativitai, Robotics und Expertensysieme. 
Best *Nr. 90473 
ISBN 3-89090-463-4 
DM49,-/sFf 45.1 OtoS 382,20 




Markt&TechnikProdukte erhaften Sie in den Fach- 
ableilungen der Warenhauser, im Versandhandel, 
in Computer-Fachgeschaften Oder bei threm 
Buciihandler. 




IrrtGmer und Anderungen vorbehalten, 

Markt&Technik 

5 Zeitschriften • Bucher 

§ Software - Schulung 

Markt&lechfllk Veriag AG, Buchverlag, Hans-Pinsei-SiraSe 2, 
8013 Haar bei Mfinchen, Telefon (089) 4613-0. 
SCHWEIZ: Markl&Technlk Verlriebs AG, Kollerstrasse 3. CH-6300 Zug, Tefefon (042) 41 5656, 
OSTERREICH; Rudolf Lechner&Sohn, HelzwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon {0222) 677526, Ueberreuter 
Media Handels- und VerlagsgesmbH GraShartdel, AJser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222)481538-0 




Fragen Sie bei fhrem 
BuchhSndler nacn unserem 
kosienlosen Gesamtverzeichnis 
mit fiber 200 aktuellen 
Computerbtichern und Software. 
Odor lordern Sie es direkl 
beim Veriag anf 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Verk. Typenrad-Dr Aiari 1027 4 Stecfcmodut 
Afceri-SchrBlbarfur DM 200,—. Alan Moltsfel DM 
80- Trt Q21QS/8514 Q<3« 021 1/57 5BS5 

Suche "R^bersolivflsre zur Verwendung der 
Maus STM-1 aul dem 130 XE ZaNe gut Tel 
02871/37898 

★ »**»»»*»*■+»»**■*■**■*•* 

Verk. 2 orig. Spieikasseften. 50 Gamst aul 3 Ta- 
pes 50 Utilities auf 2 Tapes, Zshnertaststur mil 
Prgs., ZeitsehrHien: 9 Aniics ft 6 Anatoga, Tet 
07159/6840 

Verk. eucher. Atari Bbsjc- learning by Usmg. das 
gns6e Spiatebueh, Games for Ihe Atari, Atari ln- 
ta rn Haw to program Atari In 8502, Progr. dee 
6502, 07159/8840 

Wer sehenkt mfflellosam Scrnjterdefekte 1050 
Floppy fur Atari evtl. mil Happy a Turbo 1050. J. 
SolHcn. Werierstr. 36 4902 Bad Sateuflen 
(05222/50122) 

Verkaufe DreXetten Atari Pascal 90.—; Ski Weft- 
gup, Kofonls FWt r Sallbluer, Atterrtia, Ghost 
Bust, |* 20.- Tel 062V7345-41 18-19,30 

Sucho tuvwriswluen Tauochpartnw lur 000 XL 
Disk. 100% An two rt — Usiwn an Luehvlg Wolzl, 
AHorshflim 3, 8255 5efiwlnc|.;g[j 

Verk. orig Serpen!* Star, sue he Mask a T.S., 
□unship. The Pawn, Marble Madness, Sum- 
merg. II 4 Wmfergorrtes, Ubyrintfi ua. guie Ga- 
mes: C Ulka, stginiurf 1, 02551fS497 

Verkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + Soil- 
ware + Ughl-Pen + Joybalf + 20 LjerdtskBtton 

* Interface fur 500— DM, Ota! Nlehus, Te4 
057311404^8 

Vc-kaiitp boo XL 4 Floppy 1050 4 Detssette 
1010 + Atari WaltafeJ 4 37 Dfak 4 B Originals 
far 700,— DM our kemptott locate n Janaaen, 
QttingaaBee 2, 2080 Pinneberg 

Dnngend 1 Such* AtJveflure-CoftstructionsBt 
von £CA Mlt Anletlunn Praia; nach Veroinbe- 
nirtg- Tel 04292/2200 (Jan) 

Atari 800 XL 4 High-Chip + Joystick 4 Otstust* 
tensMHOfl 10 50 4 Happy 7 Fathliierntur und 
watterem ZuOohc-r 4 Atari 400-48 KB 4 Tasto 
tur + Quale 4 UterfiturVHS-Tat 02204'84iO3 

Tausefte Software (nur Disk! alter Art Listen an 
Ucfo Sudwlscher, HUnenrlng 19, 4970 Bad 
Qeynhausen 4 

Varknule wg. Syatornwechsel Sptelmodule: 
15 DM; Mekraeteembter <*8 KR Disk): 20 DM, 

diverse Software (Kess, 4 Dfefct lur XLXE. 
Schneider Schadioomp. 130 DM: 

08138/7295 Od B395 

Verk. Atari 800 XL 4 1010 4 8 originate Splete 
4 1 Joystick Splolo: Ghoat Buaters, The Goo 
nfes. Ninp, Crusade in Europe. Praia 395 DM- 
TnuBCho lur C64 Tel. 06257.7968 

Atari 900 XL (evtl 320 K mogl, VS). 105O mif 
Umbau auf Turbo, InW, OruchorinHjrfnce fur Cerv 
tronlcsund ca, 70 Qlsks, vollbeschneben. Spie- 
le und Anwender Vfl 1000.— , Tal 02 108/4368 

laueche Software alor Art aul Disk. Sehtokt Euro 
Untonan. OWtStretJimann. ^atberttmiaan 10, 
4607 Bc*gragMut»n 



Suche Floppy 1050, tel. 0208/892388 ab 17 
Uhf. Stegfried Huanann, Siapenstf 8, 42 Ober- 
hauaan 12 

Suche Kontskte zu Sprite Animateuren. Playfed 
Offlfifcortrawn und Assembler Progranmlt- 
rem/innan. Aba. Thomaa Keang, 2000 Ham 
burg 20. Hoftfl Vfetde 70 " 

Sucha dringend 105O 4 1029 auch ZubehOr 4 
DiskL APgebota an Wort^oa POhig, Helmsted- 
ter Sir. ?8. J3PCJ B^risc.'-niveiQ 

Atari XL-XE Tausche Software aul Disk fKassi 
Scbtekl Eure Lsslen air. Andreas BeterKe, "fet 
0711i'BO127O, Wailer-Sigei-Str. 14, 7000 
Stuttgart 40 

BteteSuperaoltwareHusHllBriBereletwn Unbe- 
tfingi kossentose Uate anfordem, let 
0241/57718 

Verkaufe Atari-SpMBtonsole und 10 Spiels, 
0423V83252 

Atari 1029fSailt. 50 Q*L Hirdeopy A. Artosl « 
Micropalnler $ Pmt Shop mit Mustefn in DW AG, 
A4, A2 vwl EKtraa nwr 30 DMt Qo( Tel 

06121/67737. Ab 20.00 Uhr. 

Genii ni 1 0ft 5* Hirdeopy nur 30 OM A Artist & 
Mleropatntar m Or. 16 mlt Mu&tam m DIN 

Mtf&4i3i2 V) Vlete Extras, Tel, (051211 
57737, Ab 20 00 Uhr. Nur Atari XL'XE 

Veriunjfe Det»nr«corder 1010 DM 50,—; Bueh 
Atari-Basic DM IS,—, Buch Adventures DM 
20,—, Tbrsten Wall, R -Virchow-Str. 18. 3588 
Hornberg, Tel 05881/1258 

Zu verknufon 
Alart-850-ln«erfaceboj(; 1 # Centronics paraj- 
lel 4 * RS-232 aerie* , VB 390.— DM. Tel 
02558,440 

* * # Verkaufe Atari 800 XL * * * 
mlt Dataaette und Buch und Software tor nur 
250 DM, Tel. 071 95/71407 

Warteife: Atari 800 XL (def&kfe FuokborwtR- 
sten) 4 Floppy 1 050 m»t Happy 4 Commodore 
Farbmontfor 1702 4 T/ponraddrucker 1027 4 
ca ItODlaketien, Pteis: VB □9372,'5943 

Suche l^copy-ProgrBrnm for Seicosha 
GP-5O0 At PSS-SplBle, Nalo-Commander & 
Crusade in Europe. Oliver Mater, Berider Wag 
82, 4290 Bocholt 

Atari 800 XL 4 84 K 4 Hebe 1. 10504 Happy 
Drucker 1029. 3 Joys*ek, HiUnl.. Hard- und 
Software (umfangr.j. dlv. Bucher 4 Magazine 
(di 4 Bngl^ Tal 09122/72839 ab 1B.Q0 Uhr 

Wnrkaulft BOO XL * 4 K Bum moo + 1 FlopOw* 

4 1ep» + Druckar 4 Sdttwere tur 1800 DM, let. 
ab 17 Uhr Thomas Hoffmann, Hmdenburgsli 
38, 8700 L ucrwiffs'-iaign C>C>21.'5S9933 

Wer schenkt 1inhrlg«m Schiller Software auf 
Km o. D«k lur Atari 800 XL mlt ladaanl u. 
SpteteanL an Markus Po8 Rheingotditr. 1. 424 
Emmerich 

Very. Baflbia2er Qu aa l m o do und New far City auf 
Disk I* to 2 5 DM, Super Huey aut Kess, lor 20 
DM. Hendnk Schulze-Neuhoff, Eulanair. 48, 
5766 f rOndenbarg 



Verk. 800 XL 4 1050 4 XC 11 4 Joystick 4 8 
KandbOchsr 4 Sptete *.& Hackar. Intern. Kara- 
te us*. VHB BOO.— DM. Meiden bei Bernd Kurt- 
rtala, TeL 06122/51739 

VerKSpieleturderi80OXLz.B Tennis, Pemer- 
achiachL Fiphbng. Escape from Earth nurKasa 
^uaarnmen 30.-. Tel. 053O3''6n3 

XL XL Achtungt XL XL 
Venxauie fast ragalwiuen Ajsri 800 XL + Dala- 
sette 4 Soltwarefor rw 180.— Deulsche Mark. 
Tel [09 T1) 402697 (N0mberg> 

Kaufe jedes Modui. das ich noch nicht habe. An- 
ggbote an Bernd vVornrnelsddrt. Hein k e nD Or- 
steterW^g 62, 2353 Nortori 

teusche Atari BOO XL 4 1010 Recorder 4 2 
Spiels 4 Joysl gegen 3 Spiale fur C84 Elite dt 
4 Eb und Faoer tea 1 dl 4 The Eldelon Oder 
Koroma Httt nur Dak. tet 02461/8758 SchrS- 
oer W 

Verkaufe; Atari 800 XL + Floppy 1050 fOr 
450— DM' Nur zusammen 1 Caralen Knodel, 
Dorfheide 37. 4715 Aschebe/B. Tel. 
028B3V3B8 

Hat &e fttben Softwerer? Ich auch! Warum 
tauacheri wlr oann Ncht? Schreiben S«* doch mlt 
Ltste an. Andreas Meschke, Weckonpergsb, 9, 
5270 Gurnmerabach t. He to H3S 

800 XL 800 XL 130 XE. 800 XL 500 X, 130 
XE Wer iwscht mlt mt Spiale aut C D Schreto? 
an Lars Grofimmn. Unter den Elchen 30. 3031 
Hope 

Aran BOO XL Atari 800 XL Atari 800 XL 
War tautch mit mlr Software alter Art? CD, 
Schreibl an Marc Frerker. Am Sea 20, 3033 
Schwa/stedt 

Wagon Systemwechseli 
Verkaufe ATARI BOO XL 4 9 Module, KaSSetten- 
recorder 4 9 Kassetlen, Dtshettenataliori + 
100 Diskeflen, Farb monitor, Modem, Joysticks. 
Drucker., ausgieblge Uteratur. Prets nacn Ver- 
einfa TeL 069 5701954 

- Suche Floppy 10*011 - 
fur Atari 800 XL Stale bia 250 DM; schnejwerv 
pen an Oliver ProW. Tel 0881 1'5848679 



Ausl^nd 



Sucha Software Tur XL (Tape), b ee o n da r e Forth, 
Pascal, Hacker und GauntleL Usten UK Wort 
gang Pammer, Wagreln 71. 4070 Elerdaig. 
Oiterrelch 07272/8760 



Verk. newre VVVV72OO0-Gralterderl Attrf 
Cenlr-: 190 DM (1300 OS). SM 4 Kpmpal Car- 
tndge fur Star NL-10 4 engL Anteitung- Stetan 
vettangBn 0043 0662 2 26233: OstBTietchi 



ATARI ST 



* * # OMerrelch * * * 

lauaehoarlner oeauciht AnjuUtelen T/peaenw. 
Sotetigtit 2. vwte AnleHungvn. Analog, Compu- 
tegunatig .tet (00431 2227/226226 tabenda) 

800 XL 1050. 1010, Cent? Interlace. 1 8802 
Budi, Tfejs 4 Tricks, wtel m»s ■■■ taw gra 
l» 2X BOchee +■ Imtqiriaca. 8 MNepkxi BucN»r. 
Thomas OS52J'8123 — Austria 

Hife 1 Hardwara-Ffaeka*. HIHel 
Wor hat kann bauen. Oder hat Plan ffjr einen B 
16KB EPROM-Smulatori AnacnkiB an XL/XE 
gegen BazahH Bnte rutl enr Tel 
O03 VI 7203 1*72 NL 



■■■a 

STSohwae AWwl tehnf sich 1 0209 '379545 

Atari ST ■ Alan ST ■ Atari ST 

Suche Software zum tauten Oder Tauscnen. 

W pa ge nq Slrerio,8ucr>err^eg2,80lt Paradorl 

Suche pfeiswede Software for Attn ST 
Software-Lislen bWe en AxeJ Kurth, HekJering 
58 S D-3000 Hannover 61 fiCWckenl 

Verkaufe Siemens PTBB TnterabaMOrudaw 
fur 858,— DM N&upreit: 3000.— DM md 2000 
aattPaplar Tak 0201^32986 ** 

Sttehl at 520 stv - W fM • W B4 - 
Maua tor lOOO DM VB Armin ScfSahL Gro6e 

SP 79. SaoaOUeraberg. tel. 04206' 1857. Ich 
hofteaut Antwortl 

Verkaufe Atari 260 ST 4 ROMs + SF 354 4 
TVne-Bandrt + Op Hong-Kong 4 Proftmat 4 3 
Daia-Becwer Bucher |ST- Intern. Masch'Sprj 
fur ca. 900 DM, leJ 08134/85231 (ab 19 Uhr 
TnomB&j 

Atari ST 512 »tB. Floppy SF 3S* Mrtsubish 
Floppy 2 0. Thomson Fertanonitpr, fur 1950 — 
DM VB (Neupre* 2700-1, C«4, 1541. D*t» 
■at is for 690— DM: W 08191^5400 

ererer Floppy SF 314 *** 

m, Sldaee*^Sctujtung.PiessDM JI50,— Tau- 
sche auch Vtejchwarti tel. 0201/511184 JOr 
gen 

Verkaufe ongjnsJ Degas Tc»*3is* i t u fur je 
49—. Infos Pel C Getting. Kronenatr 24. 
<290BochoH 

e e Achtung ♦ * 
aehraychte Origtwle-- Karate Kid It- Ar&na- 
gunstlg atarug oder auch Tauseh ml andaren 
Pn>j 0932V35644 

ATARI ST PubWc-Oomiinc Liber 100 teppro- 
grvnme mm SMperpreis wg S>iiaiueeclaat 
HeiSe Into kommt gegen fluckporto »on A Het- 
tinper, Kiitierstr. 30. eiOOOanrnstadt 

Attn ST — Atari ST 
Grafikdrucker SeSiosha GP 100 •nacMuBttrt*) 
an Atari ST VB 370 Qnjnmonltor, iBicm oete*4 
VB70 

* TW 02107 6917 * 

Atari 280 ST fi MB. ROMs; neuw + Maus * 
Floppy SF 314 4 Mon. Alan SC 1224 4 10 
Disks 4 Tho Pawn fur VB 2100- rjverkauten 
Tel 0707 1 J4 028 5 ab 19 Uhr 

tt* ST **« SUCHE *** ST *** 
Software alter Art u QfA8as^HandbucrVUs(an 
an M. Bachofvr. Wal8dormmg 6. 7956 Uup 



- f Ecosoft Economy Software AG J - 



KalaaratmB* 21, 7890 Waldahut. Tel. 077 51 - 79 20 

Pruf -Software und Frei- Programme 

Ober 30 000 Frei- Programme und proiessionelie Priif -Software 
{Software pruf en vor Kauf /Registriorung) fur 

• IBM-PCKornpattbto • MocJntoah •Atari ST 

• Commodore C64/ 128 • Apple II ♦ Amiga 



Textverarbeitung 
Rechenblatter 
Programmlerspracrie n 
Program rngenerator 
BOrse, Commodities 



• Datenbankerr # Utilities 

• Flnanzprogramme • Modemprog. 

• Worksheets lur • Helmprogr 

• Lotus 123, dBase • CAD, Graphic 

• Lernprogramme s) Projekt-Mgmt. 

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mlt 

10 beilebten Prog rarri men DM 10. — 

EInschi. umfangretotiea gedrucktea Sachgeblew /Such-VanelchnlB 
(Bltte Banknote oder Scheck bellegen.) 
Bltte unbedlngt Computermarka und Modell onguben, 



PEKSOFT OHG — Der Softwareladen 

M Olle rstraSe 44. 8000 Munchen 5 





C 


J4 


Schneioef 


Spoctrurn 




K 


D 


K 







Bomb Jack II 


28.- 


42,- 


25,- 


42.- 


22- 


Feud 


9.- 




*r 




9.- 


Krack Out 


2B.- 


42.- 


28.- 


42.- 


25,- 


Sailing 


28.- 


42,- 


28- 


42.- 


22.- 


Short Circuit 


25- 


36.- 


25,- 


42- 


22- 


Slargllder 


42.- 


49- 


42- 


55.- 


42.- 


Sun Star 


28.- 


42- 






32.- 



Stargllder fOr ST, Amiga 4 Joyce nur DM 69.-. fur IBM MM DM 59.- 
Aturl ST Sonde re ngebol 

Df Zock. Jumpslor Hollywood Mjinit 

StJutrack for C 64, Amiga DM 59,- 

|«nur DM T9,90 lur Atari ST DM69.- 

Wtr reparlensn Social und Scnnaidef-Computaf 
Veraand pet NN 4 DM 5— Oder Vorkasae 4 DM 3 — Porto^Kpeokung 
HandteniriinigiHi •fwunwJil 

TELEFON 089/2609380 
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DR UCKER 

StAt 

NL 10 69368 

Gtiita 120 D ;i. 485,00 

DELA-PRINTER 
MP/l/180 

WMar 

/ / atfaaaie Zattttmum 
2 Sp * dm fat offmr Zntktastttt 



9mS fiimitt DrtffiMBlnKi 



JOYSTICKS 

Cofnpetrtton 

PraSOOO. ....,.„ ?7.$ff 

DEtAmtthfioi 

kktkt MM 

&04/Cfi9 

nod Schmidtr 99 00 



MODULKAftJEN 
+ S0NS71GES 



tempetfmiikttmmtti 
mtUMnniasttointitiir 

MWjwirii Ariel 




MLA-MPM80 

met temfbudt . . . S9$ 00 



DFU/B TX 



Eiptntmnrftrkirt* 

AtitiST fiJt 

Eipenmtnlrcrttrle 

CIS , fJ.Sff 

EipsrimenfterittrtB 

CM 7200 

ohne Svfmtr? .. 169.00 
80-UidKeksrte 

C$4.... ... 159 03 



IAVFWERKE 



. 448.00 

rSLMhnrk 44800 
20M49 hstpism ad. 
CaatroOm 



MONUORE 

firnv- 

nut Torn.. rjft&V 

uVww 

CCMJ480 638 DO 
Thomson 365 f 2 

ypm „....„ w 733.07 

MoaitotttitHfcr, ttrth- 
v- sdmtnkbat .... 2490 

D/SKFTTE/V 

S~2$Qtskettei< 

D£ LA Disk ID 8.90 

5"2S-0$tktttt* 

BElA-DmkZQ 3 SO 

VS-Qistotten 

NatttmlDO 27 SO 

3"5Drskettsr 

Ho fame 200 29 SO 

m em *- mm mm- m*u* 

"Mr V ,4,. lVir»J»J 

------ touaox 

ANRUf- I *»fJM«» I 



0EU-E5SF/V 

rWV MV Ml. wu 

D£LAMJNQB4 

»i^-nt jo 



C64 3008d- 
Modem.m ,.99 00 

C$4 

eiX-Nhdul 198.00 

OntapfronSJ 1-230 
(BTX-fttog} ,„... MM 

IBt t-Ut twersalmodem 
(o.FT2) 24300 




Dtio E.lekfrwiilr GmbH 



BESJELLUNG + VERSAND 

Maaar xhy i»a6t23 5000 KqJh i frt, Q22t/5J 70 81 



Computerferien 1987 

Ore/ Computercomps im Schworiwold 




Baste Pascal- 
Maschinensprache 
Hardware-Bau • 



Prospekt anfordern! 

Computer World - 7800 Freiburg 

Hurstweg62b>Telehn0761 144775 



1. Baden-Badener Computermesse 87 

Informations- und Verkauf sm esse fur Heim-, Personal- 




und tndustriecomputer 
Hardware, Software, Zubehor 



2.-4. Juli 1987, 9-18 Uhr 
® Pavilion beim Alten Bahnhof 

Es sind noch Platze frei! Informationen beim: ^ 
KS-Computer-Club aV. r - OrgantsationsJeitung Messe -. 

Dornmattstr. 47-49, 7570 Baden-Baden 
Tel. 07221/75025 (fvto-Sa 14-15 und 18-19 Uhr) 

Besuchen Sie uns in unserem Organisation sburo. 
Bert holdstr. 6\ Baden-Baden (Ma Di u, Fr 15.30-18 Uhr) 



Computer-Marlct 



Private Kleinanzeigen 



Halo Reunba left Sete meaner ST. tv auctt? 

ScfW«ilt >HBlo*«vft EMttz*M4cfepp*>r£»rg 
18. *420 Coe*4a«d. Halo' 

Vertaufe ohgnM Atari-Flaopy Sf 354. kairw 2 
Monateaian Mdjftwtu »J en EoVnurtdSchnel. 
Qct i W iw pg 21. 57B7 CtsberQ 1 fet 
02962 3535 

A3an ST Cter alas! 

Vertaule SF 354 VB 250,—. Suctm KonWrte 

Harae 40— Desss 50- CAO30 SO — GFA- 
BaacSO — The Pwi 40 - S*ertSefvt» 50— 
Ale Otis- ml Antefcjng 022V24O15r2 ab 19 
Uhr 

StarDruckerS&10, T20z Sec NlDtomp* mi 
Ant eOO.-DM. fet 022! 2401 S72 A iflUT* 

SP^eK wig SpocBptot Pujpann. Fl Sff. Ert- 
Igr, Mac-Em* StgniOB. MMBMk ThsHkucntt 
AXayd a, vp^n ua 02OB/376237. Vbker. 
-.8-22 JO my. Hi KHS, Mfca. jUtf-Mtt 

ST ees(r©f3«cht jade Ito-nje Software + ICon- 
takt zn Ffeato *us Harturg Listen an Tnten 
JenssBfy CWtigl^il 2.20eoftaiWbBtam 
0410163350 

Soc**e iv*Tfcssgwi ^taaicwinef . v*rt*jte 
sucfiOV «sw,Christiar Bacnhuber, BbKMSk. 
23 S386 ObMfM— ft, -Sat 08734/1778 

SijcneT«3scftpBnnertoA^ST,nsMfm^ 
Softvm OnsSar aactDutter, BrtaMMV 23. 
6386 Obathtusen. lei 08734^1778. 
087341776 

Atari ST Adan ST Atari S7 
Socrie 'busdanrfnef, rm»steSac*wi wrtian- 
den, ChraSan Bachhuber, artwsff 23. 83B6 
Qbgrtmm Pfl TM 1776 

VarK Atari WW STF + SC 1224 + Maus + 
Disk, (1. Won. alt, haum gebcaucN) fur 2500 DM 

ya let oeat 7 aeas ttt'jutw 

The Pawn a B« ro w ed Tnwt komple«ta Lomv 
aen aito pagan frantc Rfcfeunaertag. Chr Ko- 
pes. Bomf&O IB. 4400 MBgtjgjlhfta^ 

* * * Sucbe * # # 
&Te<r7B! lff inwBf wil i r m ap iug i wim Mr Alar> ST 
fal 08294 719 ab 16 DO 

ATAfil S TOwai a 

WM* ubv 100 fHjldc-Ocanst>^rografmia zun 
Ote atta n pf a ia. Uate qapan H0e*porto mm a. 
Hattngor. KMefta 30, 61O0 DawwaatK 

TauaGhe,ver*au4eST SoTrware bsfean Pair** 

- - • ■■ • • 

ST-NteArto MJdht SofTMrB alar Art UBStn an 
OMBr LUX aonoassr ft. 5600 Wupoertal % 
0202 7$3831 

Variaufe J«x templeit) Alan 520 ST, Monro 
SM 124 (*"*). Roppj SF 354. Msa dnt Scrfl- 
wara Tet 0^021/49630 QMchmaQ 

Such* Oe« & dea. Vor afcm neue Programme 
KontBfcte. Ononste Apfeftwigan ua# Wtanmty 
kt;e<e5$e habt dam nwidtri Eucn bei Thomas, 
"fet 05T6T.-22152 Ktar' 

Vert&Ar Floppy SF 354 fur 250 DM. 5!ar SG 
10 fur 450 DM. Tti 089 5748 T6 eb B Jhr_ 

A*es ranelMv m* wier Garantie' EnzatpnhK 
TEAC Fkwpy (1 MR DM 339 - 

OeMuntotnaHatzMq DM 35 — 

Natztel (onbauferiigj DM 48 - 

Ftoppyfcatwi DM 39 — 

A<iscNue«er«go rioppy an SE DM 478— 
Ericti Fiiedl. P»ot-Batierich^> 5. 8031 Btwg 

Sueiw Origtnaf Spiah»mft Anleawg fQr Atari ST. 
rvr ■ ■ ■■- - ■ ~r y-j^2i^ ar -5 QQ 

Rubiaofal Lii S01224, Doppel»--iaurwefK SF 
314 

TeL 05201/7642 



AterfSTl 

Sucbe Software.' Lisle an Angceas Boeaen. Zim 
layKau 20 5SQ1 Kortngen. TM. OSSaa^eW 

Atari-ST Atari ST Atari ST 
Suche Pp jala una An *a n d u iQ« p f O fa f »n ft aaw 
Art. Lissen also an Thomas Broach WJrarSr 
68.4426Vtadan 

lArt^e G«*7tJetS4ar&^ur>dGunsr»(i, 1942. 
Defertier o» The C. Suche- ST Software und 
.-dSy t24 MerSM 13 B 
Tet 05222 13282 

Suche Progwwne fOr Atari ST! ScMcfct bttoEu- 
re listen an Thomas Bocfcet VMntefeb. ia. 
4530 fabanbfreo 



Suche Tauschpartrwf fur ST Lste arr W Ha- 
nwte. 5&5Q Soingen 11, Taxmsf. if 

Atari ST Research 
Atari ST Se* und KoniaufaHeareh AuchFaw- 
an arwunacM {7TJ Ist: 059751888 ab 16.00 
Uhr 

Atari £20 ST+ m. ROMs 2 x 314 SAi 124. Maus, 
Soflwan. an PC-GaMuse sap. Tkstahr NP 
4500,— I 2190.- VKS, lArich Storztea, H 
Ifl nt wag 27. 7505 Etflmgen. % 
07243! 7 786 



1040 STF nU Maus 
20MSHarada 
SC 122* Cotor-Moftiof 
1 MB Floppy 



laL 069 473547 aoem «J SASO 



OM 1500— 
DM 1600- 
DM SOO.— 
DM450.- 



Neuer Atari 1040 STF a* *ai Software s 
refiHefzensfurVB 1300 DM abauoab«fi Evfl 
ng ttSfl-Morifcy TaL jQ762*t 2*39 

Atari STM 1 Maus; 260 ST*. CSF^j*f*ae 
Uad*s Doppaatoppy und SU 124 nur asm- 
raw 2QCK)DUi&GM*rte'—OteTi*JSC!'.vt 
Qer. AMIOA ff'ALi 1 Gftf rw 061 03 ; 1 548 

VWMUki one dBase I fur 200 DM auch an 
taujcfi ggl. auch PD-SofL Suche KonWdJi In 
54** Od 55JX. K. Kam. Hochstr 1, 5441 K» 
aanhaan, WL 02653-^587 lKoreaanari> 

Suche Software Sucher. Manual und AnMun- 
gan mm Art. Autaaam sf 314 oder •nnaches 
Modal. Marco Stachawaiu, fti C232&7 2m i 
Haupcttr 163. 4690Harra>2 

ST. Suche AnteBungen und Piognrnrn« ffn 
CAD 3-D 4Farbe), OegaaOift Admana. Pawn. 
SBedfchunaST Argfoer SwF^wt Faattan- 
PurpatW- 22. 463Q BocfmT 1 

■■■ Auigep«tW 
Sucha drngeod ST-Softwarel ZB. Copysiar. Aft 
Dracto. Mono-Cotoursaar f> guCa Sp** • 
Konaeae ir» HM geeudaB "faL 04Q. 455650 

Such* SptaMlpaaler Aril Ktrsn auch engegu- 
■■■ ~ - TV;., o j>; ;•: 573.3 

Suche Software fur A5ari ST z.R Turbo-PascM 
C: AasafiiaterGFA-Base sow« Pubic-Dornain, 
Angaboteart Petar Gabauar. 61 Darmstadt 12. 
F>anidjurlaf4AiidML £5 

Verta^SF354tol90.-DMF*gr«Smj8Kr 
II fur 100.- Dai GFA-dasc for 100- DM. let 
0272V2432 

An ale Atari STBestref 

Suche ziMfVesgm lauachpertnerlurSoftwia- 

te tAnfaroerl M 06203 14029 

**• Mjbi Domain *«« 

y/mmtmm gr»u» PO Su il — i a . An K. K*M**. 

DofrCarioeStr 33 B, 7 Stgt 80. Atari. ST 
FfrFO 

Veriaute Thomaon Fa rbmaniot (CM 36382 
AHJ anacMaBbar an jBden Atari ST gegen Ge- 
boflal «0S139) 4747 

Antangar aucftt Pi ug i *» Meo Bece*- 
cflen' TM. <HQ43i/Sa>33 {eb td 00 Ug 

ST-teuSng sucht Software alee ArP SchcJcJ Eu- 
t» UMan an Markt» Farar Eggacvachlsa-. 7, 

4380 t $! 32043 =;-:^3 

DoppaAopcy SF 314 far 490,— DM, 520 STM 
+ Ftocpy SF 354 nur 899— DM. Monitor SM 
124 450- DM oder 1040 STF + SF 314 + 
Maus 1440- a 01 6 MOA Gara-W 

Q5606n397 

Alan ST Atari ST 
Sucae ST Softwn rjara* 3 OM pro Pftjj. «Hb 
toWrjBBano, nwhenweg t, 60 n parsooft 

260 ST. 354 SF. TOS^OMS. Maus W e* 
1300.— Va 700 — 07:-.. 587673 H«cflh*ef. 
ST T<fn a Trcfcs. PO Oefcs 1-18 aus ST Camp. 
zus. gQO,— "fa 07lf587e73 

Z«rae bB30DMfurOric^atefurd6riST Pawn. 
iMnlargaffa*. wi. <jv3 m Q52337169 

Attn ST. vuk otq. GIA-Bssc Cotnoaar. Draft 

Karat* Kit LCP uxi Cr,stai Castle SOS .tttise. 
Two on T*c Stargidar. P»<hass ♦ Gato bat 
Aitx. Tat 02Q43.-S243O 

VefK Attri 520 STP MBj.Cumana D^iUla 
bca SM 124 undbder Thomson ft rtmonior, 
Maus. Cfctes und LAerabjr gegen GeboL lei 
(051381 4747 

Suche: 

FartawnQpr {Atari oder Thomson) doop afaa M 
oeFew?, EiwwtBrunoan uicS Zubeft&r met Art. 
Arm/ wnaer 001*4. 41702 
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Au stand 



# * * Osterreich * * * 

Habe, suche, tauscho neueste Soilware IQr AM 
ST Anfragen an Rlltner Karl, Hirtengasee 66. 
A-72-1Q Mallgrsburg, Tfll 02626.'2797 

Schwelz # # # Alar I ST * # # Schwete 
Haba, lausehe und auche Software after An Li- 
sten bilte an: LeSciuto Jonrry, RtetfmaJIsir to. 
6046 How <LUj 

* * * ST * Osturretah * ST # # # + 
Tauschpertner gesucht. Dweraa ortg. Program- 
me, aucn Manuals abzugeben, sowie VS- 

Zetacfelften, Tol. (0043) 222/7220226 
ja bandB> 

# * * Alan St Sotrware-Tausch * * * 
Bltte eendet Euro UalO on: W, Hyysen, Zilver- 
vostaan 25. 6741 BE. Lunleren, die Niedertan- 
de, <0838B/2.522) 

Varfcaofe groBe Sorberung ST Software. 2.B 
SDI, Stgnum. Apple-Mac Emulator. R, Frtede- 
rtoh. Painekoe*s»aBl 400-3011 IH, Ftotter- 
dam, Haltevd, Ha WUS-TalgQ 

■ ■■ Atari ST ■■■ 

Suche Tauschpertner lor ST Software Remold 
de Vogel. Heemraadlaan 17. 2352 He Leider- 

orxpHoaenfl 



COMMODORE 



F<* Jedon<^rrw©dore-Us*r die Adresae: Com- 
modore mlnl-cWj. PoaJtach 1314, 4150 Kreteld 
29. Into oo Huckporto! Wlr woeen ntohl die 
GfOBten tarn — tw das Beaten' 

Vark. Alustikkoppter C12 B/64 m, 2 Oiak Terrr* 
progs., GorllSr- Interface 6426 f Epson. BOehor, 
ortg. Gato, Da* Boot. Koronia, Fa*. 
07174^319 

Vorkflufo: HecW rtandbueh 20 DM Pragraro- 
rr*Mu#vg dva 8502 26 DM. Mwn 64 16 DM, 
Slartirosa orl. 20 DM, GojIltzlntBrface 100 DM, 
TW, 07 11 20503268 ab IS Uhr 



GeeuehL 10 Co "garter- Hit* l und 2. ACS. Gta 
(ih Adventure Creator und Bards Tide Alio* On, 
g*tak> Disk CS4 Angeboto an: Olaf R Soon 
waJoalr 3, 655 1 Wir-turburg 

Sherlock HolmesTThagu Ibr CllSrwptua 4 

SeWe» Topapwte. Osa mis em AtJv,. dsta 4TtU c«n 
Dunhap, Praia pro Sp, K: 12,— . Dt 13.-% 
06374*8669 

Sucbe C126D Tauaehe gegen SchnefcJer CPC 
464 + Fnrbm + Floppy 4 34DIqRb 4 3Modute 
(Dnjm-M Fata Z-SomchnynL) 4 Soltw,, Tat. 
O42O2/4«0 



VDrtwute- CU4 + Floppy 1541 + Qwwtwtto 
1531 + 40 Disks 4 Box 4 Splete VB 660 DM 
Anrufart urtler 0711/3S398&I Roman vartan- 
gan 

Ftoppy und Software tor Commodore C 16, neu- 
wartog, dinugeben Tel 09221/3677 «o 18 00 
UN 

Commodore 126 4 1670 Lautwork (4 Farb- 
lerneeher} pons tig abmgetwn Wwtore Inform* 
toneri unter 081 42/9142 {at 18.00 Uhr] 

Such* Tliu&ohpiirtnw C64. HaPa last «fle SpMi 
auf Dttk. Scnicw Cure Llaien an J Porscnon, 
6010Borgtnwn Gtarsborgatt 13 

* * * Veritnuto * * * 
GP-100 VC von Selkoahfl. Top-Zuatand tur 180 
DM, Ottvsr Flacn, Am BurxwdSlurU 34, 6702 
Hufimtiiatadi 

Vterk, 0-64 II 4 1641 II 4 MPS 801 4 15000k 

4 I00O Kali Druckarp 4 2 Joy*. 4 2 Hardware 
Speeder 4 FAR 4 1 Otak Box 4 DaJaMtto 4 
Reeettntor 4 HaWgungaael TeL 
0S271,'32263 

Varfaufe verkaufa verkaulo 
Verkoufe wegon Syelnrnwochsel Floppy 1541 
4 S3 Dtaketlen 4 Di. Box [9 Monete all] Pro la: 
350 DM, O232y,'S2028 nb 16 Uhr. Andrew 

SupenSondenmgabol* C«4 fdefektaa Haiz- 
toll) 4 Ftoppy 1641 DM 299.-, TeL 
02362/63641 

Verkthjto C 1 26, * Monaln all mit Hoube 4 Maul 
4 Data Becker Bucri lor 500— DM, Tel 
06236/1040 ab 16 U. 



SuchelurCl2&Bl^J8r^.SchachF¥ogfanBT) 
Erwerterur-gsmodul, J. Martens, Edonburgatf 2, 
2940 Wllhslm&haven, lot Q4-4£V'g4123 

CCC'UsercJuti suchl M^glledw! Kontakt ban: 
Heikq UMer , Prangersbof 3 a. 84&B Subbedv 
Poeenbefg 

Tauscne C64 Games Fjogen Comics und Roma- 
n& Schreibt an: Ssschfl Kle*w, MalentefStr. 10, 
2400 Lubeck 1 

C128 4 1671 4 1641 4 Mori. I70t 4 MPS 
801 + VC 1630 4 Akustikkopol 4 Msqk- 
Rxm. 4 3 Joy 4 LttarMur 4 Zubehor 4 50 
Diska 4 Bo* * * vnkaufe an Abhqlftr m VB 

* ★ aufJi sioifAo" DO6052.'2B75 

Swap new Software! WrBe to Cnnsilan sweicn, 
Ostpreuftenweg 7. 3116 Bad Beveneen, let 
41077, *end your Deks to me! 

! Bard's Tate I Wet kann mir Crweictere aue ho- 
hen leveln (ab LVL *) aua o b. Spiel ubereoielen? 
Zshto Oder tauscbe? Tel, 06696/65573 ab 
14.16 

Sucfee Tau&chpartnei l» C-64 {Oiak 4 Kara). 
U&ten an a Scbulze-Ecket, Th. Schwarte Str 

15, 4730 Anion. Bltto TekMon f* engeben 

* 4, ************* * »-ann> 

vent, CS4. Floppy, 1 10 Disks DO, Disfcbox, Joy 
Comp. Pro, Soilware, BUcber, Mefle, evil. TV, 
Auch einieln. Angebole an V. Becker. Vor Gon 
sen. 654 1 RorfimershBlm 

Sudhe for C 16 od*r Plus 4 Backupprogramn auf 
Dtskarte. Rudolf. Berlbleslr 8, 7400 Tubin- 
gen 

■■■ The Fantastic BFBS ■■■ 
II you have very very new Shift on Amiga or 64 
than contact me Posnech noz. 4607 Borg 
hotehauaen 

Haao C16/m Free**! 
Vorkaule melne ge&amle Sgflwaro (Tape} 60% 
NtacWaB, tA Bomb Jack. L«1e b«: JOfp Lcwenx. 
Frankonetr. IB, 4402 Greven. Tel 
02571/63770 

C126 4 1641 4 1571 4 1701 4 MPS 801 4 
Aacom Akk, * Magic forme* 4 50 Disks 4 3 
Joy 4 monitor 4 ZubehOr 4 1631 

— nor tompkstt VB 25O0— DM — 
— Kur AS holer - Tel. 060 5 2 ''287 5 

VtertauscfrtmeviCPC464grun 4Soffware 4 
Lrlcraturgegenaemer>C64 4 Oataaeha 4 Soft- 
ware o 600 DM, TW, 06065* 631 5 Jocnen Eu- 
rich 

VartL C-64 4 Floppy 4 Speeder 4 Sucber + 
40 Olaketlon + 26 64er Mefle NP 1400 DM 
VB BOO DM an A HQpers, Max. Koatestr, 26. 
5660 WtHUch, Tel. 06671/6440 

* * + Suche Taoscbparinef a * * 
tQr C64 A 0128 (rtur Tape). Lfatan an M, ftauaetf, 
Aslorrwtr 19, 4690 Ctoppenburrj. 100% 
Antwrxt 

Verk. Spiarie u. BOeher zu C-64 a tauacna ge- 
gen Arrrtge PRG'ft Suctie Konlakt zu Amiga 
Froaka. T. Eokeri, Aualr. 17, 64S2 Bad Orb 

Pobik> Domain Software auf Diak fur Am>- 
ga/C128 tw Th Win, Mc+terrweg 08, 5300 
Bonrt l. Wantad: pule Arra^-Sofrwerai 

IZmUaar wcht Tauaohpaifnar l*r AnwerxJet- 
SW im 12B-eHModua. Post an Klaus. PostfkCb 
S10226, 6500 NOmberg 51 

Vwkaule. Epson MX&ORT, Floppy CBM 2031, 
Exbaste, Hard-, Software ruftd urn CBM, koalan- 
losea Into Oel Thomas Gofwer , Ofwdwwr Ring 
39, 6200 Wiesbaden 

Rek-her BOroer kauft CcKwriodons. sahle tw 100 
Deutsche Mark (Or detokie Gerate (Rechrar. 
Disk, Drucker. Mgnflorj, Tel. 056 V56346S 

VerK Beer u Happy C Hobe 64«r vola( ab 
12'B4 Happy G voist ab 5 '85 Preis pro Halt 
2,60 DM, Dkk Bcfwi, Heesenaeee 25, 3668 
Hornberg>'E<ZB 

Sucba C64 nut 1641" let 02101/64780 o 
68084 

» a * Suche Floppy * * * 

Sucba Floppy 1541. gebe 200 DM sua. TW 
05367/1014 

* * # 100 Deutsche Mark * a a 

Zahlc leb tot defekta Gorflle |edor Art [hbch 
stena), Tsojlcb von 11 Unr23 Uhr, TeL: 
066V663456 



Verk. C84 4 1641 4 Speoddoa + Akuebkk o pp- 
h»r ♦ Sottwwa 900 DM, Loth* Wlppormann, 
0209,63350 




FuR DEN COMPUTER ZUHAUS 



Suchen Sie Hard- Oder Software fur Ihren 
ATARI 800XL Oder 130XE-Computer? 

Dann sind Sie bei uns an der richtigeri 
Adresse! Wir sind die Spezialisten fur 
diese Computer. 

Wir haben die richtige Software, das 
passende Zubehor, und unser Reparatur- 
service hilft Ihnen bei Problemen schnell 
und preiswert! 

TELEFON: 0208-497169 

Compy-Shop OHG 
Gneisenaustr. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

Fbrdern Se unsere neueste Preisliste an! 



BURST NIBBLER V1.5 

*NEU» Jl f'iz r AUCH FttR C 128 * • NEU» 

BURST Nl BBLER V^^Z Vl\ 

BURST NIBBLER 

BURST NIBBLER ^?5S^dl^S^«S5' 

BURST NIBBLER ^S^^^aSamal^^n^- 
BURST NIBBLER s-oean m« tuKwuiaeht*-' 

BURST NIBBLER 

BURST NIBBLER * DM 59.- 

PARALLFLES KABFL FuR BURST NIBBLER 

RCiOTKKS KEi*i .'uaKaJCi«5 kAB£U Ml B£f.TLUliNG : Ayr- wtlH tr«-t iv:»L «S 

UPDATE SERVICE efsrt2eavo***iTtwMBBicn . • . 

uvom. 'Staivicc if* «swio* nCwucn iOm :* ■ aue ul«Sion £WSE?aKi«i 



** FILEM4STER ** 

FILE MASTER "S^^^^^SS^^^. r« fST* 

FILEM ASTER l^^l^^^t^^^'^asK 
FILE MAS T E R oomm«*oos «>MtW«u ttu-Auw*»-. 

FILE MASTER 

nn is t * DM 4-3.- * 

BURST NIBBLER UNO F ILtMASTER ^^ M V EN! 

SPARPREIS * DM 83.- * 



*• DM 83 - 



copy 12a *** 



COPY 12S 

MOCHStt^ 3 OunCHOANOEM - «*i tint omts«:i 
1ST VCLUG ME«IU(?tsrtUt«T FUH ao SO J£lCH£V 

COPY »28 PREIS: NUR 



m*Xft*UU FUR C t2« UNO wo i»n 
JMfiHasfEGf - «0»tf*l rnZEU«£f%£8 
• DM 63.-* 



**TH K ICE MACHINE 

THE ICE MACHINE ^Mom****** 

(' « -4 AN, IfTrt KfJNNEN SIL CAN : W '•"t lCnt» STEHENOt nOQIUMU Mjr prVi"»T£ COCA 
KA^.tmAQ&f'tlCHEWl t4»D fB.1 WtKHSKlKHH DA M-UEf UACHtt WO *E 0*8 PnOC*AWU-< 

ANOtHALlI! W MA*L-S SPLCHCPT CMt PW&PAMtft IWL FA&njTJAOEM JTCtUCi AU» OHWdTITE *ft 

JUJF KASSE1TE Mil lUTOOLOADEPl - SPtlCHCTT AUF CSSK IK 0£f»*CKT£.R tCm *8 
«l'LAlJtf»tif A«NI8 At* OSKL'TTll" - ^UR C 04 L«p C^2« UN M£f*4*Q0UK • Bafl«eS.nW«» 

MoouLWLir uwew 1CO0M »DM 79 - • 



WIR SUCHEN HARD- UND SOFTWARE-NEUENTVVtCKlUNGEN 

E UROSYSTEMS 

FILIALE FUR D€UTSCMIAN0: SREOENBACHSTRASSE 129 

4240 EMMERICH. TEL. TAQLICH 1A-18 UHR Q2B22IS21 6t 

XVTEiL SSI V0*(ASS£ Ja STISOCH &lf<V1Ck iWtV 4-AGlWvPt |WMI| v oat 4 - 
M*C*«4rtU» «0ST£iV ' AMK4W v&tKASSf tlMOC** POSMM* 

0i8TftiJuT0« run D* scmwcc.' ornnouTO»'\-* damuai* 

NAoaa otaaoH. oofewASee va assaioh o*ta. wwet vuie* 
ch au tj MrtftiCN. Hi. o«>. a*»» on-jaao senono 
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Computer-Mark! 



Private Kleinonzeigen 



Verkaufe Koala- Pad (TOO -J- WS-128 (120,— ), 
D6 C64 -SuperspWe seft»1 gemaehl (15,— j, 
C64-DFU Hftmftuch, C128- Intern. C128-CPM 
Buch. Tbi 06126/836& bitte erst aft 19 Uhr 

Suche AJuMttctoppfer funktionsHfug wann 
nognoh mlt Software, zahfa Hsfs iu 150— dm 
fluti anl Tel 07l44/4ftQ& ao 19 Uhr 

VerK 8 MonaEe jungen VC-1520-vler Farben- 
Ptottot 4 2 Satze FarbsttftB (olrw iotai rwu] 1 
VHB 160 DM! 86er Hefte Happy Computer 35 
DM. Tel, 06224/2046, Verit an Meisto' 

Welches Corrwiodofe-Besitzer verachenfcl wr- 
armtem Sohfjtor Computarachrofl? Kpmme for 
a»a Unka&ton suf. att« &cruc*>1 alias *as thi 
nlcM mshr braucMI Stefan Ghonek, Tel 
07133,'4544 ab 16 Ur* 



Hambcirner Computer Club HjCC.: Programm- 
bibliothak, ErtahrungsauiJlwSCft, Clubzeil- 
scftrift etc. Grate-lnto bel; pfe Frank Mutter. Obe- 
re Boltonsr Sft. 94 a, 41 Oil 11 

VerKaufa C12B + Datasette + Gomp Pro + Da- 
ta Becker + Games + 04 &r odor tauscha ge- 
genC64 11+ 154! II -fSeoortiitWBrtausgleKfs 
Maic Wicnete 04 267, "642 

Halo Boulder Desfi Freaks'' verkaule original 
BooWarDaahConslr Kilt* nut 20.— DM.Jmer- 
SBsantanan: Martus MOOer, Marmheener Sir. 3 
62 Wesbaden 



Verkaute VC20. 18 K, 8 K, Sup* Em., 50 Sp>e- 
I*, DatiiMrtezusammeriDM200. Suctw Floppy 
1541 bia DM 300. ah 17 Uhr. Tel 056 34 .-1803 

an DFU Total for C64 + 128 HI 

BTX -DFU-Artage tofliptett. WtorWnrafcfTi t«r a&e 
flBUdwten. Super MaiUxw 4 TerrninstorG DM 
546 

■■■ 02723.6679 ■■■ 

Help me I 

Arrfanger sucht flute Game* (Da*)- ScJireiJt an 
H. J, Hoffmann, 5450 Neuwied 22. Alteckstr 
13 



Monitor Ittr den C64iC12B, Sanyo CD3195A, 
Faroe mil GrunscMflf. Kabei Extra: KorstssJ- 
schelbe ivir gule F»rt»n und schartes Bfld! DM 
750! Tel 08362 ■81104, ab 14.00 



C84 + Im beaten ZuStand" MrJsehr wich- 
tigem Zubenor RelrngunastfiaKetta. Ughipen 
Joysticks 5 Dais Becker BOsher, Disks rt on 
{Box) aval VB 900 DM, Tel 08362/B1104, ab 
14 Uhr 



Verkaule billig: C64 + VC 1 64 1 4 Giunrnoniior 
+ 10 Disks + 2 Joysticks + Abdeekung 4> For- 
mal 64 + Literati* + Datasette Preis 5250 DM, 
Tel. 07021/201B 



C18 Vork Software. Mr. Purnvna*. Kikstart, 
Rockman, Bandits at Zera &g Mag, Formula 1, 
MA30R Blink, Christian Segebarlh, Ftohtenweg 
11, 7122 Bestghe«n, Tat 07143'32&26 

PC 128D nur BOO DM! Onon CCM 1260 <** 
neu 1 ) Festprws 600 DM Super Base 128 nur 
100 DM I AK COt Hitrarra 300 C m* 220 DM {un- 
bWtofall). Schrell iinrut'pn ggjggftgjg 

Verksyle: C64 mil Spoeddos. Ftoppy 1541 und 
Zubahfir (DAsfceUen, Locher, Goes, Paperboy, 
Fat it Skyrunriet), Pre-s VH, Tel. 02368/3302 

Socria intakiB Ftoppy 1541" C Wunntr«ier, 
F\Btor-ScheflB-Str 30, 8950 Kaufbeurwv W- 
Germapy! &jct» auch Arnkge KofitoWal 
- Mohl nur tar Games ... 



Suche C-64 ond Zubabbr auch ACT, ernio*n 

ttdai gajgj nm » ^ai B4isj g j v 

*** C12S Ck£ International *** 
Wollt Ihr erwas uber den grOSten C12B Cfcib ft 
cter BFtO erfahrW CUuerhing und Super- 
Baryloal Rult una an! let 02361/1SS43 

Sucfve Spwte tur Commodore VC 20, Stile 
Schick! Euro listen an Reiner Erfa, Mofifcestj 13, 
7303 Neuhoueen, Tel 07tS&'4732 



Skene C64, Floppy. Btx-Modut Video Digit 
Mkustttwppfer. Modem, HC 4- 64er SH + Dis- 
keften. aonsUga Hardware. Tatachpartrier 4ur 
Top Garner nur Disk. 0511^706833 



Vertatf[eC64, Tel 0667 8 '36B Micrael 

Suche preiBoOristagen Floppy 1&41 und suche 
Tau6Ch partner tur C6« Software nabe oute Ga- 
mes, Tel. 02542/4892 



VC-20: Sucbe Modulbox, RS232, V.24. Erwei- 
tarunosmodulo, Spiele Suche Software tur 
VC-20 + Dragon 32. *aOeaond*re Taxtwar- 
bartunpsowie Literatur. Tel 04462 5561 



+ Mar^-Formel + Sound- CHjal SX-54 + 
n^^Forrrfflj + Sound-DSflil SX-64 + MaoK- 
Formel + Souno-Dig«. SX-64 * Magt 1400,-, 
call Tom. 08821 '5503 



Verkaute; C64, 1541,801, 1 530. Papier. Disfe- 
D-Boxen, Hefte (H 6). OSchrank. Bitte taae Aty- 
geb an lei 06033 2112 iFtatf, ab 18 00 ni 

Verkaute \ ianre alten C12B D + Monaor 
CCM-1280 H» DiBketlan 4 3 lOOar Oaten + 1 
20er Bo* + Bucher + Uleratur -f Pro"* aft + 
18744 Prefa ,- 



Varkaufa Amiga 10O0. 512 K 2- Lautwerk rur 
2400— DM fVB>, F. StO&W. Tel. 02261 6 

^rkaute: C64 + 1541 + 1701 + GP 100 VC 
+ 1 530 * 80 Disk + B&cfi&f + 3 Joysftcfca + 
KFC und Atari 130 XE 4- 1010 + BDetar, Pteis. 
VB Frank BeOeer. Ge^enMcnew Str. 356. 512 
Harrog^nratfi 



Suche Tauschpartnertu) C&4 iD«sk|. Habe zJl 
Fist 2, Worid Games, super Ctrde ma Scnre*t 
an Andreas Botert, Scheaemng 7. 3176 Uerier 
sen Sut^-o z B Movie Mcnsier 

De«aaeflefurf>S4mii 6 SuperspiaJan + 4 m- 
rxrts + &jper-Mu9h|woflra(T»m (Tha Mus«t Siu- 
dio| tur 84 — DM NurperNM Thomas Scnrwe- 
r-jn,- ^nc-agnstr 3, J 408 Dumer* 2 

Verkaute Commodore C84 A Plus 4 und Hard- 
laid &0frwar<j '/erkau? rvu' as 5y5?&rn ' Pt*.^ V"8 
Metdet Eucft oe> Arne Scfaltenbeim. lei 

07557-62127 



Soche CornmoOore C64 + DaJa&etta ZW4e b«s 
m 300 — DM Scr*mtrt an Markus Schdc hnger 
Th-Heuss-Str 84, 7270 NagoW. TW. 
07452 1255. Btteewteb 18.00 Uhr anruHot 

** Anenbon ** Anenion ** 
rttfteCtl g i iMp r ug i anw ie^vefkauien * njftan 
04861.5114. Sfveraar sucht snedasaajsn 

lausciTpartnei (nur Dakl) 

VWarsuchf? 

Haba aktuella Amiga Software! Suc*» deutscna 
Anlafcjng tur Flugahnutator I {Amiga), cat 
02236,45487 



* * C12B D * * C12B D * # C128 * * 
\ferkauieCl28a 1 Janr ait m.i Fstamoorlrx. Tei 
08 14 1/91 135 

* * C128 D * * C128D »* C126 D * * 
» > * VB 1400 - Z-',' * * * 

■■■ Stop ■■■ Stop ■■■ 
Suclw drmgand detekten C64 -128. Ftoppy und 
rMK^.Cnrt3SanSK>ert AdMperostr.3.8045 
tsmanmo Tel 0S9 &6436B 



Big-Byte audit TauscnparJnar *or C-84 ur»d Arre- 
ga' Alivmaweata Software' vomandan! Hull an. 
05250/2S3 - Raiph — abtaOOUbi Pos&xfi 

"52 4 7&2 



*** Convnodort 128 *** 
1 Mooat all mfl GaranOe. viei SofNwe. Utaxatur 
UTM DiSMMMMMn flur DM 998 
*** Jan Backer 058 174948 *#* 



Ausland 



\ftrK&Jn an M»ia!b*atenden oQe< im lam^n ge- 
gsn Amiga (ml Monitor und Lautwark): C128 D 
Monitor 1B01. Es wird eucri euigazanJL Btoch- 

ner. HOgeJstr. 44. CH-8002 Zurich 



Do you want swap new C -54 '128 Programs? 
O.K. Send your Disks and Lets to. P. Ko&arski. 
W. ftasieczria 4AiT0, PL-45-OS7 Opote Polen, 
Wanlgd. Paperboy, OCP ArWudlo 

Sucfw Software tur Commodore 128' Fur 128 
Moous und CP M- Modus tcfuahte, evH Taustft 
mogiich! Schk^ (Hire Anrjetote arc Marcel Ho^ 
dB f ^gga f , Scharuweg 7, CH-4132 Mullg-^ 

C64128 Top Software^ 
New ong Games + UHrliasal very low onces' 
Vary large Prfl-CooecHon Write to: CPM, Apar- 
tado 4Q65 r P9001 Funchal 



* * Amiga-Software swap * * 
I here- everything available in Denmark Please 
Contact J41 Nieisen Sttartbakkeri £.7700 
Thisted. Denmark 



COMMODORE 64 



Suchen. BouWer-Daah-Cav^-Tausrjprtier 
(Experts), Ban Kroge r, Loner Wag 50, 2240 

2240 Heioe' 



HAI>uts:ZweHFf«aiQ8ucnenne^ 
partnef Partnerii? 064, Scf*3rj Eure Ustert trite 
art P^SchmJB. Cbabasatr. 79, 6532 Obe?- 
waaaj RS. Hur Dsk 



■ ■■ Top Games' ■■■ 

Suche T^uBcftpartner fmtm AflMngerL let 
06007' 1834. PS. Suche auch Ccmpuier- 
eenroft 1 



Verkaute OB4 + Ftoppy 1541 + 55 Disks 4 
Bq* + f%rbmo?L + Joysftcis + Fecr«Och«relc 
VB Thome* Barantani, 73O0 Eestngen werk- 
aaaB^> 19 Uhr (0711) 317606 



WMldfeita original BanTslMe. Exptoolng Fist Ka- 
rate-a. Hac**' atM Disk Tei 0923* 6782 
(Markus] 

a***-*****-****** 



Varkaule Monaor iaoi von Ceeanodore, ongi- 
naNaroeckt, noch me benubrt <Gew»m) PreiK 
600.— DM. Meldet Each bet Thomas Ktoti Tei 
07135-7612 



t*r!ejulrC64 4 Floppy 1545 +Detase«e + 2 
Joysbeks -f- 5QDdAeften + grnew^r 4 ute- 
retur Hauser Herbert, TbL 0B63a«64a8, Ante- 
ge m gulem ZuWand (ab 17 Uhr) 



Gelegenriae 128 mtt FarOmonft und Drucker 
sowio Software Hr nr DM 400,— Aa» gut 
erhatee und 1A gapflegl toa» unier. 
i^ i&4-| ooergaZigOTnorBBS. 

Suche C84 4- Ftoppy 1541 Auch nat leaMBn 
AM B w et d lid on , &a«gstgebot wrd geoommen 
TeL 0581/72381 ab 17 00 LB* 



Verkaute C-64 mfl 1541 unctSpeeddos 4 Be- 
tnebK^tame Bucher una Software. Monitor, 
ales OngmaJ< DM 900- hfoa untcr. 
0711 374841 oder 282 190 Thomas 



Tauschen 84er Games — Top Game* Oofc X 
M a tl aiw te. Georgatt 97. Tape; A, YUan, Am 
Lister Twf 85, 2850 BrBmertwen 

C84. Ftoppy 1570, F*h*pa rarbmonflor CM 
8500, Difitetten. Joysboks und Compmar- 
jei^hf, VB 1100 DM, T&L 089 676975 

Verx C84ltornrjLs¥5tBm (4 Ftoppy + Da*a*ette 
4 Drudier + 2 Monateartw 1S02 FarbrrKnAor 
4 2 DWdaaaw rrat too Disks 4 Joyst 4 uMO- 
re 4 Kastwaen 4 HeeeM «r VB 1600 

3020 T. 503790 



Verkaute. CommcxJore 84 + OC 110 Floppy 
(100% ksmpatfcelaur 1541) + 32 Cask (14 be- 
sp*B> fur VK9 600,- DM 
Thorssen BOge Raladafneratr. 14. 5000 Koto 
40 (WerdenJ. Tei 02234-'73656, Acntung 
Monaao 14-20 Uhr. Okntao 14-SO Uhr UMi 
woch (rtctt) Dormers. 14-20. Fredag \4 20, 
Sanstefl 14 20 



Vterkaufe: Cft4 + Fioopy 1S41 + Ostaaefl* 4 2 
Joya t c l j tafea neut Mt an Jar. H HA. 

0212.31023? 



Suche f 064 Progr. z. Hausverwafl . ItaidO, 
f*ebartkto . StaramdaL f. Mtotar u Hauaer, 
KosEenverbu. Untage u JWaeendabre aawSt 
J HWz. GufcherStr. 135. SliOAjsoorf 

Super Floppy Speeder Modul fur C64 i4mar 
sc-hneaer laden' 200 B»6ck*ric* 11 sec Funk 
laj t MaaJ e iib eieguna nur 75 DM 

Tel 09851/1896 ab 17 Uhr 



Socrw 5oftwanWau*chpartr«f fuf Game* 
Gute Sorcware vorhanden. Saved an JOrgen 
MuBer. Theodor HBubacrjweg 2. 6000 Frank- 
furteo 



verkaute CB4 + i541 4 Dabssafte + 2 Joy + 
eODteks + Oafcerienboji 4 KasseMen 4 Beset 
4 2 Bucher 4 Happies, ales neuwartg tur DM 
1000 iFeajepreteL TeL 05264 34 5 ab 16.30 
Uhr-Gtado 



anc in era 

HI Freaks W» QNC agar.. Contact me for swap 
new Stufft Cat 05250*8271 H 



Verkaule 

pa. Feuerbachsb 26. 5505 St August* 1, lei 
02241 3>t1757 poei Bom^ 



■ Achfeng 1 Acrflung! 

Vortt C64 + 1541 + Sen-Basc + 3 Joys -r De- 

tas + 120 Dfefcs 4 2 Boaan 4- Staubech. 4 

C64-Buch Affesneuw VB 1000 — 

BM Tet 06891-4154 iRaum Kaaal M 

VencauSeCe4+ 1 541 +64' DOS V3 4 Z Joy. 
st 4 A hr i pck haub e 4 ftesertasnr t2» 
Bucher 4 2 Sybex-Bucher + Dataeette + Otek 
tocher + 120 0**3 ■+ 2 DisttUfeien for 7096 
|neu 18004, TeL 0481 i 62663 



Vert_ CM 4 1541 4 1530 4 Mag K 
Modul (neu; 4 Reset 4 Joyat 4 70 Disks 4 
Box 4 Kass. 4 Hefte u. Ulefalur (Neu 500— ) 
V3e9d~ Te: G2175-991582 



Tauscf^wtner wanted! Nur Disk, T iteto n 
070732108 



Vterkaufe C84 + Floppy 1541 + Abdeckh. 4 
Joyaatoks 4 Diakattenooj [5Q Stcki 4 -^rsch. 
C-Zedschr VB 1000,- DM Ralph 
060, 3142663 ab 18 00 Uhr 



**# Varkaife *** 

C64, Ftoppy 1541, Speeddos +, Drucker Sfe^ 
kosheSP 180 VC (2 Moct NLQ'i, Datasette 4 
vlel ZubehOr Pre« VB 1300— TeL 
07121*340224 



Suche cuvenessigen Tauschpartner Habe arte 
U neue Software, lei 02751.'7373 nur Disk: 
Suche GewiOet 



>set:C64. 1541. Kass^MonaYjr.FtgA 90 Disks 
tor |al together] only 1500 DM fl want to by an 
AmkjaJ. rm searchng tor Affltgatnends, cal 

0723122118 



*** AcMUng ' > * 

Suche dete«e Ftopoy 1541. kaufe ouch 1541 
mr! Geha U s l eechaoen Zahte * nacn SchAden 
A Mew, Tei (08638J 72390 



Verkaute Bte Saent Service: leniCTesta Arc- 
tjcfmc ParaaiauM 20-35 je nech Spaji{|>n) nur 
CrigifMie' Jrjrg 06421.351 13 

Die Getegenha* ■■ 
Vervau 8 * meine Disks mit Software wle Z.B 
Btoodh Guts. Masters of t Dm usw 10 Dtlka 
- 55,- DM a. 20 Daks = 100,— DM (02 938 1 
1569 



Suche das Sp** rXarnpfgruppe fur C64 und 
deutscrie AnteHung tur Theatre Europe und 
Fighter Paot Zuschrfftan an H Mctaribrrjck, 
OstarpStr 24.474 0eWe3 



I! Suche Tauachpartne* I! 
Habe lopgarnee Suche Ibpgamefl' [Nur Dwu 
Vrrite to: Frank Rne« Barmhofep, 5. 6392 Meu- 
Anspach 1 iD^utschtenCf} 



Verkaute UgNpan tmt AraeRung for 40 DM, 
Wooorn^dventure *Suspended> fur 25 DM 
Ftey Hantari. 7100 Heabrw, DWastsbai*rsi 

21 



Verk, Vtfartd O (D) SO,— Hanee (D) 20,— Htehard 
P R(0| 15.— Suche Garnemakar 4 Sporter- 
we>t fOl Sngebote inach 18 Uhr) an Torsten 
05355,40964 



VO&» PC 126 C*1g™axDgramrne zu lerkau- 
ter Late anfordem. Otoenpurg. ftastteeh 1132. 
2100 Cuxhaven 12 



Suche lauscnparlrKM- (Tape), habe Tbpgamea 
*e 1942 L Board B 'ntorkj Games ?fc Schretot 
in Thomas Kropp FtegeJabachersb' 10, 8540 
Schwaeach 100N Anhvon 



Hay Freaks! Tm searching the newest Sortt on 
Amiga I C84 Cal me 05425.^325 fPlarni) 
bom 19-22 Ockxk fW O-mw^l'l Hi la aS Ores- 
seasiTrierwns' 



Suche T*d>e ri r tj e «u ngsprogfarrvTi rrkt deut- 
scher Araeilung ftert mufi ausdruckbar seto) 
Schretot an J. Statoerg Breur^chweigStr. 85, 
az O&erhauier n 



Suche Taus iJ aj n iner fur oktuo aa Software! Sa, 
So MP. » und Do ab 20 uhr' Tei 07127.35482 
(Otver) nur Disk 



Verk Ctorranodore DetaseftB (1531) In Ongmal- 
^•erpaooing 50 DM. Fight Mght IS DM. Super 
Huey 10 DM (Tape) ales Ongrate lei 
05602 4407 



Habe dte neueste Software iu «rkaufen [Sy- 
■al BB aa ichs ef) zu Tetstpraeen Jorgen Kktei. 
HerrensfJunden 48. 5O80 BeffrGtedbach 2 

Suche Brett- Kartorv- und Strategiesp«» in 
Demsch fur den C64 Angebote an Manfred 
Statau. Kfoopar Weg t4l A 2300 Kiel 1 

Sucte Sp«ie und Taut cl ^ja rti w; habe neueste 
Games Christian Sachhuoe? Brkenstr. 23, 
83Se Cbemeusen tei 08734,1778 
eeeeeeeeeeeee * * e * # * ♦ 

Halo Freaks* C84 C64 
Suche und habe neue Soft Freue rmcfi auch 
Ober JKere Sechen. Also nichrs woe angeruten' 
Tei Q7SV43161 ab 18 h. C84 



verkiaute 064 + Datasene 4 10 Kassetfen vo* 
rratSpteaan * Handbuch Etoat W gw t i ucti * 2 
Spriebvcher 4 1 Joyafick. TeL 02220/7435 



132 daSfS^j 



Ausgabs 5/Mat iB67 




AUFBRUCH IN EINE NEUE DIMENSION 

mrt »68000er«, dem Magaztn der neuen 
Computer-Generation 

► Programmiersprachekurse fur Basic. C. 
Modula und Assembler. 

► Bauanleitungen fur professionelle Hard- 
ware -Erweiterungen 

► Spiele-Spa& und Spannung auf hochstem 
Niveau. 

Ihre hot line zur Spitzentechnologie von 
AtariST, Amiga. Macintosh und Sinclair QL. 



Das »6800Oeru Magazin erscheint 

jeden Monat neu ! 



Ausgabe 4/87 erhalten 
Sie ab 20.3.87 im 
Ze rtsehrifte n ha n del . 





III 




POSTE 



& 



U T S C H E I N 



KOSTENLOS 
FUR SIE 

84 mai 60 Zemftt#tftr High- 
Tech Sieme »rwarten Sie! Ihr 

rwnsotprefe entrujften und ge- 
hdrt ihnea «ucfi wcon Sie tire 
SestsBung widerrufen soJften. 




FUR EIK KOSTENLOSES PROBEEXEMPtAR 
DES »680O0er« MAGAZINS 

JA, ich mdchi* *68OO0er». <ias Magaiio def neuen Compu- 
ter feneration, kennenlemen. 

Sender Sie nw fame die aktuetete Ausgabe kosterekra ate Pro 
beeitempter. Werm mir »68O00er • gefaft und*h es regekniSg 
wefterbezienen mdchte. braucfte icnnicbtszu tun: ich erftalta es 
daw legefrnifiig fres Haus per Pes*- Au&er dem nutre *ch den 
Atonnement4»r*tsvorte;l von 8% und bezahle p«) Jabr nur 
77.- DM 3tstt 84, - DM im tw&vetkaui. 



MadM 



1 a UnteowJeifl . 



PLZ. Oft 

Datum 

Mir isi bekarmt, dsS Mi cfarse BesteBung mnexha* von STagen 
bet der Besteiiadresse wridemjfein km und bestabge dies 
durch meine zweite Unterschfrft. Zur Wahrung d« Frest genugt 
die recntzeitige Absendung des Widemrfs. 



Datum 



2. Untersthrifl 



Gii1sctw*n ausfuAen urwl absenden sn; Markt&Techn* Ve 
AkuengtrseBschaft, Vertneb. Postfach 1304. 8013 Hsa* 

HC587 




Dkyan 



Pascal Software Atari XUXE 

kysn pascal Sir die XUXE Serie DM 248,- 

taffjMtttf ist ein mtt DOS 2.5 arbertender Compiler fur die 
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth 
Standard und eignet sich fOr den Anf anger genauso wie 
fur den fortgeschrittenen Programmierer, Es ist blitz- 
schnell und hat folgende Eigenschaften: 

★ 6502 MaschinencodeCompifereriaubtdas Einbinden 
von Assemblefsource * Blldschirmeditor * Stringbefeh- 
le * Atari-Graf ik und Soundunterstiiteung ★ Source 
Code Unking, Chaining und Random- Flies * 13stellige 
Floatingpoint'Genauigkeit ★ Mit TutoriaJ/Referen2unter- 
lagen * 

km finctt wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette gelrefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
Fachhandler oder direkt von una 

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handferanfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8 
th- 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006 



NtCHT uberLESEN 



SCREEN 
LIQHT 
DM 49.- 



£n MumrunKrcimiitognaivn MM dam Clou 
2atfwMeklDni« W voter fWdsciitnnjrtrt* natal 
■uaten KAm&m fttcfwi- 
uti In Mono/MlAfe** var- 
*n«lam. Hiiriwpr «u' Epaoc- 

Strew* HW6-B*Hchrfli«> r*r 
JoyvtioVlharati* wihwlan 
Awn»n*jngon Scioto Bnar* 
Layout*. Mi*** O.M. 
BDimaBwr»«cNe9 Tool fiir ata Anmndsr 

£.0 *n bWWwIrwiOtelwi und kantortooien 
5<i'*«m<nit«(*iiai«iT«n tfgn 

sprite 

LIGHT Vi-Ur V-*"Jlr^:|TI*i MoriLl 

Muflkotof. *» Sjyilopc*. 
DM 89,- Aw*** »i c 

NMfirtehMtanim dm Somatic, 
<7<jr»HT firiijmrrniB \ifjoricmm»in wwOan 

MIbhi &mhtr 1 Uwi Hiuipill G.b R 

Reattach 6207 26, 1000 Berlin 82 
Vflrwndkosleo 3,- DMi'lnlo. RCickporlo 



Wichtig«r Hinweis far a lie 


Kleinanzeigenin&erenlen; 


f-olgsnde Vld*o- und 


Compule-rsplale slnd von der 


Bundaaprulaialla, Bonn. IrwBztert: 


Balttezone 


Raid on Bungettna Bay 


Baich HMd 


Raid o«r Mob cow 


Batch Head 11 


Runto II 


Brut Matt 


R ivnr Raid 


Commando 


SaalailSaowoit 


D«wrt Foi 


Stl* m Sor*lc» 


Falcon Pita* 




f i.ynrlQi 


Spaed Racar 


Friday th* iJili 


Siaiag 1 


Groan a«r?l 


MSSIrllia Eagle 


Nicfl Demo 


Tank Attnirk 


Paratrooper 


Taachburtaw 


Proiaelor U 


TPie*ite Sotreara 


Obt Werliifl b*K»ll «lch VOf, 


ba-i Softwaraangebolen Indizlarta Spiel* 


*rwtito« tu Jtreichan 



CMMMdOra 

AMIGA 1O0O in.t rartsfi^wlc* 1Q0 I 
AMIGA ?000 mil r«rCmofHo* fOHI 
E*t D«iatt»niiMif*t!iMNU-l 
Oyr-fmxJof* PC-10 I 
Conmv^cfp. PC-JO II 
Cenwwdof* fix C4 
Cwnmndow C I28Q 
Cflnirodom Fnniirxmwn 1B0J 
CoinrtswJum talnnomtor toot 
Commodtrw ra<bi»vicb«> MC8801 
Cp»nn*o<*Q»-Or4K;l<pf MPS IOOO 
Corimixfcw" l lopffv D*9 k VC 1691 
A/rromWiff 6*Ho Wnnf raninal «C 1O&0 
Ikam mn C B4 mtt dorn rnHgaMafoilwi 
Karwl + 0mh«rr« ofoa 
AKiAiMopoMf Cmiaphon 8 ? I d'3 
Aiafi^*' * T* iih aA^KojFuiivn cfl-4 
130 308,.. nwoyOwh lOSO 

E3rrtl4lQvf(4itnpub*f "tfipfrni^n 

TO : 1.H 

BASC-TOM > 2 ScMon 
rv M«**,k» (Or T«5 ? 
10 7 w» Tr«fM€)f>^rt>wor rt Of 



BRAMDHEISSE KNULLERPREISE 



3390.. 
4OT- 

Sil: 

309,- 



MB,- 
&T6.- 



•cHaawat 

CPC CUB mo QninmofWOt Mb - 

i'vC- M K'b m.| r.vtwr...!iii.... UH& 

Jqvc* Pba aOOS.- 

PCirWBW-Monnw t I LmXunrK 1049.- 

SW MonHnr • t Lmi»w«rl>an 2249 ~ 

PC inn raibmon + I Laufvmfc 22*9 - 

r«t»non ♦ 3 LiwtvMriian 7fl7»- 

AMdMuMarBg an CB402S ntf CMrtu 
mh*.*cp fl^^n.AwMuOUrrtg an A**&A 
8crr*d»f PC m«1 CPC Man ST 
LXBft BBB^ MB.- 

ft ma HBO.-MM*,- 

W '00C UaB.-MfllB- 
EX BOO 1639,-1419.- 
BXIMO iBBB-i'1179.- 
iQBCiU Ifl19."fl48g - 

id irjoo S09».-rt«*9- 
(.0 3M0 3?4B.-'a«B - 

Cc*H«nOeuaaU«Uf WJJOO'tOOO 21B • 

TuthtoiauTMLf Of H.'LK BO re - 

BMrdruolur NL-1C o« CommCHjof »• 
od*i Cunlrcncs linorf4t» ft*. Var«wi| ?TB,- 
BMruOw NO- 1 |dr V«riion| H4fl - 



V«Mr<0><rarorfMuicAa*i (Wnnawt b*i DM lOOO^rtJirOtwr? 
Voriwfca m |BM 0.-aO,-j. Macrnarmw (DM M ,2Ora3,50|. Auabmo IDM ie.-rJO.-l 
UaJaruw «ur ooj»n NN c*4or Vi>*mka«o*. AialniS iuji V'oihiUau* 
Pruoi^n iCcmpuliHlyp aiiooOiml ooflAri Zuaanduog ahai f>»uniKliiafii 

CSV RiEGERT 

ScrilaBholalf. 5, 7324 Rtchbarphjuaan, Tat, (071 B1) 528 SB 



Computer-JVtarkt 



Private Kleinanzeigen 



Vteffc a Toll (Orlrj . j Spiele we Titenac Summonj. 
I. M. M. Game, EMo HH Peck, Spiels i26of |Kas- 
sette) Info bei A. Herrfe S-clwrelr. 12, 7473 
Stmflbefg 1 

Searching lor new Games' CaOng02367n299 
ask Mftrio ready . 5=0* new Contasts! 

ScWSerin hjcW bifltiQ C64 + 1641 + Hitrans 
300 C, zahlo ]« Tail 200 - Spiolo 4- Programme 
+ alls 64 'erfwrwrmatePretea. MonftsSctwrik. 
Qbat. KBchberp 10, 6972 DWnstadl 

• • • C64. Floppy. Datasette • • • 
2 Jcnralicks. Reset. 55 Disks 4 Happy Compu- 
ter fib 2.'S6 zu WBOfflWleo, VS: 650 DM. Frag 
rtach Haarmt. Tel 06703/2635 

Stele; C54 mil Geos. Floppy 1541, Datasene, 
Akuattdt *2ld, Simona-aas*c-Modu<. HP- 
SyEtem, Inkl. Handb., ailes OJg verp, Fssipr 
990.— DM. Tel. 02333*0537 eh 20 Uhf 



Vorkaufe Mbrulor VC 1 702. 15 Man. ail, VH0 
420 DM, 07446,-2309 (Jttrgon vorlf 

* * Achlung! »• * 
Habe noueato Games! Suche Tauschpartrwr 
<Dtek}. Ruft an, fal 05924 l | 460 

Verk A C64 + Floppy 1541 + SooocWos + 100 
Dig. + Stookmodufe + Oata&eMe + 2 Joy + 
MPS 301 + jodo Mcnge LHefatur usw., Tel. 
0254iy7QQ65 ab IB Uhf VB 1200.—, Wan 1 

Achtung G-64 U*«r! 

Def Kl-BU Fius Soil Club sucbt noch MitgHsder 
info gegen ROckporto b& M. UeA Postfach 
110211. 6554 Ks«nnatn 

* + * So per * Super * Super * * •+■ 
Verkaute GeneraJ Electric TXP 3001 Drudke* 
<grarfltfahigl 3 KB Spefcher + Intarface Tel 
07 n,' 793301 (Markua) 

Tauscho Sp*te C64 nur Disk, babe new«1» 
SpWoPapof Soy 1342 Miami Vice u va. ScMdd 
Uslo. Anhwrto 100%, Heiko KOhntopf, 437 
Mhii ^cboMefatr 25 

Soche Anwwoorprog. KB C64. Nur Disk. B*\ 
auch an Utenrtur, Thema iHobbyrapltBTi (nlor- 
essien SchlcKl Angabole an Quota MOgke. Zv 
Ftottmohg 4. 4777 Vrolvai Sehwele 

Haifa Qui Uwi Ou mue Sotfaare und auchsl Du 
oinan Tauacnpartrwr^ Dann ml an. 3RD 
06152^66261 Markual Bia baid* 1 PS; Such* 
ong. Caste Of Torrof I 



C'64 + Atari ST + Arrtga. Habe for aBa was] 
FaatSoH c*S Mlchaef 04461/6164 



Scholar — oompulerbegeisterl. iH noch m»- 
teilos, socN C54 + Floppy lunkftorwwfichlig, 
abet pfolaworl * Raif RoAchor. Baritn»r Ring 
06, 6330 Wabriai 

Dial ■■ H-B-C ■■ 199Q 
Hard Bit CruaharB 
Eddie aearqh tor new ContectB in Germany and 
in Foreign Countries, call: 05202 .7 iQl 7 (Mar- 
kua) Ifl-ao M 

Sucbe Taiiscnparlrj«f «u> dam C64 and dem 
Am.ao Bit to mektat Euvh whirl Tal 
1 03 ..'bO; i>j| t yr< m^ lck'n OJ5T03 ^75O7 

Sehrdrmgendl W«r werkauft annan SchOtor fOr 
wenig GeM 1 Floppy 164t odor Druckar lur 
C64? Tpj 0208/666929 ab t4 Uhf 

Tauache Dotapnon ft2ld gogen vonseandMoes 
Ortg. -olitunklkxi*tlk;nik^r>5*phln-0O3V2.0, 
TW 06422/6525 «Andr*os) ab 15 (Jtw 
C64 ■ C64 ■ C64 

Hay Garrv#r, Frvaka und andaraa Gella*] 

Sucbe aufler olnom mvarUsaigan Tauschpari- 
ner auch Gunsnip SenDnot. alt Haba Cobra, C 
WatHing ua. Tal, &B733JBCT2 (Ulnch) 

WonnlTv muoalft 3oft«are ruber weill, acnrwbi 
Oder run an1 Jorg Ehlvra, Oroosolwog 9, 2240 
HakHj, ta(. 0431 ; f 72403. habo IKARI-WarriorB, 
Scooby -COO fACC| 

Sucba: 1641 Floppy, zahlo tk» 300,- DM. TW 
Q43l,'624672 

VBrkouto Oataaada und Ongnaikaaaorron Ex 
ptodhg Fisi. Yla Af Kung-Fu. HoJtenkOchB 1 +2, 
Wlnlw Qames, Suiwrw Games 2 uaw, ab 17 
Uhr, let 03»'6702264 

War hid Lu»ln»rtmB9oo4oef-DMb Cava bei La- 
vela zu ^l«crwl^ (Kf) Bin ein aajhnalnniger Fan 
v Soutdor Duh. War laWmeivv Soukkx Da^i? 
BUM. meidan - Oanke - 0362? 56fiO Ian 



Sucbe Software nur Disk »Origina|r Games + 
Anwendef Zahie 50% do? Kaiilpreises. 
scbreibt an A. KJa, BWafBany S. 4370 Mart 

Work. C64 + VC 1541 + RjwatMfSrWge + 40 
Osfcetlen + 22 Origirviif-KasaoTOn + Tbe Pawn 
fOriainnTj ■ Ales rwuwertig ■ fur 750 DM ■ 
Neupreia - 1550 DM ■ Warb^rBuBveTtaufl 
0898141 767 

Vter schonkt armon Scrxiar einen unlMscnadig 
Ian Druckor (MPS 801, 302, 803]. Tel 
06042/4133 

Habo supameue Topaottwarel Sucbe cuvart 
Tauschpar1nar< Call: 05103,7516 Only Disk 



Sucrw Tauscbpartnar C64 in ftHjUamburg 
e7/AhrenalDurg l MarcusScheck, 6030433 nur 
rw. 16 00- 20.00 Ur»' ' 

TQuscbpertrwr gesuchti Only Disk! NetMate 
Ibp aq ft aaw i ta iBai a dj iiii i Run m M 

0Se63i'5282 

Vem C64 + Floppy - 750 DM oder C64 + 
Ffappy + Speaddos Rus - 360 DM Into bei 
102594] fiflftO lapC ab 14 Uhr 

Verk ong Prog C64 Adv ConaL Sei Amazon. 
Eureka |OT), Harz v. Wrfca {JJt\, alto Disk, Preise 
Big VB, Roben Kdtbnger, Mautbner SI? 7 , 82 1 7 
Grassau 1 

Verk. orig Data Becker Prog C64. Kontomat 
syperbm Tejdom. Pius, Sim. Basic Modui. 
Pteto* V& Robert Kbrxnger. Mauthner Sir. 7, 
8217 Gnwaau 1 

* * * Super gun&tlg. C64 + 1541 * a * 
+ Speeddos + Fvas»dBnt + 1?0r>n*s + 2 Bo- 
xen + Uonvtur, nur komp. VB 1600.—. 
02237 11666B 

VertL C64 + VC 1541 + Spoeddas-f- + Formei 
64 + 80 Casks + 2 Joys + Softw. + iahrt>anjn 
Comp-Tracf* 4- vwle Extru VHB 999,—, lei 
07232/70202 ab 1BQQ Uhr 

Bard's Tniali 
Sucba kompl Lflsung in Knrtnn (inab Manga r 
Towar Lev. 3) Zabto 30 DM, A. Kowrte, Wlni«- 
buder Wee 47, 2 HH 76. TeJ. Q4Q. l 220GBl7 

Sucrw drwrse Prognimme fur oon User Port, 
mOglichJl fur Grafik-Schrotow KX-W05G 
Schroibl an OBver Koalfriau*, Bwcriholrer Wag 3 
d. 2100 Hamburg 90 

**» Reganti 1o al Froakj' *** 
ft* 0Gfl ROM Iq I ana ' - OonlBfiW DM 
07361/64449 

VferkeuJa C64 + Dalaaotte + JoyaBok 4> ong. 
Surnmorgamea B VB 400 DM. Tei 
nyeai -?7ioa 

Sucno zuvon touaebpertnef, tOOMge Ant- 
wortl Uitwn an Tnomas uppan. Bacnweg 7, 
7Q64 Waalbaueen, PS, Nur Da* 



Call theUgbtorcia! 
0221/5002534 Amiga and C-64f 



• a e Aehtungl Achlung! • • a 

Verknure: C64 + Floppy 1541 + MPS 803 so- 
wla 164 gul aofllertan Diakal VB: 1200 DM 
BIHe maidon bei 02 171/33406 



Super<:S4-Anlaoe 
Praia VHS. Info 020*591324 a 5B1326 
e»*eee»ee»eee»»»»e-ee 

Suche Sobware fur C64 Disk und Araoitungen 
alter Art Usta an: Mon*a Twmarm, MOhetiNBO 
4B, 4B7 Bed Cvynhmaan 

C64 Verkaufe HrlchhiKor Catamsj, ong Otok 
+ Dela-Bockar .BOeber ua. Lnte gegen Rxlo, 
A Uetaen. Friadnchab 36, 4200 Ot**- 
naujon ii 

Hallo Mam! 

TauschB nauB«ie C-64 Sorbvare und vorhaula 
Origin a te aua England. Tel. 00651/1768 (Tho- 
maai. Pottfach 1269. 6463 VohenstrauM 

Hal HaOo I Du1 
Suche irvtaKiwi Drueket I.C^64 ,. Zabte 2 SO DMI 
ChrtatophGroe, Cart-Hotornr. 17. 7S00Kararu- 
tan 41, Tel 072l,'4O20O4 

VnrVfln_itp woqki Sy^lurTTwochftol C S4, Floppy, 
C^ 'FarhirKmlWr-1701, Speeddos+, Daiaael- 
|B, ca 60 Disks, Joyabcka. Dekbox, Bucher 
umm Verkauto an HOctnigebor 02323/13366 

Sucba C-64 + 1541 + Dntwotto. rnogacb»1mlt 
Ropp^apeeder + Dlakaf Komptott Angeool an 
HarakJ Bamberger, umcbatr 23. 7796 Pfufien- 
dort, HV 2NARF1 



Auagabe 5/MbJ 1887 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



C64 Spiete«ub flucht C64-fans <to Miigsed 
warden wo4en Wo; ft Schikowt. Westfaten 7, 
4370 Mart, Eftte nteftt after ate 15 Jahra. 

Achtuno! Sucfte fur C-64 1541 Floppy; 300,- 
-+- FBrt)tidSGf*n> a Femserter, for etwa 
200-300— Antwort See, Ptau, 66 Ecben- 
barpstr 4, ABC 6962 Adetshaftri 

Suctw CcmpuleraWg^hriftwr. Happy- Compu- 
ter, 'Your Cotriputer, ZX Computino, von? bte hett- 
te! Freta va FWnef Schwar*, Net* WWigartert 
16j2. 7140 bJdwiQSfatfg 07 14 1/34404 

Verkaufe BOcfw: Altos Ober den C84: 30,—; 
Trainingstweh aim Simons & 20,—: Baste aut 
darn 064 1345 S.) 25; Fa&gen raft dem Heten- 
cryiputer 6—; M. Weinactyltt, 0931/274077 

VerkHuie Freeze Frame MK3 Speeddos 4- B4er 
DOS Exoa V3. Speech-Basic 258 K Eprernfear- 
ta, Paflwort km C-64,. Paraflafcabal. Ruft eWach 
an TBI 02452/3558 

Such* T*jscf>p«ftnef nur Disk. Suehe Ertah- 
rungsauslausch Aasemblw. M Nlttschs, 
Taichsir, 3, 0-3400 Gflftwyn 

Vartt C *U + 1541 + 1630 + QP 500 + 64* 
DOS + KflhBurtiifW + Welt* + BOchet + C- 
ZaUschnften + 1000 Btatt Endfoa + OflQinaf 
spate + 2- Testator, Preta VB. # 09G81/22174 
naeh 16.00 serine* 

Sudw TatactTpwtnef |nur Tips) Beattze auch 
Top-Spiel* wto i B Mb*. Elevator usw Listen 
sotart an Kis PflOger, PfarfcOrWr 79, 7056 
tadt-3 scfteken 

SuChe ■^uschpartrw lOr C64 Top-Oaroe* (.Disk 
onr/J Contact us! APO, Rank De*nam, Wertma' 
ref&lr ISM. 630 Bodmin 1, Hi to WCS. T5 r 

10 Stuck ft He*jJ WiruerinOier 

SSSO 12 DM9* HftKMStr. 8 

DS-'TJO 15 DM * 6983 KJewnrarrtiafri 



* * * Zm verkauien * * * 
C64. Floppy VC 1541, Zutx*6r. VB 680,- DM, 
Bteter und Zftrtungan MBg. Oriffnetsoftware 

p. ' -; 

ft ♦ ft Tel: 02423 3051 ft * ft 

■■■ Stop! H*e< Hife> Stop? ■■■ 
Suctwgut«rhatter«nC64 4 1541 und Speed- 
doi Tel. 02238/58503 _ 

64 er-Hefte 04/84 bis 12 86 — VB — , auBer- 
dero MC, HCX FtUW, Chip, Happy Computer, 

Sunqen, bJBg ft * Tel 02423 '4 176 * 

Software bus afert B**ek*enttJrC84 aufDtefea 
Kaas. Spwste, Anwender (Data Becker, etc) at>- 
zugsban * * OfltGINALE * ft Medripoi'etae 
ft ft Tet 02423/4176 ft ft 

VfrrWe VC20'DateHetl* VB 130— 
CI6.'0atss*tte VB 140 — 
CtlS'DateseKs V8 140— 

Software fur CIS aut K»s* VB 

*»» 1W, 02423 4176 *»★ 

BOcher (Or C6+ aus aten Beraicfwn, [Data 
BeCKftf , MAT, etc) lopzustano — Ofl l qpnii l Brj 
ft** Anrul lohnt StoMOOS * * + 
ft ft* TfeL 02423/4176 

Wbgsn Syasemwwihsels abzugebon: 150 Dfe- 
kelten 5.25 Zolf.'No-NaflWneo. odfliralverpackt 
ft** 10 St 9,95 a 50 SL 45,— ft ft ft 

* * * T*t 02*23-4176 ft ft ft 

*** GfSUCHT ft** 

Kofttopad oeaucw. C64 gesocnt. VC 1541 
gesucfil 

* * * TM. 02423^4176 *** 

ft** QESUCHT *** 

DefeUe C64 S VC 1541 flesijcht 
ZahJe Tbppreise! 
ft ft * Tel. 02423/4176 ft * * 




Ausland 



Bouloar Dssh Construction KIL TauscfiWSfliuffl 
s©0»tc«machrt BSdof, cc 60 atgorw. Dieter 
BocrmOftr, Sttmenstr- 5, 7831 WmsMi, let 

Q7W6'436 lfyouw«ntto»i^iwweal-Sf3l*«a«-- mnol 

— AiJ*rtafOe82y24948*Qii»yDiS*|r^ 

Tausch* Stan^def, Qaunflat und Ace oi Aces 0043 66 2 2 4948 (ask far DEAN) 

gegen Ubytmtfi,, AK»ma*9 R&aBty und Leather — 

Goddeeees (nur Origiraie). Chria Meyr. Afaatr. ? HB, ? BBB, ""?""* B '"1""S? 

26 8070 tngofctadL "fet 084 1/44570 , &u3ch&ProgfarnrriefurC64. Prfobei Rar»Hor- 

— '■ 1 ' mam, Sietflung 303/A-8822 Sat tejna 

Ue^ics^baiiQstbrarKAHuaSot^^ H ljlMllHHMHHIIl 
Bei Top-Aiiuatiotftrt, %uich mflgich. (mares- 

Mnten an; Mttheol Buraharclt SQMMM 16. Socfl* Tataciiparmw (D). aucre Maglc-Pbrrnei. 

6203 Hochhrtm Arrtwrt 100 "K. Gute Soil vo#nanden. Daw Ke*. 

■ ienberper, Via Surpunt 41 , CH-7 500 StMprte 

Sucfe Surmnwganea I und I [nur D*sk)F Biota — — 

Itt mi ch»r twW«n Progrwiwi* {m«gach*< ICSC W T*u*ch(Wlfw sura Eu»op« Wir 

A^Huno) Wbrtd CupCami'^* 1 Voikof Escfwat- Helen OSmtQ das neuaseaut Otek. LialB art 

fef Bfl^rmwo 4 51 7D JO** Oi HeftmftfWk, Uje*d 29, CS-11800. Prtne 1, 

- — — HUBOWRSTWCt 

Tftt 07173^26*4, VB 1C&0 DM 100 OS * iQl nactm. 04766^502 |Micr»el} 

■ Help Ha*p ■ Help ■ Heip Help ■ CWafTBich , 

AnMnger sucni dnrigend Solfwws ater Art for 
C64. 5ch*ckt Lttten ft DBk an Be» Stander. 
W^nsti a 3400 GQCimgen 333% RQCfcantw. 

Sucrie LartQOTittauscrvarliwr f£lr C64 [ntir 
DsKj- Hate naueste Softwsre, Tetefon 
05271.'57 18, verhajfa aucri Qrlg 

Vartaute: MPS 803 hlf 250 DM — OrXttne*)fp, 
Herzvon Alrtka 50 DM — World Ctip Cflrravata 
25 DM SMcheC-128b«s500DMu. 1571, 500 
DM Marten B. BaOhetr. 2. 55O0 Trier. Tel. 
065128493 

VerKaufe neue Erwoitofung Form el 64 (Ptoppy 
Speeder ujl), ft*is atett OM 1*9 VB oder Bee»- 
oabet. Thomas ftockart Tel. 04922/3167 nach 
1$HJhr 



SCHNEIDER 



C64H+ 1570 + Geoe + Dela-Dos + MPS 801 
+ R»«er + 100 Disk + 3 Box + 5 Joys + Reset 
+ Handh + Uteraturmaasig + ZubeMr + Co- 
lour TV (Fecnb.) afles 100% OK an Sefcstab 
2400.,— 0209' 591 324 

Partli t VBfgoWetaf Oorrmodore C64, BmitiedB 
futtaoe zum lOOOOOOsten C84 in Deutsch- 
tand, nit Se^tawwmmer, voB tuoWK-nsfarinB. 
Samrrttaritiick VB 1200.- DM, TeL 108071) 
40224 

#*******■************ 

I Soper-C64'Afltage t 
Pns»s VMS, Into 0209/591324 o. 591325 
»*»ftft**»*»********»» 

Systenwi*cfcse* C-64 Software und UlBratur 
(its- Happy-ComptOT Sonderhatta u. Servleth 
daketten) iu- wernaulan, Tgi 02203, 53352 



CPC 6128 Ckfln + Drue** 0MP20O0. 6 Mbn. 
ait, tus: nur 900.— DM Viet Uteratur + Soft- 
Mate (Mexarn. dBase, Turbo- Pascal, Wordstar, 
USW) sahr gunS&fl. Tet Q7S47 I '12448 

Suchfe kauto ltd iausche CPC 464-Scttware 
aut3Zi^Ws^tauc^Happ¥^ s ajrvlerjR. Ltrbar, 
UMandstr 9 C 4500 OanabrOcfc 

Suche lauBchpartrw 
[Vt» u- Trfccks) fflr CPC 664 Schrattrt arc R> 
' Ijffla : EnkkiQeri '0 386j MOgteggi ' 

Verkaufe SchnekJer 484, Grunrnonibx, 15 Mo- 
naia, rwjwertg, V8 450 DM, Tel_ 02449f7 153. 
ab 15 Lfhr \ 

$uctn3Zo«l Floppy fOr den CPC464. Anoebote 
en Jan Rammers. TeL 04438 '4 490. H^t6- 
kar.ps* 40, 2910 Wastarelede 

VedraufeCP , C464.rnonoctwofn + DruckerSe*- 
kesha GP100A + Spetenerw. SP-512 + UflW- 
pen + URKBtur + DOI-1 VB 1599 DM. 
T_ Mucked Ftaher Sfr. 170, 4Q00 Oiissclcforl 1 

CPC User ttft Vortax 6% suclil Ertahrungsaus- 
tausch und TTps,_ Besonders: CPM und VDOS- 
Routinen. Jan WieneJta, Am Kummerberg 23. 
30O2 Wedefnart 2 



Commodore VC 20 Kit 



Kpi. Unit spieffertjg mit Ptetine und Keyboarrj. Steckfenig rnit alten 
Slots, Bonfctigt wlrd nurTraio 9 V ca, 2 Amp. 

BN 98102 2» t 8D afa3Stuck 24,50 



9 TTL-Mortitor-Kit 



grun oder orange 
59,90 



IBM Thermoprirtter 



80 Z8iCher>. DIN A4- 
Papiere»nzug. 




Sinclair 



compntibler 



Rechner 



mit Z 80 A Processor, 16 K RAM Speicher. Pro fi key board 42 Keys. On- 
gebauter Mosicsynthesizer, Anschlusse fur Printer/FS Monilorr2ter 
Lautsprecriar oder HIFi-Anlage/CsssettenladeT/Low/Fast'Fonkttoriu 
Uelening mrt 16 K RAM/Netzteil/Kabei und deutsches Handbucn, Oer 
Computer lautt 100% mit Sinclair Software, 

BN9806S 88,90 

Software Cassette Flugsimulator BN 93253 14,60 

Software CassettB Schach BN932S6 14,50 

Kost enlo sen Kate log anfordem/kommt S x lm Jahr 



Buhieretektroriik -Postfach 32 ■ 757Q Baden-Baden -Tet. [Mtti\ 7 10 04 



Friialbetriebe in Mannh e i m M 7 . 9M 0-7500Karlsrurte.Waldslr.46 



Selbstandig im Jahr 
1987 

Werden Sie Ihr eigener Chef ■ unabhangig 
sein, sich selbst beweisen • eigene 
Entscheidungen treffen 

WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE- IN FORMATION 




Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene 
Schulung, Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfolgreich, Grunden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 



UNIX Datenverwaltungs und Treuhand - Geseilscrtaft mbH 
8134 Pocking Postfach 61 ■ TeL: 08157/7838 



Aragabe S/Mai 1987 
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Dos Kennenlern-Angebot: 

Ja, tch will das ^Amiga-Magasn* rtgefmiiBtg lesen und 
abonntere zum S ubsknptkvnspreJs von nur 15,- DM | Ausbrvd 
20,- DM} fur 3 Ausgaben in 1987. (Oteses Angebot gilt bis zum 
19. 5.37). Das Abonnernenl verlangert t*cb aulomatisch zum gunsb- 
gen Jahrespreis von 79- DM (Aualand 97,- DM) fur 12 Ausgaben in 
1988. Ich kann jederzett zum Ende des bezahttpn Zeitraume* kundigert 



Narrns, Vorname 



Datum, * Unterscftrin 

Bestellkarte ausschneiden und einschicken an: 
Markt & Tachnik Vctrlag Alctiange*«1Iachaft 
Poatfach 1304 

3 Haar bei MUnchen 



PLZ-Wohrvort 

Ich kann dia BesteUung inrwhalb von 8 Tag en 
widerrufen. Zur Wahrung dcr Frist genugt die rtcht- 
zattige Abaendung des WVd*rrufs an Markt 4 Techntk 
AG. Posffach 1304, 8013 Haar Ich bestoiiga dm dure* 
mehw 2- Unta*schnlt 



Datum ,-' • 




Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



CPC-6128 + FartHranitor 4 Modulator 4 
D^tic*erDMP2OD0 4 2. Laulwerk, sehr vielZu- 
behflr, Bocher, Software usw. afies 3 Morale alt, 
wag. System*, i verk Preia VS, Tel. 
O 9 7 [' 1.33 Da^ I 7 Uhf 

Sehnsucfrt But dan 6126? Verkaofe CPC 6126 
rnr? 2. LauiwerX und Software fur 1 100 DM, Inier- 
e$3M?r1? Tel 04.1*. '32563 ' 

PC 1612 SefinatrJor User-Ckib nimrnt noch Mil- 
gtederauf Info gegen Ruckporro von Rolf Knor- 
re PfcstjBch 200102, 5600 Wuppcrta) 2 

Verkaute: CPC 464 FtBt» 4 Vortox 512 K 4 
Floppy 4 40 Disks + laser Beata Dev Pac + 
Spiel* + 5 BGcber + ZubahOr 4 .. NP ca 4 500 
VB2100. TbI 089/8503076 

***********#******** 

Schneider CPC OfkjlnaJsoftwere HI 50% dea 
Neupieises — Data Becker Buchw z hafcen 
Prots 1 Bflkalla, Tel. 042V8099628 

CPC 464 CPC 484 CPC 464 
Verkayfe CPC 464 mit GrQnmonHof [nosokit 
neuwerllgr + Atodeckhaubo fur 450 DM. 
MarKug VTertlbOok, Tgt 08856/3174 

Verkaure for CPCs auf Kaasalte 3 D Starstrike. 
Movie, Tau Cell, Highway Encounter, Knight u> 
re. Slarton, Baseball, Matchday, 25,— DM, 
2 26^53749 Bamer Wald 

Z8Olnline-A5aerri0lertrjr Turbo-Pascal, Diskette 
30 DM, ausfuftri Handbuch U, GisMmann, 
CrollnjUlr. 6, 1 Berth 62, Tel 030/7829506 

Tausche Software 1 (Nur Disk> Jede Menge Pro- 
gramme vorhaftdanr Schlekl Eure Usten an: Ju- 
chen Stall, Am Walfl 45, 2960 Aunch. Tel, 
04941/10264 

Tousche 20 Original-Disks (NP - 1159J56, + 
100 DM gegen sine ttoforl onschlleSbere 3'fe- 
Zoll- floppy Scftreibt an: Tooralon Jeaka |bel 
TrM*d9Wald1I.SchdnM»dt?tr 12, 100OBBfin44 

ScMioltJor CPC 654. DlRkeiten, Grun- Monitor. 
64 K-Erwolierung, Lrteratur, Software, VHB 
7 75,— DM, G Sctadt, Tbl. 07851/1211 

* * * HbHo CPC 464 FreaKal * * * 
Verkoufe meine gesamta Software (Tape) 50 % 
MechlnB, z 8 Sorcery. Lists bos JOrrj torero, 
FranksnsJr 1©, 4402 Graven, Tel. 02571/ 
53770 



Svche.Tauwhe Programme fur dvn Schneider 
6^28 '664 Schreibt an Michael Ehrhardl, Aid 
Hagewinkal 102, 1000 Berlin 37 nur Diskette! 

Bets: CPC 464 Farbe/Dnjeker Pan KXP1060, 
Pbppy FD1 Laulw 3,6. ! B NM tiHD* til .Joy- 
stick, co 100 Kessorten, Zubeher, saoon Oe 
boL 040/763B279 

Alios rwgetaeu mil voter Garantw I EJnzelpnBiae: 
TEAC Floppy (»rohn) DM 339 — 

G*h«use (Ohm N«1zl6»| DM 35 — 

Netilefl lelnboufertig) DM 48.— 

VtrelndurK)ft4u±Kil (Floppy-CPCj DM 39.— 
AnschluBierbo-* Ftoopv an CPC: DM 449.— 
EtictiFfledl.ProH Bertierlcn-Str 5,6031 Bafaurg 

CPC 484-Monltor QrOn u. DruokOF NLQ 401. 7 
Kaaaaftwi, OflgjNtaefltau*, 2 Joystick oegon 
SOO DM In bar afcivucbon, Eaoon, Tel. 0201/ 
342051 

CPC 464. Farbo + DDM + Dlek + BQcher + 
Spiels, ? B Koronisrrli. KntohllorG, Soccer usw 
Prel» VB 1000,— Kim Thom«nn, Tel 
04121/72868 aP 17 Unr 

VarKaute CPC 464, grfjn + DOM mil uber 20 
Ktatetten, 1 Disk fntt outer und vlel Software, 
1 Joystick, 2 OB BOcbor' For oanze 990,- DM I 
%\ 07275/2640, rmtldet Euchl 

Scrtndldof CPC 464, grtln, DDl-1 * 2 DB Bo 
chat, 20 Kewetton. 10 Dim. m otodhv(«i Soft- 
«n. akea TbP'2uatar»di VHB 1060,— DM I Tel, 
07275/2640. nnjlOot Eudif j 1 Joyatfok. 

* * TauMihe So11waro * * 
lauscha und veritaufe Software aHer Art {Disk), 

,-, , ;-.„:-,v, n w .,;j 43, -•.«;.• molft 

bam 1. Tcri (02 2S) 349B46 

May Amaftnd Fe«k»1 

»V' iiii ii ii nau ' Sis :i i' ' 1 . h roi uw itdM I uehbi *jrfl 

GIAmro Ke»aelardldweg 43. 5307 WachtfeerQ 
1 M 02261349845 

CPCS 128 Gfurvnonltor + DMP-2QO0 mil Knhol 
+ vul SofhMro aul Olak, flegach, M 0241/ 
172129 

CPC 6128 + Farbmwiltor. Drucka*1««bel |C«n- 
fronlc*]. •SlBflMlfW' Joyattok VB 1200- 
R. Elcftno*. Sonrwrwlr. 1, 6122 Perubfifa, Tel. 
oooae/4622 



■ VsrKSRifo CPC 464 ma Fartim. CTM 640 + ■ 
div Softw. + Utareiur + Zettscft. VB 666— DM, 
Qla< Schre'rber, 02162/53316 

Suche zirveflassige Tauschpartrter IDlskiTepe). 
Uslen an: Petef Range. SchoeWerviea 47. 
7050 Waiblinggn 

Schneider PC 1512 User-Club ranmt oerne 
neue MilgliedBf Bufl Mil, Info + Software, ger 
Bering, into von Rolf Knorre Posftach 200102, 
3600 wuppenai 2 

Suche TeuK-h partner (CPC)1 SUndkj nauosle 
Software SchicM Eure Listen an: Mak Sohro- 
def, KrOgefkamp 4, 497 2 Lbhne i. Teleian. 
06732/2861 

Suche lik CPC 464: Vortex Specrwrerweiie- 
rur*fl und r i-X a F1-XRS Laufwerk und M&T- 
BOchar. verkaule Data Beckor Maschlrvenspra- 
chebuch VB: 20,-, T 05341/45905 

CPC-6T28 Color + Drucksr {flfteman F+) + 
Wordstar + Multrptan -f Fekturiarung {dBase II 
Anwandung r * Taifun Basic- Cornp»er + Lflera- 
tur a'jch einzeln. Tel. Q61Q3 | 22287 

Vorkauie CPC 8128 {fast nau. noch Ganatttol + 
10 Olskerten I teilwelBe mit Spielan bus Zeltschr. 
abgeipptl + MuHttace It 4- Adaptor 10O0-. 
Tel. D9 135,' 34 27 <MfchM?l> 

Verkaute: CPC 464 Mono + SP512 + DOI + 
Mix +- MPi +■ Oruc**rwiboi + a Base + CBaaic 
+ M Basic + Disk Wizard + 70 Disk + StaubhOJ- 
ren kompiBtl fur 2O00 DM. Anfrapen an Tel, 
06698/61434 

Schneippr PC 1512 Usarctub bietet mronnalio- 
nen und Software fund urn den neuen PC! Wo 
von fi, Knrxre, Postl . 200 >02, 56 Wuppertnl 2, 

Pl-r,, ly,,^^,)^. 

CPC 464 Tavsche Games CPC 464 
Habo Kaiser. Stepshot. Ta;j*ch gogon Wer- 
ner,, Kennsi Dm atoien Poke Itir 3D-PrU, Tel 
04163.3558 lEiks] 

Je nur 39,90 DM W 
Originate I Commando + The Way of the Tiger 
■■■ Tat,: 0911/61601 — 

BranrJaktueKe Software wooen SyslemauSgaba 
BUiggeban Andrao Janz, Brombergeratr. 18, 
2650 Bremefhav'en, W, 047 VS 14 14 

* * a HI SchrtakiBrrrBBkB* *** 
Icfi suche btw, tauacho Sptotol Go4>i tr* Eure Li 
ate ■ Marco Eyfflor, Lango Reifw 23, 2320 
Thereaianhol 1 tch arbefte nur In Dnk1 

Verknu'o CPC 464 mil Farbrrnnrtor nouworWg 
mit BOobecn u- Software fur DM 450.— 
HaraJd HaBfflann. Softauerweg 1 , 4 000 Dufssel- 
dori 3Q. Tal 0211/412669 

CPC 6126 iGrtiri), Joystick. 6 Spk** (DWk| 
1 Spiel <Ka9&|, Datenreccwrjer, Expan.-Adp 
6 SchnaWarzottachrirten QrBdk.Domo-otak. 
Koitip. nur 1200 PM Toi oy£>90 f 4612. NurMN 

Schneider PC SO/CM, 3Mooate, m. Oarsmba + 
13 PD Diaka, to VB 2300 M Uor« 0678U 
22191 

Verkaule CPC 464 Farbe + Vonox &i2 K * 
Floppy 4- 40 Make + Laser Baste + Dev. Pac 
4 Spiato 4 6 0Och*r 4 Zub&hfir 4 , MP ca 
4&O0 VB 21O0, Tel. O89/B5O3076 



Ausland 



Sucho7l? Tauschpartnar tor melno Schneider 
CPC 464 Spiele (Dink pdsr Kaaaattet. Maiden 
bM Manfred Kantrw, KJosierangeritf, 36, 6020 
InnsJjruck, Austria 



SHARP 



Sharp MZ421 128 K, Kass DM 380,-, Oop- 
poldik, MZ1F19 4 Inlarfaoa nur TOO.—, RQB8- 
Mon. M?tDt9 400 — SW WordStar, Turbo Paa- 
P-CP.'M 300 - 108671} 4638 aft IS Uhr' 

MZ &00 Fischer Inierf 4 Sottw. aul Diak 4 
Kass und Flachar Comp Baukaatsn to DM 
190 — aba neuwort. Tel. 09128'3476 



Armor SchWer aueht Sharp CE -i&2 Kaaaatten 
recorder und tntflrimco. Tel, 10747 2 > 23225 

PC. 14 50 4 OtlpVinJ Anl Vorp. 4 16 KRAM In 
tertace, NP 600,— abs. nauw, Pre* VS: Zu- 
nchntlen b«fie an W, Kuhn, Amiinair, 39. 7000 
Sloi t IPS; aueha ST Sottw baa Spraohan} 



Verkaole Sharp MZ- 721 , dazu Monitor grum [Ze- 
rwfli), Software und Uterasur, sahr gut erballen, 
Prela 500 DM Tel. 07854/7356 

Suctie tur Sharp PC-1460 fofgando RAM-Karfe 
CE-202M. Angobote bitte an [ngr sChtifffiChl 
Jorg Fromme, Eschenweg 23. 3352 Einbeck 1 
»toin SchOter* 

Verkaute Sharp MZ 300 PreQ 250 DM, Tel. 

LU b 6 1 

VerkaulB Sharp PC 1&O0A + CE 16 1 + CE 150 
4 CE 152 4 Software 4 FachfcQchBT, VHB 7O0 
DM. Prw-dr KQIIan, Tel Q2234V84^90 

Varktule intakten PC tSOOA + 4 Fafbpktfiet 
CE-150 + KaBaetie mieriaoa + defeMea i6 K 
Modul pfrQen HOchstgebot Berts 1028821 
2t73 

Suche * * Floppy * * mflConlroUer for Sharp 
M2-&O0 und Video-GiBto-ErwBiieruoB 
M2-1R25 (tG « MB8t4i6-12l Tei 06101/ 
87101. K tVinkter, flrtlersti. 9. Bad Viifaol 

Suche CE 129 P Oder CE 126 P tur Sharp 
i40i'2,aveolue«Buchpasaenderi Datereecor- 
dor AuQerdgm suche Ich maltwrnatiscne u 
lecbnisohe Anweraterprogr. Angeooto en f 
Brockmeyer, Vtesereechslr 66, 4&00 C*s, 
0541. '76581 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



tausche Fletschmann Modedlbarw* H ml! Zuba- 
hor gegen C^tripuler/Zubeh (von Apple uber 
Sinclair bis XY. Druckef, Akustikk. (64). einracfi 
aSBBOkil M Twlolon 06063/3675 ■ 

tausche Spiele, Tat. 07l61/2643t 
Nur aul Kassette 
nach Olivet frogen ab 19.00 



ZX Speclrum 48 K 4 Saga l^wtui 4 
K&mpston-lnterf, 4 Druckor GP-SOS + Softwa- 
re for raw 316,— DM, JOrg ScWegel Am Vbge* 
Sttnp 7. 7761 Moos 2. tet 07732^53126 

Verk ZX-Spectrum 46 K 4 Joystickinteriaee + 
2 Joystick* + Recorder 4 ajw- F a ma ehair (31 
cm) 4 Software 4 Uterstur - 400 OM. Tat; 
07 '.21 40152 

ZX Spectrum 48 K A Handbuchor fl, 2 DemokaB- 
aSu orignalvMpackL 100 DM. W 
09lt,'563B76 (wochentaga 16-19 unr unci an 

Verkaute Spectrum 48 K, ISO-ROM. ProiMjsta- 
lur. Reset um. lastor aingvp Joy-IF. Roconlea. 
Bucher und Pragramme VHB 500 DM 
05474/316 Suche 126 K- O 128 K+2- User' 

ZX 81 — HILFE I — ZX 81 

War vorkeutt prvi&gtirwtlg Oder vorechankt (Oo- 
1ekt<?) ZX-Hardware? Briel 'Karta art Dietor Po^ 
mann, FirTolorSir 39, 2951 Heaei 

4 4** Spectrum * * * * 

Suche b«oes Joyattok-mtertac* lur ca 3D DM 
und Spido wis z.B. Paperboy, Ohosfn Goblms, 
>»' D?.v dr-.M>:v. M 74 7?4lb»1 

Verk. htteriaoe I, Dnlaphon s2 1d 4 KabeL Softw 
u, 2 Bucrtar. 2 Monato alt, Preia 450- VHB 
Tel 07 257/2743 ab 17-19 h JQrg 

**« Verkaute ZX-61 * 16 KRAM *** 
wet Sotiware 4 Joy- toiler! 9-poJaTbbroTapo + 
Liter. + HpG to 90 DM, H Faust, An d«r Stelge 
S. 8631 Aflerahauaen. t09T66> 445 ab 19 00 

Verkauie: ZX-Spectrem plus, 48 K, Joystick (Mi- 
kroachalter), J -irfleriBoe, Software m guftam Zu 
stand' Neuwert: 460 DM, Prels VS, Tel 
06501 '12 642 

e • • CP/M tur der» Spectrum' e • • 
Bauanlertung, Bausatr ode* E«nb*w mH 256 
KBylo RAM, voll kompatlb. zum norm Spec- 
trum Tolglon 06545/1592 

Verk, OL dl, 4 40 Cartridgee baeat + ZMul 
Chess, Weal. Spook. Karate 4 Zaarachrlftan. 
PrsA va Franz Bcrrtlng**, Schauwioastr, 13, 
8930 SchwabmUncNyn. 08232 1701 

Ich gru8e afle ZX-Spectrum User' Entiech gibt as 
iim lur don ZX 46 K TSachronrochnor Smvjlntor 
mil v. EKtra*. : B Exp , log. 4 Speteher. a. Wkv 
kolf,, Red 4 Dag, Ala Elngabon Oja* Joystoko 
Tastalur, Inlo anttwdem ■ Prog Began Unko- 
sten M Medea Bahnhol 39, 6542 RhwnbOllofi 



Sprachsynthesizer fur Spectrum: DM 70,—. Al- 
pliacom 32 Drucker 90,— . ZX 8 1 DM 50— !oh- 
ne Ksboli; Qutckshot 2 DM 15-: OOea 1a' Tel 
07581 6103 ab IS Uhr 

Suche Koniakt zu Snci* OL-Usern spazlel n 
W&sl-Berltoi Suche Programme for OL >eder A/1 
auf Mlcroorive Besr&e auch Atari XL— Andreas 
Wetal030 

SUCHE 

Suthe Spwe (48 K) auf Kas&ette o. Cartridge ru 
kaufen Angebote art S Rertt Frieaewing 12. 
4400 MUnshy in matt 

Vent Spectrum 48 K 100,—, Irtertaoa 1 100,—. 
SweetTafcer 40,-. Taat. 20- MD dot 20.-. 
Original Spiete a 5.-. Cot a.-, 09802 1838 

Verkaufe Bet* D«K V 4 .12 mit Dm* DS.00 3 5* 
720 K fur nur 600.— OM Seikosha GP 550A + 
It 600 DM Awl Schubert, Sachsenheirrief Str 
6, 7141 CPerriaidngan 

Spectrum 48 K, wk? neu 100 - DM. Sharp MZ 
731 + Sanyo-Monitor 4 Pascal 4 Spiele 4 v*H 
Uieratur zus_ nur 300,— DM. an S^aastabhoter, 
Tei 07i47.'1244B 

Ejrtsteipert Swdaf-ZX 81 zu vemaulen — ma 
NelzgorAI u IV-Katoel u Such— NP 130— tfir 
60.- DM Wd Porto 06897 67489 Georg - 
PS Gerat 61 erweiieroar 1 

O^ffWtr^arbmcf^PRtSMC^MDruc^-rlw 
face, dlv. Software, zus 733 -: Seikosha SP 
800 420.-. aaes nouwertg. Tel 0614255862 
ab 16 30 Uhr 

OL dl 640 K RAM. 60 Carts. 1 Jahr alt, m 
NLQ-Drucker und Monitor U. Software, afles 
is MP 2600— Praia VB auch otntatrt Tel 
06421 27667. abends um 18 h 

Suche ZX 81 
audi det. * ROM * Jua Taat * seneSe 
SchniraH * Chip PAL 1BC8-*CModef Bezugs 
Nnw*4 a Wemer Bauer. Pfarrberg 5. 8411 
trter?hau9an 

Tausche E*enbahnan*age Spur M von Fkriscn 
mm mil Zubehor gegen Dekw Compulef'Zu- 
behW (won Atan uber MSX b* Hi - '»■■>" ■ 
0806 3*36? 6 

FarnBewiAMchs' Verk. ZX-Spec 48 K 4 JF1 4 
MD *n DK-brxMa TastatuJ-Gehause. 12 MD- 
Cardr.; Datereocord LPRINT 3. Beta-Conb, 
uaufw. 3 + 3,5*. LMeratur let, 02527 6464 ab 
16 00 

VerMJirle ZXB1 '6 k 5W-1 V, UteraJur. 2 Ortg 
SpieJe 140.— . auSeroamca 30 ong Program 
me l Spectrum. Tel Dgt1/2B8622. abends 

Wo-ende 

iBMai 

Varkaulo OL-Chasa, 2 Spiete ate Stacfcmodul a> 
ZX Spectrum mtertsoe 2, ZX Interlace 2. Note- 

Spectrum m Saga last Tmox-Prnter. MulBta 
ce i , Discovery 180 K, viol Uterato, kpl Janr- 
gangev Ycwr Soid undCRASHaJtesrusafrHTJon 
VB WO,- Tel. 0202/316498 

ZX Spectrum U set Club Wuppertai tsi auch «n 4 . 
Jahr aktiv, Mil Wo + Software, gee Bortrap' Into 
vwiHo.1 Krone PosStach 2O0102 5ei'«'i »Vui- 
pertal 2 

Spectrum 46 K 4 JSC-ROM + Kempaton 4 
Cents + Bucher + Pgm aul Disk. LoProlea- 
Test , Epromer. Verst 48 K Enwtzivchner 
<(unkt ) afles (Or VB 450- Tel. (0566H 3515 

SucnoDk"tiwwat.Tastaruroa hjrSpeclnim Mnu 
oder ge&raucht K Hoarsen, Lauuwenab 10. 
6500 Meaq 

Suche 

Inlerface 1 und Microdrive to ZX Spectrum okA 
Tel 09431 '60331 ab 17 Uhr 

Spectrum 48 K 4 Saga-Test + Discovery 1 4 
7 ortg Kan 4 13 Disks 4 Zbh Alios 1A Zu- 
stand zu e*wm Spottpreu, War zuerst anrutl. 
malt naval, Tat. 02181/660192 (17 00-22 001 

AcMung Suche Tauschpartner [nur Tape) 
sltro era Menge Spielo (breucne Progrww um 
Soial von Kaaaetio aul Kassette zu ubetspim 

00*32,8244, rw.h Ak» Iragen ab 16 00 

Verk. Sa*. GP50S, Bucher ZX Spectrum (Sy 
box) fiund um den Sp. 12 Ong Prg ua Taa- 
wonl Masterl . Abe Atac Cheq Flag. Art. Al- 
tack xua 200- T 06*0^31357 

Vofkaufo besonoors gun* tig Spoctnj»n+, iFl, 
MD JoylF 8 C«1r Saltosha GP 50S, nur kom- 
pletl 850/-. Stefan Bathory. Frahlmg B. 6831 
HOttingen Tat 0914V364Q 
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CC Computer 
Studio GmbH 
Elisabeth si raBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 02 31-528184 
Tx 822631 CCCSd 



GoldStar 





Lichtgrlf fel nur DM 49,- 

Homplett mit Progtamrnen ■+ at Araalurtg 

LM«r bill fur tolpende Computertypen: 

Cwnrnadore: C64Cl28fVC20 

Alan, 60CXL'8OQXb130XE 
Schneider CPC484;'664,'61?8 
Vbrsand p&gen Schech/Kathnahme 
intormationsmalengl gtatel 
Bitte Compulertyp sngaben! 

Fa. Klaus SchiOlbauer 

Pt 11 ?ia 9458 &j)zi5ach Rose«»rfl 
TeWwoaeeii'esfiia bis 21 Uhr 

Fur den C64 untt c 128 haben wrt wwn 
umfangn*ch€*n Zuboh6»prospekt den *tf 
Ittnen geme kwtento* son den. Wenn Sk» 

ihra F^QSptwIartforderiing DM 10.- 
beiegen, erhalton &e 10 Superprograro- 
mo aui Kasa. od, Dtok tu C64:C128 



3.5 Zoll, IsflIHg. 135 Ipl, 

lOer-Pack 40,— 
3,5 Zoll, 2sertig. 135 Ipl. 

10er-Pad< SO, — 
5,25 ZoA, Iseitig. 48 tpi 

iQet-Pack 20,— 
5.25 Zoll. 2settig. 48 Ipl. 

I0*r-Pack 25,— 
5,25 Zoll, 2sel!ig, 96 tpi, 

lO&r-Pack 40,— 
5.25 ZoB MD (1.2 MB). 96 tpi. 

10er -Pack 60r— 

ItfachnanmogeOuhr pro Listening DM 7 .SO 

S3 GoldStar 



Handleranfragen 
wiflkommen! 
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[jm*cwmn»H dm ii, as 
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EmoOIUfDMil pWSiaw, DM 11.70 
EaaimlDjiitWiimn . Oli 1I.W 

Mfr^toi tMk aPV35-5M*j -n an i « bd 
»w>s ss? »*«-.*. . ou<y«w 

15*. VTVOK 4i«n. - OUSBtt 
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Swwi SP Sw. .... . .., ,.,J*m» 

-■km mi i« jim vmr w ie.»i> 
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5650 Setoff"! 1 MU212 130B4 
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Kirschbaum Software GmbH 
Kronau 15, 8091 Emmering 
Telefon (080 67) 1220 



664 



Jetzt schon \«/ \*/ T Disketlen 
mit Freier Software aus tier SammJung 
der RC Software Interest Group 
mit Superprogrammen fur den IBM unci kompatible Personal 
Computer: Textverarbeitu ng r Termi nalemulati onen. Drucker- 
spooler, Adressenverwaltung. Druckeranpassungen, DRJ- 
Programme, Oaten ban ken, Hintergrundprogramme fur 
Tascbenrechner und Notizblock, Windowprogramme. 
Assemblerroutinen, Programmbelspiele, ProgrammiertooJs 
fOr BASIC, C, Fortran, Pascai usw., Batcnroutinen, DOS-Uti- 
lities, Assembler, Assemble r<Jode-Generator, Schach, 
Musikprogramme, Kopierprogramme, Knackprogramme, 
Musikprogramrne. Mondlandung, Tastaturumbefegung, 
RAM-Oisk, Superprogrammeditor, (1 MB kein Problem!), 
usw.. usw.... zum Traumpreis zwischen DM 10,- und DM 16,- 
je Diskette. 

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Informations- 
paket an! 

PC-SIG Library (Disketten # 1 - U 605) jetzt auch als CD- 
ROM verfugbar. 

AuBerdem fQhren wir noch ausgewahlte kommerzielle Soft- 
ware, z B,: 

PC-Write, deutschsprachige Textverarbeitu ng 

mit Handbuch DM 228,- 

PC-Flle III, deutschsprachige Datenbank 

mit Handbuch DM 228 .- 

Bei RQckgabe der entsprechenden PC-SIG Diskette voSle 

Kaufpreisa n recti n ung. 

!! Achtung ComputerlSden, Handleranfragen sind erwimscht !! 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



1 Spectrum 48 K. 1 Ontronics G1P 4-Druck*r 
(neu). 1 Inted 1 (neu) mil 2 Mlcrtx>nv*s und 12 
Cartn&aei 1 JojBt mil Inter! (MP: 1000 0M| 
zus rot) DM, Tel. 05 104/003-2 IT 

Sucfie Oo*np-Z«tschr«l»n Preis VB, Happy- 
Computet. Your Qxnpu»f. ZX CompuUnp. etc 
von? be heute! 07141'34404. R Sctnan 
Naue Weingarten ie..'2, 7140 Ludn^gaburg 

Verkaufe Sncisir Spectrum +, Jaslrwu, mitJor 
«ft(*interf8ce und 20 Or»gi«aispie*Bn DM 
250— TbI QB46arS28 

Vertautt ZX-Spectium 48 K mit GP50S. 
Kempston- W<rrtace. JoyEticK. Softwsn u LA 
VB 420 0M. Jm. 02572.4SQJ \A U.QQ Uttj 

VBfliaute ZX Spectrum <8 K8 + GR Tasi- MiprD- 
drive 4 Irdertace i, ll + Soft*- + Prro VHS 450 
OM Sucfta Apple Soft- + Hjww. + Kant cu 
Appte-UMfiffifbtjn Wlegfa.Tei. 061Z7. , 62460 

Vorfcaute Software TomannyK. Ths eaggtt, Win- 
torgames usw. oder tausch Qagan Qi-SoMwan; 
Matthias Saalhofl, Borg 5. 2951 Head, 1ft 
04950 1362 

teftiung: ■ Swcfw Iftuschparirier fur Spectrum 
Software ■ au&erdwm lastatur + Jpy^ick ja- 
sucttl ■ UMen an. U00 HuncJt, Am Oisix?rj ?0 
578?Oisbafsi9Jst)akll 

Kastardoat Informstxxtert ubor ZX-Usar-Oub- 
tonstan; oeL.r Z-X-U-C-K, Hflnbac* TO, 775 
KonstartZ Der Club bielel vlet und 1st fur 
A 4Ber 

Suche Joystick tntsflace IL Stie maidat Eucfi 
unter 0& Trt Nr 02406.' 44 56 odar schntti 
Kfilm&r, *ul darn Kick S. 5120 Hereoganrrth 

Uarfcaula; ZX Spftctrum 48 K 100 0M: IntarSae* 
1 + zwai M i uodrtw aa + tt< Carfridgw: 2S0 OH 
Oaienraconse* MC 381: AO DM; P iUtf i ailH 
JOyst-Jntariaca: SO DM 0706S, 8562 



Ausland 



Sucha %»«*um 48 K o3er C 84 bis 200 DM — 

nui atainiM - nt--.---- - su- 

c*w Soft* fur 8O0 XL AngeooTe an £ Has*n 
rgR Sfij.fneiHsir 29. Ajggj Wgggg 

Hallo SottuwnsfreunrJol Sucha Scrttwarwayrt^a 
iu MKjeren 8pecinjm-Oaaf n, Brna m&fet £ u& 
bai AtaKHnder Mastny. Kronfussg 0. 1232 
Wtanlwrmmogl mitUstel 



VERSCHIEDENES 



HQ9/4 A Hard- U, SorW 5pt*chsyn. SO DM, Exl. 
Basic 50 OM, F*SB- Modulator 50 DM, 12 90- 
char. 22 • '■■ ".. GP 100 A, ubw Info gegen 
ROckumschteB. Neuhol, K«jel»rr* 1Z3, 473 
ANan, 02382/82840 

VerK nauw, MSK-Sorry HMBrl7S D + SDC-&00 
(Recorder} + Adapli?f + 6 Games f. 60O DM 
VMS, Oinf Matittaa. Tuloenw&a 14, S&Oi feuCM 
2, Tat Cr9l2&f7453 

V^rkaute SpectravKteo 328 MKI 80 KRAM. 32 
KROM Exiended Base: «W Oatanrec + Baato- 
Kur» ♦ PRGs + drv .Lit + Spiele: qui emaften 
— VB 350 DM — KSflSAjna Q72V7S4251 

Datnpfwn b2 1-230 gebraucht Oder now yflpipjy 
geauchd. Ange&oto fauch gewerbfrcfie) an. R 
Urban, UNandstr. 9c 4500 OwafjrQcH a per 
Tal 054 V4 1847 werMags 

TauscJw Sotwafe O^K, S**n WingantaM. 
RudoW Diesel-Str. 7, B703 Ochaarttwrt, Tal 
0&33 1/3743, «t> 16 30 Unr 

Computer Canon BX3 64 K3 (einwuniJ'reiw Zu- 
standj fk). Minidisketfen (btsh 1 ET*ooH»n u 
Ue4ancfw«iauadructi einge«etz)> zu OM 1000 
atnugeten (Neuprats DM 6000), Tel 0*387. 
2021-22 

Vertiflule PTogramma. Winlergames fDf 35 OM, 
Womer ID) 30 DM, Hyper Spore |C) 15 DM, 
uva. usta gagen ROctQjmscntag Thomas 
- 70. 4 Dosseldoff i 

Enterprise 128 K z. verkairJen Neu Oeutscna 
VW* SHrrrtt. KatoaL Super Basic VB 280 DM W. 
Geise*wt, Cfir»ljan Laupp-SJr. 2. 7400 Tqobv 
gen.TW. 07071/88224 o. 73478 

Ongnat ►Starpanjd** tu vertsaut. WordStar 
Dataslar, Catastar, Hfostaf ReportsJaf CP V 
VB 2 80 DM. W Geaelhart. Crr-L»ucrp-S?7. 2 
7400 TOWnoen. TaL O707V85224 



Hato Hrjaanaprakv • 

Bartfs Tale W 4 Utbma3'4, faraan Euran Cha- 
rakleren die r*!- Points? Her gttfSf T_. 08334/ 
2336 - Sleffen verl 

Newcomer socnt Insider cwecfts Sotrwye- 
tausctt Trotz AustamfstantakAri Ausoau von 
veitwrKJungeri arwQnaoht Listen an Sdnbn- 

beck. MarW50. 2240H-:-o6 " 

Die andare MaUbox, Cbemta, flugkurs. Amiga. 
ST. Pearl. Becfierche und BesteJung nogfrA. 
24 h onkna.' afes taMttsnins SOS 0212:47511 
ggroafcw • k ■ 

****** *#**a#***** 1 r# T 

Saga Mastersyatem Wd 5 Sp«te (Soccer, 
Ctiopittar usw ) (Or 350 DM1 lei 0251 '21 1744 

* * ************* a * * * * 

Neue Ma fc oa m Raum Bonn TeJeten 
'. r: B N 1 Diira ;4 h 

Casio handhMp FP 200. 32 KB ROM. 8 KB 
RAM 8ze*ger Ananga RS232 u, Contrortcs- 
Sfrhmtis:B*o u Datersre^roer \c 600 DV liw 
235 DM vefWwi ogc>8'40i6S9 abends 

SfwpPC 1500 nut Specrteran**«afurigf%illar 
Gel 50 defefct rti iusatcach FntsWlen u. Pa- 
parroaan. 3 BOcrer, 13 Hefle wMes w Snarp 
GanMfcr* LKW»ga jusam. 200 DM. 
02382^82840 

47 CorrputefTHfia » vwioulta. IB Happy. 11 
Computer md. 9 Hun, 2 SH (Run 2:64*3! ua 
MP >230 0M,nurB5DMa*3 Port&D SpML 
a manar M i St. 7144 / 



HMa 

Suche drmDend CXttigen georauchlao Cl28<tn 
VB 650 DM Anrutdn be. Ban 02238 56503 
■■■■>■ ■ ■■■■■■■■■■■■■■■ 

Otvett-Bankanlaae Tanrthsl mrt Lnch are 4» i g- 
ser und Mrjdesnarecnkj6-TCV 2 78. 2 Mantaer*- 
Wsten CJR 278, DtN A3 PfWef PR 278. en 
Baster U^rftohftieij Tc-i 3731 75620 

Vtererns-Seitr-AdrMS-Varwefcjrig, Adersslai 
Ehrung ©M komcn!<»|. BaS<-Aftgabe ariOf- 
dart 0: 127 DM idanfisch m. L-Spgrtverb 
R vvendlanqt. BeOagtawp 25. 43 Essw U 

VZ 200, User 110-310. Clft'lli'M, Atari 
130XE. HP86; Soft- u Marth«reenr»oe*>jrig 
Tipi HMe, Kontataa, ver)itebvonMegUeo4rsofl- 
*are ASP, Korsgsfr 37 A, 7144 Aapero 

Hey Boya and (arte here are PCs* Sal Jtf BreeJi 
lor 20 DM Search tor new Sotfl Only on 1541 
Toasted Cal trom 18-20 Uhr 0561SS619 
Please Hurry 

D* B01 Oie-s in sicn W 
077lf7O43 24 h &1WV 
******************** 

Die S-CG Box aroNnet am 1 3.67 lire Plorten 
(ehem.) JW 2, Onfcn* taoJrch 18-6.00 Uhr. Wo 
chenede 24 Stfl OfUna, m 02162780678 

Geos, Des>. Paot l unrj Font Pac* It Newsroom. 
CfepArtt-t-fi, Diane Geo De* Goo Wrta Woi* 
Shop. Bbr Term, AJ. V4. Kampfgruppe ch 
Niur m. Anieti Marcus 04OB030433 

VerKaute P2 A^phalforiic, CPU 8085 A. 2 Lauf- 
wert*. orwier Monflor, Drucker, Scha«Bl, a BO 
cher Basic a. Asaambter. pagan Gebot abzuga- 

bartlei 02122336185 

Vertt NDR-Kiwn-Cornp (ZSOj * Basic + Moni- 
tor 4 Daasette * Uteratur. Ausoau rrtogich 
(TO M ta mp a ibol 32 m HP l300.VBBOO.m 
06838'72298 

Isuaoh* Atari 260 ST+ fCSF-GefHuMf + Dop- 
petfloppy + SM124 pagan PAL-AMIGA 1 Suche 
PuOSc Dornain-Prg u. Freur«<r> mit Amiga' 
A.r, r..i be U . tad j t i M I : - *8 

FrBesotl tur C64 C128 Scrma>cter PC 15 12 bei 
HsMaib K Herpel Ptatrpiaa 12. 6800 
Marmhecr l Usleri free arrtoroern. towrtentos 

Vertrautelast neues Qrtaphon s21d mtZubehor 
iB DFU-Bucti lor 225,- AuBardsm suche ch 
?aiiBChpartner nur OtsU Kaute u vert. Maraan 
wrtanpan 07141/35640 

Achtungl Achtung* AcWung' 
Verkaufe gut erhatenan Drudaar (Seflcosha 
GA500 VC) 200 OM BWe meWeri oei C*»w 

. - - - ■- '.- 00 UN 

Ortc-1 |48 K). 4 FarbptoHar. c* 100 Spkale, 
Spraohausg, fed Joya*C*mod. Forth, Bk> 
rhythnu Design, uaw. HP ge*. Antage 
3OO0— DM., gunstigat. T 085-1494073 

Super Anpeoo t 
verkaute 30 Desks fir 80 DM 
Ftuft err 0202 508229 
******* ************ ^ 



138 -ws^t 



Ausgabe S/Mai i9BI 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Suoht oOnsilg oebraudhten Zumtstsu BOOO mil 
Haftracfe-Syslefci und AnschJuB m Zumbctsu- 
User-Club, urn Probtenw belm Interface zu dls- 
kutleron (1st Csbte-srwrtng rrioglk:h?S 
05211870597 

Verk. CoiriputermaQazlne (HC B4er, Run a 
3. — K Scrwlptatten: LP 8,-. Singfe 3- Maxi 
?,— ), Uaten 2,- In Blm. Kaufmann. Burgslr. 61. 

7000 Stuttgart 80 

Otskattantoptannascftnen 5'L 2*L 3 ZoO 
df ingervd o^suc^t, Nau und QebrBuCht Thomas 
Sehroer, Hohlstr. It, 0-6791 Stelnbach. Toi 

Oe3B3.'74»Q 

Sucre fCir CBS Goteoo-Vlaion Spteteomputaf 
Spietprogr. z_B ZaMon, Lftdy Bugusw. Anoabo- 
lent PrefevorateflungL Wetde, Friedhotsweg 2, 

3503 W< 2, Tel. 

4Ffcrbeii T.txl- und Un : iK 3c'-,|h-..' [nil .J KB 
Speieher, Compuler-lnterfaoa RS-232CJ. Pane- 
sonic RK-P400 C, 6 Monatcr all, G Lekmek, 

056 '.'804 570 

Suclio 16 KB Karl© + Mays + Soltw. Soche 
Kon(. zu mm Appte + Uear im Roum Wtesba 
don. Tel. Q6157/B24BO, Aehtung! Suehe S*v 

cWrQU 

Suche gcibiauchto ode* detetoe Computet rum 
AusseNachton Tei 02323i'62525 ab 18.00 

uhr 

Elfce (fapo>. Der Klas*faar< Or^.-foliwiver 
BchwMSti 46,— (tiP: 69— | AuBerdem: such* 
gutort etSS-Assembierl W. Naumeyor, 84 26 

■Salllngberg 40, 0S783,'4O7 

Sucha rjefoklen Spectrum Oder C64, Tal 

05121^63762 

Vertaufs neuen Star Nt. 10 mM senollem 
RS-232C Interlace I IBM, SnclBk CH_ -) + 
Harribuch, VHB 625 DM, Tai 06724/8039 
V&rttaufrj 1 orirj IBM XT m 640 KS RAM, 20 
MB Fwlpt.. V-Chlp, AGA'BMscNrmksrlet 2 ser. 
Scnni«st. r Druckeririterl , JoysbckanschL, Joy 
stick u. Epson FX-BO Drue**), VB OM 4QOQ— 
1 Apple lie m. Monitor, Man u Apple Image- 
wller (Orucker) VB DM lSOO.— rwwve 1 wrgol- 
dolon Commodore 64, llrmt Aufl. z. 1 000 000 
C64 t d. BRD. m. Seriennf., vol lunkllorwt VB 

DM 1200,— Tel. <QBQ71) 40224 

Verk. Olympla Carrera mil 2 Typenradaf und kv 
lerfacabOK Jtuei AnechJuB an den Compter und 
Cwitr. fcnteriace. Alles gut to SehuB! Prete A VB 

Tel,; 09153/7 866 

Suche Oructer PC40O C IQr TI-59, TeL 
04340/202 



Ausfand 



* * * ScJwbLc * * * 

Vartuiulo memo Qft&amln ScMlaarrirrAjns. Stefan 
Varna. MuMeweg 203, 4456 Eptlngen. Tel. 

062/692535 Schn&lt an* jfenl 

Vnrtiaute Happy Computer A 3 DM 1Z. 1 83-5/84, 
}1/84427&S, 1/66, 2/86, Tel.: D2178/204B3 
OstofrelchHelnholctRing^iaus^ 7 let St. Andra, 
Bg _21 

rule! Hardwnffi-Freaksl WUo! 
War hoi kann beuen, Oder hai Plan lur oinon ■ 
1$ KB EPROM-Slmulalo* ■ ArtscWofl an XUXE 
fl&Oe*i B*m*hluiiQ Silto null an1 Tel 0031/ 
172031672 NL 

Verkaufa oder laueohe neuwte Software! Su- 
ch*: Asphalt. Maniutlen 96. Hawg on usw Tel. 
022S2/8SO1B2 Anmlsn lohnt sfch! Bitte Her- 
mann warHimgan! Fur CB4 nur Efc&k! AusHia 

I March new Swap-Partners! Please send your 
est to Daniel A/agger, Brwltefchllmatt. CH'6044 
Udllgenswll, HI to; Wieu, DG, TFT. Commando, 
Puma, C-C5 ■ M. Q S. 1967 

Eiranallge Go»g«n(wll' 
Comploltea MSX-1 Syslem (Sony) mil aBam was 
das Norz begehrtl Ruf en Sie an bei: A. Kardin ati 
19-00, Tel. 064/226928 (Schwett. Aargau} 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



SolHwnre IQr den ATARI 520 ST 
Hervorragende programme IQr Ihren ATARI ST: 
OHatwetermonitor * Calkutatw * FLDVD-Moni- 
tor it B^nofcsllg#l8beHenvefwaltur>g * VIP 
Profession^, into gegen 2— DM von JJC, 

Orlapfrmfr. 4, 46 Dortmuna &0 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



• • ■ • * tOSO TURBO • * • • • 

• Echtss Double Density, 70 000 Bd • 

• TURBODR1VE. Backup-Funktipnen, e 

• Druckerinledao*. Nut 98 DM !1! • 

• Druckarkabel dazu rm U DM fl! a 

• Twt Happy 6786 Gratislnto bei: a 

• Gerald Engl. Bunsensir. 13, • 

• BOOO Munchan 63. • 

Achtung ATARI XUXE Beartew 
Ongmal pro srwn me got DisKene 
zu Suparprelaan, 

B4te Lisle anforder, Hoi Spaca. 
Seheaanbaichstr. 6, 6330 Eogorrfeldeo, 
Tel. 08721/6573 



Commodore 



Prim Shop User * * * * # « a * CM * + * 

100 neue Icons im 2 Block Format, 20 DM Vbr- 
fena&e. {bar/ScheckJ, Soitware Sludio Pfteth. 5 
KotaaO.Bero Glfldb Str 696 0221i l 6802B6B 

VerXault 30 Pubac Domain Disk's 250 DM jnkl. 
Porto, Verpackung und Dtsketien Vortasse 
{Schecif'ber). Boflvrafe Studio Pteth S Koin SO. 
Beiu GlflrA St?. 696. Tel, 6802868 

■ TC?a AMIGA-HARDWARE MEKKA ■ 

■ Die absolulon KnOUerprelse Runde 211 ■ 

■ 3.5- Floppy In SUPEftSOmane 369 - ■ 

■ 5,26" Floppy in Samline 468— ■ 

■ 766 KB ERWEJTERUNG * 

■ Front sseckbrar 588— ■ 

■ Public Domain Software pro Disk &— 41 ■ 
a Bei uns Widen Sie (fast} ALLES AN ■ 

■ HARDWARE" Liste anhxdeffl ■ 

■ ■&061 27/3626 ■ 



C 64 / PC 12G 



MEU I 



■ Lernan Sia B-plelend Englitch mrt ■ 

■ ■ 

■ unseren 4 Supe.- Enoa^h PragrammBn 1 ■ 

■ ■ 

■ EngQaeMiMt I (Anllnger) 

■ EngllscrvTeti II |Fortg*schrltt*na} ■ 

■ EngHach-TasI II! (Konnwi ■ 

■ Enellach-Manager |G»«ch*IIianQHseh) ■ 

■ J*d«» PmgranKm arrthaK 1000 Vokabaln • 

■ + 200 unragatmaBlge Verba n. 1st 87 KB ■ 

■ stark, hat UmLaute nach deutsehar Taa- ■ 

■ talur, Dlafcmanu, Druckarmenu, auiem ■ 

■ KorrvMur, TatUufwailunB und ■ 

■ tfrfrrL Anlaltung Irrio gralla. 

■ Preitp )e Pfogrj Disk 311,—, Kaaa ■ 
fl 34 — DM Eunigllch NN u. Porta Eng- ■ 

■ llsch "fas! I, II u. Ill kompl. auf 3 Diskette r> fl 
fl DM 109.—, ■ 

■ Alle 4 Progr. DM 139,—. 

■ Ab sokxl *wch im Fachh»nd*l erh»H- ■ 
fl II eh, Hindl*rinlrag»n srwurtscru ■ 

■ ■ 
fl dekalren. Poatf. 1263, 6103 Grfeshelm ■ 

■ Teleton 06155.'61674, Tetex: 4197213 V 

■ ■ 

■ P.S. Wlr aucnen eatbsiantwickeRe. gute fl 

■ SolrwacepiDgramme u kauten CopyrkgMa. ■ 



* Fa»1>MBW!^ruck»r Epson JX-BO + 
4 fur Commodore Amiga 999,— A 
a Andara Armga-Drucker a Anfiage a 

* SOFTWARE — STUDIO — SOMMERER + 

* Kfeui 2, SSfiO Beyrouth * 
* TWelon 0621/44520 * 

Amiga * * Amiga * Amlca-Publlo-Oomaln, 
30 Dlricalten - 187 DM irAL Porte u. Vw- 
piN^OJna'24-Slunrien- Service SleJan OoadW f- 
■M, Varonikasfj S3, 4300 Essen 1. 0201/ 
788778 * Amiga + * 



Schneider 



***** LE — eWrtronfc ***** 
Varsandsemrloe 
Parlpharia lur Sehneidet PC 1512 

RAM-ERWEtTEflUNGSSET Zur AuftOafciigwqin 
512 KB auf 640 KB 72,— DM 

CO-PROZESSOR Intel 6087-6 MHz<30— OM 
ORUCKERKABEL' Centronics 
Abgeschirmtas Rundkabel 2 Meter 43— OM 
MARKENOISKETTEN 5,25*, O&DO. 48 TPJ, 
10er Penh 20.- DM 

LE-eleMronic Jiirgen L*ethau3 

rteltervwaga 6839 Otwrn^?.^ 1 




ABACOMP 

Sonderpreise sola nge Vorrat ! 

B«sl«IEungefi bttte nur schriftftch an ABACOMP GmbH. 

Krans&erger Weg 24 6000 Frankfurt am Man 50 
Tel. Auskunfl- Mo-Sa 6-9.30 Uhr wrtar (069) 700308 
Ladanoffming: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in dor 
Gira*wrtw LandteiraJBe 1 G000 FranMurt 90 tBockenhejrr; 
Maides%>esteHSvert 50, -DM -HC5- angeben. 
Commodore 



C-64ll.inM.GEOS. ^So,- 

C-12B 580 - 

C-128D 1140.- 

VC-1541C 420,- 

VC-1571 590.- 

VC-1901 {MdnMor] 741,- 



AMtGA 51 2 k, Maus und 

Fanimonitor 2451.- 

SicJecaJf AMIGA 1638,- 

PC 10, alte Vers., Vorfurwg8r, iflSi,- 

PC10H . 2451.- 

PC-10Hm Fastpi ZQMB 3534.- 



ATARI 

ATARI 260 ST m Disk SF 354 655, ATAR1 1040 ST ttl Waus und 

ATARI 520 STMm.DlsfcSF 354 969.- Moftflpf SM 1 24 1767- 



PC-1512MM/SD 
PC-1512CM/SD 



Schneider 

1881.- AutpreisPC'1512 2 Laulw . . 300, 
2280.- Auipr«sPC-l5lZFeapJ20MB 1083. 

Au1preisPC-l5l2Fe$9>l30MB 1197. 



ABACO PC's, vol I XT-kompa libel, made in Germany 
ABACO 16E,Prot»-OIM-Ta$taiur, 1 x 360 KB DjsA. 256 KB RAM 
ColOf-Gr^fik-KartQ.Korripaktgehause 9»7,50 

drto,jedochrnit640KBftAM 11*0. 

dito,mit640KBFWMuTvdHard-Dtsk20MB 2280,- 

ABACO 16 H wie 16 E. jedotti mil gro8em Gefiause, Z* 360 

KB Disk Shm-Une. 640 KB BAM. DrudteiSCftrattSbHe. errtweder 

mil Cokx-Grafik -Karle oderherki^-tiompffliOlefGnjiHK-Kane 142S,- 

ABACO 16. der Proft. wie ABAC0 1 6 H. aber zrusaukch 2 Jarva 

Garantie, sariafta fDsterrfernubertragimg) und parafteJe 

I Drudker- ) S^nrttstelte. battonogepuflBrte Uhr. extra terser Luflet. 

Game-Port, Tertverad36^ung^pn^amm. Komfort-TastBtur mkt 

ICrSTasten. TurtO-ModusmiteMH^ Ta*^^ 1995,- 

Au-toteis f hertules-kompatiWe GrafJi-Karte L ABAC0 1 6 57. - 
All© ABACO-Modefie nartlrtlch audi nut Festpiatia l«&!e»b«. 



NECP6 
NECP7 

OHvetbOM 1 00, 1 20 Z/sec 

StarNL-10 

ITOH Riteman Super F-t- 
ITOH Rrteman Super C 



Drucker und Festpiatten 

1254 - Kom plane Festptettefl Kite fur XT 

fO MB 7. ........ ... 798,- 

1SMB 912,- 

20 MB . - . , 1083,- 

30MB . ... i . 1197,- 
2jc30M8 1995.- 



1767- 
, 598. - 
684,- 



627.- 



Viele weit ere Produkta auf Anfrage. be*chten Sic such unaere Anze*g*n In 
fruheren Ausgaben, Handlerartlrao/eri erwunschL 
S Wit sucthmt neue M rtarberter fur Verwattung + Vflffcauf ! 



149- 



NLQ*NLQ*NLQ*NLQ 

fur 

FX80 - RX80 - MX 80 

und FX 100, RX 100, JX 



Aufrustsatz 
at>DM 

rnacht ihren Drucker zum 
Schonschriftdrucker 

Kommando zum Loschen 

eines Druckerpuffers 
Schriftwah! uber Bedienfeld 

und Software 
IBM Zeichensatz (MX, FX) 
Deutsche Einbau- und 
Bedienanleitung!!! 

Apple/Macintosh 
Drucker Emulation 



nur FX und JX Drucker 
Installation ohne Loten in 
ca, 15 Minuten 
Aufrustsatz fur 



RX 80 DM 149 - 
MX 60 DM 179- 
FS 80 DM 199,- 



Die Nr. 1 fur 
Spetatierenn/erterurig 
Uhr&n module. Lauf- 
werke, PC-Gehayse 
fur ATARI ST 



WEIDE ELEKTRONIK 

Regerstr. 34 4010 Hilden 
Tel.: 021 03/41226 
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Computer-Mark! 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



Grtfainto fur SCHNBOER-CPC wo F Neupw, 
8473 Pfrenrvj Postfacb72 



Sinclair 



OL Supefsoftwuf* *b DM 15,90!! 
Sp*te, Arwendungwv Stater ujw. QL-Starter- 
f*. 16 tofe Sfwjie Anwandungers fur OM 9-3 
Jnrt? DM 1. RBaon Harztxjrgwstr 10, 28 Bre- 
men 



ZX'Spectrum 
Rapsraiur-Sehntlldltnst 
und Ersatztait* 

Computer A Medtaritechn*, 

Rstftserstr. 52, 4060 Vwrsen I 
TW. <02162l 22964 



■ ■■ MULTIFACEONc DM 12?,- 
En*cb kfirwien S« jadts Pf ografttm auf Etand. 
Microdrive etc savent Mt n*igetx Joy3iic*-irt< 
twiaca. GtotcB twsw ia n . bat fngo Kaon Jarv 
Wefem-Slr. 35. 5630 rtenwchftd 



Verschiedenes 



OIN-A34»lOTTER *b DM 7M,- 

EINFUHr^rGS-ANGeBOT 
ft. He<n-S Kiefw. Caatroper Sir. 129, 46G0 
Ctartniund 15. Tfef |023l| 333867f33409t 



Lem- und TraaT^gssof twera hjr ScfneirJer CPC. 
Amiga und IBM. PS^-PSda^-ftaws. DrR 
Kofc Dipl -Psych, M Nuzai Wo-Pro^ antar- 
dant G, Gremcralrra**, 6900 Hekfetwra 
BfixkafiKopfs-ti t8 

SolTwan? for Sftetmartgnsaniirte*, ufL Kefalog 
a/ifordem Hybertua Baefcmann. 6985 Sadf- 



VercSenen Sie barn Geld mri tram Mtrocom- 
puter. Wte? Grafisprestwlrt MS vom Facbwr- 
$amj G Mftter, ftsif 3052, 4992 Eapeftamp 

KOMMEN AUCH SIE ALS AUSSTELLER! 

vom 4.-6.9 nacJi SaartrucHen zu den 4. 

VerkauJv ufld MormaBonswssB, INFO 
Cornputertagg. Pf tQl26Q. 662 Vttfcfingsn 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Fotgende Video- und Computerspieie sind von der 
Bundesprufstelle, Bonn, indizfert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Commando 
Desert Fox 
Falcon Patrol 
Flyerfox 
Friday the 13th 



Green Beret 
Nice Demo 
Paratrooper 
Protector II 

Raid on Bungeting Bay 
Raid over Moscow 
Ram bo II 
River Raid 
Sea fox /Sea wo If 



Silent Service 
Skyfox 
Speed Racer 
St a lag I 

F1S Strike Eagle 
Tank Attack 
Teach busters 
Theatre Software 



Der Verlag be ha It sich vor, bei Softwareangeboten 
mdizierte Spiele ersatzlos zu streichen. 



Disks-Hen MOID 10 Stuck 8,50. Amfcrj* Zuba- 
Mr, List* toatertlQS. ErnsfWinw Ma ike. N«u- 

arWag 1&, p-20$i sound, m 04537/4» 

Software for Atari XUXE, ST, C64. C16 CPC, 
BM. AMIGA! INFO pe 80 PI . BSS-SOFTWAPE, 
Pas* 953. 4r30AMm 

EBM-komp, PC/XT und AM OA 

Amiga (612 K} +• Fartwwri. OM 2496 — 
IBM-Wrap. PCXT, 6 MHz DM 1285— 
&^m.-ijc>5T NL NG-" D DM 7*5.— 
Commodore C-128 D DM 1285 — 
Hcfts«9*s Da^ntechf* Beyrouth 
TtH 0-920^1416 

■ EHSKETTEN 8 

■ Si^Slp. DM0.17. 2D ■ 

■ 3%' t3StpL DM2,70.1 DO ■ 

■ 37;-. >35 tpi. DM 2.95, 2 DO ■ 

■ 3- Atertcendfth. DM7,20, 2 CP ■ 

such andera, bes. Garanite ■ 

■ ABgem Austro-AgwiL Rtngstr 10 ■ 

■ D-6057 EcMng. T m 

* FJ^parafur m*J Ersattfete una 3 Morale * 
*Garar.he' Anfer* ftejMraiuren auf Anicaga* 

* Speclnan 48 KflF lJifcrtxjnve79 60 OM * 

* CommrxJore 04,-Pka 4 -C15 174,50 DM * 

* Schf««#r 464,-664*6128 198.50 DM # 

* PC-SERVICE. M ftosenrain Schuto. 7 * 

* 5441 OQrqanhai av TaL 02653J7S8S * 
_^ £--:- 3'.--?s laftrtai tW j fjBfjwi Porta * 

■ WIR UEFEBN NEUE SOFTWARE FUR ■ 

■ Commod. C-16 — Amtfla, Sctm«idar ■ 

■ und Atari BOO XL — 520 Si Ls» ■ 

■ wit von BERLAU-SOf T, RaSfl 1415 * 

■ 2150 Bmctahode. SysMra anqeben ■ 



Einkauffsffuhrer 



1000 Berlin 



4100 Duisbur 



6832 Hockenheim 



IL 



5= 



f derComputerDnicker 

Psiridasoft Drying. Eden 

Uhl amis ir. 195 
D-1000 Berlin 12 
Tel.: 313 70 80 

Parkplatzc auf dem Hofl 




2000 Hombur 



Jetrt auch bei wis: 

Joyce unci CPC 464 + 6123 

M mmn aerp ngit innw £ S. fur Joyce: 
Wanblar 3-0, ft S«* It. Muttptin. 
i t ,*i*i/Ouc,yiji | [i«^. Susans Pack, 
DROftAW, OR OfUPH, S&Kh 



Grade Auswatrlan Sp&l- und 
Aflw ud wprc B ranwTgr t . iuonhcrurx) 
LHwwtur iW SCHH£<0£& und 
COMMODORE 



tSchneider 



g SOFT 



IWARE 



= LADEN 



SOFTSHOP 

Duisburys erster Softwsreladen 

Software, Bucher + Zubehor 
fiir Microcomputer 

DufflfiufCfCrfy MCtitersgaase 6-8 
<N«W Steirwcfe Gasse), fel 020322409 



6000 Frankfurt 



ABACOMP 

Ihr Cornputerrachhsndler; Wir luhrEn 
APPIL brother Cnmmodcjn? EPSON una 
ladenpeschattr Gmnheirner Landstr 1 
6 Frankfurt 90 fersand- und Postad^sse 
Kransfcerger Weg 24. S taMMWt/ML SO 



7000 Stuttqar f 



c D o e Lpu.er- ^mr -j^Jgw 

spezialist Olivetti IVJlSW 

BNT CompiKtidacMwxM GflOH MttVtUf. 48 73QG Slunaifl 90 
T»(j 8ur£u"Seme* 11)568383 tto«na 
TaevartJirf 1071H568391 lM»(a:* •TJ'"ii»f093 
FOllK KAIMraa* 12 r 7t40 Ludw^Sbug. TeWon XT714TI S09O> 



+ BASF 4- + IN++BLAU-Hh 

BASF-DISKETTEH ^Jfe 
NalaV 7 well Qualitat kein Zufall LstJ >af^ 
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b dmbSB 



■j m m Mali 



-:- i 5nVjT!i?ai 

[SsSd CM IS Lit 
7a«W«ar Sir Ue it; 

laESoa -ai sj7 «« 



Ja^KtiaTW"* 1 . 



G-DAS Dstenservice GmbH 
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Tei-Nr, !ur CH-AUFTfUGE; 04305/4011 



4-^BASF+-f-IN-H-BLAU++' 



Ihr Ansprechpartner 
fiir den 

SSkJiS -E » n ka uf sf u h rer 
Peter SchetzJe unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-1 70 

jederzeit fur Si & erreichbar. 



140 £t&f±: 



Ausgabe S/Mas 1987 



Ergdnzen Sie Ihre 
Sammlung 

AHe » H appy-ConiiMiter <<-Ausgaben 
in den JahresubersKhten konnen Sie 
mil vntenstehender Zahlkarte bestellen. 

Nicht aufgefuhrte Ausgaben sfnd bereits vergriften. Ein Grund mehr fur ein 
»Happy-Computer«-Abonnernem, damit §e keine Ausgabe versaumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Compuler«c-AAxjazin. 
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12 


9 


10 11 


12 



In den »Happy-Computer«- 
Sammelboxen sind Ihre 
Ausgaben immer 

sorrier! und 
40i i f fljereit 8 

Eine Sarnmdbax fa6t 
eineri \olktcndkjen 
Jahigangmit 12 Ausgaben 
und kostet 14 - DM. 





Ausgaben 1987 


1 




3 


4 



















Bestellen Sie die in I brer Sammlung noch fehlenden 
Ausgaben mit der untenstehenden Zahlkarte. Tragen 
Sie in den Besfeltabschnitt auf der Ruclcseite Num- 
mer und Erscheinungsjahr (z.B. 11/86) em und ge- 
ben Sie an, wieviele Exemplars Sie jeweils mochten. 
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewGnschte An- 
zahl ein. Trennen Sie bilte die ausgefullte Zahlkarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsten Postamt 
den Rechnurtgsbetrag ein. Ihre Bestellung wifd nach 




Zahlunqseingang zur Audieferung 
gebracnt. 

Weitere Fragen beonrwortet Ihnen gerne 
unser Leserservice. S*e erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13-369A2 49. 



OM pt I Htr Postscheckkonto Nr. 

14 199-803 



Fur Vermerke tf« Abseflderi 



Abscnder 



•PostscftecKkonto Mr aes Absarwore- 



pfiingerabschnitt 

DM Pf 



101" Po9i*ch*ckKontc Ni 

14 199-803 

Llalarsnschritt und Abssnder 

der Zahlkarte 



On 



Kappy-Com p u tur » 

LB&er-SerWce 









Zahlkarte/Postiiberweisung 


stark umran de(en FeiOtt una mjr auSiufOHen 
wenn Postscftgclfoowtainhabif ess fofmbtelafes 



r_ 



PosUCheckkonto Mr. cJes Absetrtfere 




Ein Ij^feiaifi^sschdn/Lastschrrftzettel 

DM Pf 



far PostschecXKoolo 

14 199-803 



Miinchen 



* Markt&Technik 

Vferfag AWjengesellsc haft 
in 8013 Haar 



Postscheckkonto Mr 

14 199-803 



Postscheckamt 

Miinchen 



Markt&Technik 

Aktterigeselschaii 



Hans-J»msei-Slr 2 
In 8013 HaBr 



*.^S5lfiligng4tjaliOT 



Urterecivtrt 




Sonderhefte 



Erweitern und verliefen Sie 
Ihr Compiff erwissen durch 
ausfuhHiche Infermoftonen 
pi ausgewdhlf en Themen 
in den »Happy-Computer«- 
$&nde rite f f on* 

Alle hier ci/fgefuhrten Sonderrtefte konnen Sie 
mft der i*itens»ebenden ZaNluxte bestefien. 



SftdarCornpuftKTi ZXBt ofd Spettnjrn. 



Mnnirti^iiMMM 

Arviendun^ifceaogene latingj und 
Tifal Triekj to oflc Spectrurft-for*. 



fine Eiweterung h> ale 5dWHd*r-An. 

SPftACKEN -.. 

kune fu» •factafe, »C« und*forfrta mil 
vkfen listing; zum Abfippen . 



soNPfRKin it: ihhmesii 

Afle&i3berafauelii S p kk^n s, Gwu- 
teqyognmRM^ G*af*- und Musi -SoV 



SONftEMEFT Mi'OSr KHNflMI I 

Ejim FoSe weftvoSar Betfiogp und U- 



limbfg*e9d*r Listing^?, wale hforna- 
foeon, und Iricniur An wc ndef d*r 



r 12: MOOOeM 

MojrfjoMaeten von Atari ST. Ariiga und 

legend** PC-Umsfeaget. 





tONDtlHEFI 03/15: SWU 

£ 5*jpef4sl<idwdll(weiw«* tot ote 
5p^Fon*j«*U»SpJeJw« Ww»d 
ij'i.HV-f MoHfL.be ->:-:V 


tOHOEUOT 97 JU: ttHNBDH 4 

Wit de** Sd-werpuntfen Joype und 
CWM pJy». j&oftchtegw iv Vbrtn-Kofiv 
undvi^en :ncfcs & Hps 


sokHimn 14* 

S0FTWM nSTIEFT 

Der SofaMM&tror «87 H* fere opt» 
•note ftyywBBiiouwtoW. 


SOMDftlffFT Of/M: SCKMBOH J 

Noch T*fir Tips und Tndts t£* Einstjije- 
und Fcwlgwchrirtene mil mtisaarton 
Progmmm- Inhftgv 


SOKKtKEff 0«: tO«f«TH AU 

HOMT PtaNendfiauflgen fusde^fl^cn 
CaopulerAcMiendet Hoidvmm-Sc*. 


HHm IS; 

UbwfcuMfefl Gadfe wje^icrfe 


sonoiiHtrr 02/14: aui 1 

8«tandm 800X1- und l30XE-fcm«r- 
wrten jed* IM&nge W*uno*iantt\, 
ArrAwodungs- und Spjtie-L&ngs. 


S0M&ERKEFT 09: 680OOcr 3 

Mil dan Sdiwetpmiien Sound- 
vnd Vidoodgaafisefvng und 5p*4«- 
pfOgtirniMtH ung. 


D*skfcnoni»o«jte» Zeichnen p!is 


SQMWtJHFT 03/16: 6B0OO*r 

Umta»ende Infonriatianen und grofte 
\<w|Ap!iJmMj ■>% din im Petal Bxi s ! 
It OSOOfer UfeMdod 


- •-. • ,.• --- >■■■■■ 







Trogen Sie die Nummer und den Jahngang des gewinschten SondenSefles {zA 4/86) 
(wf aem Beslellobschnm der unrenstehefKten Zah\karte efn. Trennen Sie diese he^aus 
und zohlen Sie direkt beim nflchsten Pbsitrmt den RechnungsbeJiag ein. Ihre BesteJlung 

whd noch Zohlungseingong zur Auslieferuog gebrocht. 



Weifere Fragen beontwortet fhnen gem© unse* 
Ifiserservice. Sie eneichen ihn dtretr u-nfer 
089/46I3-369A249. 



mi 



Jena ue 

ud 



»V«a*h - 'JEM 

tee 

' oass? - ess 



/»P U*tLiPLr|i<l *«p J»TJ IM&ilUin^T 



i3jfuajunqa& 
ounsiSMjaqniscy stb Sunpna^AjaA lag 
W0 OS't uw^*j«r,< wa 0l jaqn 
Id 06 YiQ 01 s»q 

e|je)|mez sip jQj jqnqef) 



S9uia ajieuoA iap 
gois ais uauaipag 



uso ;ujCO*6$scy sep uv fiurouKuj i&g fr 

aqeOweewMueiij 
ana l&msB >iaitve^ioj£f$Q ( ^ ^ ^ 

qiuacuAifcu 5M| uatuefc u» Donzx^««3v t 
usqafiruu* inuu^cq^ uap |ne 

J3qeiju»oioo»oj Viscid >rif s»«muih 



Meine Bestellung: 
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Zigf enr \fe«3aw»uMeiv 
Li.r.'« (TJ4I a •— | 




torterterte utMrtngen DM 



Grundlagen 



Atari 1050: 
Eine Routine fur alles 



Mit einer einzigen Betriebs- 
systemroutine werden bei 
der Atari-1050-Diskettensta- 
tion alle Funktionen gesteu- 
ert, Der Schlussel zur Po- 
grammierang heiBt »SIO«. 

Wie in jedem Betriebssy- 
stem eines Computers 
gibt es auch beim Atari 
XL/XE Maschinenroutinen, die die 
Steuerung von angeschlossenen 
Geraten, wie zum Beispiel Drucker, 
Kassettenrecorder oder Disketten- 
stationen, ubernehmen. Das Beson- 
dere beim Atari XL/XE ist nun, da£ 
eine einzige Routine fur die Steue- 
rung aller anschlieBbaren Feriphe- 
riegerate ausreicht. Atari nennt ciie- 
se Routine englisch ^Serial Bus I/O 
Utility*, was soviel heiBt wie »Pro- 
gramm zur Ein- und Ausgabe von 
Daten uber den senellen Bus*, ab- 
gekurzt »SIO«. 

Um nun zu verstehen, wie dieses 
Programm arbeitet, muS man zu- 
naehst einmal wissen, daB jedes Pe- 
ripheriegerat eine gewisse »Eigen- 
intelligenz* besitzt. Der Computer 
braucht sich also nicht um jede Na- 
del im Drucker kopf oder jeden Mo- 
tor in der Diskettenstation einzeln zu 
kummern. Das Ganze lauft vielmehr 
unter dem Motto: Du rust jetzt gefal- 
ligst das und das, und ich warte so- 
lange, bis du fertig bist. 

Geben wir dem Computer zum 
Beispiel den Befehl die Disketten- 
station anzusprechen, so legt er eine 
Spannung an eine der Leitungen 
des 13poligen Kabels an. Da alle 
Peripheriegerate miteinander ver- 
bunden sind registriert auch jedes 
Gerat die Spannung. Zunachst 
schrecken alle Gerate aus ihrem 
Dammerschlaf auf und »lauschen« 
andachtig der Bits, die da durch die 
Leitungen flitzen. Nachdem der 
Computer alle wachgeriittelt hat, 
schickt er verschiedene Daten zu 
den Geraten, die bestimmen, wel- 
ches Gerat angesprochen werden 
soil und was das angesprochene 
Gerat zu tun hat. Alle Gerate emp- 
fangendie Daten und schauen nach, 
ob sie dessen Empfanger sind. Das 
Gerat, das sich als »rechtmaBiger« 



Empfanger erkannt hat, schickt dar- 
auihin Daten zuruck zum Computer, 
die besagen, daB das Gerat seine 
Aufgabe verstanden hat. Alle ande- 
ren Gerate interessieren sich nicht 
weiter fur das »Gesprach« auf den 
Leitungen, fallen wieder in ihren Be- 
reitschaitszustand zuruck und war- 
ten auf den nachsten Befehl vom 
Computer 

Intelligenle 
Diskettenstation 

]e nach Art der Information, die 
der Computer dem Gerat geschickt 
hat, wartet dieses nun auf weitere 
Daten oder es schickt selber die ge- 
wunschten Daten zum Computer. 

Der SIO steuen nun dieses ganze 
Hin und Her. Dafur braucht er aber 
noch bestimmte Informationen. Ein 
Tett des Computer-RAMs wird fur 
diese Zwecke zur Verfugung ge- 
stellt Der Speicherbereich dafiir 
beginnt bei der Adresse 768 ($300) 
und tragt den Namen "Device Con- 
trol Block*, kurz »DCB«. Im folgen- 
den wird die Bedeutung der 12 By- 
les des DCB beschrieben. 

SpeichersteUe 768 ($300): Gerate- 
kennzeichnung (DDEVIC). Mit die- 
sem Byte wird bestrmmt, welches 
Gerat vom Computer angesprochen 
werden soil. 

Speicherstelle 769 ($301): Gerate- 
nummer (DUNTT), Der SIO benutzt 
dieses Byte, um mehrere Gerate 
gleichen Typs zu unterscheiden, 
wie zum Beispiel Diskettenstation 1 
und Diskettenstation 2. 

Speicherstelle 720 ($302): Kom- 
mando (DCOMND). In dieser Spei- 
cherstelle steht der Befehl, der an 
das jeweilige Gerat gesendet wird. 

Speicherstelle 771 ($303): Status 
(DSTATS). Zwei Funktionen werden 
mit dieser Speicherstelle erfuHt, 
Zum einen wird hier vor einer Da- 
teniibertragung festgelegt, ob Da- 
ten vom Computer zum Penpherie- 
gerat oder vom Peripheriegerat zum 
Computer ubertragen werden, Zum 
anderen stehen hier nach dem Da- 
tenaustausch Informationen iiber 
Erfolg oder MiBerfolg des Vor- 
gangs. 



Speicherstelle 772 und 773 ($304 
und $305): Datenspeicherbeginn 
(DBUFLO/DBUFHI). Die beiden 
Speicherstellen bestimmen die An- 
fangsadresse der zu ubertragenden 
Daten. 

Speicherstelle 774 ($306): Ffehler- 
zeit (DTIMLO), Wenn der Computer 
mit dem Peripheriegerat in Verbin 
dung tritt, kann die Verbindung un- 
ter Umstanden nicht sofort »klap- 
pen«. DTIMLO bestimmt dabei die 
Zeit, die dem Computer nach einer 
miSgliickten Kontaktaufnahme mit 
dem Peripheriegerat fur weitere 
Versuche zur Verfugung steht. Der 
Wert in DTIMLO, muMpliziert mit 64, 
geteilt durch SO, ergibt die zur Verfu- 
gung stehende Zeit in Sekunden. 

Speicherstelle 776 mid 777 ($308 
and $309): Datenspeicherlange 
(DBYTLO/DBYTHI). Dem SIO wird 
hier die Anzahl der zu ubertragen- 
den Bytes mitgeteilt. 

SpeichersteUe 778 mid 779 ($30A 
and $30B): Zusatzinformationen 
(DAUX1/DAUX2). Diese beiden 
Speicherstellen enthalten Informa- 
tionen, die zusammen mit DCOMND 
zum Peripheriegerat geschickt wer- 
den. 

Die Abkumingen fiir die einzel- 
nen Speicherstellen entsprechen 
den von Atari vorgeschlagenen 
amerikanischen Originalabldirzun- 
gen aus den ehemals erhaltlichen 
Dokumentahonsschriften iiber die 
8-Bit-Computer. Man sollte sich die- 
se Schreibweise angewohnen, zu- 
mal jeder professionelle Program- 
mierer sofort weiB, welche Spei- 
cherstellen gemernt sind, wenn er 
diese Abkiirzungen sieht. 

Um den SIO zu programmieren, 
fehlen nur noch die Werte, die man 
in die einzelnen Speicherstellen 
schreiben muB. Diese sind: 

DDEVIC: In dieser Speicherstelle 
schreibt man erne 49 ($31), um Dis- 
kettenstation 1 anzusprechen, eine 
50 ($32) fur Diskettenstation 2, 51 
($33) fur Diskettenstation 3 und 52 
($34) fur Diskettenstation 4, 

DVNITt Mit Hilfe dieses Bytes off- 
net sich ein zweiter Weg zur Aus- 
wahl eines Peripheriegerats. Der 
SIO addiert DUNIT zu DDEVIC, ver- 
ringert das Ergebnis um eins und 
schickt es dann wie besprochen als 
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100 REM snssssqs=ssse:ssa3SBS£ SS 39 

HO REM Routine zum programmi eren 
120 REM des "SIO" vom Basic 
130 REM 

140 REM Die Abkueraungen muessen 
150 REM entsprechend der Verwendung 
160 REM der Routine gegen die 
170 REM Zahlenwerte aus dem Artikel 
1B0 REM ausgetauscht werden 

190 REM B=a=i:ss=iiB«=BaaBK5SSBBB=sa 

200 RESTORE 250 i 1-1536 

210 READ JsIF J=256 THEN 230 

220 POKE I, Jt 1=1+1 s GOTO 210 

230 KaUSR < 1536 , DDEV I C , DUN IT , DCQMND , DSTAT 

S , DBUF t DT IMLD , D8VT , DAUX ) 

240 END 

250 DATA*104,104 f 104,l4l,0,3,104 



<PY> 
<AD> 
<VF> 
<A0> 
<UH> 
<HX> 
<KH> 
<LG> 
<GC> 
<QQ> 
<X£> 
<HF> 
<NX> 

<RU> 
<XV> 
<FG> 



BATA*104,141,1,3,104,104,141 
DATA*2,3, 104, 104, 141 ,3,3, 104 
DATA-141,5,3,104,141,4,3,104 
DATA*104,141,6,3,104,141,9 f 3 
DATA*104, 141, 6,3,104,141, 11, 3 
DATA^104,141, 10,3,32,39,226, 173 
DATA*3,3, 133,212, 169,0, 133,213 
DATA*96,256 

REM za *BSaBSaaBEBSSBBSaBE3SSBSSBB 

REM Tn der Variablen K steht nach 
REM dem Aufru-f dee "SIO" der 
REM Inhalt von DSTATS 

REM — sbbs==s ===i=aaBissES5iSSS===! 



260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
3B0 



Mit Hilfe dieses Basic Prograrnms wird der SIO 
angesprochen, Bitte mit Priif summer eingeben. 



<1Q> 
<GQ> 
<JA> 
<PK> 
«2Z> 
<RA> 
<NL> 
<NX> 
CFP> 
<CC> 
<UZ> 
<GF> 
<FX> 



Ankiindigung zum Datenaustausch 
an die Peripherie ger&te. In der Pra- 
xis kann man also Laufwerk 2 an- 
sprechen, indem man in DDEV1C 50 
und in DUNIT ] schreibt ode r indem 
man in DDEVIC 49 und m DUNIT 2 
schreibt, Beides ist zulassig. Nach 
Moglichkeit sollte man jedoch 
DDEVIC konstant bei 49 belassen 
und das jeweilige Laufwerk mit 
DUNIT auswShlen. 

DCOMND: Hier kornmen wir nun 
zu dem, was die Diskette nstation an 
Kommandos versteht, 

Diskette in ^Single Density« forma- 
tieren = 33 ($21). Mit diesem Kom- 
mando wird die Diskette in 40 Spu- 
ren zu je 18 Sektoren mit jeweils 128 
Byte formatiert Das ergibt eine 
Speicherkapazitat von 90 KByte. 

Diskette in "Medium Density* for- 
matieren - 34 ($22). Hiermit wird 
die Diskette in 40 Spuren zu je 
26 Sektoren mit jeweils 128 Byte 
formatiert. Damit erhalt man eine 
Gesamtspeicherkapazit&t von 130 
KByte. 

Nach Ausfuhrung der Befehle 
schicktdie Diskettenstation 128 Byte 
zuriick zum Computer, die eine Auf- 
stellung aller nicht formatierbarer 
Sektoren enthalten. 

Lese Sektor = 82 ($52), Die Daten 
eines Sektors werden von der Dis- 
kette in den Speicher des Compu- 
ters Ubertragen, 

Schreibe Sektor ohne anschlie- 
BendesPrufen der Daten = 80 ($50). 
Der Computer schickt Daten aus 
seinem Speicher zur Diskettensta- 
tion, urn diese auf die Diskette zu 
schreiben. Es findet keine Kontrolle 
der geschhebenen Daten statt 

Schreibe Sektor mit Oberpnifung 
= 87 ($57), Wie beim vorigen Befehl 
werden Daten vom Computer zur 
Diskettenstation iibertragen, urn 
diese auf die Diskette zu schreiben. 
Alleidings werden bei diesem Be- 
fehl die geschnebenen Daten noch 
mal mit den Originaldaten vergli- 
chen, Stimmen diese nicht uberein. 



meldet die Diskettenstation einen 
Fehler, 

Hole Status der Diskettenstation = 
83 ($53). Bei diesem Befehl werden 4 
Byte von der Diskettenstation . 
Computer iibertragen, von denen 
aber nur die ersten beiden von Be- 
deutung sind, Das erste Byte teilt 
sich folgendermaBen auf; 

Wenn Bit Null gesetzt ist, erhielt 
die Diskettenstation einen unbe- 
kannten Befehl. Bit 1 bedeutet dage- 
gen, daB entweder zuviel oder zu- 
wenig Daten an die Diskettenstation 
iibertragen wurden. Bit 2 zeigt an, 
daB es der Diskettenstation nicht 
mdglich war, einen Sektor auf die 
Diskette zu schreiben. Ein gesetztes 
Bit3 bedeutet eine schreibgeschutz- 
te Diskette, und Bit 4 zeigt an, ob der 
Diskettenmotor eingeschaltet ist 
oder nicht. Bit 7 gibt Auskunft iiber 
die Kapazitat der eingelegten Dis- 
kette, ist das Bit gesetzt, so ist die Dis- 
kette in Medium-Density formatiert. 

Das zweite Byte ist eine Kopie des 
Statusregister vom Diskette ncontrol- 
ler des 1050-Laufwerks (Es handelt 
sich dabei urn einen WD 2793). 

Die Bytes 3 und 4 wurden fur spa- 
tere Erweiterungen vorgesehen, 
sind von dem jetzigen SIO aber nicht 
benutzt, 

DSTATS: Mit diesem Byte be- 
stimmt man, ob Daten an das Peri- 
pheriegerat. gesandt oder von dem 
Peripherieger&t empfangen wer- 
den. Dazu genugen zwei Werte. Mit 
128 ($80) werden Daten aus dem 
Computer ausgegeben und mit 64 
($40) in den Computer eingelesen, 
Fur das Kommando zum Schreiben 
von Sektoren braucht man den Wert 
128, fur alie anderen 64. 

Hat der SIO seine Arbeit erledigt, 
schreibt er in DSTATS einen Wert, 
der angibt, ob eine Operation er- 
folgreich ausgefiihrt wurda Steht in 
DSTATS dabei eine Eins, so ist alles 
in Ordnung, Eine 138 ($8A) bedeutet 
dagegen, daB die Diskettenstation 
einen fiir sie nicht bekannten Befehl 
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erhaJten hat. 139 ($8B) deutet darauf 
hin, daB die Diskettenstation auf ei- 
ne Anfrage des Computers nicht 
rechtzeitiggeantwortet hat. Bei alien 
ubrigen Fehlercodes ist wahrend 
der Datemibertragung etwas 
frschief gelaufen«. 

DTIMLO: Far alle Operationen 
auSer den Formatierekommandos 
gilt hier ein Wert 7. Fur die Formatie- 
rungeiner Diskette gilt der Wert 160 
($A0) 4 da dieses Kommando zu sei- 
ner Ausfuhrung eine grOBere Zeit 
spanne benotigt. 

DBYTLO mid DBYTHI: Es wer- 
den tmmer 128 Byte transportiert. 
Einzige Ausnahme ist das Status- 
Kommando, hier werden 4 Byte 
transportiert. Somitbetragt der Wert 
fiir DBYTLO 128 ($80) oder 4 und fiir 
DBYTHI Null. 

DAUX1 und DAITX2: Diese bei- 
den Bytes bestimmen den Sektor, 
der beim Schreiben oder Lesen von 
Daten angesprochen wird. Bei alien 
anderen Operationen sind diese 
Speichersteilen ohne Bedeutung. 

Neben dieser voilstandigen Er- 
klarung bleibt noch zu erwahnen, 
daB die einzelnen Bytes des DCB 
mit Ausnahme von DSTATS vom SIO 
nicht verandert werden. Auch sollte 
die Einsprungadresse fiir den SIO 
nicht verschwiegen werden. Sie 
liegt bei 58457 ($E459). Urn nun die 
Benutzung des SIO auch in Basic zu 
erlauben, haben wir ein kleinesPro- 
gramm abgedruckt. Mit dessen Hil- 
fe kann man samtliche Kommandos 
des SIO von Basic aus aufrufen, Das 
Programm ist selbsterkmrend. Mil 
seiner Hilfe diirfte auch dem nicht 
Assemblerkundigen eine direkte 
Steuerung der Diskettenstation 
mdglich sein. 

Die Anwendungen des SIO sind 
vielfaltig, Sie reichen vom einfachen 
Diskettenkopierprogramm iiber ei- 
nen Diskettenmonitor bis zu einem 
vieileicht selbst programmierten 
und auf individuelle Wiinsche hin 
angepaStem DOS, (hi) 
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Keine Angst vor dem PC 



Wie groS war die Freude 
iiber den neuen Personal 
Computer und wie 
schneli schaitet man inn voUer Frust 
aus> wenn die Bedienung nicht klap* 
pen will. Dabei sind die Handbii- 
cher me 1st gar nicht so schlecht. Al- 
lerdings ist der Umfang der Doku- 
mentationen mitunter schon er- 
schreckend und die Erklarungen zu 
den Befehlen in den wenigsten Fal- 
len fiir Einsteiger geschrieben. 

Das erste, mit dem man nach dem 
Einschalten zu tun hat, ist eine Dis- 
kette mit dem Betriebssystem, Aber 
auch nach dem Laden von MS-DOS 
bleibt der Umgang mit Disketten zu- 
nachst die Hauptbeschaftigung des 
Anwenders. Um uns eine Diskette 
•ansehen* zu konnen, geben wir den 
Befehl »DIRt (fur Directory ansehen) 
ein. Dieser Befehl ist nach dem Ein- 
schalten immer im Speicher des 
Computers vorhanden und wird 
nicht — im Gegensatz zu vielen an- 
deren Befehlen — von Diskette gela- 
den. 



(Teil 1) 



Wer einen Personal Computer 
mit dem Betriebssystem MS- 
DOS besitzt, kommt nicht dar- 
um herum, einige wichtige 
Befehle zu lemen. 

Nach der Eingabe von »DIR« er- 
scheint auf dem Bildschirm ein In- 
haltsverzeichnis der Diskette — so- 
fern sie der Computer auch lesen 
kann. Neue, vom Computer »unbe- 
handelte* Disketten sind fur den 
Computer genauso unverstandlich 
wie fur uns normalerweise die chi- 
nesische Sprache. 

Damit der Computer auf Diskette 
schreiben und von Diskette lesen 
kann, muB er sie also zunSchst in ein 
fur inn verstandliches Format brin- 
gen. Er muB sie formatieren Das ist 
sinnbildlich das gleiche, wie wenn 
wir uns aus vielen Blattern ein Buch 



zusarnmenstellen, die Seiten nume- 
rieren und ein Inhaltsverzeichnis 
einrichten. Solange wir nichts in das 
Buch schreiben, wird auch unser In- 
haltsverzeichnis leer sem. Aber mit 
Hilfe der Seitennumerierung finden 
wir jede einzelne Seite. Fast genau- 
so verhalt es sich mit einer Diskette. 

Das Vorbereiten der Diskette fahrt 
der Computer nach der Eingabe 
des Befehls »FORMAT* aus, Dieser 
Befehl ruft ein kleines Programra 
auf. das sich auf der Systemdiskette 
befindet. Die Systemdiskette muB 
sich also zum Aufrufen des Pro 
gramms im Laufwerk befinden, da- 
mit das Programm geiaden werden 
kann. Nach dem Laden der Forma- 
tierroutine meldet der Computer je 
nach MS-DOS-Version mit einer eng- 
lischen oder deutschen Mitteilung, 
da£ eine neue, zu formatierende 
Diskette m das Laufwerk einzulegen 
ist, Wenn man nur »FORMAT* einge- 
geben hat, muB man jetzt die Sy- 
stemdiskette aus dem Laufwerk 
nehmen und die neue Diskette in 
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das Laufwerk emfiihren. Man kann 
aber auch — wenn man zwei Lauf- 
werke besitzt — den Formatierangs- 
befehl mit einem Zusatz angeben: 
»FORMAT Bx In diesem Fall wird 
nur die Diskette im Laufwerk B for- 
matiert, die Systemdiskette kann in 
Laufwerk A verbleiben. Zur Vor- 
sicht sollte man allerdings die Sy- 
stemdiskette kopieren (wir be- 
schreiben noch, wie das geht) und 
gerade am Anfang alle wichtigen 
Disketten mit einem Schreibschutz 
versehen, das heiBt die Kerbe am 
Diskettenrand wird mit einem nicht 
durchsichtigen Klebstreifen verse- 
hen. In diesem Fall lehnt der Com- 
puter eine Formatierung dieser Dis- 
kette ab t so daB auch ein zufalliges 
Formatieren unmoglich ist. 

Systemhilffe 

Nach dem Formatieren wird bei 
den neueren DOS-Versionen nach 
einem Label gefragt Das ist im Prin- 
zip — um beim Vergleich mit einem 
Buch zu bteiben — der Titel einer 
Diskette Hier geben Sie enrweder 
einen Namen ein oder driicken ein- 
fach die < Return > -Taste: die Dis- 
kette bleibt dann namenlos. 

Der Formatiervorgang selbst dau- 
ert etwa 80 Sekunden. In dieser Zeit 
bewegen sich die beiden SchreibV 
Lesekopfe (fur die Ober- und Unter- 
seite der Diskette) des Disketten- 
laufwerks Uber die Diskette und tei- 
len sie fur jede Seite in 40 Spuren zu 
neun Sektoren ein. feder Sektor 
kann 512 KByte an Daten speichern. 
Insgesamt kommt man damit in der 
Summe auf 368640 Byte Speicher- 
kapazitat einer Diskette. Haufig fin- 
det man auch die Bezeichnung 370 
KByte (1 KByte entspricht 1024 Byte). 
Wenn man ein Blatt Papier mit 70 
Zeilen zu je 80 Buchstaben voll- 
schreibt, entspricht diese Byte-Men- 
ge etwa 65 randvoll beschriebenen 
DIN-A4-Seiten. 

Neben dem einfachen Formatie- 
ren gibt es noch erweiterte Forma- 
tierungsroutinen, zum Beispiel den 
Befehl »FORMAT /$*. Wird eine Dis- 
kette mit diesem Befehl formatiert, 
reserviert der Computer beim For- 
matieren Platz fur das Betriebssy- 
stem MS-DOS und kopiert nach dem 
Formatieren das Betriebssystem au- 
tomatisch auf die neue Diskette. 
Wenn man diese Diskette nach dem 
Formatieren mit DIR liest, findet man 
bereits das Programm ^Command. 
Com* auf der Diskette Die Diskette 
kann ab jetzt ansteLle der Original- 
Systemdiskette benutzt werden, um 
beim Starten des Computers diesen 



zu»booten«, also die grundlegenden 
Routinen des Betnebssystems zu la- 
den! 

Eine weitere Abwandlung des Be- 
fehls erlaubt der Zusatz »/k Mit 
^FORMAT /1« wird die Diskette nur 
einseitig formatiert. Eine heutzutage 
kaum noch verwendete Funktion. 
Ebenso unublich ist der Befehl 
»FORMAT /8«, der anstelle von neun 
Sektoren die Spuren der Diskette in 
acht Sektoren unterteilt. 

Alle Zusatze konnen wir beim For- 
matieren zusammen eingeben. Bei- 
spiel: »FORMAT B:/l/8/S«, Der Zu- 
satz »/S« darf aber immer nur am En- 
de aHer Zusatze stehen. 

Sollten beim Formatieren Fehler 
auftreten, gibt der Computer eine 
entsprechende Meldung aus. Sind 
gar einige Tsile der Diskette zer- 
stbrt, werden diese Bereiche auto- 
matisch vom Computer gesperrt. 
Auf diese Weise kann man auch de- 
fekte Disketten nach einem emeu- 
ten Formatieren benutzen. 

Wenn der Computer eine forma- 
tierte Diskette mit dem Befehl »DIR« 
liest, erhalten wir eine Mitteilung 
uber die gespetcherten Dateien, 
deren Lange, wann sie gespeichert 
wurden und wieviel Speicherplatz 
auf der Diskette noch frei ist. Auch 
der Befehl »DIR« kann mit mehreren 
Zusatzen versehen werden. Es 
kommt beispielsweise haufig vor, 
daB sich mehr Programme auf Dis- 
kette befinden als auf eine Bild- 
schirmseite passen, Dann gibt man 
einfach »DIR /P* ein. Der Zusatz P 
sorgt dafur, daB immer nur eine 
Bildschirmseite auf dem Monitor an- 
gezeigt wird. Danach wartet der 
Computer auf einen Tastendruck. 



Kennengelernle 
MS-DOS-Befehle: 

FORMAT (Folge 1) 

DIR (Folge 1) 

Durch diese einfache Methode 
behalt man beim Lesen des Directo- 
rys jederzeit die Ubersicht. 

Eine andere Art der Programm- 
aufeahlung erlaubt der Befehl »DIR 
/W«. Jetzt werden die Programme in 
verkurzter Form aufgelistet. Da- 
durch passen immer jeweils vier Da- 
teinamen m eine Reihe. Eine elge- 
gante Auflistungsform, wenn man 
sich nur die Programmnamen zei- 
gen lassen will, 

Damit soli es fur diesmal genug 
sein-. In der nachsten Folge geht es 
arts Kopieren, Loschen und Umbe- 
nennen von Dateien und auch dar- 
um, wie man Unterverzeichnisse 
einrichtet (zu) 



Programme, 
Tips & Tricks 

Bereits seit einige; Zeit 
hat sich MS-DOS bei 
Personal Computern als 
Standard durchgesetzt. 

Wir suchen 
Listings and Tips & Tricks 
far alle diejenigen, 
die jetzt in den 
MS-DOS-Zug einsteigen! 



Mehr und mehr stehen MS- 
DOS-Computer bei Ihnen zu Hau- 
se, liebe Leser: Firr uns em 
Grund, Sie aktiv mit Program- 
men, Programmierhiifen und 
Tips & Tricks zu unterstiitzen. 

Aber auch Sie sind aufgefor- 
dert, aktiv mitzuarbeiten und An- 
fangem, Einsteigem und Heim- 
anwendern helfend unter die 
Arme zu greifen. Natiirlich hono- 
rieren wir solche Tips und Bei- 
traga 

Gesucht sind Listings und Tips 
& Tricks aus dem riesigen Gebiet 
MS-DOS. Dabei ist es gleich, ob 
es sich bei den Programmen um 
Basic, Pascal oder Maschinenco- 
de handelt. Sogar Tips & Tricks, 
die fur die Profis unter Ihnen •al- 
ter Schnee* smd r konnen Ernster 
gern eine wertvolie Hilfe sein. Al- 
so ran an die eigenen Programm- 
sammlungen und nach brauch- 
baren Beitragen durchwuhlt. 

Bitte alien Beitragen erne Be- 
schreibung (am besten gleich mit 
auf einer Diskette) beifugen und 
an folgende Adresse senden: 

Redaktion Happy-Computer 
Kennwort: MS-DOS 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 

PS: Die ersten 50 Beitrage er- 
halten als Dankeschon unabhan- 
gig von einer Verbffentlichung 
die Happy-Computer MS-DOS- 
Schnupperdiskette mit Spielen 
und Utilities I 
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SONDERHEFTE 
IM UBERBUCK 

Jede gewiinschte Ausgobe beziehen Sie schnell 
und problemlos iiber Ihren Zeitechriftenhtindler! 




SOMDERHf FT 03/85; 
SCHWEiptt 1 

Elne Folio wertvoller Beitr&ge 
und Listings fur alts Schneider* 




50HCERHEFT Oli'Sfr: 
KHHIIDiB 2 

Nodi Tnehr Tips und Trfcks fu« 
Einstaigor una rorfgwchniwne 
mlf inleressanten Pfognamm- 
tlstlngs. 



SONDE 1H EFT 04/86: 
SCHHf 1DIR 3 

Ett»fl Erweiferung fur alls 5chnei- 
derAnwender, Super- Pro- 
qumnv Listings und graSo' 

or.To" 



S0NPEJJH1FT OVti: *IO0O*r 

Umfassenda lnformoi»ooon und 
□roBs VBJgloichslabello, dls itn 
Detail Dbor die 68CCOer infor- 



SON Df SHIFT 10: 3CHNEIOE1 5 

Dor neve Scnnetd'Sr-PC wild 
vorgft*hsll» Wieder vol* Hitfe- 
steflurtgen im Kurse, 




HMBHR 01/84: SINCLAIR 

*r>lbehrliche Informotwwn zu 
tfen Sindoii Computed 2X81 
und Spectrum. 



SOHMftHEFT 01/83: Spectrum 

ArtwendungsbezogBrvs Listings 
und Tips&Tricis fu' alk> 
Spocrmrr-forifc 



SONKRMEVT 02/84: ATARI I 

tesorders 800XU und I30XE- 
fans erwortem jodc Menge In- 
formalionen. Artwendungs- und 
Splste-lWingu. 



HJNDlRNIfT, 07/14: 
SCKHilDEfi 4 

Mir den SchsvorpunkWn Joyce 
und CF/M ptus, KatKMQgBP ii/i 
^srtrjX'Korle i,ncj vielen Tricks & 



SOHDiRHEFT 13: KHHIIPER & 

Nieue Programme iur CPC und 
Grundleg*nde* ftjr PC-Um- 




SONDE RHEfT 06.14: 6IOO0*t 2 

UrnfongicicriO'f LfcMlngiell, viele 
Ir^ormarionerr, Tto* und Tricks l&r 
Anvnender der 6o(X30er-C«n- 
puler. 



IONPERHEFT 13: 68000** 4 

Awsluhmche ItTtorm-a'ionw* \)b*r 
'•iir' ►vVi-q' .c-ikri 4sr. von Atari SI, 
Amiga und Sinclair QL. 




Computer &Ferien Thema 




Bits und Bytes 
und blaue Buchten 



Computern wollen Sie? Im Ur- 
laub? Wirklich?* diese er- 
staunte Frage empfing mich 
einige Male im Reiseburo, als ich 
meine Recherche zum Thema Com- 
putercamps begann. Doch nach- 
dem klar war, da£ ich es ernst meui- 
te, wurde man ganz schnell profes- 
sionell und der Tisch bedeckte sich 
mit Prospekten, die mil vor lauter 
Sonne, Meer und Exotik die Ent- 
scheidung auch mcht leichter mach- 
te Vom Spezial-Floppy-Kurs im 
Schwarzwald iiber Basic-Kurse in 
den osterreichischen Bergen bishin 
zui MS-DOS-Einfuhnmg m Schwarz- 
afrika reichte hier die Palette. 

Ich wandelte dieses Jahr auf Ro- 
binsons Spuren, denn die Wahl fiel 
auf den Club Robinson im Jandia 
Playa. ganz auf die Siidspitze der ka- 
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Traumhafte Strande inachen 
die kanarische Insel Fuexte- 
ventura zu einem der belieb- 
testen Ferienziele. In das 
reichhaltige Fxeizeitangebot 
wurden auch Computerkinse 
aufgenommen. Und das Com- 
putern im Urlaub wird iznmer 
mehr zu einem richtigen 
Boom, wie unsere Redakteu- 
rin Evi Hierlmeier feststellte* 

narischen Insel Fuerteventura. GroS 
angekundigt bereichert seit 1985 
narnlich auch ein Computerkuisdas 
iiberaus reichhaltige Spektrum der 
Aknvitaten, die dieser Club anbie- 
tet. 



Viereinhalb Stunden Hug brach- 
ten mich ans Ziel. Wo ich eine blli- 
hende grilnende Robinson-Insel 
nach Daniel Defoe erwartel hatte, 
begruBte mich eine rote Staubwiiste 
voller Geroll, Steine und Sand; uber- 
zogen von emer Vulkankerte mit aus- 
gebrannten Kratern. Ich dachte un- 
willkurlich, seit seiner vulkanischen 
Vergangenheil hat sich da aber 
nicht viel geandert; ich vermiBte le- 
diglich die Sauner . . . 

Es wild wohl auch so manchem 
Ankornrnling in diesem ersten Au- 
genblick der Ankunft die entsetzte 
Frage durch den Kopf gegangen 
sein, »hier soil ich meine kostbaren 
14 Urlaubstage verbringen?* Nach 
eineinhalb Stunden staubiger Bus- 
fahrt quer durch die Insel jedoch. 
zeigt Fuerte. daft sie auch anders 
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Thema Computer &Ferien 




Der Club ist far die Ankunft der Gaste gerustet 




Kann dor Computer mil dem grofien Freizeit-Angebot konkuxrieren? 
Das lute re sac an den Kuxsen ist erstaunlich groft. 



kann. Bei der Ankunft in unserem 
Club eroffnete sich den Blicken ein 
richtiges kleines Paradies wie es im 
Buche stent, mit Palmen. Blumen, 
tiefblauem Meer und kilometerlan- 
gem Sandstrand. Die weiBen Bunga- 
lows liegen versteckt unter dichtem 
Griin, eine Wohltat fur das bisher 
wustenstrapazierte Auge. Doch mir 
war bei diesem traumhaften An- 
blick — mit einem Glas Empfangs- 
sangria in der Hand — nur ernes un- 
klar; Wer in aller Welt, sollte hier in 
dieser perfekten Urlaubsumge- 
bung unter Fuerteventuras Dauer- 
sonne auch nur ein Quentchen Inter- 
esse furs Computern lernen aufbrin- 
gen? Ich war zu diesem Zeirpunkt 
noch der felsenfesten Uberzeu- 
gung, nicht einmal ein eingefleisch* 
ter Freak wurde diesem Urlaubs- 
eldorado widerstehen. Doch er- 
stens kommt es anders f und zwei- 
tens als man denkt , ; : 
Am zweiten Tag bei der gro6en 



Galavorstellung der diversen sport- 
lichen Angebote reihten sich bunte 
Surfbrerter, Jeeps fur Freiheit und 
Abenteuer, r Pennisschlager fur 
Wirnbledon-Arnbitionierte, bereits 
tiefgebraunte Luxuskorper und was 
sonst noch so alles zu einem zunfti- 
gen Cluburlaub gehort, eintrachtig 
rund urn den Swimming- Pool . Ein 
Anblick, der urlaubsreifen Burolin- 
gen das Wasser im Munde zusam- 
menlaufen lieB. Lediglich ein un- 
schembarer grauer Geselle wollte 
weder farblich noch sonst irgend- 
wie dazupassen. Doch man hore 
und staune, nach kurzer Zeit schon 
war unser Computer mindestens 
ebenso umlagert wie die Schnor- 
chelmenschen am Tauchstand und 
schtug sich somit in der Schlacht um 
die Gunst des Clubpublikums bra- 
vourds. 

Am Nachmittag trafen sich dann 
nicht nur die Krokodiltrager erst- 
mals zum Beschnuppern auf dem 



Tennisplatz, sondem auch im Com- 
pute rraum wurde es ernst Die bei- 
den Kursleiterinnen Annette und Su- 
sanne — spater behaupteten Nei- 
der, dafi diese beiden charmanten 
htibschen Madels (dies fur unsere 
mannlichen Freaks) mit ein Grund 
fur die hone Beteiligung seien — lu- 
den zu einer kostenlosen Probestun- 
de ein. Uber ein Dutzend Neugieri- 
ge, deren Minenspiel von gesunder 
Skepsis bis zu uneingeschranktem 
Interesse reichte, fanden sich im 
Computerraum ein und — fast alle 
blieben. So fanden in dieser Woche 
gleich zwei Kurse parallel stall da- 
mit auch jeder an seinem eigenen 
Personal Computer arbeiten konnte, 
Es herrschten zum Lernen mit den 
sechs PCs des Clubs also ideale 
Voraussetzungen. Gerhard, Marion, 
zwei Giselas, Karl-Heinzund Brigitte 
trafen sich also am Nachmittag, die 
restlichen funf traten, fur Clubver- 
haltmsse schon m aller Herrgottsfru- 
he, um 9 Uhr zur Computerstunde an. 

Der gesamte Kurs dauerte 5 Tage 
jeweils 90 Minuten und angespro- 
chen durften sich in erster Linie die 
totalen Computemeulinge fuhlen. 

Charmante 
Kursleiterinnen 

Auf dem Stundenplan stand der 
Umgang mit den Programmen 
dBase III Plus. Multiplan, dem Gra- 
fikprogramm Chart, der Textverar- 
beitung Word und der AdreBver- 
waltung Comail. Der Aufbau der 
einzelnen Unterrichtsstunden war 
jeweils ahniich. Zuerst gaben unse- 
re beiden Computerdamen einen 
kurzen Oberblick, wozu jedes Pro- 
gramm dient, was man damit anstel- 
len kann und schon waren die Com- 
putereleven mitten drin in der prak- 
nschen Arbeit. Es begeisterte mich 
jedesmal von neuem, die verbluff- 
ten Ahhs und Ohhs mitzuverfolgen, 
wenn beispielsweise bei dem Gra- 
fikprogramm auf einen Schlag der 
Bildschirm mit einem wunderhub- 
schen Bild bedeckt war. SpaS 
schien auch die Arbeit mit dem Text- 
programm zu machen, an originel- 
len Textbausteinen fehlte es jeden- 
falls nie. Wenn Gerhard, ein Unter- 
nehmer aus Wien, bei den Ubungen 
mit der Adressenverwaltung ein 
Sortierfeld fur seine diversen Herrn 
Rate, Geheimrate, Doktoren und was 
die Donaumonarchie sonst noch an 
Kuriositaten zu bieten hat, vermiftte, 
und dies noch lautstark verkiindete, 
dann war ihm ein Lac her sicher. An 
SpaB fehlte es neben dem Lerner- 
folg nie Denn auch am Nachmittag 
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PC fyr Etrtstetger 
Hordcover, 353 Seiten 
DM 49,- 



Schneider PC fur Einsteiger 
Hardcover, 31 2 Seiten 
DM 49,- 



CPC fur Einsleiger 
215 Se'rten, DM 29, 



Joyce fur Einsteiger 
248 SeHert, DM 29, 



Endlich. Der neue Computer ist aufgebout, dies ist richtfg 
angeschlossen - doch wie geht s weifrer? Die erste Ent- 
fauschung: Das Hondbuth. Dick wie das Telefonbuch von 
Manhattan oder nicht mehr als ein kleines Infoblattchen 
findet man hier seiten Anregungen. Dabei isi der erste 
Kontakt mit dem Rechnerder wichrigste. Denn ein vernunf- 
tiger finstieg garantiert spater die voile Nutzung des 
neuen Computers. Aufstellen, anschfieBen, kennenlernen 
- das erste Programm, So werdenalle Fragen des Einstei- 
ger* Schritt fur Schrirt beantworteh Mrt dem Einsteiger 
buch von DATA BECKER. Das unbedingt erste Bueh zum 
neuen Reehner. 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Diisseldorr Tel. (0211) 31 0010 
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bei der Ubungsstunde bei schon- 
stem Sonnenschein fand man taghch 
fast alle unsere angehenden Com- 
puterfreaks eifrig am Bildschirm. 

Erfolgreich waren die altersma- 
Big recht gemischten Teilnehmer — 
die Jungste Anfang 20, die Alteste 68 
— allesamt. Zu verdanken war dies 
zum einen dem uneingeschrankten 
Enthusiasrnus, mit dem sich die 
ScMler in die Sache stiirzten. zum 
arideren der wirklich schiilernahen 
Unternchtsmethode der beiden 
Lehrerinnen Annette und Susanna 
Ich fragte, wie denn bei den beiden 
alles begonnen hatta Annette 1st 23 
und ausgebiidete mathematisch- 
techmsche Assistentin ■. . . aber bei 
dem Mangel an Arbeitsplatzen, ha- 
be ich mich nach was anderem um- 
gesehen«, war die lapidare Antwort. 
Auf ein Inserat hin meldete sie sich. 
Die Folge war eine einwochige Aus- 
bildung in Koln zur fachlichen und 
didaktischen Schuiung und ab 
gmg's in den sonnigen Suden. Su- 



sanne hingegen kam ais Hotelkauf- 
frau bereits aus der einschlagigen 
Brancha Die spezifische Ausbil- 
dung war die gleiche. So ganz ne- 
benbei ist sie auch noch Ehefrau 
des stellvertretenden Clubchefe, 
womit noch einige zusatzliche Auf- 
gaben auf sie warten. 

Animateur 
als Beruf sidee 

Neben dem »Computern« stehen 
die beiden selbstverstandiich auch 
noch ihre Frau als Animatrice, das 
heiSt, sie haiten die Clubgaste zu ak- 
tiver Urlaubsgestaltung an, indem 
sie fur Unterhaltung sorgen und al- 
lerlei Spiele organisieren. Ware 
solch ein Job — vielleicht voruber- 
gehend einmal eine Saison zur Pro- 
be — nicht eine Berufsidee fur den 
einen oder anderen kommunikativ 
gebliebenen Computerfreak. der 



noch nicht so recht weift was er 
will..,? 

Die Resonanz der Kursteilnehmer 
sowohl auf die Art des Untemchts 
wie auch auf das Resultat war sehr 
positiv. tPrima«, sagte mir Gisela, 
•wenn unser Krankenhaus jetzt um- 
stellt auf EDV, da kann ich jetzt rich- 
tig mitreden* Auch Gerhard fuhit 
sich inzwischen um einiges kcmpe- 
tenter, wenn er sich in den nachsten 
Wochen fur seinen Betneb die neu- 
en Computer zulegt. Sein Problem, 
»wie bring ich's bloB alien memen 
Sekretarinnen bei?«. Es war auf all e 
Falle jeder zufrieden, als ihm seine 
Urkunde — selbstgemacht mit dem 
Grafikprogramm •Chart« — am En- 
de eine *erfolgreiche Teilnahme am 
Robiiison-Computerkurs« beschei- 
mgte Und bei der Abschiedsrunde 
an der Poolbar in altbewahrter 
Clubmamer bei einem Glas Sekt be- 
siegelten wir alle gemeinsam unse- 
re Zugehorigkeit zur Computersze- 
ne (hi) 




Happy Computer: Seit warm seid 
Ihr denn jetzt eigentlich hier in 
Fuerte bei diesem Kurs dabei? 
Annette: Ich mache das seit zirka 
einem halben, die Susanne seit 
einem knappen Vierteljahr. 
Happy: Was an Wissen liber 
Computer vermittelt Ihr? 
Susanne: Wir wollen unsere 
Schiiler auf unkomplizierte Weise 
an dieses fiir sie vollig neue Ge- 
biet der Datenverarbeitung her- 
anfiihren. Wir sprechen also den 

absoluten Neuling an. Es wird 
ihm der Umgang mit den wichtig- 
sten Anwenderprogrammen 
namlich Daten- und Textverwal- 
tung, Tabellenkalkulation , einem 
Grafikprogramm und einer 
AdreSverwaltung nahegebracht. 
Happy: Und die Zielgruppe? 
Susanne: Pnmar ist es naturlich 
der Anfanger. Aber nicht derje- 
nige, der programmieren will, 
sondern mehr derjenige. der auf 
die eine oder andere Weise mit 
der EDV konfrontiert wird — 
meist beruflich. Dazu kommt na- 
turlich, dafi die 150 Mark fur un- 
sere Kurse steuerhch absetzbar 
sind, als Fortbildung. Wir haben 
aber auch Leute, die ganzeinfach 
allgemein interessiert sind an 
diesem neuen Medium Compu- 
ter. AltersmaBig geht es naturlich 
quer Beet und manchmal sind es 
mehr Frauen T manchmal mehr 
Manner 

Happy; Ihr arbeitet mit sechs Per- 
sonal Computern. Wie gro8 ist 



nun im Durchschnitt so ein Kurs? 
Annette Die Beteiligung diffe- 
riert auch sehr, aber wir haiten es 
so, daB, wenn es irgendwie geht, 
jeder der leilnehmer an semem 
eigenen PC sitzt. Der Lemerfolg 
ist dann einfach grbBer. Und du 
hast ja selber gesehen. wenn es 
zuviele sind, machen wir eben 
zwei Kurse draus. 
Happy: Ganzehrlich, habtlhrdas 
GefUhl, daS Eure Schiiler von 
diesem Kurs wirklich profitie- 
ren? 

Susanne: Wir beabsichtigen, mit 
unserem Kurs den Schulem die 
Scheu und die Angst vor dem un- 
bekannten Faktor Computer zu 
nehmen. Keiner der "leilnehmer 
wird nach unserer Eirmihrung 
mehr ganzHch ratios vor einer 
Textverarbeitung oder einer 
AdreBverwaltung stehen. DaB 



unsdas gelingt, konnen wirbeide 
ganz ehrhch bestaagen 
Happy: Nachdem die Resonanz 
auf den Kurs nun doch sehr posi- 
tiv ist, plant Ihr einen weiterfuh- 
renden Kurs? 

Annette Im Moment noch nicht, 
aber da gilt es abzuwarten. Es ist 
da ahnlich wie beim Surfen. FruV 
her hatten wir beispielsweise ei- 
ne Riesenbeteiligungbei den An- 
fangerkursen. inzwischen geht 
der Trend eher zum Freestyle- 
Surfen, Ich stelle mir vor. ahnlich 
wird es beim Thema Computer 
auch sein. Sobald auch bei der 
Computerei bei der Allgemein- 
heit Fortschritte da sind, werden 
wir entsprechend reagieren. 
Happy: Wir wunschen Euch je- 
denfalls noch viele erfolgreiche 
Kur5*e:]nenmer. 
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Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Priimien: 




«*iAPPk« 
C0MFUI£R 




Promie Nr. I 

A llround-2D-Leer*Bsketten 
5.25 , 48TPI 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Cornputer*-Allround-Disketten sind durch 
zwei Scnreibschutzfcerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur die Systems geeignel. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. IhreSpeicherkapczi- 
tat betraqt jeweils mindestens 1 MByte. In 
der proKtischen »Happy-Computer«-8ox 
sind sie immer gut aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnf 
sich in doppelter 
Hinsicht: 

M Sie selbst erhalten eine der 
drei wertvolfen Priimien ah Dan- 
keschon iur Ihre Vermirtlung. 

■ Der neve Abonnent bexiebt 
» Happy -Computer a kunttig mif 
folgenden Vorteiiem 

1 • Er versa umt keine Ausgabe und somit kei- 
nes der dorin enthallenen interessanten und 
oktuellen Themen 

2. Er 1st immef luekenlos informiert. Nur ois 
Abonnent erhalt er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat pOnictiich per 
Post direkt zu House zugestellt. 

3, Er nutzt den Preisvorteii und zahit fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,-, statt DM 78,- 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgefcwjh- 
ren ubernimmt der Verlog. 





Prdmie Nr. 2 

Copifet-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer, In senkrechter oder 
woogerechter Lage Gberall sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. bucht- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der AnscKtuB- 
wertbetragt nur 5W, trotzdem ist sie lOx hel- 
ler als herkdmmlfche Leseteuchlen. Anzu* 
schlieBen an Stromnelz (220V) oder Aulo- 
steckdose (12V) 



P ramie Nr. 3 

Wertgvtschein 

Eine Promie, die Ihnen viele Mogtichkeiten 
bietet- Denn dieser Gutschein hot einen Eirv 
kaufswert von DM 33,-, den S*e bei uns qe- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Vvchl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
bg. ErfuHen S>e sich so Ihren personlichen 
VVunscH. 



Besfettkarte mif 
Prtimienguischein 

Ich ha be den neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich babe rt9bera»ek**3«« AbonnenWHi Se gw>wl*»*- 
an kkpnde Afisdvrt 

tit' 



Ich bin d»r neue Abonnent: 



^dsrwi' tan tf^fe Oas t*i*«« Zatowe* ky*Sgai>- 
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Commodore 

C ^Schneider 



Leistungsfahige Programmiersprachen fur 

Commodore 128 und Schneider-Computer 




MarkUSTechiilk 
12Hcr Software 



MICROSOFT 
BASIC 

*»: j ,n i i t < iiiKM » umc tnmiw- • it r *A« I .■ 

1 J ^-"-' * ,fS»*fu» r^ < iKI^ 



Microsoft BASK 

Das umfassende Microsoft-BASIC- und 
Assembler-Entwicklungspaket enthalt: 

• BASIC-Compiler 5,4 (BASCOM) 

• BASIC-interpreter 4.51 (OBASIC) und 
5.21 (MBASIC) 

• MACRO Assembler (MSG) 

• LINK Unking Loader (L80) 

• CREF Cross-Reference Facility 
(CUEF 80) 

• LIB Library Manager 

fur den effizienten Einsatz kaufmannischer 
und technisch-wissenschaftlicner 
Anwendungen, 

Hard worc-Anfof deruogen fur 

Commodore 128/128D: 

Disketlcnlaufwerk Beinebssystem CP/M 3 
Hardwere-Anfer derungen fur 
Schneider-Computer: 

CPC 464, 664. 6126 Oder Joyce, ein Drskettenlauf- 
week. Betnebasystem CP/M 2.2 Oder CP/M Pius, 
Der Interpreter erlordecl mindestens 
32 K Spetcher, dor Compiler 
una der Makroassembter 
mindestens 
48 K 



_ CPC 
Software 

■ DOTAL 

Pascal 
MT+ 

ran • t»7t«j mMj«»i ncoviMBtf 
3-OK>»fle\f CPCW.8W.P28 




Pascal/NT* 



Pascal/MT4- ist ein voiles ISO-Standard- 
Pascal, das um eine leistungsfahige 
Programmierumgebung fur Industrie-, 
Geschafts- und Ausbildungseinsatz sowie 
Mdglichkeiten zur Systempfogrammierung 

erwerterl wurde 

Hardware-Anf of d«ru ngen Kir 
Commodore 128/1280: 

ein Dtskeltenlaufwerk, BetriebssySlem CP'M 3. 
Hsrdwore-Anforderu ngen ftir 
Schneider-Computer: 

CPC 464 und CPC 664 (mil Speicheierwerterung), 
dom CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unter 
CP/M una CP/M Plus, Kompiiierte Piogremme slnd 
be» enlBpfecnendef Grofle, auch auf dem CPC 464 
und CPC 664 ohrve Speicherer waiter ung lauMahig. 





Martt&Technik 



aftschrifren • Bucher 



Markt&lfcclinik 
Schneider CPC 
Software 



CBASIC 
Compiler 
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CBASIC-Compiler 

Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fur 
Softwareprofis zur Erstellung kommerzteller 
Anwendungen. 

Der CBASIC-Compiler ist ein Compiler, der 
Maschineneode erzeugt und die Program- 

mierung und den fesl separator Module 

erlaubt, die spater ein kompleltes Pro- 
gramm ergeben sollen. Die inlegrierten 
Grafikmoglichkeiten des CBASIC -Compi- 
lers erlauben die Programmierung viel- 
seitiger Grafikprogramme lur eine VielzahJ 
von Anwendungen (nur auf Computern 
mit GSX-Software). 

Hardware-Anforderungen fur 
Commodore 128 PC; 

ein Diskettenlautwetk, Betnebssysiem CP/M 3. 

Hardware-Anrorderungen fiir 
Schneider-Computer: 

Dor CBASIC •Compfier lau't aut Schneider CPC 464 
mil Drskellentaurwerk DOM. dem CPC 664. dem 
CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce). Fur Gralik- 
programme wird die GSX-SoMware benoiigl, die nur 
mil dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) aus- 
gelieferl wird 

Diese Markt&Technlk'Software erhaiten 
Sie in den Facnabteilungen dec Waren- 
hauser, bei ihrem Computerfachhandier, 
im Buchhandel Oder direkt beim Verlag 
gegen Vorauskasse, 
Fragen Sie auch nach dem neuen 
Gesamtverzeichnis Herbst '86, oder 
fordern Sie es direkt beim Verlag an. 



Software ■ Schulung 



Markt&Techrtlk Vorlag AG, Bucbverlag, HanvPlnsol-SinaDo 2, 8013 Haar feel Mflnchen, "Melon <089| A6 13-0 

Bestellvngen im Auilond bitto an. SCHWEIZ. Morkr&Technlk Vort< AG, Kolterstrasse 3, CH-6300 Zua, Teteton (042) 41 5656 ■ OSTERREICH. RudoH Icchner & Sohn, 
HefiwerfahoBe 10, A-1232 Wlen, Telefcm (0222) 67 7526 • U«t» iter Modfa Verlogsges, mfcH IGroBHondolj, Alter Strata 24, A-1091 Winn, Telefoti (0222) 48 IS38-0. 
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Ratgeber fur 
Computer-Camper 



B 



ildungsuilaub ist keine 
, schlechte Sache, besonders 
' dann nicht, wenn die Bildung 
auf freiwilliger Basis geschaffen 
wird. So konnen sich auGh die Com- 
putercamps fiber mangelnden Zu~ 
spruch nicht beklagen, Sowohl sehr 
junges Publikum als auch die etwas 
reiferen jahrgange treffen sich in 



den sogenannten »Carnps«, die al- 
lerdings mit Camping bis anf die er- 
sten vier Buchstaben wenig gemein- 
sam haben. Ort der Handlung sind 
hmgegen oft Feriendorfer, Pensio- 
nen oder gar Hotels. Da ist es dann 
auch nicht weiter verwunderlich, 
wenn der Camp-Auf enthalt das Bud- 
get kraftig belastet Sobald man 



aber (viel) Geld ausgeben mu£ soll- 
te man uberprufen, was einem dafur 
geboten wird. Der Auf enthalt in ei- 
nem Computercamp bietet natur- 
lich eine Menge Bewertungskrite- 
nen. 1m folgenden haben wir einige 
Punktezusammengestellt, die Ihnen 
bei der Auswahl helfen sollen. 

(ue) 



Checklist e fur Computerxamper 



Grundfragen: 

1. Compntertypen 

a) MS-DOS-Computer (IBM-PC 
und Kompatibie) 

b) 68000-Cornputer (Amiga, Atari 
ST) 

c) 8-Bit-Computer (Commodore 
64/C 128, CPC 464/6128, Atari 
XL/XE) 

2. Zielgruppe 

a) Anfanger 

b) Fortgeschrittene 

c) Speziaikurs (Programm, Spra- 
che, Beruf , Business) 

3. JUtexsgmppe 

a) Kinder 

b) Jugendliche 

c) Erwachsene 



Wertungskriterien: 

L Qualification des Lehrperso- 
nals 

a) Padagogen (Lehrer, Sozialar- 
beiter etc.) 

4 Punkte 

b) Fachieute (EDV-Spezialisten, 
Informatiker eta) 

2 Punkte 

c) Hobbyisten (Freaks, Schuler 
etc) 

lPunkt 

2. Zahl der Computer 

a) ein TeUnehmer pro Computer 

5 Punkte 

b) bis drei Tteilnehmer pro Com- 
puter 

2 Punkte 

c) iiber drei Teilnehmer pro Com- 
puter 

Punkte 



3. Unterrichtszeit 

a) iiber 20 Stunden/Woche 
5 Punkte 

b) 10 bis 20 Stunden/Woche 
3 Punkte 

c) weniger als 10 Stunden/Woche 
Punkte 

4. Vexfugbarkeit des Computers 

a) dauernd 
3 Punkte 

b) uber die Unterrichtszeit hinaus 

2 Punkte 

c) nur zum Unterricht 

Punkte 

5. Begleitmaterial 

a) vorhanden. kann behalten wer- 
den 

3 Punkte 

b) vorhanden, nur leihweise 

1 Punkt 

c) nicht vorhanden 
Punkte 



Erlauteningen 

zu den Grundfragen; 

Diese Fragen sollten vorab ge- 
klart werden. Sie sind bei der Ent- 
wicklung fur ein bestimmtes Camp 
von tundamentaler Bedeutung. 
Zu L: Padagogen besitzen in jedem 
Fall die ndtigen Voraussetzungen, 
urn Wissen zu vermitteln, bei ande- 
ren Betreuern kann der Erfolg zum 
Vabanque-Spiel werden. Die Be- 
treuung durch Fachieute bei Spe- 
zialkursen und die Betreuung durch 
Freaks bei Jugendlichen wirkt mit- 
unter jedoch stark motivierend. 
Zu 2: Optimal ist, wenn jeder Teil- 
nehmer seinen »eigenen« Computer 
zur Verfugung hat. Auch in Klein- 
gruppen von zwei oder drei Leuten 
kann man noch recht gut arbeiten, 
bei vier Leuten wird es problems- 
tisch (emer sitzt vor dem Computer, 
der zweite schaut iiber die rechte 



Schulter, der dntte uber die linke, 
der vierte »guckt in die Rohre«) 
Zu 3: Zehn Wochenstunden (gleich 
zwei Stunden pro Tag) sind das Mini- 
mum fur effektiven Unterricht, zwan- 
zig Wochenstunden (gleich vier 
Stunden am Tag. Wochenende frei) 
das Maximum fur einen »Urlaui>«. 
Alles was daruber hinaus geht, ist 
schon eher ein Intensivkurs. 
Zu 4: Der Computer sollte in jedem 
Fall iiber die Unterrichtszeit hinaus 
zur Verfugung stehen. Je nach Alter 
der Kursteilnehmer ist auch gegen 
Dauerbetrieb nichts einzuwenden, 
Bei Kursen fur Kinder sollte aber 
auch der konseguente Griff nach 
dem Stromschalter durch die Be- 
treuer nicht fehlen, wenn es Zeit fur 
gemeinsame Unternehmungen, Es- 
sen oder Schlafen ist. 
Zu 5: Selbstverstandlich fordert vor- 
handenes Begleitmaterial den Lern- 



erfoig. Selbstverstandlich sollte es 
aber in den Besitz des Teilnehmers 
ubergehea Nur ausgeliehenes Ma- 
terial ist schlechter als gar keins, 
weil es von eigenen Nouzen abhalt. 
Auswerhmg: 

Uber 15 Punkte: sehr gutes Camp, 
mit hbchstwahrschemlich beachtli- 
chem Lernerfolg des Teilnehmers. 
Der Zeitaufwand ist entsprechend 
hoch, die Kosten sind es wohl eben- 
falls. Deshalb auch nichts fur »Nur- 
Mal-Eben-Schnuppem«-Besucher. 

8 bis 15 Punkte: ordentliches bis 
gutes Computer-Camp mit vemiinf- 
tigem Arbeitszeit-zT^eizeit-Verhalt- 
ms und fast alien wichtigen Einrich- 
tungen. Hier entscheidet in erster Li- 
me das Preis-/Leistungs(punkt>Ver- 
haltnis sowie das Freizeitangebot. 

1 bis 7 Punkte; nicht mehr zu emp- 
fehlen. Bestenfalls als Schnupper- 
Kurs geeignet 
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Der Baum im Computer 



Binaie Baume werden in pro- 
fessionellen Bereichen der 
Datenverarbeitung bevorzugt 
verwendet. Sie erlauben ein 
schnelles und komfortables 
AufBnden von Daten. Hier er- 
fahren Sie einiges iiber Theo- 
rie und Praxis. 

Zunachst miissen wir uns ein 
wemg mil der Theorie der bi- 
naren Baume, die hauflg nur 
B-Baume genannt werden, beschaf- 
tigen. 

Der B-Baum hat seinen Namen 
durch sein Aussehen erhalten, Wie 
jeder Baum besitzt der B-Baum eine 
Wurzel. bei der alle Operauonen 
beginnen. Von dieser Wurzel gehen 
zwei Zweige aus, die an einem to- 
ken und einem rechien Knoten en- 
den. Von diesen Knoten gehen 
ebenfalls zwei Zweige aus.,. und so 
weiter. So entsteht das Bild eines 
Baumes. 

Vbn Wurzeln, 
Knoten und Blattern 

Knoten, von denen keine Zweige 
ausgehen, werden als Blatter be- 
zeichnet. Soweit zu den Ausdrucken, 
die bei B-Baumen allgemern Ver- 
wendung linden. Wozu dient nun 
solch ein Baum? Nun. in den Knoten 




und Blattern werden Daten aufbe- 
wahrt, die durch verschiedene Ver- 
fahren sehr leicht sortiert oder nach 
bestirnmten Kriterien durchsucht 
werden konnen. Hierzu ein einfa- 
ches Beispiel: 

SteUen Sie sich vor, Sie haben als 
Daten eine ungeordnete Anzahl von 
Ziffern, zum Beispiel die Ziffern 5. 8, 
12. 9, 2. -3. Diese Ziffern sollen nun 
der Reihe nach in einen B-Baum ge- 
schrieben werden. Der Baum wird 
also uiitialisiert, das heiBt Sie haben 
einen Zeiger. der auf das erste Blatt 
des Baumes (die Wurzel) zeigKsiehe 
oben). Wenn das Blatt leer 1st, wer- 
den die Daten, die in den Baum sor- 
tiert werden sollen, in das Blatt ge- 
schrieben. Die 5 ist dann die Wurzel 
des Baumes (siehe Bild ft, 

Das nachste Element, das einsor- 
tiert werden soli, ist die 8. Der Zei- 
ger zeigt wieder auf die Wurzel des 
Baumes. Da das Blatt jedoch belegt 
ist, vergleichen Sie die Daten des 
Blattes mit den Daten, die einsortiert 
werden sollen. Ist die einzusorue- 
rende Zahl kleiner, gehen Sie den 
linken Zweig entlang. ist sie jedoch 
groBer, den rechten. 

Da 8 groBer als 5 ist. folgen Sie 
dem rechten Zweig. Das dort gefun- 
dene Blatt wird untersucht Es ist 
leer, also wird die 8 dort gespei- 
chert. Der Baum hat nun eine Form 
wie in Bild 2. 

Das nachste einzusortie- 
rende Element ist die 12. 
Sie gehen wieder genau 
so wie bei den anderen 
Elementen vor. Der 
Zeiger zeigt auf die 
Wurzel. Sie unter- 
suchen den Blatt- 
inhalt, er ist nicht 
leer und die 
einzusortie- 
rende Zahl (12) 
ist groBer als die 
Daten in dem 
Blatt, also gehen 
Sie in den rechten 
Zweig. Dort ist das Blatt 
ebenfalls nicht leer, sondern 
besitzt den Inhalt 8. Die 
12 ist groBer, also geht es 
rechts weiter. Dieses Einsor- 
tieren setzen Sie mit 
den Zahlen 9, 2, -3 fort. 
So erhalten Sie am 
Ende emen Baum, 
wie er in Bild 3 
zu sehen ist. 




Bud L Die Entstehung eines B-Baumes. 

Dadurch, daS Sie die Daten in den 
Baum einsortiert haben, haben Sie 
sie noch lange nicht m numenscher 
Reihenfolge sortiert, Jetzt kommen 
jedoch die uberraschenden Eigen- 
schaften des Baumes voll zum Zuge, 
wenn Sie den Baum nach der soge- 
nannten Inorder-Vorschrift durch- 
laufen. Diese Vorschrift lautet: 
Punkt t Gehe vom aktuellen Blatt 
zum linken Blatt und fuhre die Vor- 
schrift erneut von Punkt 1 an durch, 
solange bis das linke Blatt leer ist; 
merke dabei die durchlaufenden 
Blatter. Ist das linke Blatt leer, mache 
bei Punkt 2 weiter. 

Von Asf zu Ast 

Punkt 2. Gib das aktuelle Blatt aus 
und mache weiter bis Punkt 3. 
Punkt 3. Gehe vom aktuellen Blatt 
den rechten Zweig entlang und fuh- 
re die Vorschrift von Punkt 1 an 
durch. bis das rechte Blatt leer ist; 
merke dabei die durchlaufenden 
Blatter. 1st das rechte Blatt leer, gehe 
ein Blatt zuruck und fuhre die Vor- 
schrift von Punkt 2 an aus, bis alle 
Blatter durchlaufen wurden. 

Das klingt vielleicht zunachst et- 
was kompliziert. ist jedoch recht sim- 
pel. Wir wollen einmal den eben 
aufgebauten Baum nach der Vor- 
schrift durchlaufen: 

Wie bei alien Operationen begin- 
nen wir an der Wurzel. Unser ak- 
tuelles Blatt ist die 5. Nach der Vor- 
schrift gehen wir nun den linken 
Zw*eig entlang, denn das linke Blatt 
ist nicht leer, sondern enthalt die 2. 
An der 2 beginnt die Vorschrift von 
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neuem. Das aktuelle Blatl istjetzt die 
2, Wir miissen d em token Zweig fol- 
gen, da das linke Blatt nicbt leer, 
sondem die -3 ist. 

Das aktuelle Blatt ist die -3. Jetzt 
diirfen wir dem linken Zweig nicht 
mehr folgen, da das linke Blatt leer 
ist. Wir geben also die -3 aus, Dem 
rechten Zweig diirfen wir von der -3 
aus nun auch nicht mehr folgen. da 
das rechte Blatt ebenfalls leer ist. 
Wir gehen also ein Blatt zurtick. 

Das aktuelle Blatt ist die 2. Die 2 
wird ausgegeben. Dem rechten 
Zweig wird nicht gefolgt, da das 
rechte Blatt leer ist. Es geht also ein 
Blatt zairiick zur S. 

Das aktuelle Blatt ist nun die 5 
Die 5 wird ausgegeben. Dem 
rechten Zweig diirfen wir 
folgen, da das rechte Blatt 
nicht leer, sondem die 8 ist. 

Das aktuelle Blatt ist 
die 8. Das Blatt wurde noch 
nicht besucht, also miiBten wir 
zunachst dem linken Zweig 
folgen. Dieser ist jedoch leer, 
so daB wir gemaB Punkt 2 die 8 
ausgeben. Dem rechten Zweig kbn- 
nen wir wiederum folgen, da das 
rechte Blatt die 12 ist. Das aktuelle 
Blatt ist also die 12. Wir folgen dem 
linken Zweig ... und so weiter. 

Am Ende des Durchlaufs haben 
wir die Ausgabe in der Form: 
s-3, 2, 5, 8, 9, 12i. 

Und tatsaciiMch sind dies die sor- 
tierten Zahlen, die wir zu Beginn in 
den Baum aufgenommen haben. 

Der beschriebene Algorithmus 
eignet sich nun keinesfalis nur fur 
Zahlen. Je nachdem, in welcher 
Form die Blatter voriiegen, kann 
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man zum Beispiel auch Strings sor- 
tieren und sich somit eine AdreBda- 
tenbank anlegen. die immer sortiert 
ist. Denn auch wenn ein neues Blatt 
mit neuen Daten eingefugt wird t 
werden am Ende alle Daten wieder- 



um sortiert ausgegeben. 

Zum AbschiuB folgt nun noch ein 
kleines Universalbasic-Programm, 
das das oben besprochene Beispiel 
verdeutlichen soli. 

(Marcus Unger/ue) 
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Reisemagazin '87 




Wo verbringen Sie dieses 
Jahr Ihren Urlaub? Damit 
Sie sich xechtzeitig das 
richtige Ziel aussuchen und buchen 
kftnnen, erscheint unser » Reisema- 
gazin '87* schon in dieser Ausqabe. 
Als wir das Material zu dieser Uber- 
sicht gesammelt haben, fiel der 
Schnee noch in dichten Flocken vorn 
triiben Winterhimmel. Wie sch6n, 
wenn man dann uber Sonne, Strand, 
Baden und Surfen schreiben kann. 

Beim Biattem dmch unser *Reise- 
magazin '87« finden Sie sicher viele 
Anregungen, wie Sie Ihren Urlaub 
mit Ihrem Computerhobby verbm- 
den konnen. Die Preise fur Compu- 
ter-Camps sind zum Vorjahr erfreu- 
lich stabil geblieben, Ab zirka 350 
Mark aufwarts je Woche ist eigent- 
lich fur jeden Geldbeutel das pas- 
sende Angebot vertreten. Da sich 
die Kurspreise ohne Anieise verste- 
hen, sollten Sie sich ein Camp in Hi- 
rer N'dhe aussuchen, Spielt Geld bei 
Ihnen keine zu grofie Rolle, dann 
darf das Camp auch schon etwas 
weiter weg liegen, zum Beispiel auf 
den Kanarischen Inseln oder in 



Die meisten Camps sehen vor. 
dafi die Jugendlichen unter sich 
sind. Wer also gern ma! ohne die El- 
tern verreisen mochte, ist in so ei- 
nem Camp mit Betreuung gut aufge- 
hoben. Wer lieber die Eltem auf ei- 
nen schicken Club-Urlaub beglei- 
tet, kann auch dort seinem Compu- 
terhobby fronen. Viel SpaB beim 
Aussuchen! (wg) 



Deulschland 



Freiburg 



Welch© Themen behandelt der 
Sua? 

Basic 1, Basic 2, Pascal, Maschinen- 
spracoe Z 80, Maschinensprache 
6502/6510 

Wei c her Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 128, C 16. CPC 464, CPC 
6128, inldusive Feripherieger&te 
Wieviel Teilriehmer arbeiten an 
einero Computer? 

1 Tteilnehmer 



Wieviel Unterricht am Tag? 

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche, 
mindestens zwei Srunden freies Pro- 
p^arnmieren unter Anleitung 
Kann roan auch aufierhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Meist angehende Informatiker, die 
vom Veranstalter fachlich und pad- 
agogisch eingearbeitet und vorbe- 
reitet werden 
Altersempfehlung 
12 bis 20 Jahre 

Welche Vorkermtnisse sind no tig? 

Keine oder die for die Aufbaukuise 
Was kostet der Kurs? 

580 Mark je Woche, 540 fur jede Er- 
weiterungswoche 

Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Sieben Ubernachtungen in 4-Bett- 
Zimmem, VoUpension, Kursgebuhr, 
Freizeitbetreuung, Benutzung der 
zum Haus gehdrenden Freizeitein- 
richtungen, Ausllugsfahrten. alle 
Sport und Freizeitangebote wie Ten- 
nis. Schwimmen, Minigolf. Lager- 
feuerung und Nachtwanderung 
Veranstalter 

Computer World, 7800 Freiburg 
Buchungstermine 1987 

4.7. bis 11.7.; HI bis 18. 7.; 18.7. bis 
25.7.; 25.7. bis 1.8.; 1.8. bis 8.8.; 
3.10. bis 10.10. 

27.12. bis 3.1.88; 3.L bis 10.L88 
Besonderes 

lm Rahmen der Sommerferien- 
Camps gibt es Compute r-Kurse spe- 
ziell fur Madchen 



Titisee-Neustadt 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic 1, Basic 2, Pascal. Maschinen- 
sprache 6502/6510, Hardware~Bau 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 128, C 16, CPC 464, CPC 
6128, inklusive Periphenegeraie 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an 
einem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche, 
mindestens zwei Stunden freies Pro- 
grammieren unter Anleitung 
Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 
Ja 
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Qualifikation des Lehrpersonals 

Meist angehende Informatiker, die 
void Veranstalter fachlich und pSd- 
agogisch eingearbeitet und vorbe- 
reitet werden 
Altersempfehlung 
12 bis 20 Jahre 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine oder die fur die Anibaukurse 

Was kostet der Kurs? 

540 Mark je Woche, 500 Mark fiir je- 

de Erweiteningswoche 

Welche Leistungen sind im Pre is 

enthalten? 

Sieben Ubernachtungen in 4- bis 6- 
Bert-Zimrnem, Vollpension, Kursge- 
biihr, Freizeitbetreuung, Benutzung 
der zum Haus gehorenden Freizeit- 
einrichrungen, Ausflugsfahrten mid 
alle Sport- und Freizeitangebote wie 
Tennis, Schwimmen, Lagerfeuer, 
Nachtwanderung 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

Veranstalter 

Computer World, 7800 Freiburg 
Buchungstermine 1982 

8.8, bis 15,8.; 15.8. bis 22.8.; 22.8. bis 
29,8.; 29.8, bis 5.9,; 5.9. bis 12,9.; 
24.10, bis 31.10.; 

27.12. bis 3.L88; 31. bis 10.1.88 
Im Rahmen der Sommerferien- 
Camps gibt es Computer-Kurse spe- 
ziell fur Madchen 



Lorrach 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

sprache 6502/6510, Hardwaie-Bau 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 128, C 16. CPC 464, CPC 
6128, inklusive Peripheriegerate 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an 
einem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche, 
mindestens zwei Stunden freies Pro- 
grarnmieren unter Anleitung 
Kann man auch aufterhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Meist angehende Informatiker, die 
vom Veranstalter fachlich und pad- 
agogisch eingearbeitet und vorbe- 
reitet werden 
Altersempfehlung 
12 bis 20 Jahre 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine oder die fiir die Autbaukurse 
Was kostet der Kurs? 

560 Mark je Woche, 520 Mark fiir je- 
de Erweiterungswoche 



Welche Leistungen sind im Pr e is 
enthalten? 

Sieben Obernachtungen in 4-Bett- 
Zimmern, Vollpension, Kursgebiihr, 
Freizeitbetreuung, Benutzung der 
zum Haus gehorenden PrfeiseltSlfi- 
richtungen, Ausflugsfahrten (Easier 
Zoo, Schiffahrt auf dem Rhein, Auto- 
mobilmuseum Mulhouse) und alle 
Sport- und Freizeitangebote wie 
Tennis, Schwimmen, Lagerfeuer, 
Nachtwanderung 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

Veranstalter 

Computer World, 7800 Freiburg 
Buchungstermine 1987 

20.6. bis 27,6.; wdchentlich ein- 
schlieBlich 29.8. bis 5.9.; 
3.10. bis 10.10.; 24.10. bis 31.10, 
Ira Rahmen der Sommerferien- 
Camps gibt es Computer-Kurse spe- 
ziell fur Madchen 

Stadlsteinach 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fiir Einsteiger, Basic fur Fort- 
geschrirtene Informatik 1 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Commodore, Siemens- und Oliveth- 
Computer (Heim- und Personal 
Computer) inklusive Peripheriege- 
rate 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an 
einem Computer? 

1 Tfeilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

SgCll3 Stunden Hcjlich an fiinf Tagen 

Kann man auch au&ernalb der 
Lemzeit an den Computer? 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Staatlich gepriifte Computerspezia- 
listen, EDV-Modellschullehrer 
Altersempfehlung 

Keme 

(Bisheriger Altersdurchschnitt: 25 
jahre) 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

Je nach Unterbringung von 320 
Mark (Wanderheim mit Gemein- 
schaftsschlafsaal) bis 499 Mark (Voll- 
pension und Einzelunterbringung) 
je Woche 

Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Unterbringung und Kursgebuhr 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

Tennis, solarbeheiztes Freibad, Dra- 
chenfliegen, Modell- und Segelflug, 
Skisport, Lift, Loipen, gefuhrte Wan- 
derungen, Gasteabende 




Veranstalter 

Stadtisches Fremdenverkehrsamt, 
8652 Stadtsteinach 
Buchungstermine 1987 

Nach Bedarf im Htagigen Rhythmus 

Piding 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Einsteiger, Basic fur Fort- 
geschrittene, Programmiertechnik 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

CPC 464, CPC 6128, bei Einzelkur- 
sen verschiedene, auch Personal 
Computer 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an 
einem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

k.A. 

Kann man auch auEerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Studium, fiinf Jahre Kurs-Erfahrung, 

gute Hard- und Software-Kenntnisse 

Altersempfehlung 

Ja, Erwachsene oder Familien 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

350 Mark je Woche, 
890 Mark je Woche mit Unterbrin- 
gung und Fruhstuck 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Kursgebuhr und Material 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

k.A. 

Veranstalt e r 

Grimm Electronic, 8230 Bad Rei- 
chenhaU 

Buchungstermine 1987 

Zirka einmal im Monat, wird mit den 
Teilnehmern nach Riicksprache 
vereinbart 

Tbnning 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anfanger: Basic 1, Datenfernuber- 
tragung, Profi-Anwendung 
LeichtFortgeschrittene: Basic 2, Ma- 
schinensprache 6502/1, Datenfern- 
ubertragung, Profi-Anwendung 
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Fortgeschrittene; Basic 7.0 (auf C 
128), Basic 3 (auf C 64), 6502/2, Da- 
terifemubertragung, Profianwen- 
dung 

Welcher Computer wild einge- 
setzt? 

C 128, C 64, C 16 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an 
einem Computer? 

1 Ibilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auJierhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

]a 

Qualification des Lehrpersonals 

Dipl -Inf ormatker, Dipl .-Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs- 
seminare 

Altersempfehlung 

Kinder und Jugendliche 

Welche Vorkenntnisse sind no tig? 

Keine odei je nach Kurs 
Was kostet der Kurs? 

Eine Woche: 59S Maik; zwei Wo- 
chen: 1095 Mark; drei Wochen: 1555 
Mark; vier Wochen; 1995 Mark 
Welche Leistungen sind iro Preis 
enthalten? 

Je Woche sieben Obemachtungen 
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vbilpension, 
Unterricht und Freizeitbetreuung, 
Benutzung der zur Anlage gehbren- 
den Freizeiteinrichtungen 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Auf pre is) 

2usatzkurse fur 315 Mark pro Wo- 
che: Tennis fur Anfanger, Tennis fur 
Fortgeschrittene, Windsurf-Grund- 
kurs, Windsurf-Aufbaukurs 
Veranstalter 

CompuCamp, 2000 Hamburg 55 
Buchungstermine 1982 

4.4. bis 11. 4.; wochentlich einschlieS- 
lich 15.8. bis 22.8.; 

3.10, bis 10.10.; 10.10. bis 17.10.; 17.10. 
bis 24.30.; 24.10. bis 30.10. 

Westensee 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anfanger: Logo, Basic 1, Pascal l r 
Profi-Anwendung, Amiga-Kurs, 
Hardware-Basteln 1 
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma- 
schinensprache Z-80/1, Pascal 2, 



Spiele programraieren, Proh-An- 
wendung, Amiga-Kurs, Hardware- 
Basteln 2, GFA-Basic 
Fortgeschrittene: Basic (C 64, CPQ, 
Maschinensprache Z-80/2, Pascal 2, 
Commodore 1541/1871 Floppykurs, 
Spiele programrrueren, Profi-An- 
wendung, Hardware-Basteln 2, GFA- 
Basic, GEM, C 
Konner: GEM 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Amiga, C 64, C 16, Atari ST. Atari XL, 
Schneider CPC, Schneider PC 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lemzeit an den Computer? 

Ja 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Dipl -Infbrmatiker, Dipl -Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs- 
serninare 
Altersempfehlung 
Kinder und Jugendliche 
Welche Vorkenntnisse sind notig? 
Keine oder je nach Kurs 
Was kostet der Kurs? 
Eine Woche: 695 Mark; zwei Wo- 
chen: 1375 Mark; drei Wochen: 1895 
Mark; vier Wochen: 2395 Mark 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Je Woche sieben Ubernachtungen 

(4-/6-Bett-Zimmer) mit VoUpension, 

Unterricht und Freizeitbetreuung, 

Benutzung der zur Anlage gehdren- 

den Freizeiteuirichtungen 

Ab drei Wochen Campaufenthalt 1st 

der Sportkurs American Sports a Is 

Zusatzkurs aufpreisfrei 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 

Aufpreis) 

Zusatzkurse fur 315 Mark je Woche: 
Tennis fur Anfanger, Tennis fur Fort- 
geschrittene, American Sports (mit 
Bumerang-Weltrekordler Volker 
Behrens), Superlearning Englisd> 
G nm d kurs, Englisch-Aufbaukurs 
Veranstalter 

CompuCamp, 2000 Hamburg 55 
Buchungstermine 1987 

27.6. bis 4.7.; wochentlich ein- 
schliefilich 8.8. bis 15.8. 



Freiburg 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anfanger: Basic 1, Profi-Anwen- 
dung, Hardware-Basteln 1 
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma- 
chinensprache 6502/1, Profi-Anwen- 



dung, Hardware-Basteln 2 

Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64), 

Basic 7,0 (auf C 128). Machuienspra- 

che 6502/2, ProMnwendiing, 

Hardware-Basteln 2 

Welcher Computer wird einge- 

setzt? 

C 128, C 64. C 16 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lemzeit an den Computer? 

Ja 

Qualifikation des Lehrpersonals 

DipL-Inforrnatiker, Dipl.-Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene AusbUdungs- 
seminare 
Altersempfehlung 
Kinder und Jugendliche 
Welche Vorkenntnisse sind notig? 
Keine oder je nach Kurs 
Was kostet der Kurs? 
Eine Woche: 655 Mark; zwei Wo- 
chen: 1195 Mark; drei Wochen; 1695 
Mark; vier Wochen: 2155 Mark 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Je Woche sieben Ubemachtungen 
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vbilpension, 
Unterncht und Freizeitbetreuung, 
Benutzung der zur Anlage gehoren- 
den Freizeitemrichtungen 
Abdrei Wochen Campaufenthalt ist 
der Sportkurs American Sports als 
Zusatzkurs aufpreisfrei 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Anfpreis) 

Zusalzkuise fur 315 Mark je "Woche: 
Tennis fur Anfanger, Tennis fur Fort- 
geschrittene, American Sports (mit 
Bumeiang-Welrrekordler Volker 
Behrens), Superlearning Englisch- 
Grundkurs, Englisch-Au&aukurs, 
Franzdsisch-Grundkurs, Franzo- 
sisch-Aufbaukurs 
Veranstalter 

CompuCamp. 2000 Hamburg 55 
Buchungstermine 1987 

11.7. bis 18.7.; wochentlich ein- 
schliefflich 8.8. bis 35.8. 

Bertediktbeuern 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anfanger: Basic 1, Pascal 1, Profi-An- 
wendung, Datenfernubertragung 
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma- 
schinensprache Z-80/1, Pascal 2, 
Profi-Anwendung, GFA-Basic. Da- 
tenfernubertragung 
Fortgeschrittene: Basic (C 64, CPC), 
Maschinensprache Z-80/2, Pascal 2, 
Commodore 1541/1571 Floppykurs, 
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Ausgabe S/Mai 198? 



WENN 




lm September 1985 bringt die DATA WELT bereits den ersten AMIGA-Bericht. 
Seit Juni '86 gibt's in jeder Ausgabe das bekannte AMIGA WIN DOW. Bereits im 
Juli '86 kommt die beliebte Serie AMIGA BASIC Aktiv hinzu und serf Januar '87 
bringt das STUDIO regelmaBig kreative Projekte mit AMIGA. Dazu stets 
akiuelle Testberichte, Artikel, Anwendungsideen, Reports, Tips & Tricks und 
News 8c Trends. 

Die DATA WELT ist stets hautnah dran am Thema AMIGA. Aber Vorsicht, Die 
DATA WELT ist kein Fachidiotenmagazin, das sich mit nichts anderem befa&t 
Schliefclich lafct sich mit dem AMIGA ja auch MS-DOS und demnachst wohl 
noch mehr betreiben. Deshalb berichtet die DATA WELT auch intensiv uber 
ATARI ST und uber PC's. Damit Sie fit auf dem AMIGA werden und sich auch 
sonst in der 16-Bit-Welt auskennen. 
Wenn AMIGA, dann DATA WELT. 
Jeden Monat neu. 




A ATARI 




Das relationale Datenbanksystem 
fur Ihren Atari ST 



d BMAN isl ein leislungsst arkes und 
flexible* Datenbanksystem 

Ihre Daten werden darnit relational auf- 
gebaut und verarbeitet Doch das ist 
noch nicht alles: Mit der integrierten, 
bedienerfreundlichen Programmier- 
sprache von dBMAN entwickeln Sie 
Ihre individuellen Anwendungspro- 
gromme, Sie ersteilen Auftragsbearbel- 
fungsprogramme und ondere kompli- 
zierte Anwendunqen* dBMAN ist zu 
dBASE III kompoliDeL Als Umsfeiger 
haben Sie dadurch die MSglichkeit, 
sofort mit dBMAN zu arbeiten. 

Leistung smeHcma le: 

O dBMAN erzeugt vollstandige 
Datenbonken. Sie konnen auch im 
nachhinein ohne Datenverluste die 
Struktur verandern und erweitern. 

O Sie verwalten Ihre Daten mit dem 
mitgelieferten ASSISTfenten), ohne 
zeitroubend ern Hanabuch walzen 
zu mOssen. 

O Das Zufugen, loschen, Verandern, 
Darstellen und Ausdrucken von 
Daten erfolgt auf einfache Weise. 



Mariftffibchnik 
ATARI ST-Software 



dBMAN 

Ale Fahtgkerten einer 
retetionaten Datenbank 



nA RMaslM9t£ Ktylv *wm~- HAM 




O Sie konnen bis zu 10 Dateien 
gleichzeitig offnen, 2 Billionen 
Datensat2e pro Datei verwalten 
und eine unbegrenzte Zahl von 
Variablen verarbeiten. 



dBMAN - 

das Datenbanksystem fur 
Sie und Ihren Atari ST! 

Lieferumfang: 

O umfangreiches deutsches 

Handbuch 
O 3 /^-Diskette 
O Beispieldiskette 

Hard ware-Anforde rung : 

Atari 5T mit mindestens 400 Kbyte 
freiern Speicher (1Mbyte RAM 
oder 0,5 Mbyte und TOS im ROM], 
SM-124- oder SC-124~Monitor, 
mindestens 1 DiskettenlaufwerL 

L Besteli-Nr. 51109 

DM 399/-* 

(sFr 345.-/6S 990,-*) 

* inW. MwSf. UiwertwwfccHe PreeenrfieWoog 

Dieses Ktorb&tschnik-SahvworepfoAAr erhohen Se in 
deri Fochabtedungen der VAarerhouser, iM \%*sond- 
hondeJ, in Gamp^-fochgesrhohen oder im &*h- 
hondeJ. Wenn Se <***ki bairn Vertog bestefleo wflen : 
qegen SfcrousfcoKe dyrch \ferr»cHwng$$c*>eci; oder mit 
d«f obgedruckten Zohlknrie 




S Marfe&Teeforlt Vedog AG, BocWog. Hons-fW-StroSe 2. 80l3Hoarbei MOnchert, T-tefon (089) 4613-0 

BesteUungan im Auskmd bills an. SCHWEIZ. MoAl&Tec^fiik \fertriebs AC, Kollersirasse 3, CB-6300 Zug. feieSoo f042) 41 5656 - OSTEWtaCM; RudoS lechiw & Sohn, 
HeizweHaho&e 10, A-1232 Wen. TeWon (0222) 677526 ■ Uetwreuter Medio Verlogsoes. mbH ( Graft ha<*M, Aker Siro&e 24. A-1091 Wien. Telefon (02221 481538-0. 



Computer &Ferien Thema 



Profi-Anwendung, GEABasic, GEM, 
C, Datenfernubertragung 
Konner: GEM 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 16, Atari ST, Atari XL, Schnei- 
der CPC, Schneider PC 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

3 Stunden am Tag {18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb del 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 

Qualification des Lehrpersonals 

DipL-Iiiformauter, Dipl-Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs- 
seminare 

iUtersempfehlung 

Kinder und Jugendliche 

Welche Vorkenntnisse sind ndtig? 

Keine oder je nach Kurs 
Was kostet der Kurs? 
Eine Woche; 675 Mark; zwei Wo- 
chen: 129S Mark; drei Wochen: 1795 
Mark; vier Wochen: 2295 Mark 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Je Woche sieben Ubernachtungen 
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension, 
Unterricht und Freizeitbetreuung, 
Benutzung der zur Anlage gehoren- 
den Freizeiteinrichtungen 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

Zusatzkurse fur 315 Mark je Woche: 
lennis fur Anfanger, Tennis fur Fort- 
geschrittene, Superlearning Eng- 
lisch-Grundkurs, Enghsch-Aufbau- 
kurs 

Zusatzkurse fur 245 Mark je Woche: 
Survival-Kurs, Selbstverteidigung 
Veranstalter 

CompuCamp. 2000 Hamburg 55 
Buchungstermine 198? 

11.4. bis 18.4.; 18.4. bis 25.4.; 

27.6, bis 4.7.; wochentlich ein- 

schlieBlich 22.8. bis 29.8. 



Osterreich 



Bad Aussee 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anf anger: Logo, Basic 1, Armga-Kurs 
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma- 
schinensprache 6502/1. Spiele pro 
gjarnmieren, Amiga-Kurs 
Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64, 
CPC), Maschinensprache 6502/2, 
Spiele programmieren 



Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Amiga, C 64, C16, Schneider CPC 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

3 Stunden am T^g (18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 

Qualification des Lehrpersonals 

Dipl-mformatiker. Dipl-Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs- 
serninare 
iUtersempfehlung 
Kinder und Jugendliche 
Welche Vorkenntnisse sind ndtig? 
Keine oder je nach Kurs 
Was kost et der Kurs? 
Eine Woche; 695 Mark; zwei Wo- 
chen: 1375 Mark; drei Wochen: 1895 
Mark; vier Wochen: 2395 Mark 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Je Woche sieben Ubernachtungen 
(4-/6-Bett-Zirnmer) mit Vollpension, 
Unterricht und Freizeitbetreuung, 
Benutzung der zur Anlage gehoren- 
den Freizeiteinrichtungen 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

Zusatzkurse fur 315 Mark je Woche: 
Windsurf-Grundkurs, 
Windsurf-Aufbaukurs, Segeln fur 
Anfanger, Segel-A-Schein (zweiwo- 
chig), Segelperfektionskurs 
Veranstalter 

CompuCamp, 2000 Hamburg 55 

Buchungstermine 1987 

4.7. bis 1L7.; 11.7. bis 18.7.; 18.7. bis 
25.7.; 25.7. bis 1.8. 

St. Gilgen 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Anfanger: Logo, Basic 1, Amiga-Kurs 
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2 r Ma- 
schinensprache 6502/1, Spiele pro- 
grammieren, Amiga-Kurs 
Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64, 
CPC), Maschinensprache 6502/2. 
Spiele progp^mmieren 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Amiga, C 64, C16, Schneider CPC 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am lag? 

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 




Qualification des Lehrpersonals 

EtipL-Mormatiker, Dipl.-Padagogen, 
Informatik- und Padagogik-Studen- 
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs- 
seminare 

Altersempfehlung 

Kinder und Jugendliche 

Welche Vorkenntnisse sind ndtig? 

Kerne oder je nach Kurs 
Was kostet der Kurs? 
Eine Woche: 695 Mark; zwei Wo- 
chen: 1375 Mark; drei Wochen; 1895 
Mark; vier Wochen: 2395 Mark 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

]e Woche sieben Ubernachtungen 
(4-/6^Bett-Zimmer) mit Vollpension, 
Unterricht und Freizeitbetreuung, 
Benutzung der zur Anlage gehoren- 
den Freizeiternrichtungen 
Weiteres Freizeitangehot (gegen 
Aufpreis) 

Zusatzkurse fur 315 Mark je Woche: 

Windsurf-Gnindkurs, 

Windsurf-Aufbaukurs. Segeln fur 

Anfanger. Segel-A-Schem (zweiwo- 

chig). Segelperfektionskurs, Kata- 

marankurs 

Veranstalter 

CompuCamp, 2000 Hamburg 55 
Buchungstermine 1987 

1.8. bis 8.8.; wochentlich einschlieB- 
hch 29.8. bis 5.9. 

Krummbach 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Einsteiger, Basic fur Fort- 
geschrittene, aUgemeine EDV- 
Grundlagen 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

MS-DOS-PCs Ericsson und IBM-XT, 
Commodore 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

Maximal drei Teilnehmer 
Wieviel Unterricht am Tag? 
Vier Stunden taglich 
Kann BM&i auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

I a 

Qualifikation des Lehrpersonals 

Schiilungspersonal fur PC-Anwen- 
dungen, sowohl fur Heimcomputer 
wie auch Standardsofrware-Ausbil- 
der 

Altersempfehlung 

Ab 14 Jahren 



Ausgabe SAMai 1987 



Thema Computer &Ferien 




Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine, aber Tfeilnehmei erhalten vor 

Beginn des Kurses einen Fragebo 

gen zum Test 

Was kostet der Kurs? 

3400 Schilling pro Woche 

Welche Leistungen sind im Pre is 

enthalten? 

Basic-Kurs, Vollpension, Unterbrin- 
gung in 2-Bett-Zimmem, Tennis in- 
klusive Tenriis-Lehrer, Kaiten fur 
Freibad, Versicherung 
Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Raipxeis) 
k.A. 

Veranstalter 

Raiffeisen-Rechenzentmm, 
A'1020Wien 
Buchungstennine 1987 

12.7. bis 18.1 



Neuhofen on der 
Ybbs 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Emsteiger. Basic fur Fort- 
geschrittene, Spiele programmie- 
ren, Pascal und Logo als Angebot im 

Workshop 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 128, C 128D 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 

nem Computer? 

1 bis 2 leilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

Zweimal 1,5 Stunden Unterricht und 
zwei Stunden Workshop taglich 
Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Nein 

Qualification des Lehrpersonals 

EDV-Profis und Informatik-Studen- 
ten 

/Utersempfehlung 

Ja, zwischen 10 und 16 Jahren 
Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

3700 Schilling je Woche 

Welche Leistnngen sind im Pre is 

enthalten? 

Kurs, Unterbringung (Vollpension), 
Freizeitgestaltung und Betreuung, 
Tischtennis, TischfuBball, Billard, 
Sauna 



Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufprets) 

Tennis, Schwirnmbad, Reiten, Kegel- 
bahn 

Veranstalter 

Computerschule Haberhauer, 
A-1220 Wien 
Buchungstenriine 1987 

5.7. bis 117; 12-7. bis 18.7.; 16.8, bis 
22.8.; 23.8. bis 29.8.; 30.8. bis 5.9.; 6.9. 
bis 12.9. 

St» Ml ci rt ill iitt 
Tennengau 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Einsteiger. Basic fur Fort- 
geschrittene, Spiele progjarnrnie- 
ren, Pascal und Logo als Angebot im 
Workshop 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

C 64, C 128, C 128D 

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 

nem Computer? 

1 bis 2 Teilnehmer 
Wieviel Unterricht am lag? 
Zweimal 15 Stunden Unterricht und 
zwei Stunden Workshop taglich 
Kann IBM auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 
Nein 

Qualification des Lehrpersonals 

EDV-Profis und Mormatik-Studen- 
ten 

iUtersempfehlung 

Ja, zwischen 10 und 16 Jahren 
Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

3400 Schilling je Woche 

Welche Leistungen sind im Preis 

enthalten? 

Kurs, Unterbringung (Vollpension), 

Freizeitgestaltung und Betreuung, 

Tischtennis, FuSball, Schwirnmbad 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 

Anfpreis) 

Minigolf , Tennis 

Veranstalter 

Computerschule Haberhauer, 
A-1220 Wien 
Buchungstermine 1987 

19.7. bis 25.7.; 26.7. bis 1.8.; 2,8. bis 
8.8. 



Schweiz 



Brienz 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Logo und Basic fur Einsteiger und 
Fortgeschrittene, Hardware-Basteln 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Commodore-, Schneider- und MSX- 
Computer; Atari ST 



Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

k.A. 

Wieviel Unterricht am Tag? 

k.A. 

Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

k,A. 

Qualiflkation des Lehrpersonals 

k.A. 

Altersempfehlnng 

Ja, von 10 bis 16 Jahren 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

350 Schweizer Franken je Woche 
Welche Leistungen sind im Preis 
enthalten? 

Kurs, Unterbringung, Vollpension, 
Versicherung, Ausfliige, Wasserski- 
fahren, Baden, Spielmeisterschaf- 
ten 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Aufpreis) 

k,A. 

Veranstalter 

Munch Verlag. CH-&802 Ochberg 
Buchungstermine 1987 

28.6. bis 4.1; 5.7. bis 11.7.; 19.7. bis 

25.7. ; 26.7. bis 1.8.; 2.8. bis 8.8.; 
27.9. bis 3.10.; 4.10. bis 10 JO.; 1L10. bis 
17.10 



Fuerte vetitura 



Tunesien 



Senegal 
Turkei 



Club Aldiana 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Einsteiger, Basic fur Fort- 
geschrittene, IK^Emfuhrung 
AHgemeine Kurse fur den Umgang 
mit Standardsofrware 
Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Commodore PC 10/ PC 20 
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei- 
nem Computer? 

1 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

Zwei Stunden taglich (lO Stunden pro 
Woche) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 

Qualiflkation des Lehrpersonals 

Dipl.-Informatiker, Dipl.-Padagogen, 
Informatik-Studenten 
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Computer &Ferien Thema 



Altersemp fehlung 

Keine 

(Bisheiigei Altersdurchschnitt: 15 
bis SOJahre) 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

250 Mark pro Woche 

Welche Leisrungen sind im Preis 

enthalten? 

Unterricht 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Anfpreis) 

Im Eeisepreis enthalten: Rock'rv 

Roll-Kurse, Jm-Jitsu-Kurse, Bogen- 

schieBen, Aerobic, Bodybuilding, 

Volleyball, Sprachkurse. 

Gegen Aufpreis: Ttennis, Squash, Se- 

geln, Surfen, Tauchen (mil Fuerte- 

ventura) 

Veranstalter 

EDC-Happy Computing, 

6000 Frankfurt am Main 90 

Buchungstermine 1987 

Fuerteventura: Ganzjarrrig im Wo- 
chen-Rhythmus 

Tunesien: 1.4.87 bis 6.1.88 im Wo 
chen-Rhythmus 

Senegal: Ganzjahrig im Wochen- 
Rhythmus 

Turkei: 4,4. bis 15.11.87 im Wochen- 
Rhythmus 



Lyttos (Kreta) 



Calabria (Italien) 



Cala Serena 
(Mallorca) 



Jandia Playa 
(Fuerteventura) 



Robinson Club 

Welche Themen behandelt der 
Kurs? 

Basic fur Einsteiger. Umgang nut 
Standardsofrware 

Welcher Computer wird einge- 
setzt? 

Nixdorf-Computer 

Wieviel Teilnehmer arbeilen an ei- 

nem Computer? 

2 Teilnehmer 

Wieviel Unterricht am Tag? 

90 Minuten tagiich (fiinfrnal je Wo- 
che) 

Kann man auch auBerhalb der 
Lernzeit an den Computer? 

Ja 



QualifO^tion des Lehrpersonals 

Grandliche Ausbildung im EDV-Be- 
reich, Benifspraxis, einwochige 
Ausbildung bei Omikron, Anima- 
tions-Seminar 
Altersemp fehlung 
Keine 

(Bisheriger Altersdurchschnitt: 30 
Jahre) 

Welche Vorkenntnisse sind notig? 

Keine 

Was kostet der Kurs? 

150 Mark je Woche 

Welche Leistungen sind im Preis 

enthalten? 

Unterricht 

Weiteres Freizeitangebot (gegen 
Anfpreis) 

Im Reisepreis inbegriffen: Bogen- 
schie&en, Volleyball, Tisehtennis, 
Boccia, Mimgolf, Shuffleboard. Dart, 
Gymnastik, Abendunterhaltung, Ba- 
tik, Videokurse. 

Gegen Aufpreis: Terinis, Surfen, 
Tauchen, Wasserski, Ausfliige 
Veranstalter 

Robinson Hotels. 6000 Frankfurt 70 
Buchungstermine 1987 

Lyttos: 4.4. bis 14.11. 
Calabria: 6.5. bis 21.10. 
Cala Serena: 3.4. bis 6.11. 
Jandia Playa: Ganzjahrig 



Finanzbuchhaltung 

Praxiserprobte Sachkonten- 
buchhaltung mit Kostenstellenrechnung fur Commodore 128 



•RftanjriwcWxJhmg" 1st eJn menugesleoerles ufid bed«ener* 
ftetmdKches Piogrammpakef, mil defn 5te *chneil und unkonv- 
pfiziert ein EOV^jnletsftteles Inlomiafonssyslefn in Ihrem 8etrieb 
trstollicfon tonnen. 

Das mitaelWerte ausfuhrliche HarxJbuch eritlarl ihnen n*i zoW- 
fttkhen fejchuirobeisfwelfin und AbbilkJuogefi dia einbche 
Bedienung des Pre 



Hauptmeiw 



• Commodore 126 mit zwi Fkjppy-1575-bdvvedteo oder 
Commodore 128 D mil iusalzfichem fJoppy-157Moufwefk 

• Drockef rnat CertTDnlcs-SchnHtslelte 

B«itell-Nr. MS 623 (5 3 £--€falsHe) 

Fur nur DM 194,- 

• Ml. MwS* Urw;«b«*che 
Pwfcen^pfehlung 



FIKANZ 

Aurun 

Commodore 128 PC 



:<i;h;i; 










1 .- *rt 







MarW&Technik 

ZeftschfTften ■ BOcfver 




Dieses NVirb&^BC*ri4.Sc*wWBprocUi mhota* 
Sein dm rochot*e*jngem del Wartnhoi/iet, 
mi VfenondtandeL In Computer -fochgrtthitften 
od« m BudAandei. 5« d»r»' &e«. \fe*iog bcs**eo wo8e« 
-, Ycxtxrslmse dordi \Wdv*«g»checi ode! out 4i* ot^)fr 



Spftwcwc_- Sctwkwig 

Marki&Tedinik Vfedag AG, BocK^edog, Hons Pinjel Slra&e 2 # 8013 Hoar bei Munchem. fefefan (089| 4613-0 
HSvUfUiro&e 10, A-1232 Wi«v TeJofon (0222) 677526 - Ueberreuter Media \feriogsges. mbR Aiser Strafie 24, AI09I Wien, feJefon {0222| 431538^0. 

Aiisgabe 5/Mai 1987 
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Themo Computer & Ferien 

»Die sind total motiviert, 
wenn sie ins Camp kommen »••« 




Detlef von Storch war einer 
der ersten, der in Deutsch- 
land fax Jugendliche Com- 
puter-Ferienkuise angeboten 
hat. Redakteur Joachim Graf 
sprach mit ihm and seinen 
Mitarbeitern uber die Hinter- 
griixide seiner Firma »Compu- 
Camp«. 

Happy: »Computern lernen in den 
Ferien — kommt da nicht die Angst 
auf, daB das Schule in den Ferien 
ist?* 

R. Belle: » Das ist bei uns nicht wie in 
der Schule, ganz bestimmt nicht.* 
M. DickgieBer: »Das lauft bei uns al- 
les ohne Leistungsdruck, ganz 
locker und ganz soft, schlieBlich 
sind ja Ferien. Die Kinder und Ju- 
gendlichen, die zu uns kommen, 
sind total motiviert, wenn sie kom- 
men, Denn sie haben jetzt fiir eine 
bestimmte Zeit einen eigenen Com- 
puter.* 

R. Helle: »Es ist im Gegenteil so, daB 



166 




die Teilnehmer zu den Freizeitbe- 
treuern kommen und zeigen, was sie 
heute im Unterricht alles gemacht 
haben: 'Schau mal dies' oder 'Schau 
mal das\« 

Happy: » Aber die Altersstruktur der 
Teilnehmer gent von zehn bis zwan- 
zig Jahren, sind da nicht Leistungs- 
gefille unvermeidlich, auch wenn 
die Kurse selbst in vier Leistungska- 
tegorien eingeteilt sind? Was ma- 
chen Sie denn, wenn einer durch- 
hangt und mit dern Stoff uberhaupt 
nicht mehr klarkommt?« 
£L v. Storch: »Die Leistungskriterien 
sind altersunabhangig. Da kommt es 
nur auf das Wissen an.« 
R. Helle: »Genau, da gibt es Elfjahri- 
ge, die den groBen Durchblick ha- 
ben und Zwanzigjahrige, die wie ein 
Ochse vorm Berg stehen . . .« 
Dl v. Storch: »Schon bei der Ankunft 
am Samstag verteilen wir die Zim- 
mer so, daB etwa Gleichaltrige zu- 
sammenkommen. Und bei den er~ 
sten Gesprachen wird schon klar, 
was einer kann oder nicht. Zum Teil 



wird das ja auch schriftlich oder 
miindlich abgefragt . . .« 
Happy: »Tests?« 

Dl v. Storch: »Nein P Ttests kann man 
das nicht nennen.« 
R. Helle: »Das klaren die Computer- 
lehrer schon bei den ersten Gespra- 
chen. Und wenn dann einer 
Schwachpunkte hat, kiimmert sich 
ein Computerlehrer am Abend spe- 
ziell drum.* 

M. DickgieBer. »Jeden Abend ist 

freies Programmieren .... J 

R. Helle: ». . . 'Daddeln' haben wir 

das genannt ,•.••>« 

Dl v, Storch: »Der Begriff ist von 
tms?* 

R. Helle: »Ja, den Begriff 'Daddeln' 
haben wir erfunden, 1984 im Som- 
mer in Tonning . . j 
M. DickgieBer: »Das Daddeln ist ja 
wahrend der Unterrichtsstunden 
streng verboten, aber abends sind 
die Teilnehmer ganz wild drauf Und 
in der Zeit kann der Computerleh- 
rer dem einen oder anderen halt 
noch was er klaren.* 
Dl v. Storch: »Das ist die lauteste Zeit 
am Tag im Camp.« 
R. Helle: »Und das ist auch die Zeit 
in der die Computer am meisten be- 
ansprucht werden, sowohl geistig 

als auch mechanised* 
M. DickgieBer: »Da wird dann 
schon mal ein Spiel geladen, aber 
meistens wollen die Jugendlichen 
dann an ihren Programmer! weiter- 
arbeiten, oder kommen zum Com- 
puterlehrer und fragen 'Wie geht 
denn dieses oder jenes'.« 
Dl v. Storch: »Viele, die das erste Mal 
zu uns kommen, haben halt bisher 
ausschlieBkch gespielt und wollen 
jetzt Programmieren lernen. Die ha- 
ben dann Probleme mit der Umstel- 
lung. Die ersten ein oder zwei Tage 
sind da oft recht schwierig , . .« 
R. Helle: ». . , das ist hart, gelinde ge- 
sagt. Sehr hart.« 

M. DickgieBer: »Aber wenn der er- 
ste Tag mm ist, dann sind sie voll auf 
Programmierung eingestellt, die 
Spiele laufen dann nur noch neben- 
bei.« 

Dt v. Storch: »Den Kurs, den wir ge- 
macht haben zum Thema Spielepro- 
gramraierung, war allerdings der 
mit der hoehsten Motivation der Teil- 
nehmer . . .* 

M. DickgieBer: » . spatestens am 

Ausgabe 5/Mtu 1987 
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SERVICE 



Wer keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro- 
gramme selbst in mOhevoller Kleinarbett ab- 
zuschreiben, kann wieder auf den bewahrten Pro- 
gramm-Service zuruckgreifen. 
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. 
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS- 
Befehle ndtig sind, in welcher Reihenfolge geladen 
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher- 
Erweiterungen und ahnliches mehr) in dem jeweili- 
gen Artikel nach. Aus Aktualitatsgrunden wird die 
abgedruckte Programm-Version angeboten. 

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm 
befinden kdnnen t mussen von Ihnen selbst, nach 
Studium der Rubrik Nachhali, korrigiert werden. 

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service 
angebotenen Programmen fiir Atari-ST-Computer 
haben, wahten Sie bitte Telefon (089) 4613-336, 
fiir Schneider-Computer, Telefon (089) 4613-288, 
fiir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613- 
214 und fiir Atari-XL/XE-Computer und Amiga- 
Computer, Telefon (089) 4613-631, 

BMfellunwi Wtle an: MarirtfiTechmk Veriag AG. Unlemehroensbereicli Buchvmfes,. Hans-Pmsel-Slreee 2. O8013 Mw, TeJefon <0&9J 44313-0 SeHwetr MMJS^ 
Kdlerslrm 3 CH 6300 Zoo. TeMon <Q42) 41 5656 foterreteh: Ueb»rmut« Me&e Handels- und ftrtafpoeeeHserari mm, AImt Stra&e 24, A- 1091 w ^ ™«Jw (0222j 46153&0. 
MfcroCompuMqueE ScMler. Fasangasse 24, K 1030 Wien, Melon ff>2 22) 7856*1. Biiclw«*>tru«n M*i<J)lr, a . Sch&nbrunrwr StmAo 261 A-1120 Wipr,^ TfctoJon <0222> 8331 96 Battelhingen 
■ us Brtdoren LaiMfern Wit© nur scririftlich an: MatKttTecrmiK Vertag AG. AW Buchvertrleb, Hans-Pinsei-Stra&e 2 8013 Haar. und gegen Bfl»hhjng «n«r Rschn.^ an -oraua 

verwentfen Sie lur Ihre BeaHH)ur> 9 und UbervrtHSung die abgiHiruckl* PostsiroZanBmrte. od« semJen Sie uns wnen Vefrechnungs^chock it) Ihr* BesteMun 9 &e eriaichlftr n uns die 
Auftragss&wicWuno. untl dalQ» borechnen <m\i Ihnen keine VBrsarnJkosien 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fiir Schrteider-CPC; 

Posterhardcopy: Mi! einem kurzen Basic-Programm erzeugen 
Sie aus Bildschirminrtalten Poster im Format 94 mal 60 Zentimeter 
(Happy-Computer 4/87), 

Printer-RSX: SchluB mit eltenlangen Drucker-Steuersequenzen! 

Jelzt wahien Sie die verschiedenen Schrittarten mil einfachen 

Basie-Befehten {Happy-Computer 4/87), 

Lirpa-Llrpa: Ein-tolles* Spiel alskostenloseDremgabe fur unsere 

treuen Happy-Leser. Lassen Sie sich uberraschenl 

Froggit: Ein superschnelles Actionspiel aus sieben KByte purem 

Maschinencode mit vielen farbenfrohen Soft ware-Sprites (Listing 

des Monats in dieser Ausgabe). 

Mathematik: Ideal (Or Scrtuler der Oberstufe ist dieses Matbema- 
likprogramm, mit dem sich BinomiatkoenTzienten und Qetermi* 
nanten berechnen sowie Matrizen invertieren lassen. Auch die 
Losung linearer Gleichungssysteme und quadratischer Gleichun- 
gen 1st fortan kein Problem mehr. 

Und alle weiteren Programme aus den Happy-Compute r-Aus- 
gaben 4 und 5/67 fur die Schneider-CPCs, 

Diskette «jrSchneider-CPC n ii OQ QA* 

Best -Nr. 20705 sFr 24,90 foS 299.-* Unit 45,3U 

" intf MwSl. UnverbindlfChe Pmaanvpleliiung 
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raOGRAMMSERVICE 



Programme aus friiheren Happy-Ausgaben: Programme aus friiheren Happy-Ausgaben: 



Ausgebe Thema 



DM 



4/87 C64/C128 20704 29,90' 24,90 299.-' 

PuH-Dam-M&nu: Komiortaote Proo/ammroutineri, um eioene Programme mit Puit- 
Down-Meniis *u veraefien . Die eintacha Haodhabung erlaubt auch Einsie»gern, diese 
ansonsten schwer 2u programmlerende Men uiechn ik in etgenan Piogrammen zu ver- 
wenden Mil BelspielfHogrammf Fu6baU 3000: Ein Fuo&aiispiel derZukunft mil iiberra- 
schendect FahigkeHetv Schiefien Sie fhr Tor des Mooass mil dem Computer? Sport' 
Sple! fur nwsi Spieler HtGO: Wandelt ein HiFtes-Bifd Oder einen Bildausschn itt in Zet- 
Ciensaizgrafikum. Die BewegungundderUmgang mtt HiRes-GraJik warden dad inch 
elnfacher. Qisti-Retter: Der Disk-Flalier findei varlorene Oaten aut Diskette wieder, 
wenn die Directory ga'dschi wufdo. Poko-Fxnder: Suchi selbstandig In Spi-eten die 
Pokes fur mehf Ceben, Ze it, Lfnsterbtichkftit etc. Vafbesserfe Vere'Cin, auch fOr 
Datasellen-Belrieb. L&rgoprint: Etai sehr kurzea Programm, um Texte in Rtesenschrtft 
aul dem Drucker ausititgeben. Bretle und H6h& kann man selbst bestimmera! Funktio- 
riiert problemtos mW alien Drucke-n. RAM-Disk: lm Spelcher des CS4 wrd em Disitel- 
tonlauhverk slmulrorL Die RAM-Disk ist aflerdings wesantlrCh schfieltor als em Lauf- 
werk . Eirv Hauch dar Fahlgkatten des Amiga odar Atari aul dem C64. WMsndAmme- 
rang: Das Listing des Mooatsim April ist em Fanlasy*Taktflespief, Aut 3200 FeJdernst'ei- 
ten zwe> Spieler um die Herrschaft Qber ein gewatfiges Reich Hundertprozentkjer 
Maschinencode, gelungene Grafik und durchdachte Programmierufig sorgen lacga 
ftir SpwlspaQ. Cneeteurrjrne*. MSE: EingabehHfe fur Basic- und Maschlnencode- 
Programme. Utiraloaa Floppy-Speeder furschneiseres Laden, Mil Anteitungl 



3/87 


Atari XL' XE 


20703 


Diskette 


29,90" 


24^0 


299 r -' 




Schneider 


StTOO 


Dispells 


29 90* 


24^0 


299,'* 


2W7 


Commodore 


20702 


Dlsfcel te 


29,90* 


24,90 


299,-' 


irer 


Commodore 


20701 


Diskette 


29,90* 


24.90 


299,-' 




Schnekfer 


LH 8612 SD 
LH 8612 SK 


Diskette 

2Kesse!!en 


:i-.<nr 
34jgo« 


-&50 
2950 


349,-' 
3A9,-' 


11/86 


Schneider 


LH8611 SD 
LH B811 SK 


Diskette 
Kasselie 


34W 
3430* 


2930 
23b0 


349,-' 
349,-' 


10/86 


C84/128 


LH 0610 CD 


(Diskette) 


29,90* 


24^0 


299,-- 


ma 


Schneider 


LHaeogso 

LH 8609 SK 


Diskette 
Kasselie 


34,90* 
34.90' 


2950 
SS.50 


349.-' 

349,-' 


B/Bfi 


C64/128 


LH 8608 CD 


Diskette 


29,90* 


24,90 


299,-' 


7/86 


Schneider 


LH8607SD 


Disketto 


34,90* 


2950 


.34 P. " 




C64/128 


LH 8606 CD 


Oiskelte 


29,90* 


24,90 


299,-' 


s/w 


C64ri28 


LH 8606 CD 


Diskette 


29.90* 


24,90 


299.-' 


•9/86 


Schneider 


LH8604SK 
LH8604 SO 


KttMtil 
Otskette 


29.90* 
29,90* 


24.90 
24,90 


299.-* 
299,'* 


ma 


C64/128 


LH 8603 CD 


Oiskatle 


29,90* 


24-30 


299.-* 


vw 


C64/128 


LH8602 CD 


Diskette 


29S0* 


2450 


299,-* 


1/86 


C64/12B 


LH 8601 CO 




29.90* 


24,90 


299,-* 


12/85 


Ai.-n- Hi:.iA, 
13OXE/800 


LH6512B 


Diskette 


.-'(.' 


24,90 


29ft- 




Schneider 
CPC 


LH 8512 G 

LH e&izo 


Ktaa6otte 
Disketie 


29 90" 
34,90* 


24.UO 
29,60 


348,-* 


11/85 


C64 


LH 8611 A 




29J90* 


24,90 


28ft-* 



Auscjabe Thema 






DM 




OS 


10/86 


Sjnclalr 
Spectrvim 


LH 8510 


Kasseite 


19^0' 


17,- 


199,-* 




Atari 80DXL 


LH 8510 B 


Diskette 


29.90* 


24,90 


299,-- 


9/85 




LH 8509 A 


Diskette 


29,90* 


24,90 


299,-' 


8/85 


Schneidef 
CPC 464 


LH 8508 6 


Kassette 


29S0* 


24,90 


299,-' 


7/85 


C64 


LH8507A 


D sfeette 


29.90* 


24,90 


298.-' 


6/85 


C&i 


LH 8506 A 


Diskette 


29,90* 


24,90 


299,-' 


5/85 


Schneider 
CPC 464 


LH 8505 


Kanette 


29,90* 


24,90 


299,-' 


4/85 


CS4 


LH 8504 A 


Diskette 


29.90* 


24.90 


299,-' 


3/85 


Schneider 
CPC 464 


LH 8503 G 


Kass-ette 


29,90* 


24,90 


299-' 




Programme aus friiheren Happy-Sonderheften: 


"ujsgabe Thema 


Bealell-Nr. 




DM 


8Fr 


6S 


13/87 


ScJirsBidaf 


2S713 
26713 


i ■. 

Kaaaette 


34,90* 
34,90' 


29,50 
2950 


34ft-* 
349,-* 


12.*6S 


Atari ST 


LH 86S12 D 


DIaliolte 


34.90* 


2950 


349-* 


TCV&6 


Schneider 


LH B6S10 D 


Diskette 
2 K&ssetten 


r.w.g.3' 
34,90' 


2950 


349,-* 
349,-* 


9$B 




LH 66S9D1 
LH 86S9 D2 
LH 86S9 03 
LH &8S9 04 
LH 66S9 05 


Diskette 1 Alan ST 
Disketle 2 Alai , ST 
Diskette 3 Atari ST 
3 Qteketten In* Pakat 
Diskette Amiga 


29,90' 
29,90' 
2ft00' 
6ft90' 
29.90* 


2490 
24,90 
24,90 
5990 
2490 


»H-- 
299.-* 
299-* 
699.-* 
299.-* 


8/86 


Computer 
als Hobby 


LH 86S8 01 
LH66Sa 02 
LHB6S8 03 


Diskette C 64/128 29190* 
Diskette Schneidef CPC 34,90* 
Disk, Atari 800XL/130XE 29.90* 


24.90 
2950 
24SO 


299.-* 
34ft-* 
299.-* 


7/86 


Schrtetder 


LH86S7D 
LH B6S7K 


Diskette 
Kassette 


34.90* 
34,90* 


2950 
2950 


34ft-* 
349,-* 


8/B6 


680000 r 1 1 


LHS6S6D1 
LH 86S6 D2 
LH 86S6 03 


Diskette Atari ST 34,90* 
nur FertrvCofnpiter 29£Q' 
Diskette Apple Macintosh 29,90' 


29,50 
24,90 
24,90 


34a-* 
29ft'* 
299,-' 


5/86 


Programmlef 
sprachen 


-LH 86S5SD 
LH 86S5 CD 
LH S6SS 80 


DifikaMe SchneiiJet 
Diskette C 64 
Diskette Ct 28 


34.90* 
29,90' 
29^0' 


2950 
24,90 
2490 


349.-* 
299,-* 
299,-* 


4/66 


Schneider 


LH 86S4 D 
LH 86S4 K 


Diskette 
Kassette 


34.90" 
29.90' 


2350 
• : J'K' 


349,-* 
299,-* 


3/86 


SBQOOar 


LH 86S3 


Diskette 


29,90' 


24,90 


299,-* 


2/86 


ATARI 


LH 8652 D 


2 Disketlen 


34,90* 


2950 


9*9,1 


t/86 


Schneider 


LH 86S1 D 
LH 8&S1 K 


Diskette 
Kassette 


34ft0" 
29,90' 


24,90 


349.-* 
299.-' 



' i5kl MwSt. Unverblndliche Preteempfehlurvg 



DM 



Pt 




fur Postscheckkonlo Mr. 

14 199-803 



>4 



Pur Vsrmerke da* Abaender* 



■ Pc^tscrHjcklwwtD Nr des Absendersi 



Empfangerabschnitt 

DM Pf 



Kir Postscheckkonto Nc 

14 199-803 

Lief era nschrift und Absender 

der Zahlkarto 



Ptz 



_2iL 



Verwendungs^wack 

M&T Buchverlag 
Prog ra m m-SG rvice 



1 



Moiri* Kdnden-.Nr-; 



PSchA«—Post5Cri£?ckkc}rrtoNr das . Ateendera. 



■ PostschecWe-lnehmer ■ 



Za hlkarte/Postu berweisung 

DM , Pf 



Die stark umrendeten Feldersind nur ouszufOHen, 
wenn em PostachackkontoinhoiKTf das Formbteflals 
Postl*»ofw«t»ur*g vewendet (Erta-utef ung s Pocks \ 




MarktcVIechnik 

\ferlag Akitengesellschafi 
8013 Haar 



Postscheckkonto Nr 
14 199-803 



Postscheckamt 

Miinchen 



Ausstotlungsdaium 



UnterschrifT 



Postscheckkonto Nr des Absenders 



Ei nlietemngsschein/L3stschrittzettel 

DM Pf 




fuf Postscheckkonto Nr 

14 199-803 



Pastacheckamt 

Miinchen 



Markt&Technik 

W»-iag AKtiengesellschafi 

Hanr^Pinsal-Str. 2 
m 8013 HaBr 



Computer &Ferien Thema 



zweiten Tag ist jeder von den Spie- 
len weg, will programmieren . . .« 
Happy: »Sie bieten einen Kurs an 
zum Thema Datenfemtibertragung. 
Bilden Sie die Hacker von morgen 
aus?« 

R. Helle: »In dem Kurs vermitteln wir 
vor allem elektronische Grundla- 
gen. Wie wild era Akustikkoppler 
gebaut, und so. Aber als Erfolgser- 
lebnis schauen wii am ersten Tag 
schon mal in eine Mailbox. • 
Dl v, Storch: »Ihr habt aber schon 
mal bis Australian telefoniert . } ,« 
Happy: »Und jeder Teilnehmer be- 
kornmt sein eigenes Telefon?« 
R. Helle: (lachi) »Nein, aber da ha- 
ben wir immer sehr kleine Grup- 
pen, so zehn oder zwolf Leute. Das 
Wichtigste ist das Bauen eines Aku- 
stikkopplers, den dann jeder fur 
den Preis der Bauteile mit nach Hau- 
se nehmen kann,« 
Happy: »In ihrem Prospekt ist so ein 
schnuckhges, basebaH-spielendes 
Madchen zu sehen. Uberhaupt sind 
sehr viele Fotos von Madchen drin, 
Entspricht das der Realitat ihrer 
Camps oder ist das bloSe Wer- 
bung?« 

Dl v. Storch: »Wir haben in unseren 
Camps etwa 5 Prozent Madchen 
und etwa 95 Prozent Jungs.* 
R. Helle: »Aber es hat sich in letzter 
Zeit gebessert.* 

Dt v. Storch: »Dieses Jahr wird es 
wohl etwas besser, weii wir Sport- 
kurse anbieten.« 

M. Dickgiefter: »Der Prospekt spie- 
gelt halt das wider, was wir in unse- 
ren Kursen genie hatten.« 
Dl v. Storch: »Wir haben es erlebt, 
da£ groBe Schwestern, die den klei- 



Firmeninhaber Detlef von 

Storch arbeitete nach seinem 
Wirtschaftsstudium als Control- 
ler in einer groBen Firma. Er ging 
spater drei Jahre auf Weltreise, 
unter anderem durch Alaska, Ka- 
nada und die USA, Dort entdeck- 
te er Anfang der 80er Jahre Com- 
putercamps, Nach dem C 64- 
Boom im Wethnachtsgeschaft 

1983 organisierte er mit seiner 
Firma » CompuCamp* die ersten 
deutschen Computercamps. 

Michael Dickgiefier fing als 
Campleiter bei CompuCamp 

1984 an. Er ist heute Assistent der 
Geschaftsleitung. 

Richard Helle machte als frei- 
er Journalist eine Reportage uber 
CompuCamp. Er blieb dort han- 
gen als Computerlehrer, spater 
als Campleiter- Als Zeitsoldat or- 
ganisiert er heute Computerkur- 
se fur die Bundeswehr. 



nen Bruder auf eines unserer 
Camps begieiten, sich auch zu den 
Computerkursen anmelden. Dann 
stellt sich in der Regel heraus, daB 
sie mit den Computem viel weniger 
Schwierigkeiten haben . « .« 
R, Helle: ». . , da waxen doch mal die 
zwei Schwestern, die waren zwar 
ziemlich ruhig, aber was die ge- 
macht haben, war spitzenmaBig . . .« 
Dl v. Storch: »Das ist glaube ich rol- 
lenspezifisch. Ein Madchen be- 
kommt halt heute immer noch die 
Puppe geschenkt und ein Junge den 
Elektronikbaukasten oder einen 
Computers 



Happy: »Sie bieten Computerkurse 
und gleichzeitig Survivalkurse an. 
Vertragt sich das? Ich stelle mir das 
schwierig vor, mit dem Computer in 
den Wald galoppieren und Frosche 
zum Essen fangen?* 
R. Helle: »Das sind erstens mehr Na- 
turkundekurse. Also, die Teilneh- 
mer lernen Feuer machen, Gelan- 
depunkte merken, lernen was iiber 
den Umgang mit KompaS und Karte. 
Aber das ist nachmittags, nach den 
Computerkursen. Die Jugendlichen 
konnen ja nicht den ganzen Tag vor 
dem Computer sitzen. Da hilft oft nur 
die Motivationsbremse Ziehen: 
Stromstecker raus.« 
M. Dickgiefier: »Viel lauft auch par- 
allel. So gruppendynamisch. Viele 
sind froh, wenn sie mal Urlaub von 
den Eltern bekommen.* 
Dl v. Storch: i*Als wir angefangen ha- 
ben, haben wir damit gar nicht so 
gerechnet. Aber unsere Betreuerin- 
nen und Betreuer mussen halt zum 
Teil auch richtige Psychotherapeu- 
ten sein fur manche Jugendliche, die 
daheim ernste Probleme haben. , .« 
R, Helle: ». , . Stefan, zum Beispiel, 
der war funf Wochen da und als er 
heirn sollte, ist er auf einen Baum ge- 
klettert und wollte nicht mehr run- 
ter. . .« 

Dl v. Storch: "Fast alle Schuler, die 
bei uns waren, haben die Compute- 
rei als Hobby betrieben. Die wenig- 
sten denken an den spateren Beruf . 
Das, was spater kommt, wird bei de- 
nen kaum diskutiert. Aber da be- 
wegt sich was. Ich bin gespannt, wie 
sich das entwickelt.« 
Happy: Wir danken fur dieses Ge- 
sprach,« (jg) 




Ausgsbe 5/Mai 1987 



m t 169 



Inserentenverzeichnis 




wo 

finden Sie Ihre fachgereehte 
Beratung? 

WIE 

finden Sie »Ihien« Computer und 
»Ihre« Software? 

WER 

bietet Ihnen eine 
»ma£geschneiderte« 
Problemlosung? 




IHR 

FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

MS AKTUEL1E 
VERZEICHNIS DCS 

FACHHANOELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUF SEITE 140 



Abacomp 



acomp 
Activlsion 
Ariolasoft 
Astro Versand 



139 
5 

75, 101 103 
102 



Bachler Softwareversand 91 

Buhler eektronik 135 

CC Computer Studio 138 

Complay 77 

Cornpu Camp 173 

Computer Wummi 93 

Compy Shop 131, 134 

CSV Riegert 134 

C Itoh 175 

Data Becker 151, 161 

Deia Elektromk 130 

Dialog Partners 33 

Douwe Egberts Agio 145 

Ecosoft 129 

Elite 2 

Epson 23 

Eurosysterns 131 

EZ Appel & Grywatz 138 

Fischer Technik 72 

Fuji 27 

Fun l^stic 102 



Korona Soft 96 
KS Computerclub 130 

Markt&lechnik Buchverlag 
44/45. 65. 106, 128. 154, 
162 T 165 

Markt&lechnik Zeitschrif- 
tenvertrieb 34, 49, 133, 136, 
141/142. 148. 153, 157/158 

Mastersoft 81 

Mathes 66 

MCI 59 

Miffler 102 



Peksoft 
Philip Morris 
Printadress 



96, 129 
176 
77 



Rushware 84, 88/89, 95, 104 

Sanyo Video 19 

Schifilbauer 138 

Seikosha 31 
Software Eilversand 

Woksburg 96 

Star Micronics 37 

Syndrom 127 

TS Datensystems 86 



Gamesoft 



Joysoft 



77 



97, 99 



125 



Kaufhof 
Kingsoft 98 
Kirschbaum Software 138 



Unix 135 

Utopia 93 

Wegmann 130 

Weide Elektromk 139 

Zunker & Hassepafi 134 



Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma English Book, 
London, bei. 
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C 64: Action im 
Weltraum 

Ein actionreiches und schnelies 
Spiel fiir den Commodore 64 ist un- 
set nachstes Listing des Monats, Bei 
•Asteroids 64« steuern Sie Ihr Raum- 
schiff durch einen gefahrlichen 
Asteroidengiirtel. Sie spielen entwe- 
der allein oder zu zweit — der Spiel- 
spaB ist garantiert! Die Umsetzung 
des Automaten wird Sie begeistem, 



Juni 




Bunte Bilder, 
gute Grofik 

Nicht nur fur Kunstliebhaber ist 
unser nachster Schwerpimkt ge- 
dacht; Wir schauen einem profes- 
sionellen Kiinstler, der mit dem 
Computer malt, uber die Schulter 
und erforschen Europas modern- 
stes Studio fiir Gralikanimation. Au- 
Berdem ha ben wir Tips zum Selber- 
machen von Computerbildern. 




Zubehor fiir 
alle Falle 

Welches Zubehdr braucht man? 
Und was gibt es uberhaupt alles? 
Unser nachster Schwerpunkt befafit 
sich ausfuhrlich nut dem Thema Zu- 
behor. In einer groSen Ubersicht fin- 
den Sie alles, vom niitziichen 
Schnickschnack bis zum unersetzli- 
chen Heifer. Schauen Sie doch mal 
rein! 



CPC: Scanner 

Vorbei ist die Zeit, in der CPC- 
Besitzer Grafiken in muhevoller 
Kleinarbeit abmalen oder mil einer 
teuren Video-Ausrustung digitalisie- 
ren mufiten. Erne kleine Scanner- 
Schaltung (Materialaufwand ziika 40 
Mark) wird anstelle des Druckkop- 
fes in einen Drucker eingesetzt. Sie 
ubertragt mit Hiife eines kleinen 
Programms iede Vorlage auf den 
Computerbildschirm , Hier wird der 
Bastler zum Kiinstler. 



Amiga van innen 

In der nachsten Happy-Computer 
finden Sie einen Amiga-Einsteiger- 
Kurs, der Sie in die Bedienung der 
Benutzeroberflache, des CLI und 
des Amiga-Basic einweist. Wenn Sie 
einen Amiga besitzen oder dem- 
nachst einen kaufen wollen, sollten 
Sie diesen Kurs auf keinen Fall ver- 
passen. Wem es noch an Software 
mangelt, fmdet auch in der nachsten 
Ausgabe wieder ein tolles Listing 
zum Abtippen. 



Datenschutz und 
grofter Bruder 

1st auch der zweite Anlauf zur 
Volkszahlung verfassungswidrig? 
Flihrende Informatiker bezweifeln. 
ob die vom Bundesverfassungsge- 
richt verlangte »faktische Anonymi- 
sierung* der personlichen Daten 
der Bundesburger uberhaupt 
machbai ist. An diesem heiBen The- 
ma recherchieren wir zur Zeit in 
Hamburg, Koln und Munchen. 



ST: GFA-Compiler im 
Hartetest 

Unter Kinderkrankheiten lift be- 
kanntlich der Compiler zu GFA-Ba- 
sic. Wir zeigen Ihnen, was die neue- 
ste Version kann und wie Sie bei al- 
teren Versionen die Tucken umge- 
hen. Dazu gibt esTips und Tncks, Li- 
stings und namrlich den zweitenlteil 
unseres GFA-Basic-Intensivkurses. 



XL/XE: Verspielt 
bis series 

Uber die Programmierung der 
Atari-8-Bit-Computer werden wir 
auch in Zukunft berichten. Nutzen 
Sie die Gelegenheit, Ihr Wissen 
uber Ihren Computer aufeufrischen 
und zu erweitern. Das Atari-Listing 
ist diesmal ein actionreiches Spiel, 
das Sie so schnell nicht loslaBt. 



Die neue 




11.5. 1987 
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Fur Happ y Compirter-Leser: 

^COMPUTERFERIEN + SPORT 

^ 

COMPUCAMP- 



KATALOG MIT 
SUPERSPORT- 
PR06RAMM! 
JETZT GRATIS 
ANFORDERN! 



Computer- und Sportf erien 
bei CompuCamp - da ist der 
Erfoig SGhon programmiert : 

• 6 Ccmputerxamps: in Otxerrtich, Nerd- und Siid- 

deuxtchtend 

• 15 <rersc/ilettene jpielerrstfi-pnofcUK/i orienticrtc 
Compuiir-Spfadhkiine: Von Bcsic liter PASCAI u/xf 
Mosditoemprofhe bit G£M-f fp|fom/nirrung 

• 7 Spexfofajra: /on Dotrnfe/7iu^rtrogun£ Htfndwans- 
bastdti bis Fhppykvn, Amlgakun und fltjfanwfrKtoiy 

• £/fl „e-ifenej" Cerot pro Teilnennie* - und mintftttonj 
3 StundM Unterrichf pro r<j£ 

• J J venc^iecfcn* Spiirifcurc*. Von Tennis, Bcseiaf/. 
SfcatefrMftf frfr Windiurfen und S*£t/n 

• Attrtrtajve touichd-Artgefrot* fur die Ftritn imi. faitn- 
fprechter Unte/fcringung, fetmtunf und Verpffcgung 

6 fur EinsteJger, fortgeicnrftlene und Kbnntf **n 
8-Mumf U-20;ah«n. 

• Wwfcsnaps. o, a. mil 4m ovmenng-Wtknkordler 
Yolktr Rehrrm 




...mehr Infor- 
mationen im 



sofort tnit 
dieser Karte 
anf ordern - 
Porto bezahlen 
wir! 




Nod) schnulleT gehl's telc- 
lirtsrt 'S' 040/86 12 55 
und04a'B62344 
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Einfache Handhabung - vom PC bis zum Grofisystem 




UP 




RITEM AN F+ II 



Der kleine Riese mit 
den vielen Talenten 




948,- DM 

Unwertilndlicbe PrclicmpfchlunR 



% Kompatibel zu Epson 7 FX 85, 
anschlieObaran Atari" und 
IBM 5 PC. 

sfc Kompakt wie ein Kristall. 

* Papier-handling aus deni Hand 
gelenL 

Das aurraltigste Mcrkmal des 
Matrixdruckers Super Ritcman F-Hl 
1st seine kompaktc Bauwetse mit der 
geringen Stellftachc - das Ergehni-. 
eines vdllig neucn Konzepts. Rund- 
herum ein au fgera unite r Drucker, 
inncn wie aufien. Das Papier lieg« 
grifibereit unter dem Drucker und Sie 
legen cs von vome in die verstetlbaren 
Traktoren. Das Papier vird waage- 
rccht zum Dmckkopf gefuhrt - ein- 
racher geht es nicht. Ebenso leicht 
handhaben Sie Etrkettenhahnen und 
Einzelblatter. 



Lpwn" iKt crrtnerr.ig^fiis Warcnzeu tan ifctKt I CI'Sl *S. 



Unproblematisch tst auch die 
Papierablage: die AnschluGkabel liegcn 
auGerhalbder Papierbabn. Fummeln 
Sie nicht mehr herum. Der erste Test 
beim Handler uberzeugt Sie. Rite! 

Diese kleine Druckstauon - 

kompatibel zu Epson B FX 85, 
anschlieGbar an IBM S PC und Atari 3 
- liefert erstaunltche Leistungen: 
120 Zeichen pro Sekunde schnell, 
96 ASCIi-Zcichen t 96 Italic-Zeichen, 
9 Internationale Zeichensatze, IBM 6 
PC Zeichen satz, Puffer und dazu 



IBM" «« eingctiapcne* WaimnMchcn dci JnlCTTvMHJfijl 
Bu-iintoi Machine* Gxpuration 



nodi Schonschrirt - eben alles, was 
Sie an Ihrem Arbeitsplatz brauchen. 

Der Super Riteman F-^ II 2eigt 
Ihnen, wie einrach Drucken ist Fragen 
Stc uns nach Einzelheiten. 



CITOH 

Drucker in Bestform 

C rrOH ELECTRONICS GMBH 
Rotoafie96 4000 Dusseldorf 3U 
Telefon r 02 II '4 54 98-0 Telex : 8 584 K)2 




Der Bund«gesurnf heilsmimsler: Raurhon gcfatirdet Ihie Gesundwif . Dfii Row h eioer ?tgoie«e dieser Marie enthoit 0.9 rag NibTm und 13 mg londensat (Teer). (Buichstlmiif sw^te norh DIN i 



